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Gamificacao

O aproveitamento de regras e elementos de design de
Jogos eletronicos em outros contextos.

(DETERDING, 2012)
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Bases de dados utilizadas

BRAPCI:
CAPES:;
Vocabulario USP.
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Modelo de apresentacao

Descritores primarios: TG (centrais)

Descritores secundarios: TE (periféricos)

Pré-coordenados: TR (relacionados/ presentes no Vocabulario
Controlado da USP)

Local:

Tipo de publicacao:

;



SAMPAIO, D. B.; BERNARDINO, M. C. R. O uso de metodologias alternativas no ensino de Biblioteconomia:
gamificacdo como estratégia pedagogica. Revista Brasileira de Educacdo em Ciéncia da Informacéo, v. 4, p.
100-117, 2017.

Descritores primarios: Gamificacdo; Metodologia Alternativa; Ensino de Biblioteconomia;
Pratica Docente; Estratégia de Ensino.

Descritores secundarios: ‘Introdugao a Biblioteconomia’; ‘Linguagens Documentarias
Alfanuméricas: CDD’; ‘Producao Textual’; ‘Representacido Tematica da Informacao:
indexacao’; UFCA.

Pré-coordenados: Educacéo; Educacao Brasileira; Aprendizagem.

Local: Ceara

Tipo de publicacao: Artigo de pesquisa



COSTA, A. C. S.; MARCHIORI, P. Z. Gamificacdo, elementos de jogos e estratégia: uma matriz de referéncia.

INCID: Revista de Ciéncia da Informagéao e Documentagao, v. 6 n. 2, n. 2, p. 44-65, 2015.

Descritores primarios: Elementos de Gamificacdo; Segmentos para Gamificacao;
Mecanica de Jogo; Dinamica de Jogo; Componentes de Jogo.

Descritores secundarios: Elementos de Jogos; Estratégias de Jogos; Codificacao.
Pré-coordenados: Arquitetura da Informacé&o; Ciéncia da Informacéao.

Local: Ribeirdo Preto.

Tipo de publicacao: Artigo
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SILVA, F. B.; BAX, M. P. Gamificacdo na educacéao online: proposta de modelo para a aprendizagem

participativa. Encontros Bibli: Revista Eletronica de Biblioteconomia e Ciéncia da Informacao, v. 22, n. 50, p. 144-
160, 2017.

Descritores primarios: Ciéncia da Informacao; Modelo; Gamificacdo; Educacéo Online;
Aprendizagem Participativa.

Descritores secundarios: Desafios; Storytelling; Competicdo e Cooperacao; Classificacao;
Liberdade de Escolha; Diverséo.

Pré-coordenados: Educacéo Digital; Jogos Pedagdgicos; Jogos Eletronicos.

Local: Minas Gerais.

Tipo de publicacao: Artigo

e



OLIVEIRA, A. C. Gamificacdo na Educacao. Tecnologia y Sociedad, miradas desde el disefio, Num. 9, 2015.

Descritores primarios: Gamificacao; Educacéo; Redes Sociais; Ensino; Formacao de
Professores.

Descritores secundarios: Aplicativos Educativos; Waze; Duolingo; Foursquare.
Pré-coordenados: Educacéao a Distancia; Educacéao Corporativa.

Local: Espanha

Tipo de publicacao: Obra digital
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ARAUJO, I.; CARVALHO, A. GAMIFICACAO NO ENSINO: casos bem-sucedidos. Revista Observatorio, v. 4, n.
4, p. 246-283, 29 jun. 2018.

Descritores primarios: Gamificacao; Ferramentas Digitais; Processo de Ensino-
Aprendizagem; Praticas Pedagdgicas.

Descritores secundarios: Modelo Octalysis; Narrativa Motivational; Blue Rabbit; Joni
Estudioso; Google Classroom; Edmodo; Kahoot; Educaplay; Class Tools.
Pré-coordenados: Criatividade; Atividade Escolar.

Local: Coimbra - Portugal

Tipo de publicacao: Artigo

;



CATIVELLI, Adriana Stefani; MONSANI, Diego; JULIANI, Jordan Paulesky. Gamificacdao em
bibliotecas: despertando a motivacao nos usuarios. Encontros Bibli: revista eletronica de

biblioteconomia e ciéncia da informacao, v. 21, n. 45, p. 70-81, jan./abr., 2016.

Descritores primarios: Gamificacdo; Gestdo de Mudanca; Educacéo de Usuario;

Descritores secundarios: Mecanica de jogos; Jogos em Bibliotecas; Engajamento de Usuario;
Pré-coordenados: Jogos Educativos;

Local: Santa Catarina;

Tipo de publicagcao: Artigo;

;


http://www.brapci.inf.br/index.php/res/v/25204
http://www.brapci.inf.br/index.php/res/v/30497
http://www.brapci.inf.br/index.php/res/v/12212

ORLANDI, Tomas Roberto Cotta, DUQUE, Claudio Gottschalg; MORI, Alexandre Mori;

ORLANDI, Maria Tereza de Andrade Lima. Gamificacdo: uma nova abordagem

multimodal para a educacao. Biblios (Peru), n. 70, p. 17-30, 2018.

Descritores primarios: Aprendizagem; Educacado; Gamificacdo; Multimodalidade;
Tecnologia Educacional;

Descritores secundarios: Pesquisa Exploratoria; Engajamento de Usuério;
Pré-coordenados: Aprendizagem; Educacéo; Tecnologia Educacional;

Local: Brasilia;

Tipo de publicacéo: Artigo;

;


http://www.brapci.inf.br/index.php/res/v/68282
http://www.brapci.inf.br/index.php/res/v/8209
http://www.brapci.inf.br/index.php/res/v/68283
http://www.brapci.inf.br/index.php/res/v/68284

COSTA, Diego; PIMENTA, Ricardo Medeiros. Gamificagdo do comum: o jogo digital

enguanto realidade soécio-cultural e dispositivo mediador info-comunicacional. Pesquisa

Brasileira em Ciéncia da Informacéo e Biblioteconomia; Vol. 12, No 2 (2017).

Descritores primarios: Jogos digitais; Tecnologia da Informacdo e Comunicacéo; Mediagao;
Descritores secundarios: Sociedade da Informacéo; Ciéncia da Informacdo; Competéncia
Informacional,

Pré-coordenados: Jogos Eletronicos; Tecnologia da Informacéao; Mediacao Cultural; Sociedade
da Informacéo; Ciéncia da Informacéo;

Local: Jo&o Pessoa;

Tipo de publicacéo: Artigo;



http://www.brapci.inf.br/index.php/res/v/31309
http://www.brapci.inf.br/index.php/res/v/25044

CRUZ JUNIOR, Gilson. Burlando o circulo magico - o esporte no bojo da

gamificacdo. Movimento, Porto Alegre, v. 20, n. 3, p. 941-963, jul./set. de 2014.

Descritores primarios: Gaming; Educacéo Fisica; Gamificacéo; Esporte;

Descritores secundarios: Tecnologia de Informacdo e Comunicacao; Ludicidade;
Praticas Corporais;

Pré-coordenados: Educacéao Fisica; Esportes; Tecnologia da Informacao;

Local: Santa Catarina;

Tipo de publicacéo: Artigo;

;



BUENO, Clerison e BIZELLI, José. A gamificacdo do processo educativo. Revista
GEMINIS, ano 5, n. 2, p. 160-176.

Descritores primarios: Educacéo; Games; Gamificacdo; Processos educativos;
Descritores secundarios: Jogos Digitais; Mecanica de Jogos; Design de Jogos;
Pré-coordenados: Educacéo; Jogos Eletrénicos;

Local: Sao Carlos;

Tipo de publicacao: Artigo;
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Conclusoes

- Pouco material consagrado na area

- Grande incidéncia de termos equivalentes e com divergéncias de
grafia

- Incidéncia de estrangeirismos

- Falta de Vocabulario Controlado nas bases

- Presenca de indice alfabético na base da BRAPCI

- Falha no sistema de indexacéo da BRAPCI, possivelmente devido a
processo de indexacao automatica

;



Aplicativos

Aplicativos Educativos

Aprendizagem

Aprendizagem através de
gamificacao

Aprendizagem Patrticipativa

Arquitetura da Informacéo

Atividades Letivas

Biblioteconomia

Blue Rabbit

Ciéncia da Informacao

Class Tools

Classificacao

Codificacao

;

Conceito Emergente

Cooperacéo

Criatividade

Desafios

Design de Jogos

Dinamica de Jogo

Dispositivo Movel

Diverséo

Duolingo

Edmodo

Educacéo

Educacéo a
Distancia

Educacéo Brasileira

Indice alfabético - 105 termos distintos indexados

Educacéo Fisica
Educaplay
Elementos de
Gamificacao
Elementos de Jogos
Engajamento de
Usuério
Ensino
Ensino Digital
Ensino de
Biblioteconomia
Esportes
Estratégia de Ensino

Estratégias de Jogos

Gamificacao
Gaming
Gestao
Gestédo de Conhecimento
Gestao de Mudanca

Google Classroom

Inovacgdo no Ensino
Inovacao Tecnologica
Inteligéncia Competitiva
Inteligéncia Multiplas
Inteligéncia Organizacional
Introdugéo a Biblioteconomia

Jogos
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