
GUIA DE REGRAS
Seja bem-vinda(o) ao Gente! 

Um jogo de cartas desenvolvido por voluntárias e voluntários do
Coletivo G.G.: Grupo de Estudos em Gênero e Games.

Gente é um jogo de cartas para 2 a 8 pessoas em que você deve montar 
pares ou grupos com suas cartas de modo a acumular pontos.

O objetivo do jogo é criar grupos de amigas/os e casais com as cartas, que 
por sua vez representam pessoas e fazem referências à diversidade de 
expressões de gênero e sexualidades presentes em nossas sociedades.



Você tem o direito de:
Compartilhar — copiar e redistribuir o material em qualquer suporte ou formato
Adaptar — remixar, transformar, e criar a partir do material para qualquer fim, mesmo que comercial.
Esta licença é aceitável para Trabalhos Culturais Livres.
O licenciante não pode revogar estes direitos desde que você respeite os termos da licença.

De acordo com os termos seguintes:
Atribuição — Você deve dar o crédito apropriado, prover um link para a licença e indicar se mudanças foram feitas. 
Você deve fazê-lo em qualquer circunstância razoável, mas de nenhuma maneira que sugira que o licenciante apoia 
você ou o seu uso.

CompartilhaIgual — Se você remixar, transformar, ou criar a partir do material, tem de distribuir as suas contribuições 
sob a mesma licença que o original.

Sem restrições adicionais — Você não pode aplicar termos jurídicos ou medidas de caráter tecnológico que restrinjam 
legalmente outros de fazerem algo que a licença permita.

Avisos:
Você não tem de cumprir com os termos da licença relativamente a elementos do material que estejam no domínio 
público ou cuja utilização seja permitida por uma exceção ou limitação que seja aplicável.
Não são dadas quaisquer garantias. A licença pode não lhe dar todas as autorizações necessárias para o uso preten-
dido. Por exemplo, outros direitos, tais como direitos de imagem, de privacidade ou direitos morais, podem limitar o 
uso do material.

Esta obra possui uma Licença Creative Commons Atribuição-
CompartilhaIgual 4.0 Internacional (CC BY-SA 4.0).
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Apresentação
Gente tem o intuito de servir como uma ferramenta pedagógica para discutir 
questões de gênero e sexualidade, logo, ao jogar Gente você está também 
lidando com dinâmicas identitárias que fazem referência às comunidades 
Lésbicas, Gays, Bissexuais, Transgênero e Intersex (LGBTI+). Gente é um 
jogo pautado por questões sociais e pela vontade de auxiliar em processos 
de democratização da cultura do jogo para todos os grupos de jogadoras e 
jogadores, independente de gênero e orientação sexual.

Para maiores informações sobre o jogo ou sobre o Coletivo G.G., entre em 
contato conosco pelos endereços abaixo:

• generoegamesgg.wordpress.com/ 
• gentejogodecartas.wordpress.com/
• www.facebook.com/gentejogodecartas/
• www.facebook.com/generoegamesgg/
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Jogos

HOBBY

Não binário

Pansexual

ORIENTACAO SEXUAL

EXPRESSAO DE GENERO

Anatomia da Carta

  Coração 

O Ícone de Coração é um reforço visual 
das identidades representadas nas cartas, 
mas não somente isso, as cores de cada 
Coração remetem a bandeira definida pelos 
movimentos sociais da identidade que 
representam (quando existente).

Expressão de Gênero

Existem três tipos de expressão de gênero 
em Gente. Claro que na vida real existem 
bem mais, mas o baralho base contempla 
as seguintes: Masculina, Feminina, e Não-
Binário*.
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Orientação Sexual

Essa é a informação importante para formar casais. 
Existem 5 orientações no jogo.

Hobby

Essa informação é o que diz o que a pessoa mais gosta de fazer, e 
determina os grupos de amigas/os e os casais com maior pontuação.

Existem 3 hobbies em Gente: Jogos, Livros e Filmes.

Modificador Cis/Trans

Esse símbolo mostra se a carta representa um pessoa 
cisgênero ou transgênero. 

CIS TRANS

*SÍMBOLO DA COMUNIDADE TRANS
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Homossexual: Essa carta só forma casal com outras cartas que 
tenham a mesma expressão de gênero que ela.

Heterossexual: Essa orientação só aparece em cartas que tenha a 
expressão de gênero masculina ou feminina, e só fazem par com 
outras cartas que tenham uma expressão de gênero que é diferente 
da sua (masculina ou feminina).

Bissexual e Panssexual: Essas cartas podem formar casais com 
quaisquer outras cartas independente da expressão de gênero delas.

Ginossexual: Essa orientação só aparece em cartas de expressão de 
gênero não-binária. Cartas dessa orientação só formam casais com 
cartas que tenham a expressão de gênero feminina.

Androssexual: Essa orientação só aparece em cartas de expressão de 
gênero não-binária. Essas cartas só formam casais com cartas que 
tenham a expressão de gênero masculina.

Orientações sexuais no Gente
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Dinâmicas de Jogo
Número de jogadoras/es: recomenda-se de 3 a 8 jogadores. Mas é possível jogar 
também com 2 pessoas apenas.

Distribua 8 cartas para cada jogador/a ao início da rodada (também é possível 
distribuir apenas 6 cartas para uma partida mais rápida). 

Início de Jogo: cada jogador/a escolhe uma carta e a deposita na mesa virada 
para baixo, em seguida deverá entregar as cartas de sua mão para a/o jogador/a 
à sua esquerda, recebendo assim novas cartas. Depois que todas as pessoas 
tiverem executado essa etapa as/os jogadoras/es revelam as cartas na mesa.

Fluxo de Jogo: a cada rodada a/o jogador/a escolhe uma nova carta da mão que 
recebeu para depositar na mesa ao que deve escolher uma das opções:

1. Formar um casal (se possível);
2. Formar um grupo de amigas/os;
3. Guardar a carta separadamente para as opções 1 ou 2                                                            

em uma rodada posterior.
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Restrições: Uma vez que tenha depositado as cartas na mesa declarando um 
casal ou grupo de amigas/os não é possível desmanchar a combinação das 
cartas para formar um novo par ou grupo. O mesmo vale para cartas isoladas 
(opção 3), se ao final da partida a/o jogador/a acabar com duas ou mais 
cartas isoladas elas não poderão ser recombinadas. Cartas isoladas não tem 
pontuação.

Fim de jogo: O jogo termina quando todas as cartas nas mãos das/os 
participantes tiverem sido baixadas na mesa. 

Pontuação e Condição de Vitória
A/o jogador/a vencedor/a em Gente é a pessoa que tiver a maior pontuação. 
Para verificar quanto vale cada casal e grupo de amigas/os consulte a Tabela 
de Pontuações e o Fluxograma que acompanham o jogo. 

 Em caso de Empate: As pessoas com a mesma pontuação são   
 vitoriosas, quem disse que não podemos compartilhar vitórias?
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Combinações
Grupos de Amiga/os

Grupos de amigas/os são fáceis de criar. É só agrupar cartas com o mesmo 
Hobby, sem limite de número de membros em cada grupo. Cada carta cis em 
um grupo de amigas/os vale 1 ponto. Cada carta trans ou não-binário num 
grupo de amigos vale 2 pontos.

Casais

Casais são formados por cartas de expressão de gênero e orientação sexual 
compatíveis.
Se os dois membros do casal tiverem o mesmo Hobby o par recebe 
pontuação adicional.
Casais que consistem de duas cartas com modificadores diferentes (uma 
carta cis com uma carta trans) também recebem pontuação adicional.
Casais com cartas não-binário seguem a mesma pontuação de casais 
homossexuais.
Consulte a Tabela de Pontuação e o Fluxograma para conferir a pontuação 
total de seus casais.
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Cartas e Combinações Especiais
Há em Gente algumas cartas sem dados 
específicos que são consideradas Cartas 
Especiais, são elas: 

Alguém na mesa
Esta carta terá seus dados: Expressão de Gênero, 
Orientação sexual, Hobby e Modificador Cis/
Trans preenchidos por uma pessoa escolhida 
por quem jogar esta carta (incluindo a própria 
pessoa que a jogou).

Pessoa à direita/esquerda
Esta carta terá seus dados: Expressão de Gênero, 
Orientação sexual, Hobby e Modificador Cis/
Trans preenchidos pela pessoa à direita ou 
esquerda de quem jogar esta carta.

Alguém da mesa

Pessoa à sua

direita

Pessoa à sua

esquerda
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Você
Esta carta terá seus dados: Expressão de Gênero, 
Orientação sexual, Hobby e Modificador Cis/
Trans preenchidos pela pessoa que jogar esta 
carta.

Combinação Especial: Juntar duas cartas 
Você como um par ganha 6 pontos extras. 
Amor-próprio é muito importante! 

Restrições: Ao usar as cartas especiais não é permitido “inventar”. 
Especifique as identidades de acordo com a pessoa escolhida, estes 
dados não podem mudar de uma partida para outra. Caso a pessoa utilize 
identidades inválidas, a combinação com a carta será desconsiderada.

O Hobby a ser escolhido segue o molde das cartas: Jogos, Filmes ou Livros. 
Ao escolher um Hobby ele não deve mudar de uma partida para outra.

Você



Obrigada por jogar!
 
Você pode nos apoiar compartilhando e divulgando o jogo, ou até 
mesmo desenvolver suas próprias cartas adicionais e baralhos 
extras/alternativos. Apenas lembre-se de manter o conteúdo sempre 
respeitoso e acessível para todas as pessoas. Quaisquer dúvida consulte 
nossa licença no site do jogo, ou entre em contato conosco por meio 
dos links divulgados neste manual, ficaremos felizes em ajudar. Gente 
é 100% gratuito em sua versão digital para impressão, caso você 

queira adquirir uma cópia impressa entre em contato conosco.

 

Esta obra possui uma Licença Creative Commons Atribuição-
CompartilhaIgual 4.0 Internacional (CC BY-SA 4.0).




































