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BY GIAMPIERO BANDAZZO
JOGO PARA 2 ROMANOS ANTIGOS.

17 CARTAS DE JOGAR E ESTA CARTA DE REGRAS.

oA 1O ANOS + TEMPO DIE10GO: 20-30 MiNuTos,

DISTRIBUA © MESMO NUMERO DE CARTAS PARA 08 JOGADORES, A
CARTA QUE SOBRA E COLOCADA NA MESA. NA CONTINUIDADE,
COLOQUE UMA CARTA EM UM DOS CANTOS DA CARTA INICIAL, DE MODO
QUE A SOMA DOS NUMEROS SEJa 10 (DECIMUS).

(1). EximpLo,

VII {7) No caNTo DE UM CARTA oM IIT (3) Xo oUTRO canTo =X
{10, DEcIMUS).

CADA DECIMUS DARA UM PONTO AQ JOGADOR. O JOGADOR QUIL NAO
PODI DESCARTAR PARA FAZER UM DECIMUS, PASSA A VIZ PARA OUTRO
JOGADOR,
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(2). AS CARTAS JA MARCADAS COM O NUMERO X {DECIMUS)
~ DEVEM SER COMBINADAS COM OUTRAS CARTAS SEM CANTOS
NUMERADOS PARA ATRIBUIR O PONTO.

(3). CADA JOGADOR PODE USAR QUALQUER CANTO LIVRE DE
CADA CARTA DESCARTADA, PARA FORMAR PADROES DIAGONAIS
O ADJACENTES.

(4). ALTERNANDO AS CARTAS: DESCARTANDO UMA CARTA COM
UMA FIGURA, A PROXIMA DEVE SER UMA CARTA COM A
CABECA E ASSIM POR DIANTE.

SE AS CARTAS NA MESA NAO PERMITIREM COMBINAR, 08
JOGADORES INTERROMPERAM O JOGO E CONTAM O NUMERO DE
~ PONTOS E CARTAS RESTANTES PARA DETERMINAR O VENCEDOR.

GANHA 0 JOGADOR QUE MARCOU MATS DECIMUS,
PERMANECENDO COM MENOS CARTAS.
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