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Trabalho 4 - Projeto em Unity

1 Setup do Projeto

1.1 Cena

Conforme colocado nos trabalhos anteriores, o ambiente principal (e, conse-
quentemente, o principal prefab) do trabalho é a sala de uso das aplicagoes
artisticas, além do ji implementado no trabalho anterior, colocou-se mais 3
salas semelhantes, com diferenca no tom de iluminacao. A ideia, como anterior-
mente colocado, é cada uma destas salas receber uma instalagao de linguagem
artistica distinta.

O principio estético da sala é o de manter o ambiente neutro para recebimento
da aplicagio artistica especifica. Abaixo podemos ver o resultado final de uma
sala bem como a estrutura das 4 salas disponiveis.



1.2 Prefabs

Os prefabs, conforme anteriormente citados seguirao a légica da hierarquia
abaixo. Foi criado também o Prefab chamado de Teseract, responsavel pelo
teleporte entre as salas, conforme serd citado na se¢ao de locomocgao, abaixo.
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1.3 Meétodos de locomocao

Os métodos de locomocgao estudados envolvem principalmente o conceito de tele-
porte aleatdrio entre as diferentes salas construidas, para isto, criou-se um novo
objeto colocado no centro da sala cuja interagao ativa um gatilho de teleporte
para o centro de uma sala aleatoriamente.

Outro método de locomogao utilizado foi para transporte interno na sala, onde
utilizamos apenas os sensores de presenca do préprio 6culos, de tal maneira que



a movimentagao do usudrio se traduza internamente para a aplicagdo. Por este
motivo foram diminuidas as dimensoes da sala para as dimensoes maximas do
alcance dos sensores, por volta de 2,5m.

Os screenshots abaixo mostram os modelos simulados em sala de aula com a
metodologia de locomocao ja implementada.
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1.4 Scripts

Até o momento apenas um script foi implementado pelo grupo no projeto, sendo
este o script de teleporte do modelo Teseract, o cédigo pode ser visto abaixo,
mas funciona como uma interacao simples com sala destino aleatéria.

2 Planejamento

Conforme desenvolvem-se os projetos da diferentes salas mais Prefabs e Scripts
serao feitos, a primeira sala que esta sendo desenvolvida, por exemplo, conta com
Prefabs de ladrilhos que servirao como controle de tracks de audio para criagao
interativa de musicas. Como esperado, esta aplicagao envolverd também um
Script para controle das tracks mediante o contato com os ladrilhos.

Outra aplicacao ainda a ser criada é a instalagdo de um Prefab de pincel 3D em
outra sala, onde serd possivel a criagao de pinturas interativas inspirados no ja
feito pelo Google Tilt Brush (como visto na imagem abaixo).
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