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ALGUNS MECANISMOS:

= Bibliotecas Estaticas e Dinamicas:
= Estaticas: contém um conjunto de fun¢des externas que podem ser ligadas a aplicagcao
depois da compilagao;

= A forma como as fun¢des sdo chamadas é conhecida pelo cédigo compilado e, portanto, ndao
precisa ser alterada;

= A implementag¢dao pode mudar de acordo com a selecdo de diferentes bibliotecas e isso gera a
variabilidade.

= Dinamicas: sdo carregadas em aplicagdes em tempo de execugao.

= Compilagao Condicional: utiliza diretivas que habilitam o controle sobre partes
do cédigo que deverdo ser incluidos ou excluidos durante a compilagao do
programa.

= Configuragao: usada para selecionar componentes do repositdrio e conecta-los
para inclui-los no produto.
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ALGUNS MECANISMOS (CONT.):

Encapsulamento/Informac¢ao Escondida: € um conceito basico de OO;
= A informacdo que pode ser alterada esta escondida dentro do objeto;
= Varias versdes do mesmo componente podem ser construidas com a mesma interface;
= A variabilidade esta contida dentro de cada versdao do componente/objeto.

Extensao e Pontos de Extensao: usado quanto partes de um componente pode ser estendido
com comportamento adicional, selecionado de um conjunto de possiveis variantes.

= Para o padrdo de projeto Strategy.

Geracgdo: um sistema denominado gerador traduz uma especificagao, escrita em linguagem
especifica, para um componente em nivel de cddigo fonte que fara parte do produto ou
aplicacdo.

Heranc¢a: uma subclasse é derivada de uma superclasse.
= Uma classe derivada é especializada para um contexto especifico;
= Heranca € usada para modelar diferentes subclasses de variantes de uma classe abstrata;

= Numero de variantes limitado (a partir de um conjunto pré-definido).
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ALGUNS MECANISMOS:

= Padrao de Projeto:

= Muitos deles identificam caracteristicas do Sistema que podem variar e fornecem solugoes
reusaveis:

= Builder: pode ser usado para carregar um codigo variante em tempo de execucgao.
= Modelar a variabilidade da LPS.

= Parametrizacdo: mecanismo em que os atributos de um componente do core assets
devem ser preenchidos.

= O comportamento € determinado em fungcao dos valores atribuidos aos parametros

= Pode aumentar o retiso, mas a manutencao e seleg¢ao entre funcionalidades alternativas sdo
consideradas tarefas complicadas e sujeitas a erros.

= Programacao Orientada a Aspectos: separacao das responsabilidades espalhadas em
maodulos distintos.

= Esta separacgao habilita altera¢ao, inser¢ao ou remoc¢ao de comportamentos do Sistema em tempo
de compilagao, sem afetar as demais partes do sistema.

= A variabilidade pode ser implementada a partir destas alteragdes no comportamento do sistema.
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ALGUNS MECANISMOS:

= Reflexdo: sistemas reflexivos, incorporam estruturas que representam a si proprio, sao
aptos a examinar e alterar suas proprias propriedades, e a controlar sua implementacao
em tempo de execucao.

= E possivel que o sistema obtenha informacdes sobre seu tipo de objeto, seus atributos, métodos,
construtores e suas estruturas de heranca.

= E possivel ainda, dinamicamente, carregar uma nova classe, criar novas instancias e chamar
meétodos.

= Templates:

= Componentes ndo configurados de forma especifica para a aplicagdo, um corpo genérico é
preenchido com partes de um produto especifico.

= Extensdes com comportamentos adicionais sao sao possiveis neste mecanismo, ja que se deve
seqguir um modelo genérico pré-estabelecido.
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EXEMPLOS DE DIAGRAMAS:

Atividades da
Andlise de Dominio

Descricao Textual

do Problema

Extracido dos a
Requisitos ==

v

ne e [ S
Definicao =

Casos de Uso

Fotogr:

<<comums=»
Tirar Foto

==opcional==
Filmar

==opcional==

/N

Mostrar Hora

==opcional==
Reproduzir Imagens

=<include==

==0pcional==
Configurar Camera

-7

==gpcional==
Tratar ldioma

<=opcional==
Tratar Resolugao

==gpcional==
Tratar Flash
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TIPOS/CLASSIFICAGAO DE FEATURES:

= Mandatodrias;

= Opcionais;

= Pontos de variagcao mandatéria;

= Pontos de variagao opcional;

= Variante Inclusiva;

= Variamente mutuamente inclusiva;

= Variante mutuamente exclusiva;
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==ponto de variagéo opcional== <<':lOI"ITO de varial;éo 0pci0na|>> =<inclusiva==
flash idioma espanhol

«<inclusiva=>
portugués
=<m.exclusiva== ==m.exclusiva==
manual automatico «<inclusiva=»
<=opcional>» frances
relégio
<<gpcional=» - -
dispositivo de filmagem “'“_'3'”9:"’3”
\ inglés
<<mandatoria=»
- /,,,.—-—’9 céamera digital
==opcional=»
audio \
<<ponto de variagio mandatorio=» <=ponto de variagdo mandatdrio==
meméria interna Z00m
<<m.exclusiva=» <=m.exclusiva== ==m.exclusiva== =<<m.exclusiva== <zm.exclusiva=> =zm.exclusiva==
1G 2G 3G 1-3% 1-4% 1-5%
<=ponto de variagdo opcional=»
dispositivo selecao resolugao
<<m.exclusiva»» <<m.exclusiva=» <=m.exclusiva=»
S5Mpixel 6Mpixel 8Mpixel
Legenda:
<<gsteredtipo>> T Classificagao da Feature
Feature — 11— Nome da Feature
<<inclusiva== Feature Variante Inclusiva
Feature
<<m. exclusiva>> [~ Feature Variante Mutuamente Exclusiva
Feature




DIAGRAMA DE CLASSES

<=gpcional==

dispositivo de filmagem

0.1

- audio : hoolean

+ gravar() : void
+ reproduzir() : void

==ppcional== 0.1
Dispositivo de Configuragao

- idioma : String
- resolugdo :int
- sinal sonoro : int

+ selecionar() : void

#mandaanas: zzmandatdria==
camera digital
9 dispositivo de imagem
+ acionar filmagemd{ : void 1 -zoom :int
+ acionar disp. imagem() : void
0.1 0.1

<=p.yv.opcional==
dispositivos de saida

[0.1] f

\ 0.7

==jinclusiva=»
saida TV

=<jnclusiva==
saida USB

<=p.y.opcional=» <=ppcional==
dispositivo de flash relégio
+ disparar flash() : void
[0.1] f] K (0..1)
2zm.exclusiva== <zm.exclusiva==
automatico manual
==zpv.mandatiria==

memdria interna

(0..1] / T [U..K[D..ﬂ

<=zm.exclusiva=»

1Giga

<=<m.exclusiva=»
2Giga

==zm.exclusiva=>»
4Giga
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