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Exerćıcio 1 (Back-Face Detection). Considere o cubo definido pelos pontos P1 = (1, 3, 3), P2 =
(1, 1, 3), P3 = (3, 1, 3), P4 = (3, 3, 3), P5 = (3, 1, 1), P6 = (3, 3, 1), P7 = (1, 3, 1) e P8 = (1, 1, 1).

Sabendo que a direção de visualização do observador é dada pelo vetor ~V = (−1,−1,−1), determine
quais faces do cubo são viśıveis e quais não são viśıveis pelo observador.

Exerćıcio 2 (Back-Face Detection). Considere o tetraedro definido pelos pontos P1 = (1, 1, 3),
P2 = (3, 1, 3), P3 = (3, 1, 1) e P4 = (2, 3, 2). Sabendo que a direção de visualização do observador é

dada pelo vetor ~V = (0,−1, 0), determine quais faces do tetraedro são viśıveis e quais não são viśıveis
pelo observador.

Exerćıcio 3 (z-Buffer Method). Descreva, de maneira geral, a implementação do método z-buffer.
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