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EXEMPLOS DE PROJETOS




e vocé quer aprender mais sobre projetos especificos e sobre como a
ABP funciona na sala de aula, leia os exemplos da ABP nas pdginas

142-165. Eles incluem uma série de projetos bem-sucedidos de duracaes
varidveis e de diferentes escolas, assuntos e séries académicas. Use esses exemplos,
juntamente com os formuldrios de planejamento de projetos, como orientagio
para o planejamento de seu préprio projeto. Dois exemplos representam projetos
de duragao mais curta, realizados em uma tnica sala de aula. Os outros dois
exemplos descrevem projetos multidisciplinares mais complexos de maior duragio.

O sutil projeto de manipulacao pela midia

Terceira série do ensino médio*

O sutil projeto de manipula¢do pela midia teve seis semanas de duracio e nele os
alunos investigaram uma subcultura da vida norte-americana e os efeitos da mani-
pula¢do pela midia sobre tal subcultura. O projeto estava vinculado ao romance
Grendel, de John Gardner, o que estendeu sua duragio. Sem o romance, o projeto
necessitaria de trés semanas para ser concluido.

TEMA DO PROJETO

O projeto focou dois aspectos da vida A QUESTAO ORIENTADORA

americana: a diversidade cultural nos Es-
tados Unidos e a presenca de forgas dos
meios de comunica¢io que moldam atitu-
des e opini6es. O projeto visava ajudar os
alunos a pensar criticamente sobre os
meios de comunica¢do, compreender a re-
lagdo entre meios de comunicacio e cultu-
ra e identificar as caracteristicas das subcul-
turas.

RESULTADOS DO PROJETO

Os alunos criaram um produto dividido em trés partes — incluindo um poema,
uma proposta e um registro de entrevistas — e que tinha por objetivo aprofundar
sua compreensao dos meios de comunicagio e das subculturas, assim como ajudd-
los a desenvolver suas habilidades de leitura e escrita. Os resultados do projeto
estavam intimamente ligados aos padrées de contetddo. Padroes-chave foram avalia-
dos; outros estavam embutidos no projeto, mas nio foram avaliados diretamente.

Como os membros de uma dada subcultura encon-
tram significado na vida? Quais séo seus valores e re-
ceios? Baseado nisso, como as autoridades governa-
mentais, os meios de comunicacdo e de publicidade
poderiam manipular com sucesso esta subcultura?

*N. de R.T

Na organiza¢do escolar norte-
americana, as séries si0 nume-
radas seqiiencialmente, da 12
4 122 série (K12), sendo que
as da 5* & 8* séries correspon-
dem 3 escola intermedidria
(middle school), e da 9* 2 122
séries, 4 escola de nivel médio
(high school). As referéncias as
séries no texto seguem o pa-
drio norte-americano: por
exemplo, “terceira série do en-
sino médio” se refere 4 112 sé-

rie.
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DIRETRIZES PARA 0S ALUNOS

Seu produto final serd uma proposta para as partes interessadas que os ajudard a aprender a manipular
a subcultura escolhida por vocé. Ele incluird o seguinte:

¢ P4gina de titulo.

Um poema criado com base na descrigao de Grendel feita por Shaper (aquela que lhe deu sua “iden-
tidade”) sobre a subcultura que vocé escolheu.

Proposta (950-1100 palavras) estruturada da seguinte forma:
— comega com uma epigrafe relevante do romance Grendel;
descreve o ambiente da subcultura;

explica como os integrantes daquela subcultura encontram sentido em sua vida como
da subcultura, utilizando observagoes e citagdes de visitas/entrevisias de

propde um plano, incluindo um protétipo de anu
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EXEMPLOS DE PROJETOS

DIRETRIZES PARA 0S ALUNOS

Seu produto final serd uma proposta para as partes interessadas que os ajudara a aprender a manipular
a subcultura escolhida por vocé. Ele incluird o seguinte:

e Pagina de titulo.

» Um poema criado com base na descrigao de Grendel feita por Shaper (aquela que lhe deu sua “iden-
tidade"”) sobre a subcultura que vocé escolheu.

» Proposta (950-1100 palavras) estruturada da seguinte forma:
— comega com uma epigrafe relevante do romance Grendel;
— descreve o ambiente da subcultura;

— explica como os integrantes daquela subcultura encontram sentido em sua vida como membros
da subcultura, utilizando observacdes e citagcdes de visitas/entrevistas de campo;

- propde um plano, incluindo um protétipo de antncio, por meio do qual os meios de comunicagao,
anunciantes e autoridades podem influenciar sua subcultura.

 Incluidos apds a proposta, trés diarios de campo (duas entrevistas, uma observagéo) de visitas a
subcultura.

ATIVIDADES DO PROJETO

As atividades do projeto incluem ajudar os alunos a entender como a midia e a
publicidade influenciam as pessoas, € fazé-los praticar boas técnicas de escrita,
tais como evitar a prolixidade, incorporar citagdes € estruturar textos.

A tarefa dos alunos era determinar como um anunciante ou consultor politico
poderia manipular uma subcultura com base em esteredtipos. Os alunos partiram
da leitura de Grendel, além de entrevistar membros de uma subcultura de sua
escolha. Criaram, depois, um poema sobre a subcultura. O objetivo do poema
era identificar e revelar os esteredtipos, com base no conhecimento e informagdes
das entrevistas.

As instrucoes dadas aos alunos para o poema eram: crie um poema baseado
na introducio Beowulf* de Grendel para estabelecer a identidade idealizada de sua
subcultura compativel com a forma como seus membros gostariam de ser identificados.
O narrador do livro, Grendel, o monstro, relata as experiéncias que moldam sua

K . . .
N, de Rl personalidade enquanto ele tenta encontrar sentido na vida. Uma for¢a poderosa

Beowulf Poema épico anglo- . ., . . .
- ¥ ) pico ang que o influencia é um personagem, chamado Shaper, que simboliza a midia e
saxao do século X, escrito em

inglés antigo por um autor demonstra como esta conta mentiras inteligentes para manipular as pessoas €, em

andnimo. O heréi da obra,  certo sentido, criar sua identidade. A influéncia desse personagem também vai

Beowulf, se envolve em twés  além de Grendel; ele usa sua capacidade retérica para moldar a tribo anglo-sax6nica

batalhas: inicialmente contra o . o . 5 . .
& no livro, reescrevendo sua histéria de um modo que seja mais favordvel a seus

monstro Grendel, em seguida . . . . .
B membros. Assim, Grendel se adapta 4 exploragdo de como a midia exerce influéncia
contra a mie de Grendel e, por

dltimo, contra um dragio que sobre as pessoas enquanto elas buscam sentido em suas vidas — e como os publici-

possui um tesouro. tdrios manipulam as subculturas tirando vantagem de seu senso de identidade.




Para ajudar os alunos na criagio de um poema, o professor forneceu-lhes uma
cdpia do poema original retirado do livro, juntamente com um exemplo de como
escrever o poema com base em uma subcultura do professor.

EXEMPLO PARA O POEMA

Passagem original

E assim as pessoas viviam bem, até que finalmente
alguém, um demonio do inferno, comegou a praticar
0 mal no mundo. Grendel era o nome desse horren-
do diabo que assombrava os péantanos, saqueava
pelos matagais e brejos abandonados; por certo
tempo ele vivera na pendria entre 0s monstros ex-
pulsos...

Uma passagem que introduz a subcultura
do professor

E assim as pessoas vivem na ignoréncia até que
finalmente alguém, um esforcado idealista, come-
cou a praticar seu conhecimento no mundo. Pro-
fessor era 0 nome deste persistente servidor, traba-
Ihando continuamente, explicando as criangas e aos
adolescentes revoltados ; por certo tempo ele viveu
na frustracdo entre as criangas ignorantes, o futuro
da América, esquecidas pelo sistema e tratadas
como...

Exemplos especificos de como uma proposta deve ser construida, além dos

recursos, também foram fornecidos para os alunos.

DIRETRIZES PARA A PROPOSTA

Introducéo, primeira parte: o “gancho”

(A introducdo consiste de um paragrafo de 1>5O a 200 palavras, excluindo-se a epigrafe)

Vocé vai usar uma epigrafe (exemplo a seguir) como “gancho” para este ensaio. Uma epigrafe é um
“mote ou citagdo, como no inicio de uma composicéo literaria, que define uma temética” ou “define o
conteddo ou espirito de seu ensaio”. O propésito de uma epigrafe é desafiar o leitor a determinar a
relagdo entre a epigrafe e o ensaio; a epigrafe orienta a leitura e faz o leitor perceber que vocé realmente
pensou sobre o assunto. Depois de saber onde pretende chegar com seu ensaio, examine Grendel e
escolha uma passagem que esteja intimamente relacionada com o ponto proposto por sua tese, para ser

utilizada como epigrafe.

Alinternet, http.//www.bookrags.com/notes/gre/QUO.htm#1, apresenta uma relagdo de citacoes retiradas
de Grendel. Ali talvez vocé encontre o que procura; ou pense sobre que parte do livro poderia conter uma
citagao relevante para sua subcultura e tese. O livro é repleto de pequenas observacoes expressivas ou
espirituosas — vocé ndo terd muita dificuldade para encontrar algo que Ihe sirva.

EXEMPLOS DE PROJETOS




EXEMPLOS DE PROJETOS

AVALIACAO E CRITERIOS DE DESEMPENHO

O roteiro de avaliagio para os produtos foi dado aos alunos no inicio do projeto
para ajudi-los a se concentrar nos produtos necessdrios e nos critérios de desempe-
nho de cada projeto. Critérios de desempenho foram estabelecidos para o poema

e para a proposta.

CRITERIOS DE AVALIACAO

Poema

Forte “senso da subcultura”
Alinhamento com proposta

Proposta

Na p4gina seguinte apresentamos uma relagio dos padres avaliados e pratica-

Introducdo: a epigrafe define o contelido e o espirito do ensaio e faz uma
transicdo suave; a tese é substantiva, contestavel e especifica.

Corpo: a descricdo do ambiente é vivida; citagdes e entrevistas sdo bem
utilizadas: a anélise é sensata, equilibrada e perspicaz; a tese tem sustenta-
cao.

Conclusdo/estratégias de influéncia: a tese € mencionada novamente de
maneira propositada; possibilidades e implicagées para influéncia sao
explicadas com perspicécia; a finalizacdo ¢ satisfatéria.

Protétipo de anuncio: o conhecimento aplicado € compativel com a pro-
posta e com as descobertas de entrevistas, demonstra compreensao de
técnicas publicitarias, além de organizagéo e clareza.

Voz, estilo e convencées: a voz é compativel com a platéia e com a finali-
dade; a linguagem é concisa; ndo ocorrem erros, ou apenas poucos, de
menor importancia.

dos durante todo o projeto.




PADROES AVALIADOS

Leitura

Use evidéncias textuais para analisar o tema ou significado

Escrita

Escreva de forma persuasiva, avaliando, interpretando ou especulando.
Defenda posicées com evidéncia precisa e relevante

Organize idéias em composicées selecionando e aplicando estruturas que realcem a idéia ou tema
central

Escreva composigdes que apresentem idéias complexas de um modo sustentado e interessante

PADROES PRATICADOS

Leitura

Aplique o conhecimento de raizes e afixos anglo-saxonicos, gregos e latinos para determinar o signi-
ficado de palavras desconhecidas.

Aplique o conhecimento de sintaxe e alusées literarias para a compreensdo de novas palavras e do
texto

Refine estratégias de pré-leitura para assegurar a compreensao

Analise influéncias histéricas/culturais que atuaram sobre os elementos de obras conhecidas da lite-
ratura

Analise e avalie 0 modo como os escritores utilizam imagens, figuras de linguagem e som para provo-
car resposta no leitor

Leia e aplique instrugcées em muiltiplas etapas para realizar tarefas complexas

Use estratégias de aperfeicoamento de leitura, tais como resumir, esclarecer ambiguidades e consul-
tar outras fontes

Planeje estratégias que funcionam melhor para garantir a compreensdo de uma variedade de textos.

Escrita

Produza idéias para escrita selecionando estratégias apropriadas de pré-escrita, sempre consciente
da platéia, da finalidade e do estilo pessoal

Revise o texto a fim de aperfeicoar a escolha de palavras, a organizagéo e o ponto de vista
Utilize linguagem padrao

Aplique as regras de emprego, gramética e ortografia com poucos erros significativos
Utilize modificadores, estrutura paralela e subordinagdo corretamente na escrita

Escrita e fala

Resuma e avalie comunicagbes que informem, persuadam e entretenham

Participe de conversacées para resolucéo de problemas ou de discussées em grupo identificando,
sintetizando e avaliando dados

Avalie possiveis fontes de informagdo quanto a sua credibilidade e utilidade
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O projeto do campo de golfe

Primeira e segunda séries do ensino médio — geometria

Neste projeto de nove dias, os alunos trabalharam em grupos para criar um buraco
para um campo de golfe em miniatura. Cada buraco deveria permitir que a bola
o atingisse em uma dnica tacada, o que foi calculado usando um compasso e a lei
da reflexdo.
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TEMA DO PROJETO

O desafio de criar um campo de golfe em miniatura torna-se um modo de explorar
conceitos geométricos e de praticar habilidades matemdticas bdsicas, tais como
angulos, reflexdes, desenho em escala, construgdes geométricas € provas. No con-
texto de planejar a localizagio do buraco,
os alunos desenvolvem sua capacidade de
raciocinio, usam sua criatividade e aplicam

A QUESTAO ORIENTADORA seus conhecimentos matem4ticos.

O projeto adotou uma abordagem
Como podemos criar um campo de golfe em miniatura prética de aprendizagem, de forma que os
e construir uma trajetéria de acerto com uma unica taca- alunos fizessem experimentos arremessan-

jant dicdo de an s e de reflexdes?
da mediante a mediggo de angulos e de reflexce do uma bola contra uma parede, fizessem

observacGes sobre o ricocheteio da bola e
tirassem uma conclusio sobre o 4ngulo
em que a bola sai. Uma vez que o contexto do projeto inclufa uma competi¢ao
para um estdgio em uma empresa de fabricagdo de miniaturas, cada grupo de
alunos precisava projetar um buraco tnico ¢ criativo baseado em um tema de sua
escolha, que apresentaram para um grupo seleto de pessoas usando Power Point.

RESULTADOS DO PROJETO

O projeto teve por objetivo satisfazer os padres de contetido para geometria.
Durante os nove dias, o projeto ocorreu em cinco etapas, cada uma enfatizando
uma habilidade matemdtica diferente:

1. Angulos
¢ Medicio de 4ngulos com um transferidor
o Classificagio de tipos de 4ngulos
2. Software de geometria
e Uso do software de geometria (Geometer’s Sketchpad)
o Investigagdo de 4ngulos no soffware de geometria
o Reflexbes no soffware de geometria
3. Desenhos em escala
e Fator de escala
e Ampliagdo/redugio

-




4. Reflexoes
e Caracterfsticas das reflexdes
*  Construgdo de reflexoes
5. Provas
*  Prova em duas colunas*
* Prova em pardgrafo

AVALIACAO DOS PADROES DE CONTEUDO

* Osalunos elaboram provas geométricas, incluindo provas por contradicao.

e Os alunos demonstram relacbes entre dngulos de poligonos utilizando
propriedades de angulos complementares, suplementares, verticais e exter-
nos.

e Osalunos realizam construgdes basicas com régua e compasso, tais como
bissetrizes de angulos, mediatrizes e a linha paralela a uma dada linha
através de um ponto fora dessa linha.

* O alunos conhecem o efeito de movimentos rigidos em figuras no espago
e plano de coordenadas, incluindo rotagdes, translagdes e reflexdes.

PRODUTOS E AVALIACAO DO PROJETO

O projeto inclufa multiplos produtos que foram coletados e avaliados, incluindo
apresentagio final em Power Point. Cada produto foi avaliado separadamente,
com avaliagdes matemdticas baseadas em critérios estabelecidos. As apresentagoes
foram avaliadas por meio de um roteiro de apresentagio.

PRODUTOS

e Desenho do buraco em escala

e Construcéo da trajetéria para alcance Unica tacada

* Desenho do buraco com rétulos e identificagdo de todos os tipos de
angulos

* Prova mostrando que o dngulo de entrada é congruente com o angulo de
salda

* Apresentagdo em Power Point que explica claramente o tema e o projeto
do buraco

*N. de R.T

Na prova em duas colunas, a
demonstragio € escrita no for-
mato de duas colunas, com os
argumentos listados na coluna
da esquerda e as justificativas
correspondentes a cada argu-
mento, na coluna da direita.
Na prova por pardgrafos, os
passos da demonstragio sio
escritos como sentengas, cons-
tituindo pardgrafos. Um
exemplo de prova utilizando
ambos os formatos pode ser
encontrado em:
http://www.homeschool
math.net/teaching/two-
column-proof.php.

EXEMPLOS DE PROJETOS




EXEMPLOS DE PROJETOS

Além de apresentag6es e de desenhos, o projeto exigiu cooperagio e trabalho
escrito que permitiram que professores e alunos alcangassem seis objetivos gerais
de aprendizagem estabelecidos para sua escola:

¢ Conhecimento da tecnologia: Os alunos usaram sofiware de geometria
(Geometer’s Sketchpad) para investigar 4ngulos e linhas e Power Point para
criar uma apresentagao. :

+  Comunicacio escrita: Os alunos apresentaram uma explicagdo escrita de seu
projeto.

Comunicacio oral: Os alunos apresentaram seu projeto e seu trabalho.

+  Cooperagio: Os alunos trabalharam em pequenos grupos para projetar o
buraco do campo de golfe e preparar uma apresentagao.

¢ Pensamento critico: Os alunos usaram resolugdo de problemas para construir
a trajetdria da bola para acerto do buraco com uma tnica tacada, e utilizaram
légica e raciocinio para demonstrar que os dngulos eram congruentes.

« Contetido de matemética: Os alunos demonstraram compreensio de ngulos
e reflexées por meio de atividades didrias, da conclusio do projeto e de uma
prova.



O projeto de agua de Shutesbury
Sexta série — ciéncias

O projeto de dgua de Shutesbury utilizou a experiéncia dos professores de uma
pequena escola rural de ensino fundamental em Shutesbury, Massachusetts.* Em
Shutesbury, os professores trabalharam muitos anos para organizar o programa
de ensino em torno de projetos. Em determinados anos, os professores escolhem
um tema interdisciplinar a ser ensinado em todas as séries. No inicio do ano, os
professores participam de oficinas e viagens de campo para obterem uma com-
preensio comum do assunto. No restante do ano, alunos do jardim 2 sexta série
“mergulham nos aspectos literdrios, artisticos, matemdticos, ecolégicos, politicos,
atléticos, cientificos e lidicos desse amplo tema”.

TEMA DO PROJETO

Alguns anos atrds, os professores da Escola de Ensino Fundamental de Shutesbury
escolheram a dgua como seu tema de estudo. O trabalho durante o ano foi dividi-
do em trés fases: (1) dgua como recurso; (2) as propriedades fisicas da dgua e (3)
a biologia dos corpos de 4gua. Os alunos
mediram a acidez da dgua de lagos e de
reservas locais, construiram e povoaram

um aqudrio com vida aquadtica, pesquisa- A QUESTAO ORIENTADORA
ram e leram sobre temas relacionados com
dgua e mediram o uso e o desperdicio de A 4gua que bebemos é segura?

dgua, por meio de um didrio.

Tendo aprendido sobre a facilidade
com que lagos e reservas de 4gua tornam-
se poluidos, os alunos propuseram a pergunta: a 4gua que bebemos ¢é segura?
Uma vez que a regido de Shutesbury ¢ servida por pogos particulares, geralmente
um para cada casa, a pergunta representava um significativo desafio para esses
alunos. Para respondé-la, os alunos eram obrigados a lidar com questdes cientificas
e sociais associadas com o contetido do projeto, as quais inclufam os principios
de poluicio da 4gua, as ferramentas e os procedimentos de andlise cientifica, a
relagio entre qualidade da dgua e satde publica e as questdes que orientam as
politicas comunitérias.

ATIVIDADES DO PROJETO

Os alunos e os professores decidiram testar uma amostra dos pogos particulares
de Shutesbury com duas preocupagdes em mente: polui¢io com chumbo e com
sédio. Reunibes escolares foram realizadas para orientar os alunos e responder

* Ron Berger, Water: a whole school expedition (Shutesbury, Massachusetts: Shutesbury Elementary School,
1996).

EXEMPLOS DE PROJETOS




EXEMPLOS DE PROJETOS

perguntas, e os alunos tiveram aulas sobre

PADROES DE CONTEUDO pocos artesianos. Eles trabalharam com os

= Ciéncias naturais: o ciclo da &gua.

pais para desenhar mapas das localizages
dos pogos, assim como da inclinagio do ter-

e Biologia: mudancas no ecossistema ao longo do reno, para que uma relagio pudesse ser

tempo.

e Ciéncias fisicas: elementos, compostos e misturas.

estabelecida entre o nivel de sédio na dgua e
a proximidade de fontes de sal em estradas™.

« Tecnologia/engenharia: medigdo e o método cientifi- Alunos de sexta série tornaram-se ex-

CO.

*N. de R.T.

Road salt, no original: sal usa-
do para evitar a formagio de
gelo em rodovias, durante o
inverno, tendo impactos nega-

tivos no meio-ambiente.

perientes nas técnicas de coleta de amos-

tras de dgua e também aprenderam o pro-

cedimento correto para tirar amostras dos

pocos de suas casas. Trabalhando em equi-
pes, esses alunos aprenderam a calibrar e a usar os sofisticados instrumentos dis-
poniveis no laboratério de biologia da faculdade local para testar amostras de
dgua. Um grupo separado de alunos filmou o processo em video para que outros
alunos pudessem adquirir essas habilidades. Depois, utilizando impressdes de
computador do laboratério, os alunos criaram tabelas e um mapa da cidade que
mostrava a localizacio das casas de todos os alunos, além de dados sobre o pogo
de cada familia. Os alunos também aprenderam a plotar dados em grdficos a fim
de buscar correlagdes.

Usando as tabelas e 0 mapa, os alunos buscaram estabelecer correlagoes entre
profundidade da 4gua e contetdo de sédio; nivel de pH e contetido de sédio;
distincia da estrada até o pogo e contetdo de sédio; nivel de pH e contetido de
chumbo; e contetido de sédio e de chumbo. Os alunos de sexta série construfram
diagramas para apresentar seus achados, que foram entao utlizados em reunies
escolares para apresentar os resultados ao resto da escola. As atividades do projeto
incorporaram diversas ferramentas tecnolégicas e outros recursos e ocorreram
sob diversas condig@es realistas: tarefas em grupo, trabalho individual, atividades
em sala de aula, tarefas de laboratério e assembléias gerais de toda escola. Essas
atividades foram essenciais para abordar a Questdo Orientadora; a0 mesmo tem-
po, elas estimularam os alunos a aprender principios centrais associados 2 4rea do
contetdo.

PRODUTOS

O projeto envolveu vérios tipos de produtos, desde pequenas tarefas individuais
até relatérios e apresentacdes formais dos grupos. Destacaram-se:

* tabelas e mapa da cidade para apresentagdo de dados;
e apresentacbes orais para a escola e a comunidade;

* relatdrio escrito resumindo as descobertas respondendo a Questao Orien-
tadora.




RESULTADOS DO PROJETO

O projeto da dgua foi um grande sucesso. Os alunos aprenderam os principios da
contaminagio da dgua, as habilidades de processo da andlise de contaminacio, as
habilidades de raciocinio da andlise correlacional e os pressupostos analiticos que
subjazem a coleta de dados. Desenvolveram também um senso visual para apresen-
tagao de dados e resultados. Além disso, as atividades dos alunos lhes trouxeram
reconhecimento em toda a comunidade. Seu trabalho sobre a 4gua deixou claro
que eles foram capazes de interagir com professores universitdrios, repérteres de
jornal e membros do Conselho de Sadde da cidade.

EXEMPLOS DE PROJETOS




