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A competição entre equipes

No dia 31, segundo o nosso 
cronograma, teremos o desfecho 
do trabalho em grupo e faremos 
isso na forma de uma competição 

onde todos os grupos deverão 
resolver o mesmo problema dado 
como estado inicial. Todos devem 
ter o seu programa instalado no 

sistema Swish e pronto para rodar 
sua implementação do A*.
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O estado final será o mesmo que usamos na aula passada no exemplo de 
resolução da busca baseada no algoritmo Best-first. 
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O procedimento

Todos devem estar preparados com o Swish e o seu 
algoritmo, mas sem tocar no teclado ou no mouse;

 O estado inicial será colocado em um slide;

 Todos esperam o “sinal de largada” para começar o processo;

 Devem inserir o estado inicial no programa e resolvê-lo;

Chegando ao estado final o programa deve descrever este 
estado e colocar na tela o custo da busca (soma de g(x)). 

com esta informação na saída do programa a equipe faz um 
sinal de termino e o tempo é anotado.
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Após a competição

Após a competição cada equipe deve fazer o upload no 
sistema e-disciplinas de um texto que descreve a heurística 
(g(x) e h(x)), suas propriedades, e uma listagem do código 
Prolog. A nota final será a média da nota atribuída a este 

documento e a nota da competição.
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A nota da competição

 

A nota da competição será a composição da classificação 
por tempo (de zero a cinco), e cinco pontos se a equipe 

conseguiu resolver o desafio, mesmo que em um tempo mais 
longo, e zero se não atingiu o estado final do processo de 

busca.
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Trabalho em grupo
Os grupos estão já definidos e registrados no e-disciplinas. A configuração é 

a seguinte: 
Grupo 1:                                                    Grupo 4:

Alyson Akio Haro                                       Gustavo Novello

Alexandre Inoue                                         Luiz Guilherme Sabino

Eduardo Kose                                             Alessandro Ezequiel Junior

Vitor Fukuda                                               Gabriel Negre


Grupo 2:                                                   Grupo 5:

Alex Majima                                              Gabriel Yida

Gabriel Ferreira                                         Vinicius Santiago

Lucas de Angelis                                       Danilo Polidoro

Thiago Ferraz


Grupo 3:                                                  Grupo 6:

Gabriel Tutia                                            Guilherme Aires de França

Lucas Palopoli                                         Henrique Peterlevitz

Pedro dos Santos Melo                           Wagner Geraldo Ferreira

Samuel Monção
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O desafio

Como desafio teremos três rodadas onde se colocará um estado inicial e cada 
um deve buscar atingir o estado final. 
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Primeiro desafio

Todos prontos?
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Segundo desafio

Todos prontos?
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Terceiro desafio

Todos prontos?
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