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TRIANGULO DE PRIORIDADES

ESCOPO




TRES PERGUNTAS FUNDAMENTAIS

Qual conteudo (produto) sera desenvolvido? —> ESCOPO

Quando o conteudo sera entregue! —> TEMPO

De que recursos necessitaremos? —> CUSTOS



ESTRUTURA ANALITICA DE
PROJETO (EAP)

Serve para refinar o escopo de um projeto e,
posteriormente, apoiar a estimativa de prazos
e custos, pois permite que se vejam os pacotes
que compoem o projeto em niveis cada vez
mais especificos e, a partir dai, que se
determinem quais pessoas, materiais e
recursos financeiros que serao necessarios
para a execucgao de cada grupo.




EXEMPLO DE EAP

Conteldos
Multimidia
| =
L Texto-base L Storyboard Ver's'ao para
validagao

Versao Final

Pacote
Multimidia

Producao




LEVANTAMENTO DE ATIVIDADES

Autoria Elaborar texto-base
Encomendar figuras

Roteirizacao Roteirizar/preparar texto
Validar roteiro

Producao de Midias Definir identidade visual
Validar identidade visual
Compor ilustragoes
Produzir/adquirir fotografias
Gravar locucgoes
Integrar texto imagem e som
Revisar e validar multimidia

Gerar pacote multimidia
TOTAL
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