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e inteligéncia, de imitagio

e de condutas ludicas, todas trés exclusivamente sensirio.

motoras, a itacdo —prolonga -a -acomodagio, —v—jige
ﬁﬂo_obmm a_ assimilag a inteligéncia reune-as semiinter-
feréncias que compliquem--essa -situagdo-simples. Com &
condutas simultineamente diferidas e interiorizadas, qu
assinalam os primérdios da representagio, a imitagéo, que
desenvolve entdo uma acomodagdo aos objetos mzmgﬁwm
nio apenas aos presentes, adquire por isso ﬁmmﬂcmmma.
= i “gionificantes”, em relagdo a
funcdo formativa de “sigmi u ladicas, segund®
mnmmmmm?om :m_.mabnm%m,vmmmug%mo :

%am%%
e o eho atualmente acomotat o g,

elas Uﬂomwmdmuw. da assimilagao e inteligéncia O

mmmmgmmnmom

ormante, caracteristicas
jogo.

CAPITULO V

10 DOS JOGOS E SUA EVOLUCXO,
A %%.mmﬁ%wm APARECIMENTO DA LINGUAGEM
A

Apés térmos analisado 2 génese do jogo durante os
. ineiros anos da existéncia, H.H:quwm agora acompa-
dois PITE desenvolvimento ulterior, notadamente, nos
nhar mmﬁummamuwo verbal e intuitivo (dos dois aos sete
niveis 00 %m@omm da inteligéncia operatéria concreta (sete
ghe) wnomv e abstrata (dos onze anos em diante), Mas, se
BT enta, no_nivel pré-verbal, sob uma forma
—lativamente__simples, - Uomnamxwmmmndﬂﬁimmmm —sensorio-
“fotora, 0_mesmo_ja ndo ocorrera em seguida: A primeira

tefa a cumprir €, PpoOIS, m.mo&rmw uma Ew.mmnammmﬂ ade-
quada. Os trés momentos distintos e sucessivos .Qm toda a
anilise metédica sdo, com efeito, a classificagdo, a des-
coberta de leis ou relacdes e a explicagdo causal. Mesmo na
Fisica, 8sse caminho, que a Quimica e a Biologia também
adotaram em seguida, revelou-se necessério. Convém, pois,
que os psicélogos néo aceitem levianamente as classificacdes
Prévias nem se contentem em utilizar como quadros os que
H&MMMFB de uma teoria explicativa e dela sdo, assim,
msccmgmswamwﬁm mc_.amzo.m. em vez de v.umumg.F sem pres-
correntes amq _ozE:o do jbgo, em especial, as classificagdes
seiam numg msmB.wm inapliciveis, uma vez que nao se ba-
Egagwmnmmw ﬁw- andlise estrutural, independentemente de
o) . Vamos comecar, pois, por examinar 0 que

m.m <m._. Ty s £
€nsaig de mmmwm 0 uso pratico e por substitui-las por um
cauga, mples descrigio, fundado nas estruturas em

g

Dg wimwwmwam CRITICO DOS SISTEMAS USUAIS

Comy procs PICACA0 DAS CONDUTAS LUDICAS. —
€Mos antes a respeito das perguntas de uma

'
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crianga (A Linguagem e o Pensaaento na Crianga, c
procuramos reunir uma coleciio tio completa nsm:ﬁ.o Al Y
de jogos infantis, quer registrando dia a dia os u.omo%omm_é_
taneos dos nossos filhos, . quer observando, com a.mmug.
colaboradores, os jogos praticados nas escolas (n 1Verggg
mente, na Casa da Crianga, de Genebra) ou na mgmmmm-
posse de cérca de um milhar de observagdes E.oomm. Na
entio aplicar-lhes as classificagdes conhecidas. Qra s
a0s olhos, quando se tenta essa experiéncia, que a =.~ mm_ﬁmm
dos autores sé6 se preocupou com certos u.omo?ﬂﬁowszm
particular os que correspondiam as suas teorias mxv:nmmzms
e menosprezou a imensa maioria dos casos Eﬁmaﬂm&mawy
porque se mantinham inclassificaveis désse ponto de amw
preestabelecido.! Se nos preocuparmos, pelo contririo, em
ter na devida conta todos os casos, sejam &les vagos o
tipicos, chegar-se-a entdo, necessariamente, a uma classi
ficacdo de simples estruturas, na falta de se descobrir
outro critério que seja, ao mesmo tempo, geral e capaz de
se aplicar aos detalhes de cada caso particular,

Um ponto de vista célebre consistiu, por exemplo, em
classificar os jogos gsegundo as tendéncias que éles concre-
tizavam ou, por outras @Emﬁmw..mmm:smo o seu conteddo.
Foi o que tentou K. GROOS, mmmEmc nesse m@g w%u orw
PAREDE. Numa primeira categoria, n:mﬂ.ﬁmm jogos de GW%E
rimentagdo” ou ‘jogos de fungGes gerais. estdo mmﬂwsgm

; iais (assobios, gritos etc.), 0s JOgOS "
08 jogos sensorid A S j0Z0S intelectuais (imaginagdo ¢
corridas efc-), 9 4 e os exercicios da vontade

),

AUOﬂm‘mu d s 208 Nmmﬁmd.Om £ 0
s o e) o8 JO % ificl
ﬂwwo%mmwm Wmmdwmmo. como m_wmﬂvmdﬂws %M%mcﬂo%hnwmﬂmozw%
Pt ossivel etc.). iogos de
maximo de tempo P ign compreende O uomm it

. bes mmﬁmﬂmm. . .. ‘;—MH
os ‘‘jogos de funco A jais, fam
d ] .;o.ooanmm_m,Om jogos socia " de agrupar 08

luta, perseguicao, -
. A o te qu :
imitacao. evidente 4 5_exercicio, a° =5 opref

e 1411 i ré ;
fatos & solidaria da teoria de Pivi " classificas®
toda e qualquer resisténcia 2 ?.owom a +eoria ot
it lar certos pontos T depara 0 O s
o risco de reve e se dep; pumé

.ps u
Ora, a grande dificuldade 0% 2 ossivel ST jigio

dessa classificacao €

dessas diviso
. 237 e
€asos intermédios T o for?e

E—
1 A notar,

J. 0. GRANDJOUAN,
France, 1942)-
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até certos jogos que, no entanto, podemos considerar clas-
08, o jogo de bolas de gude, por exemplo, & certamente
s1c0% . -motor, porquanto se trata de visar e lancar ym‘._..
. A . Mas

tir dos sete ou oito anos, & também um jé '
a par de lutas canalizadas, visto g9 e enie
peticao € e no:noﬁmmﬁmm que a partir dessa idade
5 temos Ccampos o e uma ooSw.mrnmo entre jo-
Yadores (quando as criangas mais pequenas jogam cada uma
por si e para si) ; como w.oE Emmm” Or»w»ﬁmum.. “0 instinto de
luta intervém na maioria mmum.uom.om_.. se nao como mobil
E.E&bmr pelo menos como mobil mm_o:wuﬁ >Cu.énwc~.oﬁm de
Penfant, 8.2 ed., pig. 467). Mas, além désses fatdres, o
essencial €, sem divida, a presenca de regras (ver O Juizo
Moral na Criang¢a, cap. I): o jogo de bolas de gude é, pois,
eminentemente social (imitacdo, sociabilidade etc.). Enfim,
como ndo ficar impressionado, ao estudar as regras, pela
qua complexidade intelectual: ndo se elabora um cédigo e
nio se o aplica sem um esforco logico, e as “funcdes gerais”
intervém todas aqui. Logo, onde classificar, de acérdo com
os quadros de K. GROOS, o jogo das bolas de gude?

.omlo, ésse politelismo de um jogo complexo é reco-
Msmn_mc por todos os mz.ﬁowm..m. Mas nio condena éle, afinal
._N gwwww_www. H,W:,me . Muwmwﬁwmmmmo Wm\mmmmm nos mo:»mmmom ou
e _Hsmm mo > : s contetidos wnmmﬂd_:mn sobre os
S R jogo das bolas de gude, isso depende da

e dos jogadores, dos tipos individuais e quase d
mentos da partida. Tais dificuldades & * lis,
Bt dlversos oren I'a: encontram-se, alias,
7 graus, praticamente em todos os jogos, a ti

um certo nivel do desenvolvi e
S obervaghc vt fnat _Bmsﬂ..w&o contrario — e
::.:sm ol ol “:_wm amente permitir-nos estabelecer os
eXistem jogos mwmﬂmsﬁw_m e TR
mevo:nm nem regras mmm que nao .Uﬁmmm:.vmma imaginacio
08 lade, assinglgr qual a wmm mﬂw:m:um & PORSIVEl, #ent Arhan
- Hhmommm dos animais Amm?o: _mso_m que exercem. Sio todos
s Hsom nos chimpanzés) alguns raros exemplos de jogos
Tue g0 m V do capitulo vummmMm Jogos sensério-motores das

stem g ente e alguns jogos anélogos

atirgy epois d
) : .
a _..ENNWGQH.WM mﬁo.v. ME N.HHN.H.QOHSGHH._UO Qm. Huﬁmﬁmmma Ammuﬁm.u..n
Delo no%ﬂmmo simbélica contrapartida, assim que aparecem
e vepip: Udo torng.ge € as regras sociais, a classificacio
Simpgys., Ca-lo cada vez maj .
5 Glicog & pPor um jégo d is equivoca. Acabamos
Necag Memog e regras. Quanto aos jogos

com st
0 exemplo o jogo de “brincar com

it
i
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A primeira vista, seriamos levados a ver pe

ici S S8 jdgo
um caso tipico @m exercicio das tendéncias w.aE.EE.mm .
notadamente, do instinto maternal. Mas, em Primeirg Ehﬁ.
qual € na menina que ama sua boneca como umg jovem, que
a_acalenta, a dirige e a edueca, o papel desempenhgg, Pelq
“instinto”, propriamento n:mc (supondo que &le exig 2 comyg
entidade simples na espéeie humana), e qual o ge umg
imitagio simpatica do que a crianga que brinea apreciy py
sua propria mie? Mesmo admitindo a intery

engdo de um
A de um ipge.
POrmenores ggq

mumasno.mﬂmma ?&.aﬂu.mmﬁ -".ﬂ.oﬁ.m",,o—.m.m::.:.m
reésse global, genérico e Eaﬁ::a.o. sendo os
proprias stitudes inspirades, 9.52:@&55.@. pelo meio an,
biente. Mas ha mais, Toda a Observagio mﬂmﬂmzﬁwmﬁ de um
jogo de bonecas mostra E%EuﬂEZEm. que as atitudes pu-
HanmEm maternais da menina (as quais sao0, portanto, par-
cialmente adquiridas por :::sﬁu,ov nm:mrﬁmmmz apenas uma
pequena fracio do conjunto do jégo. Com efeito, na maioriy
dos casos, a boneca serve apenas am .ogm_.”,,.m, wE...m a criana
reviver simbolicamente a sua E.ovazm-m./,_umm:m_? ﬁ% Em”
parte para melhor assimilar os seus m:mﬁwmw aspectos M” w
outra parte, para liquidar os n%sm:ow o%%. _m”mw% _.Manm”_
o conjunto de desejos que Fm:::, .mimm. .a.mn.am,mr 2
podemos estar certos de que mo%om moa nﬂmusnu‘nmumﬁ:&v
idos ocorrem na vida da X
REGRESCLSE, G Jesse sentido lato, a hipétese de um
se-80 nas suas ,a@.umnmm. ,./m,umm umoE ,conmmmm e it a
conteido especifico do ummosni construgao simbdlica cam
validade: trata-se apenas de :

: : a matéria fa-
s simplesmente d
miltiplas fungdes, tomando SIMPIESTACTLE * 0 040 em seu

cpressae. m
e < jos de expressao,
iliar os seus meios d y rianca. ;
Wouﬁmbmo a vida inteira da %.H .Hmuﬂnm@cwm os jogos de gwﬂ%
E claro que ésses comen ‘e 2 todos os 0utros abalo o1
aplicam-se ¢ o sim
ou de bolas de gude ap ensamento: desde A eido torna<e
rolvem e implicam O pensary fo pelo COME  res Te
envolvem ;enham, a classificaca tores elementd Deve-
a regra interve 2 u.m:ém sensério-moto classificaca® -oyjlo
impossivel e 86 a @ésse principio Mm > pasear-10S o
pondem, mmmﬁm acordo com QUERAT dos jogos! ento 4%
H-maomn mbgOv e a KMw OHH.MNH: Hum-.ﬂmh:—.— f0 de
a que ésse autor cham: que preside mouwg a0 PCgiel
] siquico = eircunse mal
sl pa Eowmwﬁwmo a questao nm.mmnw parecel
uow.wwn Ewmmmbmm mmcmwmmo_cnwoﬁ
.UNH.W- .

i 905. por
2 Les jeuzr des emfants, Paris, 1 _

a
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ERAT distingue, de fato, Z.m..\m. categor
o,v Jditariedade (lutas, perseguigio ete,
_F.m..n, divididos por sua vez em Jog
ta u.,.ph_. (jogo do arco, cg.,.,.wi.msg da cépia de umy arma hoje
%ﬁ.ﬁo:umﬁ ¢ jogos de imitagiio direty ¢ ¢, Tinalmente, og
,ﬂc“h_;, de imaginagio, tendo como subelasses as metamor-
JOEUS ifi

- <os de objetos, as vivificagdes de E,m_Esmacm. as eriacdes
fose perso-

ias: os Jogos de
); os Jogos de imi-
08 de sobrevivéncia

prinquedos Imagindrios, as E.Eﬂmmﬁ._.:xnomm de
de DEH a representagio em ato de estérias e contos
GABEE | classiticagio ¢, a0 mesmo tempo, dificil de admitir
:_._, principio e inaplicivel em detalhe. Que significa, em
O eiro lugar, a nogio de jogos hereditirios? Se a enten-
primest como o jogo de tendéncias instintivas, iremos en-
%zz.c m de novo todas as dificuldades do ponto de vista de
Bimmo_um. Se, pelo contririo, considerarmos os Jjogos de
w.ﬂmmminmo_ de r.::.E..z e mesme .mm azar como H.mmE:o.m
hereditirios das atividades préprias das socledades pri-
mitivas, enveredamos pelo terreno da pura fantasia e nada
nos permite hoje arriscar uma H:ccﬁm.m,m téo aventurosa. Em
todo o caso, deixard de ser uma classificagio para tornar-se
apenas uma interpretagdo, soliddria da famosa teoria do
jogo de STANLEY HALL, que recordaremos no capitulo VI.
Alids, mesmo que se chegasse g determinar a origem de
certos jogos, ésse resultado nio seria necessiriamente de-
¢isivo no tocante s suas afinidades funcionais ou mesmo
estruturais, Q j6go das bolas de mznmmogm woummm:wnwo

nde-esconde) séo, por exemplo, muito
: ISmo é inexistente
ot blano; e, nos dois casos, existem regras

uma matar ' tradicdo social infantil, aplicando-se a

elas canalizam para trans-
a em 5 : :
ompeticdo organizada, Entretanto, seria pos-

‘m.mﬂ. que o jogo das bolas

idgo g . =45 Draticas divinatorias, ao passo

smamn:mﬁwmummmzwnmo € classificado por @maw»e nos

que" eSPOntanen nﬂ 040 passa, sem divida, de um jago

Jogog ", S0Cializg > Acabou regulamentado a medida em
a s

~

10 & uma coiga e outra, ao
+ Um ;x> entrevimeg ;

« > POr que na conclusiio do
aouEmErm..

€ imitacio de
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gituagdes reais € imaginagio de novas cenas. Uma :Eﬁm
morfose de objetos”, como um caixote transformado ¥
lo de QUERAT), é imitagao do veiculg em
d0

mioamé_amw.msaﬁ.t. ..
mesmo tempo queé criacio imaginativa etc.
entdo, um terceiro principio de classif

S1fj.

S6 nos resta,

cacao possivel. Se 0 conteiido ou o mébil, isto é, de

funcdo do jogo, assim como a Ssua origem, nio nos mowwﬁo, a
ecem

classificagdes univocas, isso deve-se, certamente, a
duas primeiras espécies de classificacéo Umanumzmwm €8sag
pendentes de interpretacdes prévias. Para n_mmmm.ms de-
jogos sem nos ligarmos antecipadamente a uma ﬁm%mu 08
plicativa ou, por outras palavras, para que a n_mmm.%m ex-
sirva a explicacdo, em VEZ de pressupd-la, é indis 1cacay
portanto, que Nnos limitemos a analisar as .mmngﬂcw%mamé_
tal como em cada jogo nos siao reveladas: o grau Mmmﬂow_.

plexidade mental, do jogo sensorio-motor elementar ao jogo

social superior.
Sem pretende
STERN deu-nos um
fle divide os jogos em
viduais e os jogos sociai
categorias por ordem de
do corpo (jogos motores com O proép
mento), conquigta das coisas (jogos de destruicdo e jogos
construtivos) e jogos de interpretacido (metamorfose de
pessoas e coisas). Os jogos gociais abrangem O0S jogos de
imitacdo simples, 0S jogos de papéis Cc_“mgwm.gnmmmu com-
plementares (professo ) e os Jogos comba:

sres e alunos etc. e
tivos. Desta vez, estamos 1O g conduz

2 uma classificacdo objetiva: a analise isticas

estruturais, exclusivamente, com am minimo de P m

teoricos. Mag algumas dificuldades de uouémsm_,.ﬁw N, Com
ntegralmente 0 de iai

ema

nos de adotar 1n esquema -~ .
. e . uais € 3

efeito, a grande divisao entre jogos individual® = coples

nao nos parece poder ser
que @&sse autor nos sugere. Por U L dlico i
diferenca de grau entre 0 10 BESm.

lenspiel) e o jogo mﬁ_vo:oo de .B:m e
sancia, as criangas brincam mals o &m_e.%»_ .

r realizar uma classifica¢do exaustiva
bom exemplo désse modo de classificar,
duas grandes classes: os jogos indi-
5. Na primeira, distingue diversas
complexidade crescente: conquista
rio corpo como instru-

- tras
outras do que umas com as ou? o' o in
désse ponto de vista, © limite €
S
——————— : qu e mnN
3 Psychol. d. friih. Kindhet, 4.2 ed. pags

ﬁ

|
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: mgmmimmvcmm?..
gocial- S vida, mm-mm_nmwcm :, .
polico, mesmo individual, acaba por mow Emmﬁuo o jdgo sim-
tarde, uma representagio que a S.mmn.m.m Qm_.m cedo ou mais
mam;.w.‘::w.n:u, e que .ﬁomo o jogo simbélico GQM.SMH socius
%an me,oH.mEEN.m%..oo:mmES algo de mHHm.\m\o. mesmo

snrio do m:mﬁc.o_o E%.ﬁm:m_. Por outra parte avel que ¢
L ais nmw.mnﬁmw.um&oo.mm vida social, tanto na nimmmm %no&:g
adulto, € & existéncia de regras, e se quisermos Hmcnmwﬁo no
categorid especial os Jogos infantis exclusivamente so uma
& nos jogos wmmEmEmuﬁonm que deveremos pensar Emmww%.
que 10 simbolismo. Quanto aos jogos individuais, enfi =
parece-nos que existe uma linha de demarcacao wm_mﬁ.:?
mente nitida entre 0s jogos de exercicios sensério-moto i
0 jogo ms..:cotno, :.zv:nm:mc aste a ficcdo e a imagi res e
que 08 primeiros ainda nao requerem ginacao
Uma outra classificagdo est . i
e 34 rutural 1 -

, utilizada por Ch. BUHLER.* Os jogos Hsmmb%wnmmmguﬁm ;.
* repartidos em cinco grupos: I) Os jo mHm i nela
gensério-motores). II) Os jogos de fi ogos funcionais (ou
0Os jogos recepti { lcgao ou de ilusao. III

S ptivos (ver imagens, ouvir S . )

IV) Os jogos de construgdo. V) O  OUNIr estoring. ote.).

evidente que a cat . . V) Os jogos coletivos. Mas é

pina . categoria III ndo estid no m . Mas &

ras e a prépria autora reuniu @& ) mesmo plano das

08 jogos de ilusa €sses jogos i

: . sao no seu quad P receptivos e

josos infantis (pég. 135). Quant estatistico da evolucio dos

emo- DAk, . :

&MWMMM I repetir que somente M mu.mmm,ﬁ Jogos coletivos, limi-

_ -los, do ponto de vi enca de regras permit

vista de suas mite
estruturas, dos

Possive] ir t
tage a casa, por do fiel e obiet]
i M%m%z_cow o0 ate go rabalho de &M%Mmgmim quanto
Seriadog % Nlimero ge mnmugsgim. ercoTt agem, de mon-
Ch, wcmrm Manejrg m H..-wmm.gmgu.m.mew 08 H.m.H..mEOw sempre
ER & " mZm insensive] .va Myﬁ&.@um podem ser
. odo geral
— e

& ..
£ 0 3p T stir

o jo,.0 1020 ¢ o oo A0tes — hy oomﬁmw_mm.aﬁos_.\o, tal como
uidade :
dn z na cri

eamenty 1oA0 CONStityiy g Nio serj m.:.nm anca,

Intermeégd; ir uma 0 O caso

edig entr Gm.._umm.OH.um. particular

»

m o -] ,
JOgo sensério-motor e

» Pags. 129.14¢ e 229-231

T e T

rm o

e 2y T
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i5 :mbélico, assim como entre ambos e a ativig
omwmmmm M-ﬁ%%w%&mmo simultdneamente pratica e Hmuummwmm
wmn?mv 2 Construir uma casa em massa de modelar oy Y
cubos é, a0 mesmo tempo, obra de habilidade sensério-motor,
e de representacao mﬂﬂcor,nmw e &, quanto mo.mmmmuww-ym. ¢
ﬁn&.m&-_m. ultrapassar o J0go vHoEEEmﬁ.«m %,8. na &H.mﬂ.s
do trabalho ou, pelo menos, .@o ..WS gratuito de inteligénciy
Fala-se por vézes de ‘“‘ocupagoes” para designar essag condy.
tas de transicdo. Limitemo-nos, pois, de momento, a notay
que 08 jogos de construcdo ndo constituem uma categorig
situada no mesmo plano dos outros mas, antes, uma formy,

fronteirica ligando os jogos as condutas nao-lidicas,

§2. 0 EXERCICIO, O SIMBOLO E A REGRA. —
Procurando destringar o que m.mm_:wm da &m.,ocmmwo Precedente,
deparamo-nos, pois, com trés grandes tipos de estruturas
que caracterizam 0s jogos Infantis € doniinam-a-classificac

g

de detalhe: o _exercicio, o simbolo e a regra, constituinda .

A AE——

]|l|'\ll|l“

os jogos de :ooﬁmﬂ:mmnﬁ.‘mmﬂwnmﬁmwmuo. entre os trés e as |

- e

condutas adaptadas;

ualquer técnica particular:
CLerCicios, poem em acao um conjunto variado_de

e e

imwgﬂ@mrmﬁﬂm mas sem modificar as respectivas omﬁcﬁgwo c
como mm.mﬁummodwma no estado de adaptagiio atual. Logh

i j itam tais

do difer é ogos, que exercitam tal

0 ncio diferencia ésses JOgos, . »
i dizer, em vazio, sem outra finalida

or assim Z il
MﬂMsmmme. Wmmuio prazer do msuﬁ.ouﬂswwwwmwhw.m O ltar ¢
quando o sujeito pula um riacho pe o Cexents

i e
lta. a0 ponto de partida para Hmnoanww e, ot
vo 10s movimentos que S€ mm_gwmmm \mo e e e
pesan ‘cem; mas ia- i
a outra margem,; o D et um
e g’ idade, ou para P i
i o por necess X ra, aprences
QBMSMM mwuwwo %odﬁumio. quando o%h%;%m oz 0 e
e H.sm f6lha verde que gle quall Mﬂnwo D tar,
oﬂ..am Mo esbhoco mmum@wmo.ﬁwﬁonmomﬂ St
wqﬂﬁm@mo simbdlica caracterizan
da da imagem Hmﬁnmmmﬂwﬂ
por assimilagao defor
caso do conceito. Do
uma simples regra in
mas uma regra 1
embora possa noummﬁ_n
se jOgO
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ae it
dutas_animais./Quando um gatj )
\wnmwmm\mmﬂ..ﬂ,w ou de um novélo, mumﬂwwW:Mowﬂmmmweﬂwm de uma
gupor que éle considera &sses objetos comg mEco_owﬁMm para
Sem ddvida, quando uma gata luta com o seu filhote w HE.%.
g5 garras e 08 :mmdﬁmm. ela sabe muito bem que a lule sando
ugéria’”, mas nao é necessario, para explicar g enlus HWo €
animal se represente o que seria o combate, ge m@mmmﬁwmm %
pasta que o conjunto dos movimentos que servem wmggﬂ ¢
mente a essa adaptacio seja moderad a

0 pelo amor mate

- . : 1 .
e funcione, assim, “em branco” e ndo como se o mbm:”%
estivesse na presenca de um ser perigoso. A situacfio em que

¢ acionado fornece, pois, a razio do jogo sem

o esquema é .
que haja a necessidade de falar, como GROOS, na cops-
“fazer como sge”

amnnmmmm:nmﬁnmmm:ﬂmuzaUmﬁm_:o:mm
(pag. 130). Para esse autor, s6 a auséncia de linguagem
impede comprovar a existéncia de uma “fi Cclio® e no fat

do gatinho repor em movimento uma bo] i °
ira, G 40 hesi “ 4, assim que esta
para, GROOS nao hesita em ver ‘“um comégo daquela ilusj

voluntdria, consciente, que é o e sio

: ; lemento mais i
mais elevado do jégo” (pig. 130). Em suma e
]

que compreende estar-se entr )_animal
: Slar-se entregando riar
e que continua a ammmBUmbwmm;f _a uma pseudo-atividagel

S -la_eleva-gse 26 Tival~fa— f
volunta ; “a-eleva-se ao nivel"da—-iluss

fie mﬂmuho;ﬁ.af.mﬁ da, aparéncia e-encontra-se yin- .Em_man
-d.broducao artistica” (pj ? a-s€ Mo limiar
€sses Jogos do .mwdm‘ m__
€ tom a mgnej

1A
Fii
i =

2

-
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simbolicamen

0 Joco

é-yerbal, em contraste com 2 fase VI, no Qm@wgn
LE=VeE s S 5o simbolico. Mas convém assinglg,
da qual tem Ew ntre 08 jOgOS sensério-motores 1niciaig ¢ o
nﬁm-&mmambmm pelo menos, de uma grande parte déles, N
uo.uEBE om. mas motores mwmuoﬁom. em Vazio 8ao, frg
mbwﬁmr:o‘mﬁm Mm. ‘ordem reflexa ou instintiva (lutas, perge.
qiient mEmm. % dai em relagiio ao que essas atividades sers,
guicoes € n%m.mam.mcﬂmnmgmdﬁo adulto, a nogio de “pré-exey.
uw.mmgaﬂﬁ.um da por GroOS. Nas espécies superiores, com,
cicio’” U 1117 ue se diverte a fazer a agua correr, a juntay
o chimpanze, wmmﬁnﬁn_o? a dar cambalhotas e a imitar g
objetos 6% mam marcha etc., e na crianca, a atividade ludieg
movimen omH mente o8 esquemas reflexos e prolonga quage
supera mBuawm daf resultando a nogao mais vasta de “exer.
todas as mmcumﬁ de que nos serviremos: o jogo de “exercicio”
A mszo%mmwa pos-exercicio e exercicio marginal, tanto
pode ser, e mmomo. Enfim, se é essencialmente sensirio-
quanto pre- 5 de exercicio também pode envolver as fungdes
motor, 0 a....m;d + exemplo, fazer perguntas pelo prazer-de
m:umwﬁm%w. mHME interésse pela resposta nem pelo prprio
per ]

pfoblema. egunda_ categoria_de_ jogos infantis_é_a ay

Uma_8 mbolico. Ao invés do jogo de exer

e sim
denominaremos 0 jogo ensamento nem qualquer mms._&ﬁw
] - T3 simbolo implicata
' representativa especificamente Eﬂw? ,mmmwﬂmm ....... ;
e s g 1eto ausen e
o de um objeto | in e u

H.mmwmmmﬂmwmwmgm:ﬁo dado e um elemento 1magmars, = -
entre u G
e 3 tici

resentaciio_fic
rep Tilacao deforman

4

te. Por mxmnwv oc4

“ger omo

1xXa imaginando ser E.: au . mmammmu.mm.sa
om.w aste ultimo pela primeira S

’ nculo entre o S1€ @

nte subjetivo. g7 oxiste

uma ficcao, womm o Vi :
permanece inteiramen: - mbb
implica .m‘(.wmuu.mmmswmmwow o I A

i no ca
animal (exceto e : o
na crianca durante o mmms_wm Jatmbolo proprisle; o
Entretanto, vimos due mum T
e 0 jogo de exercicio eX18 w.bmﬁﬁom.
bolo em atos ou em Eoﬁiﬁmﬁom
exemplo, 0 ritual dos M
mecer é, primeiro, 5 . S esenca 40 ¥y
e reproduzido POY jogo
IVeV do capitulo PT
tado na presenc

146 _ ; ;nicio da representacio, Essa con

|
|
|
|
|

y 1:\]!21;

. VLADSIFIVAGAO DOS J0Gos

147

tinuidade nao Prova, eer-

gamznm. que 0 m_Evcwo Ja estd contido ng assimilacéo ludica
mmnm@io-aoﬁowm. e nos insistimos negge ponto .m_.orauume_:_o

as, em compensacao, mostra-nos que o 8i
WM_.Q um em-se enxertar no exercicio mmdwwn&..aﬁmwwm ommdmwwm”
D09 ¢ éste ultimo e, simplesmente, subordina-se-lhe, A~
pri ria dos jogos simbolicos, salvo as construcoes de pura -
H.mmmw.ﬂmwwmo, ,.mﬁdm 08 EoSEmsﬂo”@ e atos complexos:—-Rlesg
sio, DOIS, EEEwm:mmmEmﬁﬂ.m mm:mow_o-ﬂowowmm e simbdlicos,
mas ormﬁmu.bo-_wmm m_Eco:nom.bm medida em que ag sim-
bolismo se integram os demais elementos, Além disso, as
quas fungdes afastam-se cada vez mais do simples exer-
cicio: a compensagao, a realizagdo dos desejos, a liquidagao
dos_conflitos etc. somam-se 1ncessantemente ao simples
prazer-de-se sujeitar a realidade, a qual prolonga, por—si”
6,0 prazer de ser causa inerente ao exercicio sensério-
motor. S
o distinguiremos como categorias essenciais o jogo
simbdlico solitdrio e o simbolismo a dois ou a muitos. Com
efeito, o .mg.\commgo. principia com as condutas individuais
que possibilitam a interiorizacdo da imitacio (a imitacio
tanto de coisas como de pessoas) e o simboli

smo pluralizado
ma =m@m.ﬁwmummow3m a estrutura dos primeiros simbolos
em divida, quando verdadeirag representaco a .

nizadas em comum pelos grand
Presentam a vida

grandes aperfeigo

€8, Como nas cenas que re-
escolar, um casamento o c

, em
e globais com que os
€ entdo que o simbolo
, €m representacio
as Eo:mwm@:m informes
1a8 construcdées de ma-
e

; nﬁwm_mwwmmﬁ. a cargo das criancas
P vMoBoSmo.m & categoria de/ e
, Dortante g €lc. constituem apenas u /!

very M Parte go Ca me.:mmm Jogos de criacio qu

Propy; %ummmo g mﬁ.ﬁomo Simbélico mas que se mmmmu\

vidade construtiva ou do trabalh

WMOm Sobrepde-se, no._curso._do
: : grande wmm goria, que- ¢
Telrogos O—Simbolo, a_Tegra_sups
mdm%ﬂ&wﬂ@ﬂ@ﬂ%ﬂ mmu)mnﬂmtrﬂm%ﬁmgrﬂmmmﬁr U.GOM.“
» €OMo o de caminhar mm.urdm.o_, &

Ll

€ con 4
.4 Dedrag gy m<m§m5 o shb

Papgigs 5o SMbolo
num A
c
ﬁwogmﬂmg T
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—_— —&os regulados sao comuns as criancas e mﬁm\

. tanto, se concebermos a8 tré
" de simbolo

0 JocGo

4 vedagio de madeira .ﬁons_ao nowd o.mmgw em cady
de uma J&::w nio constitui uma regra, dada a auséneiy
uma Q.um. wO e implica no maximo um sentido de regy]y.
de ObrIBACHD, F o gelbewusstssein, segundo a expressio g
Enmuw%z A Tegra ¢ uma regularidade imposta pelo rrupa))
Www_mﬁ ‘sorfe que @ sua violagdo representa uma faltal Qrp )

1 [~

‘arios JOgo 1 " i . B9
Mmcwmum Em grande numero déles, porém, ¢ especificamen
3 2

infantil, transmitindo-se de geragao em geracao sem a ::wﬁ
’

= ressio adulta. . ) /
vengdio de uma b AN i 51i inclui, freqiient
Assim como_0 JOZO _simbolico 1 ’ quentemente,

A

> ; sensorio-motores, também-o-jogo.
um conjunto ﬂﬂ% dmwwmdhow:mmgo conteido dos jogos H:.mmmm..
com_regras Bl " ensorio-motor como o jogo das bolasge
qerites:exe- inacao simbolica, como nas adivinhacdes e
gude ou mmwmnu.,m resentam a mais um elemento ndvo,.a
nmmm.\u@mm--; e mbolo quanto éste pode ser do

a0 diferente do sim . o
H‘.mmw.um_wm.mlﬁwwmwﬁwmmwoim que resulta da organizacdo coletiva das
simples_e> ‘ M

atividades-lidicas.

- oo i arecem ser as trés
jcio, simbolo e regra, tais p

xercl . - e
f mmMWMMmmm?mm que caracterizam as grandes classes d
as

. Hmmm.oam

i msmmom.a.z.nﬁmmama ,.

j onto de vista de [ ..-H,o:m.

i mw%o os jogos de nodmﬂ..smmo ou de mm.ﬂw%m%m Mmuwmnm

mmgw.“. %:.bm 9 Querendo construir uma ammmwo_m : w. o e

3 3 g ses

Mwmmuwmm» na evolucdo das mmwnnﬁ%_wm.mmmmmamm R _E%
i ase entre as ¢ ) 2 mtido da

$n~umms EMMM.MO M:wﬁ.:m na nocao de simbolo, NnO

nwmumo

Té-
sanca, em vez de I%
5t ando a crianca, . constréi
adaptada. Qu de madeira,
representacao um pedaco
m barco com

. HW.BHNH.QQ
egcavando 2@
um barco,

cmunom..c
Ny hﬁmumo-gm.ulo qigni-
o : :
mastros, colocan :
mmmummnm.uwm mnm&m H.m:.. o m%um
mnmmomohamﬁ, m_B_oo:no‘ %mmcﬁ.mmmmm m@%

4Aneo, -
30 a Q._G.Omﬂmo mmﬁoﬁgﬂm h 0,
| barco, Surge eNTRE 2o ou um b2l o Ge constien
‘| é um jogo, uma ifico de tais 8%  esenho, o4y

50 & espec P i

j ! a nao €& esp {nios = ater
wwﬂuﬂmﬂmnmmmm. em geral, os dom ntagd0 T% orte &

L p =

“.. ,...m gﬁﬂm as

outras técnicas mmmwmuﬂmmm: e conver oy
esm uando o 1020 de uma B o B
mesmo modo, nnmuw de teatro .cﬁ.gmms e 40 grabalb _w.,. »
nﬂmmwo Mm _.ummw na direcid C2 aﬂwmmm de §0895 Tyres £
mmmn_owouo o €

e de regras oomam.m MM s0ta
estando entendido que essa

14“ A CLASSIFICAGAO Dos Jocos . 149
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iversas formas sucessivs ;
Jag divers tietidus d ucessivas  (sensério-motora repre-
tativa e refletida) da inteligéncia, entdo ¢ eyide
< de construgio nio definem g o g
4 jogos de . nem uma fase entre outr
08 yam, no segundo e, sobretud i tvel.
| ias ocupam, . P ) 0, no terceiro nivel
____Ea posigio situada a meio caminho entre o iogo e o tra.
H a : A - - =
“iwo inteligente, ou entre o jogo e a imitacio,
§3. Qb.hmzkioﬁm.bo E EVOLUGAO DOS JOGOS
DE EXERCICIO SIMPLES. — Pudemos constatar, ana-
jisando 110 capitulo precedente 0 nascimento do jago, que
nase todos os esquemas sensorio-motores adquiridos pela
mlmzn? durante os dezoito primeiros meses, davam lugar a
uma assimilagéo mzsﬁ.osm_ 4 margem das situacoes de adap-
tacao propriamente ditas, ou seja, a uma espécie de simples
funcionamento por prazer. me‘.Wmmmm exercicios ludicos, que
constituem a moﬁsm .::QE do Jogo mna crianca, de maneira
nenhuma sdo especificos dos dois primeiros anos ou da fase
de condutas pré-verbais. Reaparecem, pelo contrario, du-
rante téda a infincia, sempre que um névo poder ou uma
nova capacidade séo adquiridos; durante a sua fase de cons-
trugio e adaptagdo atuais (em contraste com a adaptacdo
consumada), quase tédas as condutas ddo lugar, por seu
turno, a uma mmm:ﬁ:mmmo funcional ou exercicio em vazio,
M.Saum:rmmom do .m::v_mm prazer de ser causa ou de um sen-
aﬁwﬁs@mm poderio. Emma.o o} mm:#o ainda age freqiiente-
0 mesmo modo: é muito dificil, quando se acaba

tonar um que o adulto ndo se divirta fazendo fun-
que o Emmmw % asseando no outro, sem mais finalidade do
mmxmwnmwommm:wdo<0mvoamwmm.m5mm~=o

difieil o
cupar umg no 3 A s < a
um poyeg durante og va fun¢iio académica sem se divertir

tos que go e brimeiros tempos, com os novos ges-
d icio acabg omB publico. Sem divida, todo o jogo
uwmﬁmnmo quandq w ' cansar, dando azo a uma espécie de
ara mmm objetivo deixa de ser a ocasio
ogo & inmimﬁm aprendizagem. Mas, como essa
i _.mbmmmmmﬂmuuomm reaparecer com cada nova
aNCia. Isgo nzg mmm:mm.im. assim, os primeiros

sejam 15 gnifica, naturalmente, que os
o Noyag wm_w.- mem a8 dem M. numerosos, absoluta ou rela-
Fmag d 1S idades; pelo contririo como

m o simbolo e
a regra, a fre-
COmo relativa :

— dos jogos de
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iminui esenvolvimento do sujeito, 5 Par.
exercicio E.Q.p.ncmzmm_ﬂ% %Mmcmmag. Nio obstante, Pois e”.m
fr do mﬁgmoﬂﬁgm incessantemente, importa classificgy %
D oy mn%o_snmo dos jogos de exercicio,
estudar a rimeiro lugar, podemos dividi-los mﬁ,.@g
, ME.ﬁw “ﬂac §e_conservam UE.»Eo:.g sensori ~Moforeg
Mon:‘_‘w,@%mﬁ_ﬁ:xo préprio pensamento. Com efeito, eXisten
ouer

el ) que_nao_sio simbolicos e consig
iogos de mm:mmz.wwumoﬁ._uw%wmnw::m@mﬁboa exemplo, as cop,
mxﬁ.nmﬁl.‘m:zc_mmﬁ-:_m ‘as perguntas por perguntar ete. {com
binag¢des de .z.m‘.w.ﬂo.ﬁ-‘w ou trocadilhos que saem do Aambito g,
m.m&m_\mmc,mm.m. .:F:S dito, para provocar impressdes de co-
u.om.cw ﬂ.cﬁhm:ﬂ% espirito). Os proprios jogos de exercieig
micidade

T ————

tem mfal.._

. « 1)« 1f1c: i mﬁum: _wilbuu#l
. m__uma_ classificagiio segu
jrio-motores permite
sensorio-mo e

; p inferiores ji siio nossas co.
= intes, cujas formas . ) .
tipos nmm qmw_wmwmmﬁzc IV, ao passo que as formas superiores
nhecidas i X b o
86 ulteriormente :umnﬁmc Ssiliie Somn mnh&ﬁ.ﬁ_so mmp pls,
imeira-c S ir_fielmente uma
Cﬁ% que se limitam a reproduzir fielmente
isto é, a 1

a, de ordindrio, a um fim utilitario, mas_
I[\“Il—..':’ [s

T TE ; ini r
conduta ud:cma.w contexto e repetindo-a ﬁcaommwcﬂmw% HM”M_.I
e 5 ¥ sS¢ ’ e "tenc ’ A
H.mmrm,:&bmia_.mﬁ::voam_.. A essa classe c».o"”amw II a V, descri-
de 8¢ _EXOI nm._.womdm mm:m?.mo-_:ogwcm .A.m_mm_ dicos” de que éﬂ.a
“ge 3 “rituais N ida-
se todos o V, salvo os “ri ; todas as
s Se er, em = .
= nwt;:_oywmm como acabamos amgazs.asﬁom désse tipo-
voltar a falar. de novo jogos ou diver
1am
des se forn

a n — y

‘. uma
n_._.-n.-._vu 5
s para a0 rinho,
ha pedras o seu I
2;2 (25), apa! faz rolar o seu &
Obs. 66.% — .qn._.osmwcm.no. Aos 236 MWW.M..EH_ Spoca. “_ﬁﬂw et i-w_v”
poca de mms—.wu. u.__u”._ certo impulso. Wh-_w a vdarias n_u._nmmw.% m»n.:%m.uma
! e -lhe u ira uma idos a pa as U
iprimindo e, atira ndidos Ly, m
ww:ﬂc com um cnwu.ww_m::woa.mc_o:pow _n“mm”\_._ cia (ver N I Sl bl
) a soria inte »
pois, eﬂm MM ﬁﬂmg da propria areia, vVira< e
do ponto de

. mo .wOWQm.

wn=_>3u 2:8 (2), ela mmcumam cdrea €0 a5 de Pi

mcﬂw e noncﬂ-m—nn.no_n e descola 2

com 2), ela
h’a wwm At ]

de
Aos 3;8 Acﬁmuwﬂ:mno i SR it
dido
té-lo apren = 3
Umoﬂqu.ﬂomm .u—om
. ababe EYUPO de ova citare
|l|.\ﬂ|_.-anm.wn“u 3. Lo%
trés i
nosSsos
aos

de outros suj€itos.
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Obs. 67. — Y., aos 336, faz correr i =
e ri com A5 COCegas que gleg Produzem, Ao 3 S costas de gyg mi
faz montes de poeira e desmanchy

- i ; 5 0 miximo ¢ {pa
possivel na sua mao bara deixi-la depois cajy em cone: aﬂ.%ﬂﬂmzn
com & imPressio que a poeira provoey w) escorre < o

eca.

e _.m%aawm 3;11, apanha um grande
. cnn._:n:ﬁu parcelas. Depois reune tudo o rec
en ta-se de experimentos sébre g partilha ¢ recong
H.“m o esforgo de mn:vnvm._o. uma vez coneluiq
converter a conduta em jégo.

r-lhe entre og dedos

qQue divide
J-sm.om. No comégo,
tituigio de um todo,
0, leva g crianga

Percebe-se em que consiste o cariter ludico dessas ati-
vidades banais. Cada uma mmmmu.m condutas, :
de langar, puxar um cu.wcu:?_. Imprimir um
cher ou despejar, ou, mais r...p.ﬁ.mo... m::a.:. um todo
titui-lo etc., deu lugar a aquisigées bropriamente inteligen-
tes. Nos caso i u_oulgw.ty.lmnw:zh;gw. trata-se de
esquemas mozma:.o-aonon.mm construidos bor reacées circula-
res tercidrias, ou “experiéncias Para ver”, nas fageg v e VI
mm:_Bzhm:nmmmm:molo-:_ogg. Zomnm

( 808 mais_complexos
(decomposicio e recomposiciio de um todo), trata-ge de in-
teligéncia pratica e Intuitiva. Mas, em todos @sseg casos,

0 esquema utilizado deixou de impor 3 crianga qualquer
problema de adaptacio atual: o esquema estj adquirido e o
Seu emprégo nas obs. g e 67 consiste apenas num exercj-
€0 puramente funciona] mmmmgmaouon Euumw.

.Dessa_primeirg classe passa-se, wsmezmrﬁ_amiﬁ a_se-
gunda: 3 (dag combin

acoes sem finalidade, A Unica dife-
Tenca entre essag novas condutas e ag Precedente iste,
de fafok vas_con precedentes congist,

€ recons-

Udicas desde o inicio.

apresentam uma fina-

Iversio (boliche, bolas
er 3 construcio (jogos educativos
» &bacos, ete.). Mas também podem
os:  Puras com quaisquer objetos. Eis

Combingax

s g, depais, 3 12 P Xemplo, alinha os palitos de boliche

cula ™ té-la procurado intencionalmente)
2 outra; finalmente, constréi filas simples

o
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intuito de conjunto. Aos 3:6, om;og pedras dentyrg &
balde e depois retira-as uma a uma, repoe-nas, n.umzw»,.wmm-um &
um lde para outro etc. Depois o jogo reverte ao simbolismg (el
= e nta que bebe chd com o balde cheio de pedras!).
fax mﬂomdm.? caminha ao longo de uma balaustrada, tocando em todog
os vmuwmmnmmpn. um por um; depois gm—von:a nos vidros de umg Porty
recomegs segundo o mesmo rito. Nessa mesma data, ela atravese
e bosque, seguindo sempre O mesmo itinerario e dizendo: “fy o
Nﬂnnz&@ wm jogo. Trato de fazer com que as Qvencas ndo e toque »

Obs. 69. — Os jogos educativos da Casa da Oumwmnm a.wo. Semprg *
lugar, nas criangas de trés e quatro muomﬁm Emw:,_wﬁ_msowm Yidicag iy
finalidade, antes que se desenhem as construgdes propriamente Plovy

P., aos 3;11, diverte-se mmﬁonwmauum:_nm a m:.u,_nﬁ as contas pag
hastes do fbaco, mas sem ordem Eﬂ:~ H..ﬂ.mﬂ.uo_ E_memsmo as coreg,
Do mesmo modo, tateia e deforma a plasticina (massa de modelas):
sem construir nem representar coisa alguma. Empilha os cubos 20
um jogo de volumes e nmmEmE&mw tudo, sem pﬂchmm. plano.

Y., (4;2), comeca por despejar no chdo o conteido de uma caixy
de cubos de armar, voltando a meté-los todos. Uw.u.n:m. m.ﬂmwﬁm.mw em-

urrando uns cubos contra 0s outros, H.Emhmsmo assim o maior nimery

Mm volumes ao mesmo tempo. Finalmente, coloca um cubo sdbre cuirg
junto. .

© nbm/mﬁw Mwwmv.no Mpuwmnﬁnw as contas de tédas as nm:.mw a vmﬁmﬁmh.ﬂ

ela aborda o abaco. Do mesmo modo, na presena de um lit,

ijlha os cartdes sem se ocupar das correspondéncias, mmﬁmr espa-

: wmnﬁ“. cima da mesa para recomegar a fazer pequenas piites

que

emp

lha-os

5l j s sensorio-motores, que consis

gt i e -imento ou em manipulagdes

tem em movimentos pelo movim R Rrailop

m~ anipulacdo, sao essencialmente Instav O
2

Mm m“ﬂmm é mwmpﬁmuﬁmgmuﬂw, aquela ‘mmmwwn%mmamdmm pr

m%n%. mmmnlﬂw no capitulo TV, &7 ° =ﬁ»..nmﬁw-mm de combind-,
entre as criangas

is anos T ¢
de um ou dois 2 ase
ges fortuitas mas oferecidas tal qual pela rea
¢ O
rior, as quais sao fielmente Tep
2

etidas a titulo mmawmuu“' )
ou

o que na obs. 68 (exemplo da Uamzmﬂlﬂw L4
ww.mm.w & o proprio sujel o
guida, temos puras mwvuﬁw%_mw e
cipio, ou obs. 69) mas 4%
teira superior, as nnﬁuwv
simbolismo (beber cha).
mente ditas, como v
davida, a m.m_um se

i co =
to quem nﬁwmwﬁmm (obs. 68 2° prl
50 adaptativas. 80

0 JoGco ' _

A Ogmm:,_abnwo DOs Jogos
>

to do jogo e revertemos 3 i
maioria dos €asos, ha simplesmente uma
5 um._o ﬁmuw.mw de agir ou m.m €ncontrar novag e d i
combinagdes; e, como é mais faci] desfazer que meﬁ..ﬁm.wm
o0 oo converte-se entio em destruicag S

finalidade, ficando entendido_que se trata, dosg n
%M lidicas,/ Eis, primeiramente, doig mmﬁow.uaﬂrmwa‘mww

corrente e que citamos, simplesmente, para fixar as idéias:

Obs. 70. — V., aos 5;2, diverte-se pulando d
e de baixo para cima numa escada. Combinand
movimentos sem finalidade, propde-se em seguida saltar do cha
cma de um banco, franqueando uma distincia o 4ﬁ:o para
E., (5;6), imita-o, entdo, mas do outro lado. Comegam em AEE.MH.
seltando a partir das duas extremidades opostas; correm ﬂ-mmﬁ 5
so encontro um do outro, sendo um déles, portanto, H.mn.:w.,nu..mc ﬂuma
choque. Este jogo, tornando-se social, transforma-se entio pelo

e cima para baixg
0 Drimeiro os seps

de regras (obs. 93). em joge
Obs. 71. — P, Y. e N., apés a obs. 69 g
o nivel das combinagdes sem finalidad > ultrapassam ripidamente

m i 1 .
cubos, planos e bolas de diferentes para divertirem

. maneiras: enfi t
: . am gs [&h)
um dbaco mamamom:mo 4 ordem de grandezas decrescentes onﬁmemmummﬂno.m
- i

ente em filas oy verts.

-Se ordenands

zed i em mbinagdes inv ds e
wﬁcs_ﬂ“_mnmﬂm Munmmmmuﬁ 4 ente em duas direcdes &m%MWJ wowcﬂ Jogo
, Ssas combinagges t “recoes di s: on o jogo
ponte!” “Ey Fiz w S Tornam-se simbélicas (* )

2 = na gﬁhﬂuu-. = 8 S A Nmru € um
construgio leva - etc.) ou, entdo, o interdsse e sl ~E.MM

a melhor -
€Xperimentar o € a crianca abandona a

T as :
¢ da adaptacs SSamir tarefas decorrentes da

0 auténtiea. inteligéneia pratiea

T¢S ndo cp > QU€ os jogos ¢ .
€gam 3 ¢ ay o . e exerci
¢ Construtiyeg & oum_ugwm. sistemas 14dj
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LacGes reais e sal, aggi
- . 3.0) conduz a adaptagoes reais € 2al, assim,
déste E.E.uowﬁ.v mu..@mo para reentrar no da Eﬂ.m_;m.rbn_m Pra.
do moi_ﬁwm dominios intermedidrios entre @ésses dois oy
tica ou

tremos.

to aos jogos de exercicio do pensamento, podemog

! € 5 trés categorias do exercicio simplegy
“., Mmmuusﬁwmmmm%mwmmwﬂ?mﬁ sem finalidade. Ou, melhor, pode. -
—das .owws.-\mwﬁ? 1o seio de cada uma dessas trés classey™
remos encontla ges entre_o_exercicio sengorio-motor, o ¢y
i .-.Smmm_m. ...wm:mﬁn..‘mm..,.wﬁnﬁ e o da inteligéncia verbal. £ evidente, -
i E’mm.mmﬁﬁnwnsoxﬁommc aprendido a formular perguntas ¢
b ﬁom MHNMM%W, Mm “porqués’”, o que constitui um ato de inte.
. notada ’

mn ligéncia refletida, a crianga pode-ge divertir fazendo per-
i

% erguntar, o que constituirg

im les prazer de wu ’ s
guntas pelo mmﬁﬂv_om. Pode assim fazer uma descrigdo ou
em cabeca pelo prazer de combinar sem
lavras e os conceitos; ou pode fabular e

rui tituira
ini er de construir, o que cons
| ety g mswn.o&wwmmm pensamento com finalidade, Mas
_ ey noEUEmam_o H.M que as combinacdes serao tao Fmazmm
! p z cla . E er R s
| :moﬁ.m ﬁmﬂomo que as dos Jogos de oymum_\o_o MMH_MW% %n_a.
votl, 1 u.Hm a fabulagiio raramente se matl Wﬂno Al exiy
| L% ﬁ% : combinagdo € converte-se com tanto T e
] sivo €a €. inacio simbolica POTAUALLO S ¥ o e essas
dace B0 s Mmuﬁo Também & inatil Empm.m :
i ato de wmmwm.ﬁﬁmm do jogo de exercicio, cuj R e
formas resl

diminui wwuamamuwm

com a idade, em UmuM».%wc
g agora
ladico egsencial de que passaremo
Jesmente, um €

um exercicio
relato sem pe 1
finalidade as pa

xemplo de cada U

mos, simples  exe
Mwﬂmmo.amm assinaladas ha p |

ma €858

Aos 338, J- vonmﬁsww... na engd n-o st
| OOE. vw‘. .mmwew — E um curral. 148 entro,
_ — que ? =
| __ Por quer — _ g e
yacas. "~ ¢ __ Entao nao s radh e !
Por que mncqeaanmm.m assim POT diante. r A Ve i PEri
7 ifres?... sl
i o”hwqmg?au seja seria, g
Mm.ﬂww pelo prazer de pergw
el

Obs. 78. — A0S 339, J. 1 D dsias

sendio contradizer ou

firma mas te

pelo daue o orelba de um €Sl
__ Claro que Voo £ verdadeé- Eu

S V—J.ﬂ%a.

0 JoGo ' - A CLAssFIcAgAo nog Jocos
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Ou ainda, quando sua xic
camo assim (bem que se pr
tenho mo mew estémago,

ara estd muitg quente:

n ccata de o fazerl) iy Eu vou beber

" 0 outro di V " g ange
u, num _ou ia: — Vi um poreo
gu vi. Ele fazia assim... etc. B que sc lavava. A sério,
Dai certas fabulagdes que acabam por formar yu

e): ‘ma verdadeira
o Fu estava num
. Eu vig pvelo vidro

aarrativa AooEuEmnmo. Iidica sem finalidad
armdrio, fecharam-no a chave mas cu pude
o que s¢ passava... etc.

Mas, repitamos, tais exercicios em vazio sio essencial
mente Emmm.é_m, na medida em que nio comportam qual
quer interésse real para o préprio contetdo do pensamento

Assim que tal interésse reaparece, a combinacio retorna
entio ao jogo simbélico.

§4. CLASSIFICAGAO E EVOLU
SIMBOLICOS. — O problema das f
jogo simbdlico e os jogos de exercicio
de uma simples classificaciio e atinge a
da interpretagao do jogo em geral:
classificages prévias. Com efeito, poder-se-ia_dizer, e ai

reside a originalidade do ponto de vi

i origir vist

0 jogo simbélico ainda é, no seu. todo msm_m e
. ,

praco Bmodlieo ainda J0go..de_exerci:
Lo, mas que exercitaria (e, sobretudo, :Unm-mxmwc#mqmmﬁl

rIT icular de e a i i
o Torma, particu pensamento que é a imaginacio
Groos em geral, tanto mai

CAO0 DOS JoGoS
ronteiras entre o
excede o interésge
48 questdes centrais
dai a importancia das

1 . imos
ue estj ng omememMM wmﬂmno e aEinagdo simbolica ¢
Mals adiante (ver cap rpretacio que desenvolveremos

< 1m, .| IIH.M—W uma nar
tio mm.m_-ﬂm. 0 co mmuwﬂ.bmwc p ,m;.N‘m.HéQm!O ntar 5 m; Irr &@l
oy * Sug “mog ﬂh €m og Obﬁm_.mﬂow Q! ks -pergunta ou

€r entdo qu

e a_interrogacag
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O Jbéco

o t forma do jog
Py i nto ou a 0 e
i o titui o Hsmwﬂﬁgm 0 :
gimbélica. ..n.mwgmi.mmm»mnmo.“., gste ¢, entdo, o conjunto dos sareg
u.mPEEM o representados pelo simbolo; por outras palavrag
ou mﬁ_woj ﬂw das proprias atividades da_ nw_mdmmmm. em par.
é oo ,:M gua vida afetiva, as quais sao evocadas e pengs.
ticular, Mm a0 simbolo. Assim como o exercicio, nos_jogpg
das muuw.‘:oom consiste numa ‘mmmézmmmo mcnﬁoﬁmﬁxnﬁ
5mo-m*ﬂw Mo sujeito consolidar seus podéres sensério-moto.
perml tilizacdo das coisag), também o simbolo lhe fornece
res (utl de assimilar o real aos seus desejos ou aos e
0s meios assim, o simbolo prolonga o exercicio, como es-
Ewmwmmmmm,.&nm m. nio constitui em sl mesmo ooﬁo:m.o que
trutura 1d itado como tal, 4 semelhanca da imaginagio
i m.NmH.wH mmmw:_mmwo. Na pratica, o critério de classifica-
numa simp Hmmm. no jogo de exercicio intelectual, a crianga
cdo & muﬁv@Mﬂm.mmm(:o que pergunta ou afirma e basta p@%o
nio-tem L0t erguntas ou de imaginar para que se di-
de_formular as p jdgo simbdlico, ela interessa-se pelas
virta, a0 passo e, *) 08 vindo to-sé o simbolo par
= de imbolizadas,
realidades SIN -
evoca-las, . > lassificar os jogos simbolicos _se-
Portanto, convem Classw Topos de exercicio, st &
rincipio dos JOBOS C€ E== e =2 fes
gundo o mesie b frutura dos simbolos, concebicos ks
-6pria estr e madi e =7 — I%.
m.mmammﬂlm e asgimilacao E&mﬂ..\mﬂ\ bém uma
’ fumentos da . lo ladico é tam
e imitiva forma do simbolo rala Emmwm%-
. e . ald s q
& TS L ntes, visto que assinald, PEERte cior
—das mais interessantes, - tre o exerciclo 5t

essante cio_se Vv por
e idade en ftulo _IV_E2
18 e 5 conbIuL C O ema SensoLi

: : n
agem e a conull signamos 0
me.m.%ma\dm:maou § o que Qe oS e obietiys

0 _ S - Y~ -eprodugao Ot o o do seu ORIEE
..... cof ou repiol s éncia_do._: co I
_\esquema .msssecfmmw;oanﬁmxﬂo e na &ﬂcwmpsmam m_u._.c&”_m dor-
motor Ww..m.n 1@!0.—mw.|wgo.mimmnma~u~0m fazer de nodg m_azmﬂmm.
habitual. J: m mmﬂw no na conduta .mmm outros €asos 8

o : multo gal
obs. 64 e ’ NQuWﬁwm po 1u€
Bom ﬁH—.o {8
s TR ha o tapété mo_mm.: com® wnE.Muw

20), J arraniy fecha 8 T n.s._amfan.a

_ o 1:1 A ] * Q.muucum fe: — m
mea.wq\w.ﬁwmmﬁmwmo um passaro a a ma e tu
onde ests

” encaml
. Assaro € ra
ncsa_dmmmmu oo Mmmao de entreg?

= z " lor ece
mio @ L2 vio (= passaro). uma £0F 5 ofer : e
i Aos 2;0 (8)

A Orbmm:.,_o»owc DOS Jogos

Aos 2;0 (16), simula, rindo, fazer
ok caixa: — Vem (J. abre og bracos
wm_o quarto e acrescenta: — Ngo vem,

Baivota desenhada

E claro, como ji acentuamos no cg
wpgquemas_simbolicos” marcam a tr
@ exercicio e 0 jogo simbélico prop:
eiro, conservam o poder de exercitar umg
seu contexto de adaptagio atua
gional, mas, do segundo, manifestam
sa conduta na auséncia do s
na_presenca de novos objetos concebidos
64 e 65), quer na a

ulo IV, que gsses

iamente dj

103 -dopri-

apacidade de eve

etivo habitua

< gt UL
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titutos (ver as obs.
uporte material (como na obs. 74 e
" Mas, se o “esquema simbélico”
nem por isso deixa de
forma primitiva, limitada pela seg
em agdo um esquema atribuido 2
palavras, a crian

s

e

J4 pertence aos jogos
constituir apenas uma
uinte condigio ;
conduta d
¢a limita-
de suas ag¢bes habituai
m assimilar

i S

o=

0 proprio su-
Se-a.fazer.

S,-sem_atribui-

Jeito. Por outras
conta que exerce uma
las ainda a outros ne
se a-atividade de un
jeito faz de

T

08 objetos

A g

3. 64 e 65), que
ma prancha (obs.
ga e faz vir (obs.

e e

anca sobre u
65), que entre
mas que éle e

A T

ue come (obs.
0s tantos esque
Ptacio atua] m
Da-auséncia dog

it
#
it

e e orenelaie
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niio_esth emancipado & o ivamente, ou 0 esquema sen.
I mento; € & CODE S 00 ™6 gimbolos, e ndo tal objeto ™
pensd’ = o que fazcm_a vez_de_simbolos, tal objeto’
I\Eﬁmmn_o-amb mﬂlc?mummoc_uacm. Mas, assim mesmo, €sse injcig:
ol L._Eprnw_ apresenta uma consideravel importancia parg
.mﬂﬂ:ﬂ Hwﬂoloa do jogo: desligado do seu contexto, o es-
1] R bolico ja é guficiente para garaniir o primado
 guema 810 \tacio sobre a agdio pura, o que permitird a0
ga_represel s mundo-exterior ao_eu, com meios infinita-
res s do simples exercicio

a titulo de instrumento do préprig

\

- |)jogo agsimilar-

kA erosog do que 08 do SLIPIES =atty
[ mente E.:oma:MEs s1m cﬂmo_ vemos assim  desenhar-se a
partir do €S r4 a do jogo simbolico, em seu todo. Por que

o que se 14 et . ;
fungao 4 efeito, a crianga gente prazer em fazer de con
motivo, com , se lava, balanca, transporta um péssa-
ta que dorme, que . nio sio jogos, evidentemente,

tc.? Dormir e lavar-sc¢ 0d0 oo dutas converte-as
q Sl m.x.maomﬁ:.. simbolicamente essas con u ymp.&owo i
g ol o posterioril B Gbvio que ésse exerciclo SiThY
i em .._omom menos do que o exercicio puro ¢ simp s
lico, ainda In elo pré-exercicio: ndo é para apre o
pode explicar-se P im joga. O que €a

" a crianga ass

h
lavarsd O utiliza
” [ 4 u = m
_ rocura ¢ simplesmente, o suas acoes pelo prazer d
[ R individuais reproduzir a3 Sves &t aos outros, M
geres X g a si proprio 0 que oI

mwﬁﬁhmﬁﬁzo._ sem _.maw.—.\mmu

-
realidade como =

&E;mﬁ asgimi®

I & O m € P e
oferecé-las e a1 el agsimilar-lhe,

ma, exibir o 8 o
ﬂ_w:wp..mﬁamzﬁm & tanto acomodag

ros e imi a. . ~ e £

"quista assimilador oareicio realiza med1d’l assi-

== 0 que o jogo_de mw_m wﬂm__%mm\_.mmoammg. uo_m.m%m_m o
& : 0go S1mO=— lidade a0 €Y. . da
50 funcional, 0 JOBC ~da a realids cido ail

ﬁ lagao UL resentativa de toda a ! 20 constituind oxer-

ﬂ, milagfio XEPrea= s - iza a transicio o Triag um

quema simb
um simples exercl
cicio que, por ©
— Durante 0_2

=
=1
©

s0 O . S8 a varl
confirmar a m_m.s.—muomm de uma das ?Auw“
ys Wmﬂwu—u isto e, = .H-%m—.bg—. &@mmb.m munub
bélico em £75° 2 resentacho ! meira 96 "¢ra?
teristicas da TeP APV ma -~
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!

nstituida pelo “esquema simbélico”) 6 a projecd
%nﬁ&. simbdlicos nos objetos novos ( Goﬁm A) dos es-
m
{

qu lletatsdt L Uma
\nﬂu\ma%o um esquema_simbolico, que a nﬂ.mbnmhmbl%hllno Z

i —

%_\ﬂaﬂﬁgmnﬁaemn&qSnaemﬁmmma.sosgs
e que, Bragas ao jogo de correspondéncias estabelecidag
~gatre 0 eu e os outros (e devidas ao mecanismo da imites
_ ~¢éo), o _sujeito atribuird a_outrem e as proprias-coisas o
esquema que se tornou familiar/ £ o que ja vemos ..
' Semo Imal das observacdes 64, 64 bis e 65: depois de, du-
rante dois meses, ter brincado de dormir, J. passa a mmumw
que 0 seu urso e o seu cio (64) facam “nana”, Tepols el
prépria ter imitado a aciio de fazer “bimbam”, J. balanca
pedagos de madeira ¢ folhas (64 bis) e L., depois de fingir
que come e bebe, acaba aplicando uma caixa contra a boca
das pessoas que a rodeiam (65). A “projecio de fialles |
—simbdlicos_em novos objetos” nada mais é do que
neraliza¢do dessas condutas: que uma ge-

Obs. 75. — J., ao 1:6 (30), diz “
bs. 75. — J., ao 1; 0), diz “chora, chora”
M_MM_S_“N_M ___._.H.em o»!:ao do chéro. Nos dias m.mwismmu, ela faz chorar
A :mvwmm o ete. Ao 1;7 (1), faz chorar o seu chapéu etc.
ﬂ_nmmunss..ov._.ﬁom, ku nwal_armw a sua boneca, “anda, anda” e, de a.n. 1
- A0 1;7 (25), em vez mm_mbavlﬂ Eonamn. b w.m_nmw .

to de fazer, aplica a cabeca do sgeu

]

o4 e
Ai, ai, ai.” |
i

ao seu cao e

M”maunm mie, como tem o habi
10 mesmo local e djz-
Ao 1;8 '

25), apanha y

ma colher e d4 (g &
] e com
T numa terrina vazia, 5

a sua boneca,
mﬁ.dm-mmu no mesmo dia, 3
mae e da boneca. g
a e diz: ™Sentada.” i
encantado: “Sentada
2 pequena marmita: il
armita, para faza.lg i
0 postal: “Bebé ¢o- ".

JOgo prossegue ainda por algum

€m cima dela umy carti

€38es jogos e os das obg,

_‘esquema_simbgljco”
~iente uma agao do sujeito, ms
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mnahw.m\ﬁmhﬁ. qs_jogos, das obs. 75 e 75 bis consistem
“afribuir-a ocnnom.,@mmmrﬁmmbpm..‘Am.nwo o_que_desliga defj m
vamente cwm:\EwEo_ do exercicio sensério-motor, @wo‘.mm.bws-
o qwimnm‘_.u-mms.‘wmcﬁmmmugnmo independente. Ora 5% ando.-
nivel do desenvolvimento constitui-se uma moH..Em mEm.mmuc
aparentemente diferente das anteriores mas que € o s mﬂ mmmo

m-

plemento exato: & a projegdo_de esquemas de imita
novos_objetos (Tipo I B), isto &, trata-se ainda %mFE
de esquemas simbolicos mas agora EnEnmm%m: a

a

projecao
certos modelos imitados e ja nao, diretamente, & acio ¢
: 0

sujeito:

Obs. 76. — J., a0 1;9 (20), esfrega o assoal

depois com uma tampa de carto, mﬁnmumo" :Woznmhﬁ%hs N—mozn_.j"
(= como a arrumadeira). No mesmo dia, puxa os cabelos pa gsm
olhando-se num espelho, ¢ diz rindo: “Papai” Aos 2;4 Gﬁwvwm.maumu
que lé um jornal, assinala com o dedo certos @os.nom_ da mmmruﬁmm
papel que segura e fala entre dentes. Ao 1:8 (2), finge que telefo 5
depois faz a sua boneca falar (imitando uma voz de falsete) L,w
dias seguintes, telefona com quaisquer objetos (félha de .uwum_e_

enrolada em forma de cone).

Obs. 76 bis. — T., ao 1;3 Amofﬁanzwng amwowm%ﬁomm%
eu ter tocado diante déle uma trompa de caca, j4 apanha uma cadei-
rinha de boneca, de 5cm de altura, coloca-a diante da boca e finge
tocar na trompa, jmitando um som de buzina: “Puéd, »S&m..n.‘_
Nio sabe que estia sendo observado. Esta conduta foi 0 primeiro jog°
simbédlico observado em T. mas é muito possivel, naturalmente, qué
certos esquemas simbélicos andlogos ao0s das obs. 64 e 650 tenham
ﬂﬂmno&mo.mma que nds estivéssemos presentes.

g & st

Vé-ge, désse modo, que & estrutura mmmmom%owmn:maum
melhante a4 dos precedentes: ﬁnmem-mm.mmavwwwmmgg% o
aplicados <imbolicamente a DOVOS oEmwommhmm foram ST
seus objetivos habituais; mmmwnmwmmwnmmmmm;mm‘m&gﬁ%

i or- T 5l P 0S
: ustame’

diretamente 2 acdo do SUJEL 08
citados nas observa 6 e 76 bis cOm %8 T
75 e 75 bis é muifo signific
te, caracterizar mmd_w primelr
imbéli ntras
gimbélicos, em €O . helicos

03 “esquemas 81
tuida pel q D or QUe, no MO

Recordara © . "
cicios ou «pituais” EEMMm mwm mﬂ%ﬂ%
simbélicos”, pelo fato Co 7 ojetos,

para se aplicarem &

~

coes 7 :
i Huﬁu.ca_. .H—dm,_.-..mhﬂ ﬁmﬂ.. {

\ b . .. . - -
CLASSIFICAGAO Dog Jocos
_‘ 161

ciacdo entre o significante e-o-gigni
2 o O ;.-mwwdmﬁm =
meite, corsitudva_co simbolismo; o eado, “que ¢;-precisa~—
jogo, assim HwoBo o objeto ao qual" mymmmmg executado por
pham nw ﬁmoﬁm de EE@c_Emugm e o mmm%% aplica, desempe-
gempen m<H e simbolizado. Assinalamos Mw\wwmmmuﬁao de-
Iy, sse ), que o simbolizante consisti °m disso (cap.
espécie de imita¢do, mas como os :mmpsz_m Sémpre numa
reproduzem as acoes do préprio sujeito %m simbélicos” g6
auto-imitacao. , tratava-se de uma
Ora, nas ‘“‘projecdes d
A i e esquemas simbéli
»” o H
n:mawmmﬂmm E%Snmo , ambas essas nmwmonmumwmmm_ e de es-
mmgmﬁ.m@m - osmmmmsmo Dpelo segundo ponto <mm.m.mc de-
n“m 75 ¢ T5 %m. a um désses fatos, tanto os d e
obs, 75 € 75 bis, como nas obs. 76 e 76 bi escritos nas
de Lsmlﬁmnmomm um de assimilacdo. Nas obs p..w.m um elemento
or assim imitaca g . . :
P im dizer imitag¢ao dupla: a crian e 7b bis, ha
suas proprias condutas em outros sé ¢a, ao projetar ag
mer, _mmwmw ou dormir animais e UQMMMmmV faver chorar, e
pria, tal como éles ag as), imita g
" em quand ! 1ta-os ela prg-
agoes! Nas obs ; 0 reproduzem > bro
{e areuvmileice 76 e 76 bis, a crianca imi - a8, propolas
{ adeira que varre, o Daj mita outras pessoa
» 0 pal que telefona .

i ‘

Hogmnmm I 1 .

formagzy L. Tipog —— ————

ey mousmmfomomm% Aellp p
it Hbmaﬁ mbélicgg o — Uma segunda fase da

Q assimilacas

PR
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implicita_nos tipos-precedentes; no “esquema simby _ Aos 2;1 (27), faz escorrer lentament .

mm&.wﬁ.l:h\ =+ de..burro—é-—-tomada. por i 0 g dedos e diz “Chove.” Aos 2:3 € Um punhado de areia
Tico"uma-cauda_de-burro-¢-tomada por um. travessejy,. entre 0% (@ tre os dedos: “Aht Nao nere (22), segurando uma pedra

ojecoes-de. esquemas_simbélicos e de esquem : de agucar eniC = casinhan C P0880 abrir a porta” pgg 9.
nas_-proj qu . as (g g escovas 5d0 “uma casinha”, s 2355 (1),
imitagdo”, uma cadeirinha de boneca ¢ tomada por umg’ dua hos 3;0 (22), um pequeno retalho de fagendy & «. .. .
roripa do caga ete, nog tipos anteriores, egsa o estd mal das pernas”. Mas, nesta i ¢ vovd, muito
tromp : ? S_aggj doente, . ’ idade, os seus gf
milacoes conservam-se insertas nas acoes de oo&cng (onvertem-se cada vez mais em combinagGes complexas. sfmbolos

ag deterniinam.| Nos fatos que se seguem, elag .mvummmnﬁgu
ge, pelo contrario, de modo direto e ocasionam o iogo-oy
gservem-The de pretexto: _

Ora, assim como ao tipo I A (projegdio dog es
simbolicos) correspondia um tipo contemporaneo Hasmﬁwm
racterizado pela projecdo de esquemas de imitacio, tam.

Obs. 77. — Ao 1;8 (30), J. acaricia os cabelos de sua mie ¢ diz pém ao tipo II A, definido pela assimilacio miitua dos
“bichano, bichano”. Ao 1;9 (0), vé uma concha e diz antecipadameng, objetos, corresponde um tipo II B, que prolonga a forma
._uﬂ.s,_n:.. maecicogwmwvwsﬁo% wﬁoaﬁm%wﬂm cMwmm oww_:mw, mas, aqi I B no emprégo dos esquemas de _imitagiio e que consiste

j r . ’ a STy .
Mohmprmwsmmu o:n%@o:. depois “xicra”, depois “chapéu”’ e, mumm),nwﬁw numa ﬁw@%@ = Wﬂo@m%ﬁ b!.&.mw\m@.ﬂm@mc!.@ de .SRHQSIDQ.! a
“barco ma dgua”. . . quaisquer 097¢10S, 1810 €, um Jogo a que vulgarmente ge d4

Ao 1:;9 (8), agarra uma caixa vazia e fa-la ir e vir, dizeng, o nome_de ;.Emmi@mflumm_nmmmo : ———— .
“carro”. Ao 1;9 (20), enche uma Mu.m Emmw Mm nm:—nwum e diz “flores, e

Ao 1:10 (80), pée uma concha na borda de uma grande caixa Qbs. 79. — Em J., a assimilacio d 3
o i1 m.Mm:Nun. dizendo: “Gato mo muro.” Um.uam. sem mnada fazer, | mente dos jogos do tipo I B onm.n qmv...n.mo% Wu@ﬁﬁm%w HMmEmm direta-
“grvore” e, por fim (colocando a concha em cima da cabega), “ben joga de esconde-esconde com um primo ausente hs dois .Ems nge que
no alto” (da Arvore: ela vira ma véspera um gato trepar mum pi- ela prépria é o seu primo: “Clive corre, Clive saltq Qw,w%w. _._wmwem.
nheiro). Aos 2;1 (7), poe uma no:nr_m na ponta do seu indicador e imita-o mmnmnonmmamo..mm. Aos 2;2 (23), faz de nc:,nm id v’ ete.,
e diz “dal” (= dedal de oomgumv.. depois mmmn_mmw-m contra uma outra, ferro como a engomadeira (tal como, na obs, 7g varre oa ooy

estivesse cozendo, e diz “remendado”. n madeira) ; mas, instantes depois, ela prépria é a gmo & arru-
<R ia um dedo sdbre a mesa e diz: “Dedo senhora Séchaud que passa.” Pria € a engomadeira: “E ¢

>.om 2;0 (22), passe » Aos 2:1 (4), ela também faz deslizar Aos 2;4 (8), ela & g : Ge: “ a A
passeia. . . aseaﬂo_ eﬁﬂaﬂ«ﬁoﬁmmm Mm diz: ‘“Automével” Aos 23 ms_ “Vé, beije a mamae”, e mw.ﬂmﬁﬂm. wmmw.oa mamae”, e diz_para mim:

cartio postal s e e dos e diz: Aos 2; s vl - )
mﬁ__ﬁmam E% movimento rdpido de rotagio mmwmwwwwunﬁ_maz%za%.: i6go i6 (3), ela é a sua irma bequena e imita a acdio de mamar,

que reaparece freqiientemente, Aos 2:8 27)
’

; . : ” is recomega: % p S
“Bicicleta estd enguigada.” Depols T = “«fy win cdo. — Onde do bebé e, depois, » imita os gestos

egulho rugoso: “. 7 . faz novamente
Aos 2:8 me“ sM_MHﬂ &Wo%%v&.s%n vnoaccmawsn_mv. ml ma%_w%woMm m ssrwcmnmmmm va.lmﬁmm ter visto Mﬂunwwwm%% . Emﬁm..
estd a cabega? — 5 dra, nio 61 — Sim (aproximict | Minkg oqege’ © & YOM2 & mesma direes Jdue dizia “Vou para
. — Mas ¢é uma pedra, ada.” No dia & : casa”, e imj 2 direcio e diz t PN
oy ;NMRWMMMW: Boa para cdo. E E::m.%%. wmme M@ia é E;x__%ﬁ. M“.Fm_m é uma mmmwowmsmﬁmo de andar do seqy Eow%% mzwmmwwes e
min . ) . um . ete. o ; as n = s € mes
guinte, um biscoito que &wanouﬁu.—.ﬁui-mm “ferros de nz%“ﬁﬁn.,n_ag__h voz umauom_._mwa&mmm (muitag <mnwmmww M.m_m.oomm. _Aos 2;7 (28) ¢ u.s%
As suas formas POT Mwwhu%wm gdbre a cabega: g eA® Ao wa.m 2;8 HmUHAMo de andar), 18, sem imitar o gey acento de
X unl g, S 2:8 : €la entra ¢ .
Aos 2;3 (10), segura de TOUPE 8 (27), ela « e gatinhg
depois “um apmnao“ mﬁnmav aﬂﬂmmlnmo-mo wa \vummﬂmm%mﬁ e Nag mhwwsmmm»m_sw»%%m Py babg, = "0 ™Meu quarto, fazendo i,
& . n - riadéa Naes, ¥ > €ste p@a .
Ainda aos 3; " oma vové. Mas 08 SIO binacdes VAT o). 36068 Simbgling. SoRero de jogog f:
“Entra na suc anmn.a% a“ﬂ maior numero QMNMHME mom\muw %..s.u Obs, g 1°4s mais complexag unde-se como o tipo IT A
a0 i a A : or o g 0LROS) 0 | Oty & 80 — g .
#0 insertos num C&( ijs, como, POT, gs 08 OO osto Te @sson €, no .
”m?o algumas mxnmnommo HMM_MMW jaso? — ..pﬁs_m“:\w Mas €l Nmﬂm.z mu_us.miom. mwmuomom.mo mwﬂo wm J., parece existir o
“yi uma 7@ 3833.& I.egnw% nas noi.wm, s“. eE.: ramo d¢ f B gp.n.wgp Sug hwmuﬁmsmzs Shunw € 0s da Houaw_sm _M.o:s mawmmwﬁz
tem um grance irinha. 1850 jmiles?” _ mep (7 IMmitay, Mporinegg: > ; com L., pelo
WMM&o nada. — Era o TR ) as ﬁaéanwﬂ MH_M@ umwaﬂ._ ! uaa,»nam 2;3 A.wwawnum::w oS gestog de % m.m m%wmm% Awww. s mﬁmmmm:-
: a : ol it Vi ANty la & . ndo: A”
’ 2;1 (26 as SiM dep isty do s ela g eu sou)
— Em L., notei 808 te dos esauem o patatd: Tecentom el eseripg .+ O, Carteirg
Obs. 78. — T jependentemente CF i g umt  pone ete, mag ga) ¢ “Bu goy opos 254 (7), diz (sdzinh
mutuas de objetos, e assimilada .mw a comer S Mg pog &wme: Chouquette” (uma amigy;j ru..
uma casca de laran) m segW Precedentey), $Winha

um pastel, que ela oferece €
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Aos 2;5 (2), “Eu sou Suzenne” (a sua madrinha), e 5
(15), diz: “Thérése com sew chapéu de veludo” (uma habit
regiao de Valais). ; )

Ainda aos 4;3, L., de pé ao meu lado, imével, imita umg,
de repicar de sinos. Peco-lhe que se cale mas continua, m,omm
entio a minha mao sbbre a sua bdca. Ela repele-me, ing;
mas conservando sempre o tronco empertigado: “Ngo fa .w:m.Em
Eu sou wma igreje (= o campanirio).” 0 gy

o8 330
ante Qu.

wﬁmumm imediatamente que.ésses dois tipos II Ael
ou seja, portanto, as assimila¢des mutuas de objetog L B,
agsimilagdes do el a outrem, ainda estio mais ﬁw%ﬂmm
@uﬂdﬂ&wﬁ do que no caso dos jogos do tipo Huwmm
I B. De fato, é evidente que, tanto nas duag condutg e
tipo II A como nas do tipo II B, intervém EBEEH.mmBm Aﬂa
a imitagio e a assimilacdio simbélica. e
Nas obs. 77 e T8, a crianca comeca por um compor
tamento que recorda o dos “esquemas simbélicos” dq ?mm
VI do periodo precedente: J. acaricia os cabelos comg se
fosse um gato e bebe por uma concha como se fésse ypy
copo cheio; e L. d4 a comer uma casca de laranja comg
se esta consistisse num bdlo. A crianca limita-se, neste caso,
a imitar, como nos jogos dos niveis precedentes, as suas
préprias agoes anteriores, mas na presenca de novos obje-
tos. Porém, e é nisso que reside a novidade dessas condu-

tas,\a as ilacio simbglica (cabelos — gato, concha =
——"Gopo, e cascas — doces)_precede o movimento_imitativo
=g y _—

¢~a-verbalmente anunciada antes de &mm,m.n.cmiﬁﬁwmﬁ.
efiivez de ser precipitada pela agao kw._mm.ﬁm.wm.um&mmmm.m“
das condutas seguintes, 0 movimento ,E;wﬂa_mo mwamﬁ.
da acfo do sujeito e consiste em copiar o objeto alic

R H um au-

mente evocado: assim, J. imita o wﬁ%“_%%mmwwh‘om%ﬁ
5 m caix um r

tomével com um caixote vazlo, o m cavalo que trota

: i arvore : :
de um gato e sua subida numa arvor®, U0 T o, entre 08

etc. e Li;-imita-a-chuva -deixando esco ciicar et
o .

dedos, uma porta fechada com um U .Emm\p\cngngm?..

mita
te dita. nos simbolos do t %
titul_com o proprio objeto &..Bwo_ﬁm
ficante”), ao passo que O mw i

é o objeto ausente, de onmm_a D im
cado simultaneamente De0

.\ =
dado. Assim é queé, i
caixa e 0 movimento real qu

nham o papel de simbolos ou

A oEmmHEnbowo DOS Jogos

e o automével a que a cajx - L
5" sen movimento _.ammmum%,mnww_mmmmwﬁgm. Jbem como
(logo, © simbolizado ou mﬁdEamaov do mmw w A
modo se consuma a fusio da imitagiio mmavﬂw. olo. Daésse
assimilacdo lidica, preparada desde g fase <H§m5$ e da
gensorio-motor e a cujos progressos assistimog © periodo
da fase I do periodo verbal (tipos T A e 1B) No comégo
Quanto as condutas do tipo II B (obs. 79 o 80). & ev:
dente que apelam para a imitacdio, dado que g Q.,mm”um i
identifica a outras personagens. Mas & igualmente bn.ww se
que a ﬁnﬁmmmo. nao é bpura e que se subording 3 mmmmgmpo
¢io ludica, pois o mﬁm&S nao se limita gz copiar outr a-
permanecendo éle préprio: assimila-se inteiramente e
trem, do mesmo modo que, nas obs. 7 e 78 m.?n.E-
II A), mmEEam>:E objeto a outro. Por conseqiiénci 1po
mos aqui de ndévo que o gesto imitativo deg a, ve-
funcdo.de simbolizante, sendo a persona eémpenha g
ot . . gem evocada 6 ginj-
holizado;_logo, o simbolo revela-se ta] como 8
do tipo II A, o produto de bt no__m.._c . FUIN0 nas condutag

—

mmzmumzmﬁ._-wmmxﬁmm a assimilacéio EQ%MM@M.Q nﬁm,‘_.wm..‘...“.ousoz
passo que, até agora, o papel dg imitacao Ew.mmmg_ﬁmnmm. say
um&:nmo.mmm\ condutas anteriores do préprio Vasse 4 re-
B mblicns) on & aplicasdo o movos ghjeins o (O
adas em outrem (tipo T B) e

Fase J. .

Tipos III. — Upm
- . m. » .
cedo A_\E nbrmugco_o._.‘n@umﬁﬁcmmo

ny T ’ mmmus.dwo e em P S
varias combi
 EMporaneas dos tipos 1 Lo 25 dentre elas 826 quass wpr
48 conservam. : e, algumag vézes, atg ! n-
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‘phado_de

‘No mesmo dia,

O JobGo

ira tio inextricdvel que se torna gy
ou sucedem-s€ ﬂwmﬂoﬂﬁwn uma nota dominante no conjunt,
tificial “querer A8%C0 .  entes tipos A, B, C e D que vamgg
do jogo- ASSH 0 g0 dessa terceira fase constituem my;q
mmmSBMM.—M OM.MWH exidade nnmmnmmﬁmmwﬁmw de fato, tipog _cor-
tipos _das fases.precedentes. .
uwﬁﬁoumnseww memmﬂ%ﬁo (III A) é o das combinagjes Sim.
s Jm_moﬁ até a transposicao de cenas reaiS € a desenvg—

is extensos. Este jogo é apenas ¢ pp,.
imentos cada vez mals > 2abe = SACOAR 0 iy

os_do tipo II (A e B), mas agora coma gopy-
._wmmwummmmmm%wmm mmem?mm. em vez de .mﬂﬂdﬂﬁommﬁwﬁﬁl _,MEW
trucao _ti.cmr ietpg-ou—de 1mitagoes isoladas/ As formas may
ojetos 2 0 o fipo~ 1L A também comecam simultanes.
elementares g tipos II, 86 se diferenciando subsegiientemen-
Msmu%m.ﬂ.wﬁv mo 08 oxemplos dessa diferenciaciio progressiva:

¢ te.

81, — J., aos 2;1 (9), passa a cabeca da sua honeea
Obs. i da, o rosto voltado para a rua, e comega
5 rades da varanda, A 0
através das g se vo: “Tu vés o lago e as drvores. Tu vés um
contando-The QRMMW: ete. No mesmo dia, estd sentada num sofi e
e um G et . . .
carro : ue ela prépria viu mo jardim. :
conta-lhe o d 13), da-lhe de comer mas falando-lhe szm.wamssm
Aos 2;1 (13), ntivam nas suas préprias Mwmmﬂnom.m.. Vi, sé mais
maneira como & INCEL I Jacqueline. S¢ mais esta. Aos 23 (25),
uma gota. Faz o0 Qomﬂ: S:nmp a cérca, retira-lhe os cabelos de mowﬂ
lo sbbre h ! : isica ete. Aos 2;7
n&onm-w._ : nWMM que possa ouvir uma nmwnmq%@m Muwmmp%_ eu atiro o
wwmwum Mmm%m Jhe os seus proprios JOBOS®
e -
’ de erva
» ete. a L.: um talo ¢
v&.a.%mm Nm.nm (25), ela ﬁumumw% cmsm.%mmq_wcvwww&am & uma msuww e
’ a e a ) ida, J. mer
a mometro f = . Em seguida,
faz as vézes de ter tado de afirmaco verbal “te demais, aguardd
¢ yua conserva-se em € acha a agua quente CEWE 0 o estd
mmw_r o termometro mo banho, talo de erva na caixa.
gu'ha 1t meter © e L
; volta a 5 de L. ;
uns Emnmbwm.w M.e....nm.: »Pﬁn.oﬁam.-m“.m MaﬁmeeEo_ a ouﬂam.mo
waﬁmoﬂﬁm que lhe tira o avental, O mesmo JOBY . Thragos
e

da irma. outro, 08 FEtE

r na roupa do pard tio cav
gestos mas sem J0C ¥ minha de umd Hw%m. Coloca-0 e,
Aos 2;6 (22), colo um hipotético BT y, adormece  praqes

3 ria
ruzados, segurando 89 (também imagind
Hnomm_,:muno numa cama

P i1} Tho & »:

zinho arregs mi - it
g ' dia, faz de pant® 4 m_mnﬁdﬂgmo Todas €525 a5 8
o EmmEom mmm imita 2 caselira da dentro)- menores anhads
%:v. ep a

em T . de m_no.aﬁ _.b_um.
Mmﬂﬂm—-g_ Jevantado (mas 3 lvimento pmente a¢0

uradas 1o pe _ 3

ja wu””.:wwmwnw simbélico, sendo & 23 umguuuu. %_“ Mm quar o

mww%«meom o ummc& talhes de dmmnﬁmﬁm,mﬁ “AGOTT centem
novos de€ i

..1 A CLASSIFICAGAO DOS Jocos
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P 2:7 (1), ela acrescenta ao motivo do carteiro o de uma carta
4 _mm entre 257 © mmmm ._mnm W.Hu %oaw.m:wnomu complexas se dissociam
stidamente dos jogos do tipo ik B, entre os quais e os seguintes
it ervacoes que acabamos de citar asseguraram a transicio. Aos 2:8
as m&m ce, com efeito, ao_aparecimento de comportamentos como &ste:
wmmummﬂms_nm dias antes, J. em viagem encontrou

=253 uma prima de que
.. voltou a falar. Mas, subitamente, tudo se converteu em

ima ‘Andrée”: o gato, uma tampa, ela prépria, sua mie, as bo-

“Prl tc. Dela fala © dia inteiro e fi-la fazer de tudo: passeios,
Em@.mo. mMm ete., até aos detalhes mais intimos, sem qualquer preocupacio
refel

de mmn.m?..w.@nmwmmmuuoumg-mm os mesmos ciclos a propésito de “Mar-

. »wmna_m_onﬁum prima que ela nunca viu e de quem simplesmente
celine”s a sua presenca; depois, a propésito da “Senhorita Jerli”,
se ?:Emsu semblante de imitar e que associa a tudo; ora, trata-se
mm %ouw de frutas de quem sua avé é freguesa e J. também
da ven w: essa mo¢a. Somente a sua irmé L., quando intervém a
e:z» mm ficgdo mos jOgOS de J., é imitada (ela chora e nao fala).
titulo e Senhorita Jerli sdo, pelo contririo, evocadas em ima-
wmwwmmo ou representadas por folhas, pauzinhos ete. A notar ainda o
cardter particular désses ciclos: certo dia em que a vejo deitada e
he aproximo, J. grita de longe: “Retire-se. Eu sou Eaﬁaa:”:m.:
Qutras vézes, deseja ser o:.wim. como nos momentos em que joga
de conversa entre seus pais: “Sim, minha mulherzinha... Nao, Jean.”

Aos 2;11 (15), algumas piginas de levantamento integral das
conversas mantidas por J. durante seus jogos com bonecas apresentam
uma barafunda inextricdvel de cenas inspiradas na vida real, mis-
turadas com episédios imagindrios, tudo combinado sem seqiiéncia
alguma nem intengdo dominante.

Acs 3;6 (9), ela acumula, em pequenos punhados de cada vez,
uma porgdo de mmﬁ_rmm de pinheiro para preparar um ninho de for-
migas: ha .Q.Eammm:o_. dossel, cobertor, len¢éis, um buraco para o bebé
Mﬂw Emmﬂ_ Mﬁm cadeira, depois chega a mae, uma prima; mo moemm
i %ﬁ:u”mwuwm aﬂmwﬂw.wwmu%nm.b:bm formigas (inexistentes) sentam-se

x 3 ” s : -
Personagem imaginario qu“ dia enl n:@nom. ol R
SEM.HE em casa umn.w gatos segminte, o jogo B e
08 4;5 (16), ai S
duas pis o ), ainda uma hj

0 remos) stéria de barco (uma prancha com
gorranjo do 1 U (rimase isticas: apés
903 preto 52
_Swﬂumn%o. m:nm S encontram geyg amigui o barco chega & terra
mmm: mmnOHW ete, 3 .HE.H a

Cenag jrr.oor — També
_oumcmsmmgm com mnm% M_SW.. desde finais do se
feigg Cursos; g4z €as: veste-as, £4 i
- . o s, fa-1 iri
i " depois 5 lhes ge Comer e wmvmummmwwwwm”rw - Ry
e - ’ A m ” i
Ua majg, "8 Meses gogyi’ MO ATMArio. Bstes jogos desenyoliam ..
2 Pty tes, inspir S desenvolvem-se
2.7 ade. ando-se nos da J., 0 que explica

gundo ano, reproduz:

ela iny,
mﬁg a s
banhg mwmwmmmmmg % mwww_:rm uma longa cena de lavar
destag, o %o n%m vestidos de suas bonecas
S Pormenores bem imj K
Imitados.
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Aos 3;0 (17), longa cena valaisiana, na qual L. descobye
08 9;

. € re.
vividos dois meses antes na companhig de &

is6dios . e
ﬁwon:uahmuwmﬁm. Aos 3;0 (22), as mesmas cenas interferep, Sws
:ﬁm.q.nm:p do lago, ondas, patos e o barco em que os 4&&&52_
Mo reencontram todos a bordo.

Aos 3;1 (0), seu .m_pu& morreu, sua mamée e J. foram mmamwm_.._mm
por um automével e é uma tia que se ocupa de tudo. &om 3:1 (an
todo o mundo é ruim, nos jogos, donde uma deformagio ¢ i
rpr_w._wmum.mnw (29), uma bengala torna-se personagem miiltipla, i
sivamente um cavalo que ela cavalga, uma senhora cuja toilopg, T
faz e com quem passela, .no=¢m3_o-5m estorias, Em seguida, uma e
torna-se uma senhora mais pequena a quem ela lava os cabelog .
depois, ela transforma-se em preta. - :

A partir de 3;7, o personagem essencial a que Eac.mm e
(como a “Prima Andrée” de J.) passa a ser o seu S.f.mm.mm:.c" “Aliy
“Ali é ecxtremamente m_iaoo (como um amigo ..us_Em_E_o real),
Tem todos os secus defeitos, bem sabes. Conscrvarei o mew Ali gy

as Cengg

ew casar.” Certos dias, 0 3.3.10 ~...>:: ¢ o marido que a ajyg,
a cuidar de seus dois ou tres filhos: “O seu marido me ajuda, mag ¢,
é wm pouco desajeitado, bem m:e_m_m ._A.p_:m:c 8o seu PrGprio. pai).»
Aos 4;2 (22), E:am ozo.oz.nn.mssm Ali”, que virou “Ali-Baudi, pasor
em Pive” (aldeia imaginiria de L.). Mas ingressamos agora o
-jogos de uma fase superior.

Obs. 83. — Uma forma de combinagdes simbélicas, um pouco
eriores as precedentes mas a elas vinculadas por tddas as inter-
m:ﬁ& irias, ¢ composta pelos ciclos de episédios atribuidos a um per-
e .E: ?Emm:wlo desde o comégo (contrariamente a Ali, que ¢ um
e v a Marceline ete., que nunca foram vistos mas de quem
b e e’ Somente J. apresentou ésse tipo de maneira
falou & crianga). SO J. | oo Pl e
i ati 3:11 (20), ela inventa um animal a q ne
SilEAtiog, 08 el do intencional de “pombo”, que ela ji
O %?—.m:n_an”_ de). J. imita-o e encarna-o: coIre
ronuncia corretamente nesta 1da . .»E::,_owv para. imitar o v
b batendo as asas (0s bragos o u“ spécic de ¢ao
- g o5 inh: runhindo: “E wma ¢sp logia
Mas corre igualmente (2 g de pdssaro”. A sud morfologt?
& ran . prner.
ao mesmo tempo, é “como um g atas, um tamanho "G
e a de um dia para outro: tem asas, P av..,?m e _Ezaa:.
varia 21 A e 4 tens ¢ apel):
belos (J. diz & mae: “Tu cor isso (rasgar um P ﬁ.a.

longos cabe «Ngo se deve fazer o pot

Possui autoridade moral: “Nao s O J. esforgas

pordué

. is dias de d
vai zangar.” A dois . wEstd morto,
ﬂ.z_ocm a que Pumbo ndo se nwsnﬂm depenado: Estd E.M..M; que &
0. e observa um pato am 05 PP Goe de
Acs 8;11 (28), J- Sim, — Acho q¢ mo.mo um par 4 ._aﬁ.mu.
jé mdo tem %@eﬁm..wﬂ (24), depois de ter MMM Batem 08 P¢
comerani.’ A0S 9; 4 nos .

2 08 “ ué ¢

nha: “Os puinbos tem preg o De

monta a: & fe . b.ﬁn\ww um _L.N.ﬂ... h%mm
na cavalariga. vela, inha PET° o4a

5 r uma , i
(. 2. cwqmw;o que estd .m.n :
lha, assim (salt®
?

Aocs 3511 X y
que brinca © suqu'nho e
estar fazendo %m. pumbo,

i .: reu.
o e es 4:0 (T), o seu pumbo SO,

- cna m.hms..u. voltou outra
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cobertas zooldgicas de J., Pumbo adquire em seguida todos os atributos

omm?am" inseto etc.
m_ i e mmnm_..mmum% omnwmbro mnmn que a preocupou durante cérca
dois meses SErviu-ae de suporte para tudo o que ela aprendia
o desejava, de encorajamento moral na execugio de ordens e de
ou solador 1OS momentos de magoa. Depois desaparecey,
~ Subsegiientemente, aos 4;1 (15), Pumbo foi substituiq por uma
3 (ver a obs. 84), depois por uma preta chamada, um hepy
», Cadile transformou-se em “Marécage”, companheirg sim-

y

ile”. o PRy ? :

__mh.ah. associada também a tudo o que é ndvo, divertido oy pevoso, A

ww __.Mnmmm. embora sendo preta, € origindriamente representada por
a

yma bengala, uma pi ete.

Tais jogos sdo, sem divida, os mais interessanteg que
a observagao fornece no dominio da construgdo simbélica
intencional da crianca. Situam-se, gradativamente, entre-a

simples_transposi¢do da” vida real, no plano inferior, ¢ a-

iavengao de séres imaginarios mmﬂ,‘xﬁwmmuofmﬁx_ﬂmﬁ_.ﬁoawmw
plano_superior; contudo, todos @les relinem, embora de acor-
o com dosagens variaveis, elementos” de imitacio ¢ ele-
mentos de assimilacio deformante./Na reproducio de cenag—
~“Teals, medlante os jogos com bonecas, a imitacdo esta no
seu mdximo, mas existe, ndo obstante, uma transposicio
com intuitos subjetivos e niio e6pia num padrio de acomo-
dagdo. Na histéria do *“pumbo”, a transposicio & maxima ;
entretanto, cada um dos tragos caracteristicos do :v:Eco.n
M MMMMMM %.oq,mmﬁ. moawzwm a Eozﬁmmmnm sendo imaginaria.
ks we.: .m:mm.mnl Imitativa e assimiladora — constata-
dte conify o m-se pois, ooEEmmemzﬁm:. neste nivel,
g 0 que o apogeu das construcdes simbolicas

1 .
soladas que analisamos precedentemente

Quanto 3 a is j
uncio de taig JOgos, seria necessiria uma

Tobusta conviees
v e
continy NViccdo tedrica bara néles ver uma tendéncia
nga exercita muito_

exercicio: g cria

do que A . 5 w2
-S€T1 Pre-exercj : £
cnceiq 0, €250 dela Dréexercitay “wmues.m&mm.agw_w.
ua “imaginacio”,

10 que 5 «p, hwﬂhwﬁ .mmumcmr alis,
0_simbg); . a i
“lmeny, "o oea.consigtipg > %, evolugio-ulterior-da-
%, em E.oqm_.ﬁm.mm!umrgwmgi@éo. seu_d
: 1¢10s de representacio mais
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ue impressiona, além disso, peg
adaptados omw!mmw H.M.mmm como o sujeito Sm_mm.ﬂmgonswmw
com Emnommnwm_ _.Emmuammm sendo o.mmm&o_o HEmmEmmg
prolonga mm.o de expressdo e de ampliagdo, nunca um i
que —WE“ZE fundo, a crianga nio tem imaginacio e aquely
em Si. mMmo comum lhe atribui reduz-se 3 incoerénej, N
que nwn mo 4 assimilacdo subjetiva de que suas transpog;.
sobre ._.ho testemunho. O elemento imitativo de seu jagg (Por.
nomwommo aspecto simbolizante mom,mmsm simbolos) & Compa.
, wwwo__ aos desenhos dessa idade: copia do real mas PO jus.
; taposicac de alusdes sem Hmwﬂmmmiwmmmo.mmﬂacmmm@ @:mug‘
nteiido-{ao_simbolizado), & a propria vida da criangg -
mblme:mOEo o jogo de exercicio reproduz por assimilagg,
assim al cada uma das novas aquisicdes do sujeito, tam.
funcion iogo de “imaginagdo” reproduz todo o Vivido.rmy,
WMW_ uwvw.mmmﬂwmnmmm ...mmgv@:nmmw ;_€, nos dois casos, essy re.
roducdo—é; sobretudo, afirmacao do eu por prazer de exer.
pr i ﬁmmmnmm e de reviver a experiéncia fugitiva,
n.mw.;.mmm particular, os personagens bnﬁﬂomd:m..mlw% per-
ite & crianca dar-se por seus companheiros s6 adquirem,
mue o € medida em que servem de ouvintes benéyp-
existéncia na lhos para o eu, A sua invengéo supre aquilo
g ol - mww% seri o .ﬁmdmmam:no interior em suas ?wamm
que no adulto ser: ivagacio), assim como o monélogo
residuais egocéntricas EEmmm%M_o a0 que, mais tarde, seré
dos sujeitos m.mmmm.a.m&m memgcam gésses companheiros mi-
a linguagem interior. mmwao da atividade moralizadora dos
ticos herdam SH%WMBQM m_cm se trata, Emnmmmﬂmﬂ? %vm“
ais, mas na meaica = do que na realidace. 7 oo
wOmwoum-_m mais m.mummwg_ﬁmwgncm chega mesmo ﬂoﬂ.ﬁmﬂ=ﬂ
sonagem :ﬁ_:swo. (0 mwmuem.m tal respeito e e
é especialmente interes

Hcﬁﬁwmmwo
renczi e Freud, & P o,
; yvulf, Ferenczl o o jmagina
fatos vmw:nmﬂmm:wm. w «“totemismo infantil” 0 3
do que éles ¢

. bo
de animais u.:mﬂnnm_no? fiegho
A assimilagao d

n ) u nv
~désse tipo 111, logo aue, POC E¥ vigente 0LC, gese
executado mnsamam@
r imbélicas Pr

mento.
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84. — J. 808 234 (8), ndo podendo brin a
me.mm%.ma para ._mﬁwn__ apanha uma baci oﬂwmhﬂ%. pu%mw.ww MM
que m% tanque interdito e faz os gestos desejados: “Eu despejo a
fado 90 ros 2:6 (28), ela quer segurar ao n&o Nonette (= L., nas-
A girbes). .mnu. mae adia 2 experiéncia para mais tarde.
s PO oD ac08 © dix: ..Zoamnmm estd aqui dentro. Hg duas Nonette.”
. mm la com a Nonette mEmnEwm._m. embala-a ete., Q J6go & reatado
Depois a dia, mas cada vez mais secreto: J. cala-se quando me
. Eom fala com Nonette em voz muito baixa. Aos 2;7 (28),
aproximo a birra: grita de raiva e, como nio se lhe féz a o e,
J. tem =Eﬁmo que é Nonette e continua chorando, mas imitando,
%n_wnw._.ms&nmn. o chéro da sua irmd pequena, o que a consola,

i s - i

por ass 2:8 (6), J. fica colérica com seu pai, quer bater-lhe etc, e,
Aos nommm corria o risco de acabar mal para ela, grita brusca-

BEN m._m.wn muito mais bonito quando Caroline (uma amiga de gey

mente:

Jrinho) se zangava com o mvnmlsws.: Entao, ela conta, o que &
padrin inagdo, que Caroline deu sécos nmo Padrinho e desloca todo
pura _Emﬁw essa cena, que passa a imitar em detalhe. Em seguida,
0 ammc-uw».MF-_rm da birra inicial, mas J. néo quer saber disso: “Ndo,
m.am. ﬂmw:«.: — Aos 2;8 (7), estando em regime de dieta, J. inventa
M,.awn uma cena de refeigéo. L. .

Aos 3;11 (15), proibe-se-lhe ir & cozinha, por causa dos baldes
de dgua quente preparados para um banho, ““Emtdo €U Vou nmuma
cozinha de mentirinha. Uma vez, Vi um menino que ia ma cozinha
¢ quando Odette passou com a dgua quente, éle arredou-se para wm
lado.” A histéria continua com ésse r.m.Em. bor compensagio. Depois,
mﬂaﬂwnvmw uma aceitacdo simbélica: “Em seguida, éle mio foi mais
a cozimha.

>omaﬂﬁav.mﬁono=5nmn~omm combinagdes simbélicas que se
desencadeia por necessidade de compensagio. Esperando rever uma
ana que ela observara diversas Vézes numa aldeia, J. fica sabendo
que ela morreu. msnmo. .conta imediatamente a estéria de uma ani
ﬁw Mwm_ouﬁo: o:B m_..nouu.:ro".:bnﬁomw éle morreu, mas elg tratou-o
Nos dias cors o™ que éle ficou curado ¢ voltou para sua casa.”

ol 135 seguintes, a anj mistura-se com téda id
B de neve “en e bt s a sua vida. Aos 4;3 (0),
e o torio, serve freqor; 83), ac.mm mﬂ_u S1 mesmo nada tem
mpensacdo quandn g

o.E:.mm de seu
Tm”, que ‘g repreende quando
€cage escolheu mal” ete. Aos Amm (1)

uso, ela descobre que “Maréca ¢
0¢o. Fica pyri tempo 8&%..

: =ansmaa
Parg o5 9T€Cage domer ot VA0 “domesticar ym gafanhoto”,
do o slicou Tinha um que q

um gafanhoto,
que voltava parqg
AU

Papai, inventa

ava com elg ¢

edentes consiste em
pelo jo
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. . | longo do corpo e ag

. veria a fazer na realidade. [Neste ¢ lados 80 Pernas dobradas,

que nio_se atrever - i et vocé fazendo, J.2 — .. _"Nag go sente bemy L°1++ GUe est
compensagao doente? — N@o, ¢ sou o pato morto,” P e+ — Esta

i L o ” .

Aos 4;6, o ciclo Qm., Marécage ajuda-a g .

Obs. 85. — L. acs 2;9 (14) tem médo de um trator nupy camy, que lhe pregaram e o médo que J. sen Suportar um partiga
do 3 0 :

; tiu julgando.g ’
vizinho do jardim. Conta w:nm.o a4 sua ro:mnm. que “Poupq g, digse « cenas M.m_H.wE reproduzidas com todos og bouam:ouMmuw.%.%mMu m.wN %Mﬂm
que gostaria de ir numa mdquina como aquela”. Aos 3;0 (0), OCorre, \\w de Marécage. PO ; gem
a mesma cena a propésito de avides. Aos 334 (0): «Ty sabgg |/ Na mesma data, ba _m:mm w.:mom de J. com um ancinho e f,
Christian (uma boneca), quando era pequeno, deram-me oy, 6, | choral \m.m,nc-gm muitas m.mmnc pas, dizendo que fui yum aommmﬂuww.%
compressor, 6 um_ {iralor pequenimo...” etc. Aos 4;2 (10), Nig g No principio, ela nio Wawm.;m rm continua furiosa, como ge eu tivesse
atreveu a ir sdzinha, como J., a uma granja vizinha onde ag S.mmuzmm . feito de propdsito. epois, bruscamente, dizne

ispd a ; ; jd mais .
fazem um teatro. Ela dispde entio as suas bonecas e Organizy ¢, wpy és Jacqueline e euw sou papai. Toma (bate-me nog %M.__M:wv.
estas um vasto jogo teatral, tanto para compensar comg g < pi; agora pare mim: Mas vocé me machueon 5).

“purgar” o seu médo. O Para [ Sovdia, QE.H.S a nzml.mn. Nao fiz de ﬁﬂcﬁmmﬂ.no.. T m:oMWﬂagﬂ_mMpw.amw
muito desajeitado. .. ete. Em suma, ela limitouse a inverter
e . . . , papéis, repetindo exatamente as minhas palavras, 08
DO T taEas par - toars LGy Mg
m-certo. interésse par oria do 8o s ~

nm<mmgtmmm% é_caracterizado pelas combinagdes am:wﬁ%m,. Essas formas de jégo, que consistem, pois, em liquigar
N e T s et (capradivels porliy, {8 Slhuast desagraddvel revivendo-a ficticimente. o
ca pode compensa-las, como precedentemente, ou entéio acei. ﬂa\, : mmﬂ.m.ﬂ.sm M.H. c mwmwm a mcnmmo do jogo simblico,
“t4-las; mas, neste Gltimo caso, procura revivé-las median. mammmmm o Qo real ao eu, libertando-agt 159 ne.
'te_uma_transposicdo simbélica. Desligada, entéo, do queo. ue o “apenas de refor muu.s s 08 €asos ordinirios;” trata-ge
'seu contexto podia comportar—de irritante, a situagdo ¢ it EE.H.EOM o:m Qnoamem%m_umnmo. dos podéres kit
"progressivamente assimilada por incorporagdo a outras i bt T B X ommEU E.._o.m bnﬁ_o_.mamsﬁm. Fecente-
.wnmmmm..nwmn._rmmm-m_wdwm exemplos, que também se situam, gra- da resliade, or e € de permitir ap ey que i Qerion

“dativamente, entre as formas elementares do simbolismo e ; ja,

Tealld : ue co AT
enfim, déste tipo III Aw wmmwwy Mwwmw .WMWO ultima, No caso,

~as do presente nivel: o fa fungdo proprig, reproduza tal e qua] muﬁ.m e ngey

S cenas em
8 . v ] e derrotg i que
. teve médo de sentar-se numa nov a8 e vence : bara permitir- imila
Obs. 86. — J., aos 2;1 A,_:u, o, coloca suas bonecas em posihs b, porta r :ﬁm.ﬂog_mim. Do ponto de vi : lhe assimila-
cadeira, & mesa. Depois do almdgo, col da. Tudo ird bem” et wey, nto, imitacdo exat € vista da estruturg
incomodas e diz: “Nio é nada. Ndo é na M. -2;3 (0), a mesmd Ordingy 0 modélo imijt @8, mas no Propésito de
etindo o que a ela prépria fora dito. .%m”.,,u._c,m carneiro. No exemplo g Mmitado e ngg 10 de submiges ' Se su-
MMMm com um remédio, que ela dia em m“wsn:wwzo Apés a cend MM E%Emaﬁm e o 0 pato u.:oH.&o. é mesmo o .mmmo a éle,
iu e feriu-se mum 1abio. SAT, %o o Widady espeticuly inans ineémodo, gj
LP.OM N..N ANV- .H. caiu e “Prima rPﬁQHmm ] ,muz_S P a 0, Umm cu 0 .._.H—HH.H—HQ.W 5 ’ mugl
; ¥ jetando tudo na ar @ £7 tlo § o538 cagg : Uletante que : .
costume, ela v A @Hoummiq:a Andrée. Tem de S¢ Hw;e puraquinh® | g, INSengfyg) a Particulay e faeil M aS8Im fica Hm..
numa boneca: “Ok! E a i com o ldbio. Féz W air, pretesy g 8 mﬁu.m:._mm.m um tipo IV D bassar, por transi-
Andrée, é claro, H_%E%n Mmsmmm ela volta a uomﬁmmmmnmc " abio” 1 mw.mnmo do Umumc Simboligmg 14 m_.%:m marca umg das for-
” ate. 0 ala e “yarope { e . m.gm 0 ua A -
Mﬁ.%\_eﬁﬂh seu “primo Frangois”, € © asseit EmoM‘S bing i adaptadg, 4 1uando gle Inflete ng

mpanha-as 10 B, ¢

T :.—mﬂo:_

1 - €0 qu

h : de. s aco ) ¢ Copgps enteg ry li ntecipaiir o8 pode cham r

uma nédoa _June0 & B amiga de sua mée ACOMPITjagest i titujog COmbip, 0x —LLeCpat s r
o e 1n L0 ag

Aos 2;7 (15), uma SEVER 2o controla suss SXDe, 50 Mamwsamzm 3o

i la ™ ¢ ~ U
J., que nido gosta de ﬂmuno_wom_Zmo gosto quando €4 © oo te . Ces

(
: D €0 IMmaein - . ou r ag et
md... Ela nio sabe falar... Depois, assim mwm mww% %.uh.w i o 0 trapg, 1A€INgpiag ’ mnoumﬂﬁ:mnomm misturadag
B snignas o A0 %wﬂmo.mm_m no seu ban o imagindés oy 22 ’

Ou ainda ree PP
J. aceita-a, coloca-a ao (tudo isso © onstityj-

. : las (I1r
io (tu m a nter €% ge8 B). Pelo
g faz com ela 0 DA onada €O . cpgull¥™ - pr . con-
- W%mmwwm B, s mmq_wwmww_umur? Z%nm%s.:&._s F S, trata-gse ge aceit
: o me do m
morto e depenado, sobre 2

no mOHm.

f: m aln a um >
» Mas antee; 2 espécie de
—_— Clpando- 3 .
/Lérl

B

i imével
J. sdzinha, estendida e 1mOY

YIRS R
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amente as conseqiiéncias da desobediéncia ou da ip,
seguiriam, no—caso de recusa em umm.muagﬁ
milag¢io ludica Emmmu@@p
om

déncid gul.
Portanto, h4 de novo uma assi
uma antecipagio que funciona a4 maneira de umg

sentagiio adaptada: repre.

QS__.. 87, — J. aos m_ma (23) passeia na montanha
um caminho escarpado. *Presta atenciio a essa pedra » Percorreng,
— 7w sabes, Marécage (ver a obs. 83) pdés wma vez ommnwnumnf__.m
ndo prestou atengdo ¢ cscorregou, e ?.owh w:sz pe.
astany
¢

dregulho déstes,
4:6 (26), num outro caminho & bei
eira
de um prey,

machucada.” AoS
picio vertiginoso, cu advirto J., apontando para a torrent,
" > 2 el .3 2 .
Tw sabes o que ela féz, a minha EE.Q:M:H_S fung,
@ prey
o
¢8mo cajy

do declive.
(ver obs. 84)? Ela rolow até o fundo da montanha, ind
no lago. Rolou e rolou quatro noites a fio. Arranhou eh me
o joclho ¢ a tibia. Nem sequer chorou. Apanharam-na Mge.a__:a::
cstava no lago, ndo sabia madar ¢ quase sc¢ afogou b%oz.. Elg
ndo a viram mMmas depois acharam-na. — Como moncﬂ._mg oﬁ Prineipiy
— Mas cla contou-me tudo no barcol (O barco onde J. viu udo isso?
»~ uma mulher preta, que esti na origem Qmm.no nmn_wm_m. pri-
(2), rogamos com urtigas e eu digo-lhe que tenha M._W.g
menina que se picou. No mesmo mr__ m%.
vara fina ¢ pontiaguda. J. diz-me enti
diz para mim: — Tu ndo te cortas, .NE...
precedentes.

meira ve
Aos 4;7

Ela faz entio de uma

brinca de ceifar com uma

espontiineamente: “Papai,
queline?” Depois, conta uma estéria andloga as

Obs. 87 bis. — No caso de L. &ste género de jogos apa
i _Jogos apareceu
um ano mais cedo, o quc mostra bem pertencerem jé aos tipos III
(talvez, alids, nio tivéssemos sabido assinald-los em J. antes de 4;6).
Aos 38:4 (16), L. brinea no jardim e eu ww.oﬁoa.a.;m um_ passeio.
Ela recusa enérgicamente. J., para encoraj -la, diz-lhe que também
comegava sempre por recusar mas depois acabava gostando. L. 3.“._.
onde & altura: “0 meu pPequeno Christian (a sua boneca) foi um
A } " bicho cnorme que lhe deu muito

vez passear ¢ depots encontrouw um icho ¢ :
1 i ] ais fazia tanto sol (= &
jdo. Tive de consold-lo. E, de mais a M t ZRE
B i a ] L. sabe que me impressionars,
é a verdadeira razao, aquela que L. o ",
gque o pobre Christian voltou muito quente ¢ : .8 poite
; " oiig
Aos 3;5 (8), L hesita em fazer um BUL, ... papah ik
' ochos estdo piando nas Arvores: - qatu com s botss

P (= avesselro
Ali (= o 5ot i embora.” nmﬂo

e \o . Ecmﬂ dim € binam®®
wm mocho no Jar £ h »

ferradas. Ele (= © mocho) teve médo %mm_m :

o cascalho para

entio pisar com forca

ples repr
cipacdo €X
cias do ato

tinua send

cipacdo cont!
¢do a experie

visto que nae

-

= estd °

‘.1

“

|
!

N
A Ogmm=.=u>ﬁ;ﬂo DOs .HOQGM m
ur m

ma antecipagdo e sim de
ua companheiro H.Emm_.swzop._:u_ummmﬂocumawiomo atribuid
j6go preenche a sua fungio de ummmw:mwmuwm. - mgvo_ommw.
importa a J. pensar que escorregarg mmmnmo ao eu:
bois trata-se de um futuro irreal e dificilments yapicor?
tivel, MA3 converte-se, para ela, numa r mente represen.
o viva saber “Marccage” caida no fund ealidade tangivel

foda pela torrente até o lago, . CC Precipicio e

arras
Fase 1I. — Dos quatro aos. s

. ete o

anos, em meédia, og

ogos simbolicos, de que acabamos ot
w%m formas 1no seu periodo de mwo%%:‘mmwﬁmmmﬂ.mm Princi-
{o_Ndo significa isso, sem divida, que diminua | declinan-
yo nem, mo.E.oEQo..mE intensidade afetiva: :.HE em nime=-
ximar-se_ainda mais do real, o simbolo acab % 29 8pro.
rater de deformagiio lidica para wm1W¢%M%%%%wmo

-
seu_ca
ufia simples representaciio imitativa da realidade
s ps ¢ A
acteristicas diferenciam, assim, og j
. X o

—_— A

Trés.-.novas.-car
gos Simbolicos_dessa fase, dos._guafro

—— = b it ~a0s _gete 08, _dos
.n‘wsmw.c m.m mmm.%mmmmmﬁom..‘ .»&..bw_ﬂm:ﬁ:mfm. ordem Hmﬁmﬂ.ﬁ..m.:_ :
consty coes _ludicas, oposta & incoeréncia—das H‘.:mﬁ_.m.m amw_n.-
smbolicas do tipo TIT (por exemplo, as ob ombinagoes.
am_m._.!_n__s [, naturalmente, avaliar o progresso.d S. 82 e 83). E
Hem Mo PTOpTIo JOE0, que & a afivilenea—erencia e-da”
; Jogo, que e a ativida i fesug

dade livre por exce-

a4, laniomais que g ; e
7 — cte
, 8¢ a Compararmos as sistema mMWCmnMJuﬂusmumom rela-
m M—. o < pes .n‘,‘.‘nxa‘.lzw = EEJL
DATE DESaT iis anos. Entretanto, existem b Lrem de-
te subjetiva ao nao se cede a uma impress3 0048 razoey
geral, sabemos mmmus. a existéncia de ta] Ewmm.o simplesmen-
lag segundo o Swﬁnm% 4 experiéncia das u%mymm.mo. De modo
. e e Sséammmo%mmm\m e
s Por falta de bossivel interrogar syi (método cli-
. ontinuidade nas jdg; sujeitos de trés
antep um ; a ldelas Q:H.NHH._UQ . -
Eﬁmqommaﬂ.o nos, pelo contrario. & 0 didlo-
0 = o é i
;0 dU€ nao significa, rmﬁ=WM%M_MMH

12 0 mesmq
valor
dos que ge fazem depois dos

——

EEE
o Bmmgmmwlf,w!@ Q—N~O
~ o L3 0
s £0 Implica uma_condutg afim, si
que um jdgo constitui
AL -constitui

qm. ano
EE 8. Or N
i fcursg 2, € evide
et uu.\ﬁ.mi‘ﬂﬂm .‘mmmm,..:..mmﬂ.@hﬂnm.@ de
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a0, ordenar intuitivament

em compensagao,

tos, ela mmwmmwm_.no_oﬂmmme ete., em contraste com as rian,
mmm%mhmxmm anos. Portanto, é natural que, no jdgo sim s6licy
; » .

| cag de :

.-, . /1_
5 imitado e vivido por oposicao mmoummgmswﬁmmﬁsm_ i
jape= _assista_a- réncia-
._,MMMEHEN se_assista_a-um iprogresso da coe a-dos-gyg,
o€ . :

e Esm

2 s pode nots tir da
‘ et _ o que se ﬁo@m notar a _par :
“.,E.o..min_Moo oﬂMomwmq que constitui a transicio com 08 jogog
rativas mg fase. Eis um exemplo de jogo de combinggg,
da memmﬂaoﬁamz@&? escolhido entre todos os que wommﬂmsom
sim

citar:

-7 (3), carrega uma no:%i.&mp pedra repye.
Obs. 88. — J. Mom _Mmmw Aamu Mmcaolbm AEwnm.<m~mHm_w=m que nod,
sentando a <Wmmw7m“ :W..: sou a trma de mo:oﬁs@m_ porque Hongpin,
traz pela manhi) coqueluche. Ela tosse e também escarra wm pougy,
estd doente. Tem se a menina (= a propria Jacqueline) @ pegasse
Entao wnﬁs.ﬁ%ﬂoﬁm‘%ﬁ acento valaisiano e rolando %m. jm._ eé HbuwwﬁP
(tudo isso € Mmov A senhora quer leite? — O Emmmo.ml ._S
mente .HEmm..:Ew rde. Olha, ai vem Honorine (J. muda le pape ¢
o m.; :ﬂmune“m Rs..oa da menina, para ndo Fanw.w% nM Mcqzmmﬁrn n
. Lu : i eio que P .
Momwmwo de despejar o Hmmﬂm% mZm NN. M,.mw wm@wzm. recebendo o _MQE
. assa enta - b WWV me disse que trara
éste leite. (J. D e¢? Marécage (obs. : ie, Claudine,
Preciso de muato, mzw“ms awm J. se encontra nesse a%wnmﬂmﬂmm i
de Arolla Aoﬁ%.hﬁsw%sm Preciso muito leite para
; ilo .
b:ﬁgﬁﬂzm [

i j " ete. ete.
(todas imagindrias) ao jantar

S%.
resso destas cenas
Percebe-se Emnmﬁmbwm: Mﬁ%awmvm. 83 e precedentes).

tr0
= “pumbo : iooos dos_qua
nadas sobre as do BIV I essencial dos jogos dos QU

. ey E.—ﬂm-&
0Ll ettt rossimilh

Um_segundo .“Um%mmm & preocupacao de Mmz oTT exempy

a sete anos € a Cre e ado pela criang®

n - geen-
do acao cre=t
e vista . Hmocﬁm g com
isso, do ponto & preciso destacar .Mmuamwmﬁma p_%mw%g
sobretudo, +iag construcd zinhas, o+
Mas, tidao nas propria s mesas € C0 neste
te da exa berc¢os,

cem-S€ 0 par-
'y . asas . mmgﬁwm.—m .—Haw L.
panham o uomﬂmno. A ésse ummumﬁﬂmammmmﬁgm. wmﬂo exerti®
3 Eommﬂmmmdm\nmmm. de nosmMmmmaﬂ_ cada VeZ ﬁww: o PP
spé dena )

vel duas € Ges COOYC al
te, essas coDSIUEL o Eiwms% DoneCet igos P
3 sério- ca

ladico sen a

08
lo, um alha, P

simbolo: vommwxmﬁﬂﬁp telhado de P

Swswm.nwn.

. to
o mmmobg_ﬂuﬁs

9 As pesquisas Sohre

: ente.
gerdio publicadas ulteriort

Criap. .,

_ \etc,, que A crianca_construirg qur
Vi

8
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. ante di
: srio-motor e, simultinezimente

:nmamw_,ﬁou mmmo.gomacwg nhdlic
ﬁmjnm.m@m mmmowamumm m;mwmw_ﬁm.mm.‘-ulem.zmm@.wién mais,
%Emm.wmvwomzmmo Imitativa,” Por outrag Dalavras—b
imbolo ludico evolui no sentido de uma simples

mma_ “ficando os temas gerais meramente’ Simbélicog pro-
I8 ndo os detalhes das cenas e das construcges para o
pent odagdo precisa e mesmo, com freqiiéncia, para a_adap-
WMMWN propriamente inteligente. .

as a fio, & exerci-

Obs. 89. — J., a partir dos 5;6, aproximadam
izando cenas de familia, educacéo, casamen i :
ammumm mas construindo casas, jardins e, freqiienteménte, méveis,
vo%no..m. (12), ela edifica, por meio de cubos e varetas, uma grande
me uma estrebaria e um cercado para lenha, tudo rodeado de
ardins e provido de caminhos ¢ alamédas. As bonecas circulam e
wmu__omma sem parar, mas a mnounmw e m#mam wmﬂ,ams bara a exatidap
e a verossimilhanca das construgdes materiais.
Em seguida, é uma aldeia completa, “Vent
a pouco montada. Téda a vida de J. & relacionada com &
e seus habitantes. O essencial é a reprodugéio do real ma

também compensacdes (“E'm Ventichon ¢ costume bebe
dgua inteiro” e nao a

T um copo de
transposicses

brotetoras: os habitantes ta g

para protegg.lo indi

lavras de passe:

Pronmincia, o intp &

escadas etp,

ente, passa o tempo
to ete, com as suas

ichon”, que & Pouco

cl

& EH.E MOmmm para ursos (em Ventichon)
Brandes Pedras gt cupacio de exatidio: o m::&o é coberto de
wwn hwm uma grady i ww mmmm baredes forradag de tdbuas. A abertura

ominads, m::.<mum.nmm.m=«~.m.nucmmmmm. L, que imita (4;2),
Imaginativo: umg

o

S

i e R

i
.
4
{
i
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com continuagiio de um dia para o outro, J
e

obs. 88) € sobretudo,
depois L., no seu_rastro, bo\uvmuwi assim por desempenhar pays
s de mies de familia, com filhos numerosos, avids uwwuaw
» Pri
Eom_

aridos um pouco para o segundo
. nze’ etc., sio assim os centros mEmzo.
jiferagiio de novos ciclos, andlogos aos das fases precedent € Pro.
muito mais préximos do real, sempre verossimeis e munmhmo.. €S mMajg
E::::. de uma organizacao material, e, notadamente, de no.MM MSB-

UgGes

cada vez mais ﬁouEm:olemum.

m&émnmanm
visitas etc., passando os m

«“Senhora oOdar”, “Senhora Ano

Uma_terceira caracteristica dos jogos de quatr
osete anos € 0 1nicl TRLIOHISHE_COLetivo, Pro EEM_EE
/~dito, isto_e, com diferenciacio e ajustamento de umUm.mEm
/ revidente que, Jesde as fases precedentes, .m..S.E%.,.IWVM
[ niuitas vézes de jogar a dois ou varios; mas, se 08 ,.cmMM@
|l res trocam assim de idéias e, algumas vézes, se imitam 1 -

\md@.ﬂm;mm. fiem por 1iSso ge registram S.Eummopémnmmmzm%m“
| rias na prépria estrutura dos simbolos: no comeégo, o u.@mo.
|| ndo é mais socializado que a linguagem entre as o.imuﬁm
__ no caso dos “mondlogos coletivos”. Depoi uatro E_s_,_
\ |_pelo contririo, acontece que os_papéis_se_diferencia
vez mais e tornam-Se complementares: IS——,

um menino mais velho
e organiza um jantar

s 2;7 (2), brinca com
no caso de Ser

“Senhor Durand”

servilmente e ri muito,
pel independente (“Eu lavo ¢

Obs. 90. — J., ao
(cinco anos) que faz de
para dois. J. ora o copla

bem sucedida, ora descobre um pa ) N
escada') € prossegue néle, sem se ocupar mals do outro, embord

3 . : 2 e eI-
lhe proponha serem “marido e mulher”. O parceiro, impaciente, P

s =
gunta-lhe depois de um bom momento mm &mmuw acabou de 1a%2%
. res onde-lhe que esta lavando

.H 5 nio entende mais nada, po

sua escada; ! ..
apés o que © jovem Em:.iowuu b .
de iniciagdio nos ciclos da oDSs. . . trés menin®
Aos 38;3 (27), J., que passa horas mmmnamw Mwmmm que The dio

de 3:6, 4;6 e 6 anos, ainda executa mon:Emaw o o%.,unomv mas €1
Qwumi-ﬂm ser ﬁonoEo_ﬂ?m,w maﬁsﬂ.msmo-p pelos ot
maticamente e sem dueé wa&EmﬁMm MMMNHH.HNQB L. um .H.mm.”. ww Lo
. (0) a 4 H

Aos 3:11 (26), J- parece ONE% ¢ V4, estende @ ", farinht

0 que ¢ que m.lmmv. Qnm@a. um sac e Hmﬁmnm_ﬂ__

e e enerv Quando, _,._.H_mr Hmmzm.mm““

«}inha senhora, ; RE,
.7, nada enten » ete.
a Sazoulet hé, PO 5 seu um_wm

apenas tem 1 na <o

Eu vendo a farinha @ pri et Nio

-”_.. diz: :M a .Mmgwuﬁuzg que val .nQ QQ~Q¢WQ.mmH5HM~mmamﬁnm Hh_.mﬁ._ﬁmﬂ._._u. &

papéis complementares € J. ineorPO%, 5, J. aind? G0 ) oo

7 ca. ’ suad uvm

como o faria com uma bone ; se da o P o)

uwwm_ passivo com um menino nh.wﬁm A pazer a%%%wa ww mm_a
Pelo contririo, quando S€ .t ocsivel mais €€ 0s?, € sos 4

Jaboragdo ¢ P pivro, TCoy 19"

a jitua, a coO

'

—
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o mesmo acdrdo para fazer andar os avi
aviges ete

péis idénticos na
nio conduzem a qualquer amAH.. tem 1;7)

(13),
senvolvimento

mas 0s P2

seguido-
moEm_uwm ao0s phmm (13) se pode dizer que J
izqr L. como o aria + 0 i 4
iza L erd “Thérese” QMMMMM:WEWozmnu. J. nMwow.%MumepmmE sem
e Jar o seu papel ?H.ﬁ .H.E:..m T mmw“umosqm_m_m;:om: m H...Hm.m%Wr:
se adapta 2 algumas iniciativas da irma nuw_wn.&-uuv. de modo nﬁmmw.w
depois, J. inverte os papéis e a coisa br&mﬂm nova., Um momento
pem (cenas de comer, de fazer compras ete.) a%uum mais ou meno
todo © possivel por montar uma cena nm. . os 4;7 (12), J. mww
L., que ao0s 2;2 (18) estd entregue a noumnwswmmmmﬁo em automével
brrrr para E.E:momgn a sua participagiio no Enm@ de uma cama, faz
mas de maneira Jmi:::u. abandona o seu pré ~..o vimento do automével
de inicio, uma ::m_wcw._m.h.noﬁlanm_ dos dois ﬁ.o_o Jogo. A seqiiéncia &
que J. organiza 0S ﬁ\,ﬁum_m com perseveranga. .H.._ u.m.om_.u para L., ao uus.uwm
e faz de L. a esposa de uma boneca (J.: .:N_MW a levando a melhor
_g.ualzmo. ® “L: Sim.”), sendo ela prépria u és a mulher déste
Sio duas senhoras de automével. — (L ma outra senhora: (J
ﬁ;oz&e&w — (J.) Sim, e eu atiro o :) A senhora vai passear a.wv
HEEW C.MW% Mmmm % bonees)”* Mas L wmﬂ_a mwmﬁ_ﬂa e o sew filho Eh
0s : .H- Hu . . b o ca-ios e ca
.M mm_mvg-mm Unnwmxmamwﬂwmmnowwmwwsnomgmgzﬂ mais <m~.me :wmwuonwmww.
amilia etc. e mostr i > 05 seus jogos j i
o8 papdis aoEEmEmﬂﬂMwwumEm %:m.nmﬁm sido ::.:3mnmmemng%gqu:cm.
tivosie a mimaris idode dels s Jjogos precedentes, se a g
de J., adquire essa capacid Q Quanto a L., educada ~m=m Dazediea
1dade entre uwmm e wuw. pelos munmngmuuom

util
e que

m_._umm 08 pr
_progr mom
. PIOgressos no sentido da ordem e da coep
a_coeréncia

que assinalamos hj

Ue 3 lamos h

sa fase II. M o A S Ear

leog 3 primeira cteristica de:
poderrse-ia também &NmMmMMMnmEmsnm 2l

T a seqiiénci

.mMm socializacdo}. aj .mmﬁwow

um mesmo mmmug_i“

i A
mbolismo lddico, tal como

.... Emd = =
te” o~ da”representagcio

4 passagem
gem do egocentrismo ini-

e g s

‘ ais e r epres
e mu,m:o,umm representacies correla=
0 0 a0. stmboli idi -2
o 1smo “ladicp,-con-

lf?fH—CE
e o ..-refg
0, Majg & rOrG0- do - gipnTrp oSS0 per
40 gt 8 0U mey o ®~Simbolismo, | da._ socializagdo. culmi
03 ripidg po v MAas na-sua tra n:m o
nsiorma-

——

ROy LT
sEovii

s 2

e TR A w2

e —
e TR

SR Tty
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a tendéncia nitida, para ,
. . 89), com uma P
como vimos nﬁocwm_ﬁvoﬂmm. no sentido da imitagio exaty do
QU.H.@*MAN.«M“NQ Oﬂmmﬂ HHHn ﬂ:.u.o 0m.ghm.c vamos m.mOH.m. m.—UOH_Q&.H..
o periodo culminante ¢ decisivo dos sete 205 0ito anoy sem

£ culr 4 5 : lara do sim olismo
o periodo 3 ao muito cla

modificac :

reta uma :

Iddigg~
e = j feitos notamog t5° ™ |
m como a socializagdo geral cujos e S tap
assim com

Feqiieritemente sébre o pensamento.
= i Zste_ultimo _periodo, que devemoy g
Fase . —

tre sete a oito anos e onze a wﬁmm anos, ¢ caracte.
w:ﬁ..m\muu%o declinio evidente-do—simbolismo, em
rizado

as Sdo:ammw,

er das construcdes s
2 e regras, qu LD

e Jos jogos nwl.\.l

quer dos

“Tad

———

trabalho seguido € a aptado./’

T
—= imeiro lugar, como uma invegtj.
.llwiwio.nouQmuu.ma%%mﬂmgmmﬁﬂmﬂmg do jogo de bolas Jm gude
gacio muﬁmﬁcw. Moral na. Crianga, cap. 1) nos mmﬂm.o: mcm
(0 Julgamento te anos abandona o jogo mmoaw.u rico. mm
a crianca Q.m = uenas, em proveito de uma aplicagao M%...
criancas mais ﬁmﬁ . mmﬁmlﬁo de cooperagio entre %_ LWWEQ
tive do H.mmnm% %m aplica, naturalmente, aos jogos simbdli
res. O mesm ey

b=t

) C . .

e
i

1S € um.
T 03 pape

e vez m

acao ﬁmgp ]

= ochara no
izacdo aﬂm MM_WUMQB i
sci : udemos observar,
otal flore Foi o que P
nte.

teatro
u cenas de
afvel precedente. X amilia”, de S =
., Nos Jogo ixo (obs. : iva adaptacd
Mmﬁnwﬁw falaremos mwwmwo com mmmwxlﬂ..mwmwmwwo vimento das
e 0 e
Mas,_el_£orreles assimalat GmEEm £ C0C o ver mas
. A neces uais
soclal, € NOEestr s s manua
construgoes,

adaptados ao_real e QU br 307 obs. b
a — aa

. 91
s do uomc. m.ﬁmﬂ da
—— 17300 /B L. . estinos sorio fi
gimbolismo lidico. % Tog o0 g P

9

i o ProP" . do o

gsses u com nor

exemplo des ar ao fim regras, g

dar o ece chegé Ao de Ita.

que assim par asso que O %mm idade adu e

md.mm)—dnm..». ao ﬁbm._.m. durara ate —_— no?ﬂ.mqowﬁ mmﬂ.o

criangas peque o 80 mma_%_ﬂ_% %%M% %ﬂ_mm

i Hmmﬁopnc rosseg’ (e nao de fam T,
No que diz J. e L., .Maﬁﬁ—%w_nw e ard .
o o -
0Obs. 91. do com

de
e
acabaram O\ Cma wuvmﬂﬁu
aauoﬁamnﬂs tudo era :w%a e
No co 1

ibgo simbélico coletivo

- : ntes e cada vez E.%wwﬂad%i
\meo,gmﬁm

A or»mmnﬂo.onwo DOS Jogos

. nte e discutido em Suas linhg,
mnﬁmn_cmmmﬁuﬁnﬂumnmnmc detalhada do Prineipj
com um a parte de antemao Preparada, r
m«uwmaw de desenvolvimentos Improvisados
margem a previsto de uma forma concly
.ﬂ.maummmmwnm condutas nos proporcionam um

S gerai
0) mag

em
+ O fing)
dente,

181

$ (por vézes, ata

» Uma vez desem-
estava sempre umg ampla

€ particular,

1 primeiro eXemplo da pag.
dos jogos simbdlicos para uma espécie g
mmm.ma

balhos livres, que caracterizam o segun
ou tra

€ criacies eg

za gundo periodg da, infancia
a pedagogia ativa tem utilizado tiao g
e que, .

mplam;

Obs. 92. — Em seguida aos jogos simbélicos com

i a sua aldeia e, depois,
quais nmm_mmwi .mm._“.ww.wm_mm: ete.), T. noummmn
:Ucwm-mw.wmmm.m-s.:nm-mm_mm: € que comegou a
nwwa.wmo- s da fase II (obs. mm..mm e 89). Mas,
SE_uEmnomﬁmn desenhado os diversos aspectos
1, uuow elaborar mapas désse pais. .
uwmmocm-mw de cidades chamadas Bergai,
w:ﬂwwcmmm aventuras ai se passam (viage
T. situa em Bargai um certo nimero de
e._am imagina suas relagdes. )

Depois dos oito anos, 0s personagens img
mas T. redobra de cuidado e de en

0 seu

genho na fej

Ulu um paig
maneira dos ¢
a partir dos sete g

de Mmmm-<§nm-w.&mm.
O seu nome tornou-

Mir, Blanker,
ns, estérias de
escolares como éle, com os

Ponténeasg

ente,
J. e L., nes
pais (chamadgg
Proéprio
iclos de

nos,

se Siwimbal
Sogar etc.
animais) ¢

ginirios sio eliminados

tura de seus mapas
e na extensio de Siwimbal. Constr

a mesma precisio dos mapas de
interessando-se., Aos 8
fermidade, entre a confecg

desenho de regides detalha
distribuindo 3 .-

Paises reais,

do de planisférips
das de wmimgwm._.

08 cartograficos com
pelos quais comegou
32 e 8;3; divide o sen tempo, durante uma en-
muito completos ¢ o
Além disso, diverte-ge

€ aos seus amigog determinadag regides
do pais, de climas variados (uma estada balnear em clima africano
Para um, uma parcela de terras drticas para outro etc.), e aprofun-
,_Ez._o as descrigoes bor transposigio dag regides do globo que, na
realidade, gle estuda com Paixio.

y m_ﬁ_umma:msnmsmsmm. por <o.:nu dos nove anos, os mapas reais levam

melhor (com retdrno ocasionga] aos
Um curipgg té

g msmﬂ:mﬁmomv E

sig¢do representado pelos

» do pontg i ; i
_...oﬂanmm.u de vista g

e 1aior er:mmmP
* Medievajg, Tenascentistag

mente , - Com um

Porém, surgiu
desenhos muito

ersas: de-

todo o material

,» Luis X1V, go
€ Macacog ming

sculos que &le
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palho a dois, confere uma nota divertida a um labor continuo, gj 5 iai i 188
taneamente u.zem_.nnwcm.___ e artistico. E ) A Fet: st T Bu.n.wacﬂﬂ. nammtmmnpma o nOJmEﬁﬁmEh Portanto
de peruca, de tricornio, de coléte de séda e gola de rendas, num s consiste em determinar quais szo > © problema g
de peruca, 08 B THI aam it belkante. Dens 83?82%9 _ Notemos, em primeiro lugar mmm. ) penas
dois colegiais de onze anos podem sentir dedicando m:»” pde regras por analogia com as a‘zm Mm%ﬁ_"_v:&?a:o 86 se im
= e ot —————
existéncia de r ePeu.-De fato, nunca

comprovamos  a .
] 1 a e ~
crianca isolada. J., aos trés anos, 10 pg M%mwwgummm numa

arando esta derradeira forma de jo P, B .
ralinge thdas & ai Suom.o Simbglicg gude, ou faz simbolismo (ovos num ninhe de bolas de
stancia percory;. princa a atird-las etc. (exercicio simples) ete.) ou entio
’

e vnmumnn:o - ..
) horas de lazer a uma evocagio espiritual do passado.

Comp

com as fases iniciais,
assim contraindo

da. No wbmclonbwlﬁu.nmmm“ a construcio simbélica —(o-objety hébitos, ou seja, chegando a pratica d
pontaneas (atirar do mesmo lugar, a Qmmaﬂﬂﬁﬂm&mﬂ%m es-
ncia ete.).

dado e os gestos imitativos a que &le”é assimilado) apeny,

representa mwwmmoomm\m.ogmgm sem relagao direta com me.__hl Mas, além da regularidade, hi n

la e mesmo astes ultimos também sdo assimilados a um- Facao _que supoe, pelo — QE.N regra uma idéia de g

Ema\mgm .mo. com ll‘\aw_.m .w&ﬁ.Em das regras, oimm:mama_ﬁa%u.w. A situacao

ta é assimilada individual, é a dos jogos mm:maio-aoﬁsm crianca em estado

ginar uma viag quals ja demos exemplo (obs. 63 e 6 ores ritualizados, dog

trucdo simbolica (por deria ser confundida com o jo e 68), mas tampouco po

do século XVIII) ja nada mais constitui que uma reprodu- existe nessa situaciio ocw_.mm._mmo de regras, dado que um-

cao imitativa direta da realidade correspondente e esta sé diz: “Eu fago um jogo, S.m\nonQMm:%%HMmuammmmmm. Quando .qo
ocada pelas m:nmbl.

& evocada para servir de objeto ao esforco de compreensio ' mmm__ (obs. 68), ela poderia, é cert ¢
ou-se imagem e esta ando-se uma regra: “Nio tocar dmm. mwmmEErmu pelo atalho

ncas.” Agsi
m acon-

binacoes gubjetivas: por exemplo, uma ces.
a um automovel e éste é evocado para ima-
em ficticia etc. No ponto de chegada, a cons-
exemplo, as casas, moveis e trajos’

{
_ inteligente: portanto, o simbolo torn 1 : .
j4 ndo serve para i mm.mmd.zmmmo ao eu, mas, outrossim, para hﬂrwzcnmm vézes as criancas (e m
a adaptacéo ao real, somente os macagquinhos Qo_onwwwmmﬁ nmasamwz por um passeio mEﬁcsao.mmm:do.m.om adultos!) ca-
lugar de personiEEis humanos) 8..48%0 i mom.waxzau obrigaca Pes sobre as linhas qu M.m. interdicdo de colo-
objetiva e a assimilagdo ludica , it w.mo\nm S6 pisarem as vmmm e dividem as lajes oy
¢ um simples jogo de mﬂﬂﬂnﬁwmﬁmm. Mas de m:mw

tre essa M..Qm.ﬁgmwo
. el
U 0 sujeito di-ge uma re

5 fantasia subjetiva. e :

b utras vi - ! Sl

§5. Umw REGRAS m—_u de exer falar QWMm.m e interioriza NmmH.UOHQSm conhece ag e

DOS i > ~2m.b2§.m. pri e ﬁ mmmummm.wm da existéncia € €Xertqy nnmm“mcgm Emﬁmmm mzm.. =Em. conduta moommﬂmm por

R e B nte s no de vida, ¢ jogo 4 3¢ exemplo comg upersticiosag que se (sem

o jogo simbdlico durante 0 mmnsu.&o ano de V1" .mmmm (g

regras SO Se constitui_no decorrer
‘Fuimos 1o § prece msm m %m T
no periodo III (dos_sete

e no adulto
Mm exercicio simples (P
relho de radio) €
tar uma estoria),
mesmo durante to

jogos de

T S
S
Sl

surge O P
Sghm Sen

bolo € € P S
g e, guwu Nﬂgmal

logo queé
tido definido,

gitui 0
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s espontdneos sdo mais interessantes do ponto de Visty
regra ituamos no presente volume. Promanay, da

Mwmmmumnmo quer dos uomOm.mm exercicio simples, nmmwlwmm.
mo, por vézes, dos jogos simbodlicos, e de uma monmmzumwwc
u

que, embora possa comportar as relagdes entre maijg Novog
4

e mais velhos, permanece quase Sempre uma questip ge.

relacdes entre iguais e contemporéneos:

Obs. 93. — mndmmn..mm:amao:»a aos HwSm. a.mmnu.ﬁom na obs, 70,
o jogo do banco .mgmqn:no.:-mo na niﬂm.m por _sm:uouo. Os jogadores
saltam dois a dois para cima de um banco, ca M”_E: numa extremi.
dade, e correm sdbre o banco ao encontro um c.n..s:o_ fazends
choque cair um déles e m.oia:ao assim ﬁnmmmmma livre ao vencedor,
Ora, ao passo que 0s mais pequenos ?__:o estio na origem do jogo)
jogam quase sem regras, 0S8 hnﬂ:.mmm de mo.po a m:»o anos observam
apidamente certas normas de _.nn.::cn_a.uam. partir a0 mesmo tempo
rapida: lados e, por vézes, a uma igual distincia do banco; além disso,
MMm .ﬂﬂwﬂzﬂm .womﬂz._ entre clas, os rapazes entre &les, mas isso pode
mmmcxmn de uma escolha espontinea, sem que tenha sido regulamer-

da. , . .. m.
ta Por outro lado, trés rapazes de cinco M_—owmn_w“nwmu awﬁm—“ﬁaﬁw
dois, trés etc. degraus da escada scola, an s
tando um, ¢ &,m regras. Trata-se de saltar o mais longe possivel;
um principio de e o salto so é valido a partir do mesmo @mnﬂu
ora, o que cal perde tes. Vé-se que essas Tegras nada xnw. &2
v i aw_:nou.hmﬁmﬁ.. modo, assinalam um comégo suscetivel
complexas mas, de que

de ampliagdo. .
icio intere

r _— Uma transigao 1
g foi-nos fornecido por

go simbglico pard
res J.E»m_um&
ra Tepresenidr

ssante do jo .
(o]

pequenos pas

eleira em Y pa

i de regras av e sor Tepre
ccu%mMu entretém 5::::5._ qﬂ._.zmmoamn. Jistes 2 & ﬁonnwm "_,mm_mw“a baixe,
q = * Aw 1as (4] St L e m retr

» uas perns . disso, a casca s oqrar 05 €05
as vacas; as <) . Além disso, A ara figur e
patas) . na, P? lism
senta 0 corpo (e B osqueada POT T T onte de simbo
para figurar © o0 “Até aqui, tratass Ty, Cas vacas B s
tados e suas MARNTR - 4 ugio Imitativale Lo oo a resral T pes
. fase II (cons 5 al que apa s Nﬂ..m_n_..ﬂu... de

do tipo da fas mbates e é re 5

m-se a €0

ar

lhadas entreg s €O . s perdeu. ;
devem nronuﬂumwm HMMMM» oue cair de MMWMM% repeloes €€ g
3 > urrar s o4 2
pela base anmmn condicdes. de emp encedor- o policia & 'nos):

i e
respeitar .
erdedora non:m.w.m m:.nwm
. Foi. sem a:ﬁmm..
imeiro simbdlicos

: ¢ regulamentados quer por um c4gj

o —————
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L —_—= g0 .g.mudw it
Zos em LETACOes, QUET PO Achrdes o ransh era-
s T nom¢EoEg$=.mbm Os jogos

| geregras podem ter origem quer em costume
- ke g S a
cairam em desuso (de origem magico-religiogg mﬁ_womaw_mw
]

em jogos de exercicio sensério-motores que ge tornaram col
tivos (obs. 39), quer, enfim, em jogos simbglj <o amay
qaram igualmente a oouoﬁ:ﬁm mas esvaziando
todo ou parte do scu conteiido imaginativo,
préprio simbolismo (obs. 94).

Essas indicagdes bastam-nos para que se possa concluir
gste extenso capitulo procurando definir as grandes linhas
da evolugdo do jogo infantil. Do exercicio simples ng sim-
bolo e & regra, ve-se que existem trés sistemas definidos
cujo aparec.mento é sucessivo mas cujas interferénciag
assim como suas ..m_mmmmm diversas com os jogos de nosmﬁ.su
¢ao ou de criagio, exigem que se faga um breve apanhado:
final, a titulo de esclarecimento,

Se os_jogos de exercicio sdio 0s primeiros a aparecer
também sdo os menos estaveis, porque vicariantes: mE.MmE.
a cada nova aquisicio e mmmmum~.mom5 apos saturacio, Ora,
tomo as aquisicoes f.m:r&m:.ugmim novas sdo cada vez
Mmﬁﬂmm:%ﬁmwﬁnm com o; ammowdo:.::maﬁw da crianca, os jo-

Xerciclo simples, ap6s um periodo de apogeu du-
rante os primeiros anos. di 1 elnties
i) G T aliog, minuem (absoluta e relativa-

portancia com a idade. Algumas delas sio

E: ., S :

HS%MW_MoUMW.EMJ ._amm_awqm.m H.uo_.a_:w ligadas a situacdes que se

e quc mcﬁms.mw: M,E_uo. r.._.m 0 caso dos jogos combati-
hood il odas as situagdes sociais que implicam

deg, 12 Que se reencontram, pois, em diferentes ida-

ou os jo
Mmmom ao. saltos, escaladag etc., que ressurgem
&radug] gog ol roPICia. Mas, em geral ha inga
’ geral, ha uma extincao

mmomwmam Bv_mmmxmqnme.oomm .
beCles de trap g » € 13S0 em virtude
mmlm.ﬂ.a&ﬂo;_f ansformacges seguintes:

= BXercicin o ugar, a crj . .
com nmsm_.m_o Simples 35 combi anca passa, insensivelmente,

Inacdes sem finalidade, depo’s

-S¢, entdo, de
um.ﬁo @. QO SEu

a atribg - (obs. 71), o su-

entre a

1r-Se tarefas precisas e 0
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g transicdes mais ingensiveis, 1 constituindo asgim -
wﬁ.snmmn.mnmo do jogo na .msﬁgmm.m adaptada uma causa ppj.
meira da gradual extingdo dos jogos .Qo exercicio.

Em segundo lugar, o eXercicio simples pode-se trans.
formar em simbolismo ou desdobrar-se em jogo simbilico,
quer porque o proprio esquema sensorio-motor se convert
em esquema simbélico (obs. mp..mmv,.e.hmn POrque as cong.
trucoes resultantes de combinagdes ludicas, em vez de pgg.
sarem diretamente a acao adaptada e ao trabalho, enge,.
dram imitacdes simbolicas (torres, casas ete.: ver qpg
71 e 89). ) o

Em terceiro lugar, o exercicio que se torna coletiyy
pode ser regulado e evoluir, assim, para os jogos de regrag
mo_um. 70 e 93), o que constitui um .:._e::o Boﬂ.a.o para g
desaparecimento dos Jogos de exercicio com a anm.m. sem
contar com a sua extingdo espontanea por saturacio.

Quanto ao/jogo simbolico, se o seu apogeu deve ser
situado entre os dois e quatro anos, também declina subse--
acmimgm:ﬁo ¢ isso por razdes que e _E.vou..g_.;o apurar,
sisto que elas fazem compreender oS mébeis inversos de
i ior incr D do geral, pode-se dizer, com
seu anterior incremento. De modo g m:vg 2 O

i 1ais a crianca se ade i g
efeito, que quanto n B
isi ial se entrega as deformag
fisicas e socials, menos g pei=s
i ol ¢! y assimilar o
posicdes simbdlicas, visto que, em M%Mm am mﬂ__o e

u eu, submete progressivamette, i
aQ 8% : trés razoes essenclals
ao real. Dai resultam as 1res r

i idi idade. ,
uecimento do mmEUo_.mEo.Ea_no noEm %m o&% J
- A primeira diz respeito ‘do_simbo

ont e
ag < a as necessidades
nos casos em

¢ sido testemunh
ey e 0. de liquidacao oll TS
de expansdo do eu, de compensags , de Tt on ).
mmem,_mmEm:ﬁm. de continuagao EM_ aa ol . “__M i
. s i tos ¢
i ncontra sempr peas
M..nm.mwﬁ__%w m.. se esta for mww_.a& - O dicin:
am inti imilacgdio sl -
nam inuitil a ass im0~
crianca presta mﬁm:nﬂo a0
torna-se igual (ou S cior) ;8
crescente de vmnmouwmgmnc.
os meios de compensar, - o ..
-@M.G era mn u g_—m:-
A segunda raza0 é que. -
pode engendrar & uwm.omom
¢ os de fiegdio em J :
: ie de penfants

il

]
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87
Enfim, uma terceira razio .
e explica a diminuigio gradual QMoH.MHM% :wma s outras duas
do jogo simbdélico : na medida em ﬂ:m geral, e nio g6
submeté-lo ao real, mais do due assimili-lp o ¢a procura
formante .S.mzmmoﬁsm-mm em imagem imitatiyg m:ﬁvo:w de-
jmitago incorpora-se 4 adaptacdo inteligent € a prépria
Acentuamos n:w a crianca Mop.sm-mm, primei
vez mais exigente nos casos de simbolismo -

sete anos, ela quer reproduzir exatamente Mowmamw.hg a0s
polos tornam-se, désse modo, cada vez mais E.EM_ %:s-
Aocm. mwv. 14 Huo~ 1SS0 mesmo, o .q.m.m.o mmg_u@:no mﬂwmm 1VO0S
exercicio sensorio-motor ou intelectual e ﬁﬁmsmmoH.Em-mMum 0
parte, em jogos de construg¢io, Em segundo lugar , em
tro lado, encontra-se téda a sorte de mzwmuam&muw%cu e
a construgao e o trabalho, gracas, em especial, s o
relagoes entre o simbolo imaginativo e 3 imita »_ 48 mesmas
(obs. 91 e 92) : dai o declinio, entre og oito ¢ao adaptada
do jogo simbdlico e do jégo todo e o3 doze anos,
.m.ﬁ:ouﬁm 0s jogos de regrag. mmn._ ” ) )
volugdo e desenvolvem-se for apam a essa lei de n-_

. niimero r i
absoluto) com a idade. Sdo quase og mumoMM.wE

Bo_adulto.lOra esta 6
. ) ndo ésses jogos—wor
nados, prec S Jo 1zado i
s mm ﬂ%hmumm..“wﬂ%o:"on em virtude dg regra, ﬁogmﬂ-Mm.M.Ew d
taneamente, tante mw ﬂmm_ﬂu.m causas que explicam mwnﬂﬂm-
» o8 ec jogo i { "
formas especificas. o Inio do JOgo infanti] :wm suas
- S : » Principalmen
ST, Na medidg e a:%mMMmM=<o~a~_3m=g dos jogos mn%. _.Mm
¢ Ssencia iai f
10V0S podgres 0 eXercicio g devido o oo ais. Se, ver-

Tamente, cada

: €r . R
Pria do gy ¢S € capacidadeg s 40 prazer decorrente de

Iridas pela atiy; :
» 0 Simbolismg ] o ade_prs

Jej
tudg . Jeito; ge realmente 5
udico é, sobre-

-dd
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