PRIVILEGE

A Boar -game

Privilégio
Descri¢ao

Entre no mundo dos negdcios, competindo contra os outros, em
uma corrida para subir na hierarquia corporativa, ao mesmo
tempo em que lida com as vantagens e as armadilhas decorrentes
da dominacgao do Privilégio Masculino na sociedade. “

Privilégio é um jogo de tabuleiro que gira em torno da exploragao

de importantes questdes sociais, especificamente a questdo do

‘Privilégio Masculino’ na sociedade. Cada jogador assume o papel de um funcionario do sexo
masculino ou feminino no escritério de uma empresa de contabilidade, e deve percorrer sua
jornada a partir dos varios desafios que definem a rotina do escritério. Os jogadores devem
percorrer o tabuleiro do jogo, encontrando Cendrios cujos resultados refletem a
discriminacdo que ainda domina o ambiente de trabalho. Seu objetivo é chegar primeiro a
linha de chegada e garantir uma promogao a Alta Geréncia.

Privilégio é um jogo de tabuleiro gratuito criado pelas alunas da SAE QANTM Elise
Demalmanche e Kira Zingmark.

Sinopse e jogabilidade

Privilégio é um jogo de tabuleiro tematico e orientado a exploragao de importantes
guestoes sociais, especificamente o tema do ‘Privilégio Masculino’ na sociedade. Ele é
projetado para ser jogado por 2-4 pessoas, com o tempo médio de jogo entre 7 e 14
minutos, dependendo do nimero de jogadores.

Em Privilégio, os jogadores assumem o papel de funciondrios do escritdrio que trabalham
para uma empresa de contabilidade ficticia e tém a tarefa de percorrer um tabuleiro de jogo,
até a linha de chegada no final. Os jogadores sao Homens ou Mulheres no jogo, e cada um se
reveza, jogando o dado para determinar quantas casas irdo avancar. O tabuleiro possui
guadrados coloridos (rosa e azul) que se relacionam com cada género, dando um resultado
especifico (por exemplo, o jogador volta 2 casas, etc.) com base no género a que
correspondem. Ha também casas de ‘Chance’, que se referem as cartas do Baralho de Cartas
de Cenario para os Jogadores, separadas por sexo. Esses Cenarios refletem situacdes que
podem ocorrer no local de trabalho, premiando ou punindo o Jogador quando ele for



sorteado. Os jogadores avangam gradualmente no tabuleiro de jogo, com o primeiro Jogador
a chegar ao final sendo declarado o vencedor, conquistando a ‘grande promoc¢ao’.

Focado no tema da Desigualdade de Género no mundo de hoje, queremos dar aos Jogadores
uma experiéncia que mostre multiplas perspectivas sobre a questao do Privilégio Masculino.
Isto inclui mostrar, através do jogo, as vantagens e vantagens tipicamente concedidas aos
Homens, contrastando com as desvantagens e desafios que as Mulheres tém que enfrentar
diariamente. Queremos explorar os preconceitos desproporcionais que muitas mulheres
lutam para superar cotidianamente, e como a discriminagao de género é um dano prejudicial
que atrasa o progresso social. Também abordaremos a Barreira de Género e as falsas
percepgdes que existem entre os géneros.

Quanto a estética, Privilégio segue uma estética visual que reflete os esteredtipos comuns
gue definem e dividem os sexos (p. ex., cor, fonte, forma, tom, imagens, etc.).

Através da desconstru¢do do Privilégio Masculino, nosso objetivo é comunicar aos Jogadores
por que o Privilégio Masculino ndo tem lugar na sociedade progressista de hoje, e por que o
pensamento Feminista e a Igualdade devem ser promovidos de maneira rigorosa. Nosso
publico-alvo sdo os jovens, entre aproximadamente 18 e 30 anos, no entanto, nosso objetivo
nao é criar uma experiéncia que isole artificialmente os jogadores que estao fora desses
limites. Sentimos que um jogo de tabuleiro é um meio ideal para comunicar nossa
mensagem em um formato informativo, educativo e divertido. Isso nos permitira ndo apenas
criticar o Privilégio Masculino, mas também facilitar nossos esforgos para engajar as pessoas.

REGRAS

OBIJETIVO: Ser o primeiro a cruzar a linha final, e ser promovido a Gerente.

1. Casa jogador langa o dado para determinar o género, se tirar de 1 a 3 vocé serd
mulher, e se tirar de 4 a 6 serd homem. Deve haver pelo menos um jogador de cada
género; continuem a lancar o dado, caso tirem nimeros de mesmo género.

2. O jogador que lanca o nimero maior comeca; se ha empate, os jogadores langcam o
dado novamente.

3. Embaralhem cada baralho de cartas por género.

As casas azuis afetam apenas os homens, e as rosas as mulheres.

Se vocé pega uma carta que diz que perdera a rodada, esta serd a seguinte.
Continuem jogando até todos os jogadores terem cruzado a linha de chegada.

As casas rosas no tabuleiro sdo para as Mulheres e as Azuis para os Homens.
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Apds uma carta de Cendrio ser retirada e usada, coloque-a no final do monte de
cartas correspondente.




Instrugoes de instalacao Women Men

EQUIPAMENTO NECESSARIO:
- Impressora Colorida e Papel
- Dados de 6 faces simples

- Tesoura

Faca o download do arquivo Zip, extraia os

arquivos do jogo e imprima cada um usando uma
impressora colorida. De preferéncia, o tabuleiro
deve ser impresso em formato A3, no entanto,
alternativamente, o tabuleiro pode ser impresso

em 2 impressdes A4 e unido. Todos os arquivos
restantes do jogo devem ser impressos como impressdes A4. As Cartas de Cendrio devem
ser impressas na frente e no verso.

Note que as Cartas de Cendrio e os Totens do Jogador requerem o corte ao longo das
respectivas linhas pontilhadas antes que o jogo possa ser jogado.

E lembre-se, divirta-se!

Traducdo: Richard Romancini
Material (traducdo) produzido com fins estritamente educativos. Reproducao permitida.
Acesso ao original em: https://kira-zingmark.itch.io/privilege-boardgame
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Ducussdo casmol no-
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DISCUSSAO CASUAL
NO LOCAL DE
TRABALHO. VOCE
DESCOBRE QUE SEU
SALARIO E MAIS DE
QUE O DE SUA
EQUIVALENTE
MULHER. MOVA UMA
CASA PARA FRENTE

DA UMA CANTADA
NUMA COLEGA, O
CHEFE DO RH
ESCUTA E LHE DA
UM SERMAO. MOVA
DUAS CASAS PARA
TRAS

VESTE UM TERNO
INFORMAL PARA
UMA ENTREVISTA E
RECEBE UMA
PROMOCAO. MOVA
TRES CASAS PARA
FRENTE
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RECEBE UM BONUS
DE NATAL GORDO.
MOVA PARA
FRENTE DUAS
CASAS
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DEVIDO AO SEU
DESEMPENHO, O
CHEFE OFERECE

SEGURO DE SAUDE

PARA TODA A SUA

FAMILIA. VA
ADIANTE UMA
CASA

GANHA A CHAVE DA
ACADEMIA DE
GINASTICA DA

FIRMA. MOVA UMA
CASA ADIANTE

Vem de salto- alto-e &
eloglada pelo- chefe
Lawnce o- dado- de novo-

O CHEFE TIRA SARRO
DA SUA CAMISA
ROSA, MAS VOCE

EXPLICA QUE ESTA
APOIANDO A
CAMPANHA CONTRA
O CANCER DE MAMA.
AVANCE UMA CASA

Ve trabpolirar
despenteada, o- chefe a
cthama de lado e
detona sua aportneio
Vi wma cosa pova tris

DEIXA CRESCER A
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foca o caft no
escrtorios, toda
Volte wma casa

Espero-se que vock

INSTRUTORES SAO

TREINAMENTO
OBRIGATORIO, 0S8
CAMARADAS E
APROVAM VOCE.
AVANCE UMA CASA

SAO PERCEBIDAS

NEGATIVAMENTE.
PERDE UMA RODADA

FAZ PIADINHAS NA
FIRMA, MAS ELAS

- Volte wmar

2

Suas
andterioves sdo- julgadas

com md yvontade; otk
nio- consegue a
promogéos

d

FESTA NA FIRMA,
BEBE DEMAIS E E
LEVADO
CARREGADO PARA
CASA, RECEBE
UMA DURA DO
CHEFE.
VOLTE UMA CASA

PROMOGAO.
VA ADIANTE DUAS
CASAS
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UM CARGO SUPERIOR
FICA VAGO; VOCE 0
GANHA, APESAR DA

FALTA DE EXPERIENCIA
E QUALIFICAGAO. O
CHEFE ACHA QUE VOCE
E O “HOMEM” PERFEITO
PARA O TRABALHO.
AVANCE TRES CASAS
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o cede para wm colego
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0 MAIOR ESCRITORIO
FICA LIVRE E VOCE O
PEGA PARA VOCE.
VA EM FRENTE DUAS
CASAS
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Volte duay cosas

E CONVIDADO PARA
JOGAR GOLFE COM O
CHEFE E 08
CLIENTES.
SIGA EM FRENTE
DUAS CASAS

FESTA NA FIRMA.
SO ALEGRIA E
TEMPO BOM.
LANCE O DADO DE
NOVO

Festa no- trabaline,
votly espera sen
corwidada, mays com a
expectotive de ajudar
a serviv ag bebidas
Volte uwma casa

NAO CORTA AS
UNHAS E O CHEFE O
CHAMA DE LADO E
CRITICA SUA
APARENCIA.
VOLTE UMA CASA

CASUALMENTE USA
A PALAVRA F*
NUMA HISTORIA.
NINGUEM LIGA.
LANCE O DADO DE
NOVO

Vocl deixo asy wnhay
wrescerem, e € eloglada
pelas colegas de
trabalivo
Avance wma cosor
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e hWistorio e as
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vudgar e nio-
apropriado poro wmo
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CANDIDATA-SE PARA
UMA PROMOGAO, TEM
UM FILHO A
CAMINHO, PRECISA
DE UM RENDIMENTO
EXTRA E GANHA A
PROMOGAO. VA EM
FRENTE TRES CASAS

UM REVIGORANTE
CAFE ESPERANDO
POR VOCE EM SUA
MESA DE ESCRITORIO
TODO O DIA.
VA EM FRENTE UMA
CASA

Vock se candidaoto o
UM promopdo; estic
gronvide de seis meses e
sobrecarregado.
Perde a vez
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Seu escritorio é
dividido com
outros, vocé fica
num cubiculo.
Volte trés casas
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Apresenta uma
ideia para o
chefe, que elogia

sua iniciativa.
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Seu “colega”
apresenta uma
ideia sua para o

trabalho, sem lhe

CHANCE

CHANCE

Lance o dado de | dar crédito. Volte
novo duas casas






