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Livro Texto e Bibliografia Complementar

Livro-texto: Russel, S. and Norvig, P. (2013). Inteligéncia Artificial. Traduc@o da 3a.edigdo. Rio de Janeiro:
Elsevier Editora Ltda.

Complementar: [1] Mitchell, T.M. (1997). Machine Learning. Boston, McGraw-Hill. [2] Luger, G.F. (2004)

Inteligéncia Artificial: estruturas e estratégias para a solugdo de problemas complexos. Tradugao Paulo Engel,

4%, Edicao. Porto Alegre: Bookmann. [3] Rich, E., Knight, K. (1991) Artificial Intelligence, 2nd. Ed.New York:

McGraw-Hill. [4] Winston, P.H. (1992) Artificial Intelligence. 3rd. Ed. Reading: Addison-Wesley.

Método de Avaliacio

A média final MF ¢ calculada pela soma ponderada de duas provas, P; e P, provas, e uma nota
de exercicio(s) pratico(s):

MF = 0,3P, + 0,3P> + 0,4E

E = EP ou Leituratresenha ou lista de exercicios, etc
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CRONOGRAMA 2018

AGOSTO

01

(1) Apresentacao do curso. Introdugdo a IA.

06 (2) Agentes Inteligentes: Arquiteturas
08 (3) Representagdo de Problemas por Buscas.
13 (4) Busca Nao Informada.

15 (5) Busca Informada. Heuristica.

20 (6) Busca Local/ Otimizagao/ AG.

22 (7) Exercicios de Busca.

27 (8) Busca Competitiva: MiniMax

29 (9) Satisfac@o de Restri¢des (SR)
SETEMBRO

03 Semana da Patria (sem aulas).

05 Semana da Patria (sem aulas).

10 (10) Logica de Proposigoes

12 (11) Légica de Predicados

17 (12) Forma Clausal, Exercicios

19 Semana de Provas: PI.

24 Semana de Provas

26 (13) Planejamento

OUTUBRO

01 (14) Introducdo ao Aprendizado de Méquina.
Conceitos basicos sobre agrupamento, classificacdo e
regressao.

03 (15) Arvore de Decisdo (classificacdo)

08 (16) Classificacdo: Algoritmo IR
(aquecimento), classificadores Bayesianos, avaliacio
de classificadores via validacio cruzada.

10 (17) Randon Forest

15 (18) Classificadores baseados em distancias -
k-Nearest Neighbors.

17 (19) Redes Neurais

22 (20) Regressao - Arvores e Random Forests.

24 (21) K-means
29 (22) Regressao - k-NN e LASSO
31 (23) MDP/ VI/RL

NOVEMBRO

05 (24) Preparacdo de dados (pré-processamento,
normalizac@o, valores ausentes) para métodos ndo
supervisionados e supervisionados. Sele¢do de
atributos via filtros e wrappers.

Entrega da lista de exercicios (E)

07 (25) Conclusdo da Disciplina/ competi¢ao

12 Semana de Provas
14 Semana de Provas: P2.
21 Semana de Provas

26 Semana de Provas



