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Exercício 1

● Crie um painel de desenho (JPanel) que utiliza o

mouse como pincel

● Trate os eventos de mouseDragged (interface

MouseMotionLinestener)

● Utilize um array (generics) de Point para guardar os

pontos do painel que foram pintados

● Chame o método repaint() do JPanel para atualizar o

painel a cada evento do mouse

● Sobrescreva o método paintComponent(Graphics g)

do JPanel (que chamará paintComponent)

□ Para desenhar um componente no painel, utilize, por

exemplo, o método fillOval da classe Graphics

Dúvidas? API do Java!! 2



Exercício 2

● Adicione a possibilidade de escolher diferentes cores

para o pincel

3


