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Exercicio 1

e Codifigue e execute o aplicativo exemplo mostrado
em aula que altera a cor de fundo de um painel
guando um botao é acionado

e Amarelo, Azul, Vermelho
e Altere o0 codigo para que as operacOes sejam

executadas quando eventos de foco forem gerados no
lugar de eventos de acao



Exerciclo 2

e Codifigue e execute o aplicativo exemplo mostrado
em aula que utiliza SwingWorker



Exerciclo 3

e Utilize os cddigos desenvolvidos nos exercicios de
Arquivos e de GUI e crie um aplicativo com interface
grafica para cadastro de clientes

e Um usuario deve fazer login e o sistema deve permitir
gue o0 usuario faca novos cadastros se ele for um
superusuario

e Caso ele ndo seja um superusuario, vocé pode
simplesmente mostrar uma tela de boas vindas



