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Exerciclo

e Crie uma classe chamada Calculator, que contém os
meétodos

e double div(double, double)
e double logl0(double)

e Crie uma classe do tipo Exception, para tratamento
de erros das operacoes em Calculator

e InvalidOperationException
e Os metodos devem lancar objetos de excecao e

deixar que o programa gue usa a calculadora se
responsabilize por trata-los



Exerciclo

e Crie um aplicativo (classe com metodo main) para
testar sua calculadora
e Crie uma instancia da calculadora (ou defina os
metodos estaticos)

e Leia do usuario a operacéo que deseja realizar e 0s
operandos

e Trate as excecoes
0 Escreva na tela a mensagem de erro gerada
o Imprima a pilha de chamadas do runtime (stack trace)



Exerciclo

e Altere sua classe InvalidOperationException

e Ao inves de herdar de Exception, agora ela deve herdar
de RuntimeException

e Remova o tratamento de erro do aplicativo

e O que acontece agora com o0 programa quando
operacoes invalidas surgem?



