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JaCaMo

e Jason: programacao de agentes BDI utilizando um intérprete da linguagem
AgentSpeak(L)

e CArtAgO: artefatos no modelo A & A (agentes e artefatos) Java

e MOISE+: organizacdo do SMA XML



AgentSpeak(L)

e Um agente AgentSpeak(L) corresponde a especificagao de um conjunto de
crencas (base inicial do agente) e de um conjunto de planos (biblioteca de
planos)

e Inspirada na arquitetura BDI

e Baseada no paradigma de programacao logica



Materiais:

Jason: Programming multi-agent systems in AgentSpeak using Jason. (livro)
3.4 Example: A Complete Agent Program (exemplo do livro)

http://jason.sourceforge.net/

CArAgO: http://cartago.sourceforge.net

CArntAgO by Examples (exemplos disponiveis no site)

Moise+: http://moise.sourceforge.net

Tutorial integracao JaCaMo: nitps://github.com/hdonancio/jacamo



http://jason.sourceforge.net/
http://cartago.sourceforge.net
http://moise.sourceforge.net
https://github.com/hdonancio/jacamo

Crencas

(i) baixo(pedro)
(ii) joga(pedro, basquete)
Base de crengas do agente
Adiciona crenca: +joga(pedro, futebol).
Remove crenca: -joga(pedro, basquete).
Atualiza crenca: -+joga(pedro, rugby).

Consulta: ?joga(pedro, X) | ?joga(Y, basquete) | ?joga(pedro, Z, 2)

?data(X, agosto, 2017) | ?data( , M, 2017) | ?data(D, M, 2017)



Obijetivos

Denotados por “!”
Imeta.
lcontador(0).

Isoma(X, Y).



Planos

(i) evento-ativador: contexto <- corpo
(i) +Istart : true <- .print(“Hello World”).

(iif) +lpreparar_jantar(Amigos): Amigos & lugares na mesa(N) & Amigos < N
<- ...

(iv) +lverifica : valor(X) & X < 10 <- .print("O valor € menor que 10.").



Planos

/* Initial beliefs and rules */

valor(10).

/* Initial goals */

Iverifica.

/* Plans */

+lverifica : valor(X) & X < 0 <- .print("O valor € menor que 0.").
+lverifica : valor(X) & X < 50 <- .print("O valor € menor que 50.").

+lverifica: valor(X) & X <100 <- .print("O valor € menor que 100.").



Planos

/* Initial beliefs and rules */
contador(0).

/* Initial goals */
Istart.

/* Plans */

+lIstart : contador(X) & X < 10
<- .print("lteracao: ", X);
Y=X+1;
-+contador(Y);
Istart.

+Istart: true.



Regras

/* Initial beliefs and rules */

can_afford(Something) :- price(Something, P) & bank balance(B) & B>P.
desire_items(car).

/* Initial goals */

buy.

/* Plans */

+lbuy: desire_items(Something) & can_afford(Something)

<-..



“Bibliotecas”

Agentes podem servir de biblioteca de agentes!

{ include("common-rules.asl") }
{ include("common-plans.asl”) }

{ include("actions.asl") }



Comunicacao

.send(destinatario, objetivo, mensagem)

Objetivo (comunicativo):
tell (adiciona uma crencga no agente destinatario)
achieve (desencadeia um plano no agente destinatario)
askOne/askAll (pergunta algo ao agente destinatario).



Exemplo comunicacgao

/* Agente 1
liniciar.

+liniciar: true <- .send(agz, tell, ola).

/* Agente 2
liniciar.
+liniciar: true <- .print("Ola mundo”).

+ola [source(Ag)]
<-.print("O ag ", Ag, “ enviou um ola”);




Acoes internas

.print

.send

.broadcast
.drop_all_desires
.my_name
.concat

Jength

.min

.max

.nth

.sort

.substring
.drop_all_events
.abolish

.string

.count

.create_agent
.date

wait
.random
kill_agent
time
.perceive
.StopMAS



CArtAgoO
e Framework independente da plataforma ou modelo de agente
e “Conecta” e/ou implementa recursos além da arquitetura de agentes
e Modela recursos do ambiente
e Artefatos (Classes Java) criados a nivel de agentes

e defineObsProperty , signal("tick"), OpFeedbackParam<Type>;



Configurando o projeto (.mas2))

MAS example {
environment:
c4jason.CartagoEnvironment
agents:
ag1 agentArchClass c4jason.CAgentArch;
classpath:

".../llib/cartago.jar";
".../lib/c4jason.jar";



Artefato

import cartago.”;
public class Counter extends Artifact {

void init(){
defineObsProperty("count”,0);
Y

@OPERATION void inc(}{
ObsProperty prop = getObsProperty("count");
prop.updateValue(prop.intValue()+1);
signal("tick");
}
}



Artefato

Icreate_and_use.

+Icreate_and_use : true
<- IsetupTool(ld);

’[artifact_id(ld)].

+IsetupTool(C): true
<- ("c0","c4jexamples.Counter”,[],C).



MOISE+

Ferramenta com intuito de modelar a organizacao de um SMA:

e Dimensao estrutural: definem se papéis e ligacdes de herancas e grupos;

e Dimensao funcional: € estabelecido um conjunto de planos globais e missdes
para que as metas sejam atingidas;

e Dimensao debntica: responsavel pela definicao de qual papel tem obrigacao
Ou permissao para realizar cada missao



Exemplo MOISE+




Istart.

+Istart: true
<- makeArtifact("grupo_exemplo","ora4mas.nopl.GroupBoard",["
src/exemplo-os.xml", grupo_exemplo, false, true],GrArtld);

adoptRole(papel_C)[artifact_id(GroupBoard)];



MASSIM

URL: https.//github.com/casals/mapc-base
JDK 8 (configurar variaveis de ambiente)
Eclipse Kepler

Porta 12300 definida por padrao em:
"conf/test-completescenario/2015-complete-3sims.xml"
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Tutorial JaCaMo, disponivel em :https://github.com/hdonancio/jacamo


http://jacamo.sourceforge.net/

