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Objetivos

Apresentação de conceitos avançados que levem o aluno a uma maturidade em programação estruturada, com

conhecimento de uma linguagem de programação com recursos avançados.

Aprendizado de técnicas para construção de algoritmos e para análise da complexidade de algoritmos.

Aprendizado de algoritmos clássicos de ordenação e busca em memória interna. Prática de Programação.

Programa Resumido

Conceitos avançados de análise de algoritmos. Paradigmas de projetos de algoritmos. Métodos de ordenação. Espalhamento

(hashing). Grafos.

Programa

Conceitos avançados de análise de algoritmos: método da árvore de recorrência e teorema mestre. Paradigmas de projetos

de algoritmos. Métodos de ordenação diretos e avançados: inserção, seleção, bubblesort, quicksort, heapsort. Métodos de

busca em memória interna: sequencial, binária e árvores, comparação entre métodos. Espalhamento (hashing). Grafos:

noções básicas, representação, percurso e algoritmos clássicos sobre grafos (caminhos mínimos, ordenação topológica,

componentes fortemente conectados, árvores geradoras mínimas).

Avaliação

Método

Exposição seguida de exercícios e trabalhos práticos executados durante as aulas expositivas e no laboratório.

Critério

Provas, trabalhos e exercícios. A nota final será calculada pela média ponderada das notas de provas, trabalhos e

exercícios obtidas pelo aluno no decorrer da disciplina.

Norma de Recuperação

Nota Final: = (NP-2)/5 * Mrec + 7 - NP se Mrec 5; ou

Max (NP, Mrec) se Mrec < 5

Sendo NP = Nota da 1ª Avaliação e MRec = Média da Recuperação
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