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Créditos Aula: 4
Créditos Trabalho: 2
Carga Horaria Total: 120 h

Tipo: Semestral
Ativacao: 01/01/2016 Desativacao:
Objetivos

Apresentagdo de conceitos avangados que levem o aluno a uma maturidade em programacgdo estruturada, com
conhecimento de uma linguagem de programagao com recursos avangados.

Aprendizado de técnicas para construgdo de algoritmos e para analise da complexidade de algoritmos.
Aprendizado de algoritmos classicos de ordenagdo e busca em meméria interna. Pratica de Programagao.

Programa Resumido
Conceitos avangados de analise de algoritmos. Paradigmas de projetos de algoritmos. Métodos de ordenagdo. Espalhamento

(hashing). Grafos.

Programa

Conceitos avangados de analise de algoritmos: método da arvore de recorréncia e teorema mestre. Paradigmas de projetos
de algoritmos. Métodos de ordenagdo diretos e avancados: insergdo, selegdo, bubblesort, quicksort, heapsort. Métodos de
busca em memodria interna: sequencial, binaria e arvores, comparacdo entre métodos. Espalhamento (hashing). Grafos:
nogOes basicas, representagdo, percurso e algoritmos cldssicos sobre grafos (caminhos minimos, ordenagdo topolégica,
componentes fortemente conectados, drvores geradoras minimas).

Avaliagao
Método
Exposigdo seguida de exercicios e trabalhos praticos executados durante as aulas expositivas e no laboratoério.
Critério
Provas, trabalhos e exercicios. A nota final serd calculada pela média ponderada das notas de provas, trabalhos e
exercicios obtidas pelo aluno no decorrer da disciplina.
Norma de Recuperagao

Nota Final: = (NP-2)/5 * Mrec + 7 - NP se Mrec 5; ou
Max (NP, Mrec) se Mrec < 5
Sendo NP = Nota da 12 Avaliacdo e MRec = Média da Recuperacgdo
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