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10. Trabalho Pratico — disponibilizado em 15/03/2018

Implementagao de uma Arvore de Busca Digital Binaria

O objetivo deste trabalho é implementar em Assembly MIPS uma Arvore de Busca Digital Binaria
(Arvore Digital Binaria, Binary Tree ou Bitwise Trie), para armazenar e recuperar nimeros binarios.
O programa em assembly MIPS feito sera executado no simulador SPIM ou no MARS.

As opcdes previstas para esta aplicagdo sdo: insergdo, remogao, busca e visualizagdo da
Arvore Digital Binaria. Estas quatro opgdes sdo acessadas via um menu, acrescido apenas da
opcao de finalizagao da aplicagao, como ultima opgao. A visualizacdo da arvore deve ser feita por
amplitude, onde cada linha impressa contém os nds de um determinado nivel da arvore
(comegando pela raiz). A operagao de busca deve retornar o valor da chave pesquisada e o
caminho usado na arvore para a encontrar, ou -1 caso a chave pesquisada nao tenha sido
encontrada.

A arvore deve ser implementada com alocacdo dindmica e ndo estatica (vetores). Os
digitos das chaves inseridas ndo devem ser armazenados nas estruturas de dados de cada n6 da
arvore, pois os proprios links (0 e 1) dos filhos dos nés representam tais digitos. Os demais
campos da estrutura de cada n6 da arvore nao séo especificados no trabalho, propositalmente.

Ao entrar nas opg¢des de insergdo, remogao e busca, o usuario deve fornecer uma chave e
realizar a operacgéao solicitada. Ao final destas operag¢des, uma nova chave deve ser solicitada. O
retorno ao menu de opgdes s6 ocorre quando o valor -1 (menos um) for fornecido. A opgéo de
visualizagdo retorna ao menu de opgdes apds exibir a Arvore de Busca Digital Binaria
completamente.

As chaves para inserg¢ao, remocao e busca, devem ser fornecidas diretamente em binario.
Esses digitos binarios podem ser tratados como uma string (cadeia de caracteres), porém, nao
devem permitir a insercao de digitos diferentes de 0 e 1. Nao devem ser permitidas inser¢des de
chaves replicadas na Arvore Digital Binaria.

A correcao levara em conta a execucgao correta do algoritmo e a qualidade do codigo fonte
feito (qualidade inclui, mas nao esta limitada a: indentacdo, comentarios corretos, nome
significativos para rétulos, espagos entre porgdes do codigo, etc).

O trabalho devera ser feito em grupo e submetido no Moodle até a data ja definida.

Quaisquer caracteristicas omissas a esta especificagdo deverdo ser reportadas ao
professor para orientagado de como proceder na construgdo dos algoritmos.
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