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PCS 3115 
Sistemas Digitais I 

 

Apresentação da disciplina 
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Horários 

 Aula - Turma 02: 

 2a. feira, 15:00 às 16:40 

 4a. feira, 13:10 às 14:50 

 Sala D1-02 

 Contato: 

 Prof. Dr. Marcos A. Simplicio Jr. 

 msimplicio@larc.usp.br 

 Sala C2-46 

 Atendimento: 

 2 . feira, 14:00 às 15:00 
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Material 

 Livro-texto: 

 Wakerly, J.F.; Digital Design – Principles & Practices; 
Fourth Edition, ISBN: 0-13-186389-4, Pearson & 
Prentice-Hall, Upper Saddle, River, New Jersey, 
07458, 2006. 

 B. Mealy, F. Tappero. Free Range VHDL, 2012 (livro 
gratuito, basta procurar o pdf na web) 

 Site de apoio: e-Disciplinas USP: 

 https://edisciplinas.usp.br/. 

 Worksite único para as quatro turmas de PCS3115 

 Uso de forum para discussão e dúvidas! 
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Método de Avaliação 

 A média é calculada por: (P1 + P2 + P3) / 3 

 

 P: notas de provas 

 

 Listas de exercícios: disponibilizadas no site de 

apoio 

 Entrega opcional, mas “4.7 a 4.9 = 5.0”  exercícios 

entregues e estiverem OK 

 

 Maiores detalhes: documento no site de apoio 
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Instruções de Caráter Geral 

 Presença mínima obrigatória, verificada através da 

assinatura da lista de presença. 

 Não assine para colega: isso é falsidade ideológica... 

 Lista deixada na secretaria por 1 semana, para quem esteve 

em aula mas não conseguiu assinar 

 Provas: 

 Fazer na turma em que está matriculado! 

 Substitutiva é para quem perdeu uma prova! 

 Revisão: peça na secretaria, anexando prova impressa 

e questionamentos (scan da prova enviado por email) 

 Problemas: 

 Conversar com docente, e/ou 

 Conversar com coordenador da disciplina. 

PCS 3115 
Sistemas Digitais I 

 

Introdução 
 
 
 

Baseado em slides de:  
Prof. Dr. Edson Gomi & Prof.a Dr.a Cintia Borges Margi 
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O que as versões modernas desses  produtos têm em 
comum? 
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Coisas não tão visíveis 
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Circuitos Digitais! 

 Em especial microprocessadores 

• Hardware capaz de processar diversos tipos de entradas 
digitais, seguindo um programa a ele fornecido 

• Em computadores modernos: CPU (Unidade Central de 
Processamento)  
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Circuitos Digitais: Exemplos 
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Processadores do PS4 (esquerda) e Xbox One (direita) 

[Fonte: Chipworks] 
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Um processador mais “básico”: MIPS 

Veremos todos esses blocos 

construtivos nas disciplinas de 

sistemas digitais! 

Analógico x Discreto/Digital 

 Circuitos e sistemas analógicos:  

 Lidam com grandezas que variam no tempo, assumindo 
qualquer valor dentro de uma faixa 

 Tensão, magnetismo, amplitude ou frequência de onda, ... 

 Analogia: universo dos números reais 

 O nome vem do fato do mundo ter uma característica “analógica” 

 Circuitos e sistemas digitais 

 Fingem que as grandezas são discretas, atribuindo um 
valor a cada faixa 

 Analogia: universo dos números inteiros 
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1          0            1          1          0           1           0          0          1 Código binário 

Intensidade 

de luz 

refletida 
Sinal analógico 
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Sinal 

analógico 

Sinal reconstituído a partir de valores discretos Valores discretos 

Analógico x Discreto/Digital 

0111    1001    1010   1011    1100    1100   1100   1100    1011    1010   1001    1001 

Código binário 

Sinal digital 

Analógico x Discreto/Digital 

14 



28-Feb-18 

8 

15 

Por que digital? 

 Resultados reproduzíveis: entradas/saídas em 
circuitos analógicos variam com condições ambientais 

 Facilidade de concepção: mais “lógica” que “física” 

 Flexibilidade e funcionalidade: diversas técnicas de 
design (e.g., criptografia é digital, não analógica) 

 Capacidade de programação: linguagens e 
ferramentas de suporte 

 Avanço contínuo da tecnologia. 

 Economia: circuitos integrados em espaço pequeno 

 Velocidade: supercomputador chinês Tianhe-2 (“Via 
Láctea-2”)  3.120.000 cores, 33.86 petaflop/s                 
(Fonte: http://www.top500.org/) 

 

Software 

Processador 

Registrador 

Porta Lógica 

Transistor 

Circuitos Digitais: Níveis de projeto 

CPUs, memórias, dispositivos de E/S 

 lida com programas e dados 

Registradores, circuitos combinatórios, 

e sequenciais  lida com conjuntos de bits 

Portas lógicas, flip-flops 

  lida com bits 
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Códigos 

Circuitos combinatórios 

Onde estaremos nesta disciplina? 

Circuitos sequenciais = SD2 

Software 

Processador 

Registrador 

Porta Lógica 

Transistor Eletrônica 

Arquitetura e Organização 
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Tópicos principais 

 Sistemas de numeração e aritmética binária, códigos 

 Eletrônica digital 

 Álgebra de chaveamento 

 Análise e síntese de circuitos combinatórios 

 Linguagem de descrição de hardware 

 Blocos/circuitos combinatórios 
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Lição de Casa 

 Leitura Obrigatória: 

 Capítulo 1 do Livro Texto. 

 Exercícios Obrigatórios: 

 Capítulo 1 do Livro Texto. 

 Atividade: 

 Dê uma olhada no site da disciplina, para ir se 
familiarizando com o ambiente e com o tema da 
disciplina 
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