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1° Quadrimestre de 2018

20. Exercicio Pratico

Utilizando o arcabouco JaCaMo [1], composto pelas linguagens de programagdo de
agentes JASON [2], de ambientes Cartago [3] e de organizagdes MOISE [4], e os conhecimentos
obtidos em classe sobre agentes cognitivos, desenvolva um time de agentes para participar do
Multiagent Programming Contest [5], utilizando o cendrio ¢ o simulador da competi¢dao de 2018.
O exercicio deve ser realizado em grupos de 3 alunos, cuja formagdo deve ser comunicada até o
dia 20/04/18.

O Multi-Agent Programming Contest ¢ uma competicdo em que, simultaneamente, dois
times sdo situados no mesmo ambiente e competem diretamente num cenario definido pelos
organizadores.

Por se tratar de uma competicao direta, € um cenario interessante para avaliar e comparar
diferentes sistemas, assim possibilitando identificar pontos fortes e fracos de cada sistema,
promovendo e avaliando o desenvolvimento de todos os participantes.

Em 2018, tal cenario, denominado “Agents in the City”, tem como objetivo maximizar a
utilidade obtida por um time de agentes ao completar suas tarefas, que consistem em construir
pogos, comprar, montar ¢ transportar bens. Tarefas podem ter precos fixos ou estabelecidos em
leildes. Times devem decidir quais tarefas devem completar e como executa-las (onde obter os
recursos, como navegar na cidade) e de quais leildes deve participar. O ambiente consiste em ruas
de uma cidade proxima da realidade, mas que representam Marte em 2045,

A avaliacdo levara em conta (i) o codigo do programa entregue, (ii) o artigo descrevendo
o experimento e (iii) o resultado de uma competicdo entre os diversos times, a ser realizada em
horario marcado apoés a entrega do exercicio.

A entrega deve ser realizada até o dia 08/05/2018, as 23:55, através do eDisciplinas.

Devem ser entregues dois arquivos:

a) Arquivo <5703 ex2 18 nusp idgrupo>.zip, contendo o(s) arquivo(s) fonte(s) utilizado(s).
Comente no codigo fonte a logica do programa; arquivos sem comentdrios ndo serdo
corrigidos;

b) Arquivo <5703 ex2 18 nusp_idgrupo>.pdf, contendo um artigo descrevendo os objetivos e

resultados obtidos no exercicio. O formato deve estar de acordo com o System Description
Template proposto pelo Multiagent Programming Contest.
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