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ATIVIDADE DE PROGRAMAÇÃO

O objetivo didático desta atividade é experimentar concretamente os conceitos desenvol-
vidos em sala de aula a respeito de autômatos, não-determinismo, etc. Além disso, deve
ser usada uma linguagem funcional como paradigma de linguagem de programação - a
linguagem Elixir. Prazo: 26/03/2018.

O objetivo do exercício é implementar um algoritmo de simulação de autômato
determinístico e não-determinístico:

1. Construa um simulador de autômato finito determinístico em Elixir, usando como
apoio os artigos abaixo.

2. Construa um simulador de autômatos finitos não-determinísticos em Elixir a partir
do exercício anterior.

Use como apoio os artigos abaixo.
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1Obs.:Em grupos de até duas pessoas.


