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ATIVIDADE DE PROGRAMACAO

O objetivo didatico desta atividade € experimentar concretamente os conceitos desenvol-
vidos em sala de aula a respeito de gramaticas, cadeias, etc. Além disso, deve ser usada

uma linguagem funcional [2] como paradigma de linguagem de programagao a linguagem
Elixir [3, 1].

O objetivo do exercicio € implementar o algoritmo de fecho reflexivo e transitivo
de uma relagdo bindria R C A x A sobre um conjunto finito A que é descrita por meio de
um grafo direcionado. Conforme definido em sala de aula, a solucdo devera construida
por meio de recursao.

Obs:

e Em grupos de até duas pessoas.
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