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Departamento de Engenharia Elétrica e de Computação
SEL 384 – Laboratório de Sistemas Digitais I

Projeto: “Jogo da senha”
1. Objetivos:

· Programar o CPLD do kit UP2 da ALTERA ou FPGA do módulo Mercúrio IV – Macnica DWH 
para criar um jogo de senhas.
2. Descrição:
Usando 8 LEDs  ligados a 8 chaves e um display, implementar um projeto ,usando esquemático do software Quartuis II Altera (ou  em linguagem de descrição de hardware, VHDL), que simule um jogo de senhas. O usuário habilita estados para cada um dos LEDs. Ao pressionar um botão push bottom(como, por exemplo, o PB1), o display exibe quantos destes LEDs estão na posição certa (aceso ou apagado). Quando todos os LEDs estiverem na posição certa, o display exibe que a senha foi descoberta. Deve haver, também, uma contagem do número de tentativas realizadas.
Exemplo com 5 LEDs) Usando 1 como LED aceso e 0 como LED apagado.

A senha é:  

1 0 0 1 0

Quando estiver :
1 0 0 0 1
ao pressionar o PB1 o display deverá mostrar ‘03’, pois há três LEDs certos.

Quando estiver :
1 1 0 0 1
ao pressionar o PB1 o display deverá mostrar ‘02’, pois há dois LEDs certos.

Quando estiver:
1 0 0 1 0
ao pressionar o PB1 o display deverá mostrar ‘SE’, de Senha. 

