


UNIVERSO

Um olhar

para as estrelas ...

e outro para dentro
do nosso planeta.



A Secéo UNIVERSO do Catavento compreende:
ASTRONOMIA, AVENTURA NO SISTEMA SOLAR, TERRA e BIOMAS BRASILEIROS.

ASTRONOM'A texto de Gabriel Giannini Furriel
A secdo astronomia € a secdo que traz como tema o estudo da “Astronomia”, sendo dividida em
trés salas:

SALA DA LUA

A sala traz uma representacdo do ambiente
lunar. Nesse local podemos ver um pouco da
ida do homem ao nosso satélite natural e, para
relembrar essa viagem, o piso da sala é feito
de um adesivo que copia o chdo lunar
trazendo inclusive a primeira pegada do
homem em seu solo, com o objetivo de
ressaltar que essa viagem espacial foi uma
grande conquista para a humanidade. Além
disso, as paredes desse ambiente mostram
uma imagem de nosso planeta visto da Lua,
uma imagem realmente magnifica.

SALA DO SOL

A sala é composta por diferentes tematicas.
Nela encontramos uma maquete do Sol que
mostra a formacdo de energia em seu interior
e a representacdo de como seria sua
superficie. Além disso, nessa sala temos uma
breve explicagdo sobre 0 nosso planeta e 0s
outros planetas do sistema solar, trazendo
também uma abordagem sobre asteroides,
meteoros e meteoritos. Vale lembrar que essa
sala conta com outra maquete, mas dessa vez
de um asteroide, sem falar em um meteorito
de verdade que ali fica exposto e pode ser
tocado. A sala possui alguns mondculos com
imagens de galdxias, estrelas e planetas. Sem
falar no teto estrelado representativo que
trabalha em conjunto com o software
Stellarium. Por fim, podemos citar também
uma pequena drea que aborda a histéria da
Astronomia.




SALA DAS GALAXIAS

Com a associacdo de varios temas, nesse espaco iremos encontrar nogoes de tamanho e
distancias entre nosso planeta e 0s outros planetas, estrelas e galaxias. A interferéncia da paralaxe
na observacao astronémica, a interferéncia da gravidade em nosso peso e as alteracoes da idade
de um ser humano nos outros planetas. No centro da sala ha a representacdo de nossa galaxia
através de uma imagem no chdo e junto a ela alguns painéis que explicam a categorizacdo das
diferentes galaxias do universo. Proximo a essa imagem € possivel fazer um passeio pelo universo
através de uma atividade imersiva; a sala traz também o nimero de estrelas no céu, um pouco
sobre buracos negros, a idade do universo e sua catalogagéo.

Projetada pelo Laboratdrio de Sistemas Integraveis (LSI-TEC) da Universidade de Sao Paulo (USP),
em parceria com o Catavento, a secdo proporciona ao aluno a experiéncia de embarcar e interagir
em um simulador de nave espacial, como um verdadeiro astronauta por um dia. Nela, o aluno
enfrentara desafios e terd contato com o mundo da astronomia e engenharia espacial, além de ver
0 planeta Terra “de fora” e conhecer “de perto” outros planetas do sistema solar. Uma aventura em
que o trabalho em equipe serd fundamental.

S@o 5 desafios:
- Carregar a Nave com suprimentos.
- Abastecer a Estacao Espacial Internacional.
- Consertar e decodificar as informacdes coletadas pelo Telescopio Hubble.
- Decodificar as informacdes coletadas por um robd em Marte.
- Afastar o lixo espacial para retorno seguro a terra.

*Faixa etdria recomentada: a partir de 7(sete) anos.




SALA INTERIOR DA TERRA

Ocorre um passeio pelo interior do planeta,
partindo do nucleo em direcdo a superficie
passando pelo mando e pela crosta. Este
contetido ¢ apresentado através de dois globos
(Nucleo da Terra e Placas tectonicas), painéis e
videos.

E apresentada a formacédo de rochas e
minerais através de uma exposicao de diversos
exemplares.

CAVERNA

Através de uma experiéncia imersiva em uma caverna cenogrdfica é possivel explorar um
ambiente carstico, bem como, a formacéo de suas estruturas, os espeleotemas.

MAQUETE DAS PAISAGENS TERRESTRES

0 ambiente externo do planeta € apresentado em uma maquete, chegando a superficie Terrestre e
realizando uma viagem as diversas paisagens globais, definidas principalmente pela insolagao,
dando origem as zonas climaticas: Polos, Zona Temperada, Faixa Desértica, Zona Tropical. Em
frente @ maquete ha legendas de identificacdo de alguns elementos da geografia, relacionando
sempre uma curiosidade ao tema representado. Informacoes relevantes sobre os Biomas,
Atmosfera, e 0 Clima da Terra sdo dispostas no espaco na forma de painéis.

Também sdo abordados em totens interativos os trés principais ciclos para o planeta Terra: Agua,
Rochas e Carbono.




RELEVOS DA TERRA 3D

Em uma caixa de areia sdo projetados mapas topograficos em trés dimensdes, ao mexer na areia o
computador desenha as curvas de nivel do terreno e formam-se montanhas, vales, planicies, ilhas,
lagos, oceanos, entre outros. Nesta instalagdo é possivel compreender conceitos da topografia de
maneira interativa e ludica.

As particularidades e curiosidades dos seis biomas brasileiros: Pantanal, Amazonia, Mata Atlantica,
Caatinga, Cerrado e Pampas.

Através de paingis explicativos e videos, sdo expostas informacoes sobre vegetacdo, clima,
biodiversidade, caracteristicas principais e localizacdo dos biomas brasileiros.




VIDA

O longo

caminho de evolugao ...

que percorremos
para chegar ate aqui.



Toda a secéo € constituida por aparatos como painéis, projetores, TVs e modelos 3D (mock-ups) e
até animais vivos nos aqudrios e por ser uma secdo tdo grande estd dividida em 04 dreas:
Biodiversidade, Evolugdo, Mundo Microscopico e Humanos.

BIODIVERSIDADE texto de Nathalia Silvério

Encontram-se instalacOes que apresentam diversas espécies da fauna e flora e algumas de suas
particularidades. Desde a diferenciagdo de um ser vivo para um Ser ndo vivo, passando por aves,
peixes, insetos e arvores entre outros.

AVES DO BRASIL

Representa a avifauna brasileira com painéis e pinturas. Um software com 500 cantos de aves do
Brasil em telas touch screen.

ARVORES

Apresenta painel e modelos auténticos de cortes de drvores, condicbes necessdrias para a
fotossintese, 0 Seu processo e as piramides de transmissao de energia na cadeia alimentar.

DO VENENO AO REMEDIO

Explora os beneficios e maleficios dos
venenos, através de painel, mock-ups, TVs e
um aquario de dgua salgada com um peixe-
ledo (que € venenoso).

BANCADA DAS LUPAS
Bancada que apresenta exemplares diafanizados para que sejam observados em lupas.

MARAVILHAS DA FAUNA

Painel com fotos que retratam a diferenciac@o de fauna e flora e vertebrados e invertebrados do
Pantanal.

VIDA NO OCEANO

Painéis pintados que explicam um pouco sobre as regides do mar, sua paisagem e Seus
habitantes.

VITRINE DAS CONCHAS
Vitrine que apresenta mais de 200 conchas;
Diferenca entre bivalves, gastropodas,
scaphopoda e polyplacophora.




AQUARIO DE CORAIS

Uma aqudrio com 2.500L que representa um pedaco do Oceano, com peixes, corais, crustaceos
entre outros animais.

FORMIGAS

Painel e maquete de formiga salva aumentada
em 100 vezes, com um tablet que mostra
filmes sobre a vida das formigas.

VITRINE DAS BORBOLETAS

Mais de 400 borboletas e mariposas de
diversas espécies.

BIODIVERSIDADE

Apresentacao de painel com divisdo de caracteristicas dentro 0s reinos.




Esta parte da secdo Vida é destinada a falar de evolugdo e seu maior representante, Darwin.
Utilizando crénios e bragos de espécies diferentes é possivel identificar semelhangas entre elas.

CINEMA DA VIDA
0 video ¢ o ator principal, e através dele o visitante tem a possibilidade conhecer a vida animal,
algumas cadeias alimentares e ciclos de vida por exemplo.

ILHA

Os cranios dos hominideos, como ferramenta importante para mostrar a presenca das espécies no
tempo. Jogos que mostram a selecdo natural.

Parte destinada aos microscopios células e DNA.

ESCULTURA E PAINEIS

Uma escultura com mais de 3 metros fiel a um
DNA, e 9 painéis que apresentam temas que
envolvem o Dna em nosso dia-a-dia.

MUNDO MICROSCOPICO

Uma bancada com 10 microscépios para
visualizagdo de laminas e o entendimento do
mundo microscopico.

Uma reunido de informagtes sobre o ser Humano, sobre seus sistemas fundamentais, sentidos e
musculatura e esqueletos.

HOMEM VIRTUAL

Através dessa instalacdo pode ser
contemplado, com 0s modelos 3D,
musculatura, ossatura e dicas para melhor
funcionamento do corpo.

CORPO HUMANO

Os principais sistemas: nervoso, digestorio,
respiratorio circulatorio e a parte de reprodugao,
além de modelos 3D de virus e gldbulos brancos.

ESPAGO DO OLFATO

Uma maquina onde 4 cheiros podem ser sentidos (perfumes e memarias).




“0 objetivo principal da exposicdo € mostrar que os conhecimentos sobre o processo de
hominizacédo ja estdo bastante avangados e que é possivel caracterizar, com um elevado grau de
certeza, 0s principais passos de nossa linhagem evolutiva”, explica o antropdlogo e arqueologo
Walter Neves, coordenador do Laboratorio de Estudos Evolutivos Humanos da USP.

A exposi¢do Do Macaco ao Homem estd estruturada em maédulos temdticos, autocontidos. Logo no
inicio, é apresentada uma drvore evolutiva da linhagem humana, estendendo-se de sete milhdes
de anos aos dias atuais.

Ap6s essa introducdo geral, a exposicdo se desenvolve nos seguintes mddulos tematicos: a
posicado do homem no reino animal, a evolugdo da locomog@o, a evolucdo da denticdo, a evolugéo
do cérebro, a evolucdo da aparéncia fisica, vis a vis, a aparéncia fisica de nossos parentes mais
préximos, 0s grandes simios, a evolucdo da tecnologia da pedra lascada, terminando com um
generoso madulo sobre a origem de nossa capacidade de simbolizagdo e de producéo artistica.

Do Macaco ao Homem se baseia num nimero significativo de réplicas de nossos ancestrais, bem
como de réplicas de artefatos de pedra lascada e de 0sso, sendo nesse Ultimo caso, de especial
importancia, pecas de cunho artistico. Esse acervo, unico na América Latina, foi acumulado pelo
Laboratorio de Estudos Evolutivos Humanos da USP nos Ultimos 20 anos.




No borboletédrio além de proporcionar lazer, a educacdo ambiental é peca chave para o
entendimento sobre a preservacao e respeito a estes sensiveis insetos. Sao tratados temas como a
metamorfose, importancia dos polinizadores, fisiologia, mimetismo e camuflagem.

A flora do local ¢ um espetdculo a parte, servindo de alimento, abrigo e local para que 0S 0voS
sejam postos pelas borboletas. Além de apreciar borboletas de varias espécies, cores, tamanhos e
comportamentos diferentes, o publico tera a oportunidade de ver a postura dos ovos, 0
acasalamento, alimentacdo em flores, frutas e bebedouros e esporadicamente poderd ser vista a
eclosdo da borboleta de sua pupa!




Projetada pelo Laboratdrio de Sistemas Integraveis (LSI-TEC) da Universidade de Sao Paulo (USP),
em parceria com o Catavento, o objetivo da sessao é levar o aluno a refletir sobre o que é pesquisa
cientifica e sobre a importancia dela para a preservacdo do meio ambiente. Tudo isso a bordo de
um simulador de submarino de pesquisa interativo onde 0 aluno € apresentado a conceitos da
biologia marinha, oceanografia, sustentabilidade e preservacdo ambiental, em um clima de
aventura e suspense.

Os alunos se tornam pesquisadores e sdo orientados pelo tenente (monitor do Catavento) e pelo
capitdo Julio (personagem ficticio que aparece em televisores instalados na sala de pesquisa).

Pelas televisoes ele se comunica com 0s alunos orientando as atividades:
- Fotografar fauna marinha de Fernando de Noronha.
- Fotografar fauna marinha das Fontes termais do Atlantico.
- Gom um brago mecanico, escapar do ataque de uma Iula gigante.
- Fotografar fauna do Artico.
- Fotografar seres abissais e bioluminescentes.
- Catalogagao dos registros fotograficos.

*Faixa etaria recomendada: a partir de 7(sete) anos.




DINOS DO BRASIL txto d PamelaFroe

Com o uso da tecnologia de Realidade Virtual, o visitante fara uma viagem multissensorial, guiada
pelas paisagens primitivas do Brasil, de norte a sul, nos periodos Tridssico e Cretaceo.

Uberabatitan, Abelissauro, Unaissauro e Saturndlia sdo algumas das espécies de “dinossauros
brasileiros” que irdo interagir com 0s visitantes, junto a outros animais pré-historicos, em meio a
um passeio por florestas, desertos e areas vulcanicas que, a época, faziam parte do relevo do
territdrio nacional.

Faixa etdria: a partir de 9 anos
Durag@o: 40 min.
Capacidade: 25 visitantes por sessao.




ENGENHO

A tecnologia e
a sua importﬁncia

na constituigao
da sociedade humana.



ENGENHO texto de Gabriel Giannini Furriel

0 Engenho € a secdo do museu que traz experimentos relacionados a Fisica.

A secdo € dividida em 7 partes, sendo que cada uma delas apresenta inimeras instalacoes que
tentam aproximar da realidade do visitante, os efeitos fisicos ali representados. Segue uma breve
citagdo de cada uma das divisGes da segéo:

SALA DAS ILUSOES

Sala inicial da se¢do do Engenho, que tem o
objetivo de mexer com 0s sentidos dos
visitantes. A ideia € que o visitante perceba
que os sentidos podem ser facilmente
enganados. I1sso pode ocorrer de varias
maneiras, desde uma casa inclinada que
desorganiza o equilibrio de uma pessoa, a um
disco preto e branco, que ao comegar a girar
nos dd a ilusdo de ser colorido.

MECANICA

Esse segmento se preocupa em demonstrar a
Mecénica Classica evidenciando as Leis de
Newton, a decomposi¢do de movimentos, a
importancia do atrito em nossas vidas bem
como a resisténcia do ar na queda de objetos.
Além desses temas 0 segmento também trata
do uso de polias e roldanas na suspensdo de
objetos e o funcionamento de um motor a
explosdo.

SOM

Essa parte da secdo demonstra particularidades do som, ndo buscando explica-lo de forma
minimalista, mas, demonstrar alguns efeitos a ele relacionados. Sdo abordadas questoes como 0s
harmonicos, 0 eco e uma breve demonstragdo do som como uma onda longitudinal.




ELETROMAGNETISMO

Essa divisdo do Engenho demonstra a relacdo entre a Elétrica e o Magnetismo, através de
experimentos evidencia a forma pelo qual esses dois temas da fisica sdo unidos. A secéo traz
demonstracoes da formacéo da Energia Estética e sua relagdo com os raios durante uma chuva,
além disso, apresenta o funcionamento de um Motor Elétrico ou Gerador Elétrico e suas
particularidades. A partir dai temos de forma sucinta o funcionamento de uma Usina Hidrelétrica e
a relagdo com o gasto de energia elétrica em uma casa.

CALOR

A subsec@o do Calor trata das sensages térmicas como: quente e o frio, ou seja, 0 modo como 0
ser humano se relaciona com as temperaturas que sente. Além disso, essa parte da secéo traz o
funcionamento de um Baldo, a relacdo entre diferentes escalas de temperatura, o funcionamento
de um termdmetro e por fim cameras térmicas que mostram como o calor se distribui em nosso
corpo e como ele se relaciona com materiais como madeira e aluminio.

FLUIDOS

Ao final da secdo do Engenho, estd a subsecao
dos Fluidos, onde encontramos instalagdes
que demonstram particularidades do estudo
sobre mecanica dos fluidos (gases ou liquidos).
Os experimentos demonstram efeitos
relacionados a expressdo de Bernoulli, além
disso outras instalagdes falam sobre véacuo e
ausencia de atrito no movimento de um carro.
A subsecdo termina com algumas instalagoes
que apresentam particularidades sobre bolhas
de sabdo, e o funcionamento de um
Submarino.




OPTICA

A sec@o do Engenho termina com uma sala
anexa ao sagudo principal, nessa sala é
apresentada a (ltima subsegdo que trata sobre
Optica. Da mesma forma que a subsecdo do
Som (que ndo busca explicar o som) esse
segmento ndo busca explicar a luz, mas
demonstrar caracteristicas dela e seus efeitos.
As instalacdes apresentam: a decomposicao
da luz (formacdo de um arco-iris), a unido de
todas as cores de luz formando a luz branca,
as diferencas entre cores de luz e de
pigmentagdo e por fim espelhos.

Integrando a Secdo Engenho, a Sala “Se liga no LEGO” do Catavento Cultural, apresenta uma nova
forma de aprender brincando. Seu objetivo é desenvolver competéncias e habilidades através da
montagem de estruturas que desafiam e estimulam alunos e professores. A metodologia foi
construida de forma a promover o trabalho em equipe € a solugdo de desafios ao passo que
transmite nogOes de engenharia, fisica, design e matematica.

Sao 3 opcgoes de roteiros, definidos pelo monitor da secdo conforme viabilidade
técnica/operacional.

- Construgdo de um mini ventilador - Publico alvo: acima de 6 (ndo alfabetizados)

- Oficina de Robdtica - Publico alvo: acima de 10 anos (alfabetizados)

- Carrinho com Bexiga - Publico alvo: acima de 6 (ndo alfabetizados)




SOCIEDADE

As realizagoes
e os problemas ...

do passado, de hoje

e do amanha.



SOCIEDADE

ALERTAS A JUVENTUDE CONHECER PARA PREVENIR

texto de Ana Lima e Gabriel Oliveira

Nesta secdo tratamos de assuntos relacionados a prevencdo do uso de drogas licitas e ilicitas,
podemos conhecer a historia por tras das drogas, debater sobre os efeitos colaterais causados em
nosso corpo pelo uso dessas substancias e, até mesmo, sobre 0s danos gerados a nossa
sociedade devido aos mecanismos de producdo e trafico. Com o auxilio de nossos monitores
realizamos dinamicas e debates que objetivam deixar explicitas as consequéncias e 0s riscos desta
realidade.

A equipe de Monitores ¢é composta por pessoas de diferentes dreas de formagao que tratam a
visita de maneira interdisciplinar, mesclando 0s aspectos bioldgicos, quimicos e sociais que
envolvem esse tema. A sala € formada por 6 painéis expositivos.

AS DROGAS ARRUINAM A VIDA DOS VICIADOS

Este painel trabalha a variedade das substancias, os efeitos que causam e demonstra — de forma
aproximada — o tempo que cada uma leva para agir no organismo.

DROGAS ILICITAS X DROGAS LICITAS

Este painel chama atencéo para a discussdo da proibicdo de algumas substancias e a liberacéo de
outras. Por que isso ocorre? A proibicdo de algumas drogas pode estar associada ao poder
viciante, mas ha questdes historicas e culturais que restringem o uso.

TABACO, A FUMACA PERIGOSA

Este painel traz & tona a questdo do cigarro e
0s males que faz ao organismo. Geralmente &
uma das primeiras drogas que 0s jovens tém
contato, sobretudo pelas “rodinhas” de uso de
arguile.

CRACK E OUTRAS AMEACAS

Este painel ilustra quais s&o os efeitos da
maconha, cocaina e heroina no corpo e da
destaque ao crack, que vem ganhando espago
na midia devido ao grande nimero de usuarios
na regido central de Sdo Paulo.

ALCOOL, A DROGA SOCIALMENTE ACEITA

Este painel traz a questdo da propaganda como incentivo ao consumo de bebida alcodlica. Além
disso, 0 dlcool figura em noticidrios e estatisticas pelo alto impacto quando associado a condugéo
de veiculos.

MEUS HEROIS MORRERAM DE OVERDOSE

Este painel mostra algumas personalidades que morreram em decorréncia do uso abusivo de drogas.




A secdo “Educacfo para o Resultado” apresenta, por meio de jogos interativos, a importancia da
educacdo na sociedade. Em um dos jogos, vocé é o protagonista da historia onde em
determinados momentos é necessdrio tomar decisdes que podem impactar seu futuro.
Dependendo da acdo tomada, os niveis de renda, escolaridade e sadde sdo afetados.

Ha também um totem interativo com frases de grandes pensadores como Paulo Freire e Nietzsche.

Nosso grande Saldo Azul é um espaco para reflexdo sobre temas historicos do Brasil e do Mundo.
Além disso, € um local para debate direcionado a temas polémicos da sociedade atual. A Secéo
esta dividida em quatro grandes instalacdes, onde os visitantes podem opinar e conhecer diferentes
personagens e momentos importantes que marcaram a histéria da humanidade. Sendo elas:

MONTE DOS SABIOS

Numa parede de escalada com sete metros de
altura, hd uma galeria com grandes
personagens da histéria da humanidade. Sao
quadros interativos onde, ao se aproximar do
retrato, o rosto do personagem se movimenta
e comega a falar suas grandes conquistas,
aventuras e descobertas.

AS HISTORIAS DA HISTORIA — GRANDES CONFLITOS DA HUMANIDADE

Em outra parede do Saldo Azul é projetado um grande globo terrestre, onde sdo apresentados
momentos marcantes da histéria mundial, como por exemplo: Segunda Grande Guerra, Revolugéo
Francesa, Império Romano e Rota da Seda. Durante a exibicdo destas reconstituigdes, 0s alunos
passam de meros espectadores a agentes decisivos no curso virtual da historia.

Por meio de um sistema de votagéo, 0s alunos sdo convidados a tomar decisdes em momentos
chaves da narrativa, estas decises podem impactar no desfecho do momento historico.




A ARTE QUE REVELA A HISTORIA

Ja pensou em pintar um quadro de Candido Portinari? Aqui é possivel.

Com a ajuda desta instalacdo podemos conhecer a histéria do pintor Candido Portinari e,
conforme passamos 0s pincéis sobre a tela da instalagdo vamos revelando as obras deste artista.

Por meio de sua obra conhecemos ainda mais sobre a histdria do nosso pais, pois 0s quadros
retratam desde o descobrimento, com a chegada dos portugueses até o processo de
desbravamento e colonizagdo do nosso territorio.

QUESTOES DE HOJE E SEMPRE

Nesta instalacéo €é feita uma roda de debate mediada por um de nossos monitores, onde temas
atuais da nossa sociedade sdo trabalhados de forma critica, respeitosa e democratica. Sdo temas
como, violéncia contra a mulher, unido homoafetiva, inclusao digital, dentre outros.

A Visita Historica ao Paldcio das Industrias € um roteiro itinerante ofertado pelos monitores da secéo
Jogos do Poder. Durante a visita monitorada € apresentado um panorama histérico da cidade de
Sao Paulo e do Paldcio das Industrias, prédio que abriga o Museu Catavento desde 2009.

0 Paldcio das Industrias foi construido entre 1911 e 1924 pelo escritorio de Ramos de Azevedo
(responsavel por obras como o Teatro Municipal e o Mercado Municipal) e 0 arquiteto responsavel
pelo projeto foi Italiano Domiziano Rossi.

A construcdo do prédio estd intimamente relacionada com a virada do século na cidade, com as
transformac0es surgidas pela lavoura cafeeira € com 0 aquecimento da economia por conta da
exportacdo desse produto.




S&o abordados temas relacionados aos seres vivos e suas interagbes com o0 meio ambiente onde
vivem. Estes temas sao apresentados em paingis, videos e materiais de apoio.

RESERVAS EXTRATIVISTAS (RESEX)

Reservas extrativistas sdo territorios delimitados para uma pratica especifica, 0 extrativismo. O
objetivo destas reservas € proteger os meios da vida e a cultura dessas populaces e assegurar o
uso sustentavel dos recursos naturais da unidade.

EXTINGAO

A extinclo de uma espécie pode afetar todo um ecossistema e € apresentado o conceito e causas
da extingdo de uma espécie, sejam elas naturais ou antropicas, bem como a importancia da
preservacao dos seres vivos para impedir um colapso do ecossistema.

ENERGIAS ALTERNATIVAS

Temos em nosso planeta diferentes recursos energéticos renovaveis e ndo renovaveis. Aqui sao
apresentados suas caracteristicas, bem como suas vantagens e desvantagens, ou seja, seu custo,
viabilidade e impactos ambientais.

CICLO DA AGUA

A dgua é um solvente universal, ou seja, € um elemento fundamental para a vida. Neste painel sdo
apresentados o ciclo da dgua, a relagdo do homem e 0s recursos hidricos, problemas das aguas
poluidas nas cidades, tratamento de dgua e esgoto e escassez da dgua por motivos naturais ou de
md conservagao das fontes hidricas.

AQUECIMENTO GLOBAL

A emissdo excessiva de gases na atmosfera vem ocasionando um potencial aumento da temperatura
média do planeta. Sao apresentadas as consequéncias ocasionadas por este aumento continuo a fim
de prevenir desequilibrios ecoldgicos e proporcionar qualidade de vida para a populagao.




0 QUE NOS PODEMOS FAZER?

Nosso planeta passa por diversos problemas ambientais que afetam diretamente na vida das
populacdes atuais e futuras. O que nos podemos fazer? Esta é uma pergunta que norteia o debate
incitado neste espaco.

TERRARIO

0 Terrdrio reproduz um ecossistema lacrado.
Dentro de uma estrutura em vidro, hé diversas
espécies de plantas, terra e dgua. SO a luz vem
de fora possibilitando a fotossintese. Tudo se
renova, a dgua evapora e ao condensar volta
para o0 solo alimentando as plantas, neste ciclo
criam-se as condicdes necessdrias para a
vida.

ESTAGAO CETESB

A estagdo da CETESB, localizada na érea
externa do Museu Catavento, tem a funcéo de
realizar diariamente o monitoramento da
qualidade do ar e a avaliagdo das concentracdes
de poluentes no estado de Sao Paulo.

Nosso planeta apresenta formacdes naturais interessantes, assim como modificactes feitas pelo
homem, distribuidas pelo globo.

Sao apresentadas em totens, com um sistema integrado ao Google Earth, algumas das maravilhas
da Terra, como: Grand Canyon, Rio Amazonas, Vale do Loire e etc.




A sessao da Nano Aventura € dividida em duas partes: monitoria e jogos interativos. A monitoria
consiste em uma apresentagdo com o intuito de elucidar quao pequenas sdo as coisas no mundo
nanomeétrico.

Apos a monitoria, os participantes serdo organizados em equipes para a realizacdo de 4 jogos no
laboratdrio de nanotecnologia do Catavento.

A Cura da Célula: A apresentacdo da nanociéncia em auxilio da biomedicina, ao desenvolver o
fulereno é possivel envolver uma molécula de remédio sem que esta cause efeitos colaterais.

Passeio Virtual: O jogador fard um passeio por trés laboratdrios de nanociéncia a partir de missoes
dadas pelo proprio simulador.

Manipulando Atomos: Neste simulador é possivel manipular pincas subatdmicas para limpar a
superficie de um nano chip.

Linha de Montagem: Em equipes de quatro participantes, é possivel simular uma linha de
montagem de nanocircuitos.

O Estudio de TV do Catavento Cultural tem como objetivo introduzir 0 aluno no universo
audiovisual, convidando-o0 a participar das gravagoes como apresentador de programas gravados e
exibidos no mesmo Local. Desvendando os bastidores da TV e do Cinema e proporcionando uma
experiéncia Unica e muito divertida.
No setor sdo trabalhados desde conceitos técnicos como o uso do Chroma key (Tela verde) até
estéticos (Linguagem e Expressdo corporal) sempre em uma linguagem simples e acessivel. Ao
final da sessdo, o professor recebe uma senha que possibilita a escola visualizar e fazer o
download do video produzido pelo os alunos no site do Catavento.
Sao dois roteiros:

- Jornal Catavento - Publico alvo: acima de 7 (alfabetizados)

- Magico de Chroma - Publico alvo: acima de 4 anos (ndo-alfabetizados)




A secdo Matéria consiste em dois ambientes sendo um o Laboratério de Quimica e outro o
Corredor da Matéria, que apresenta nichos com diversos assuntos. Ligando os dois ambientes
encontra-se um corredor com a demonstragdo dos 3 estados fisicos das moléculas de agua.

No Laboratorio acontece uma monitoria de aproximadamente 30 minutos, onde sdo demonstrados
0s principios da quimica e a demonstragdo de diversos experimentos sobre transformacoes,
liberac&o de energia e produgdo de gases.




QUIMICA E COR:

Nesse nicho é possivel verificar a absorcdo e emissdo de luz através de experimentos com luzes
de cores distintas, além de mostrar a quimica que ocorre nos fogos de artificios através de um
simulador onde podemos montar fogos de artificios virtuais.

MEDICAMENTOS:

Conta com um painel e um video onde explica a histdria da evolucdo da aspirina € como 0s
medicamentos atuam no nosso corpo.

SILiclO:

Painel e video explicando a formacdo e ligagdes do silicio e a aplicacdo do mesmo.

JOGO DOS TECIDOS:

Simulador com explicacdo da formacgéo
quimica dos tecidos com um jogo onde
podemos montar tecidos com a mescla de
fibras, além do simulador, este nicho conta
também com amostras de diferentes tecidos e
painéis descrevendo a descoberta e origens
das diferentes fibras.

RECICLAGEM:

0 nicho é formado por diferentes tipos de materiais reciclados e seus processos de reciclagem.
Conta com um video ensinando como reutilizar, reduzir o consumo e reciclar.

GASTRONOMIA:

Nicho interativo onde o visitante pode verificar se sua dieta didria é realmente a ideal para o seu
biotipo, além de videos explicando a transformacao quimica no cozimento de diversos alimentos,
por fim um painel demonstra métodos de conservagdo de alimentos.

CONSTRUGAO:

Nicho interativo onde o visitante pode verificar os diferentes materiais utilizados na construcdo de
uma casa e 0s componentes quimicos destes materiais.

ARTE CINETICA:

Dois videos de aproximadamente 4 minutos cada, sendo o primeiro demonstrando a formagédo dos
atomos e 0 segundo a formacéo da dgua.

ATOomosS:

Paingis explicando a evolugao atbmica e um simulador de movimentacao de particulas.
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