
Ideação!
Traduzindo conceitos para protótipos

(na prática)



Para que serve um protótipo?

Um protótipo busca validar um atributo ou conjunto de atributos 
de uma solução ou proposta de valor para uma dor ou necessidade 
do usuário final.

Existem duas categorias de protótipos: os de baixa e alta 
fidelidade. Protótipos de alta fidelidade são bastante próximos 
do produto final e servem para testes de desempenho (são 
geralmente chamados ‘betas’); já protótipos de baixa fidelidade 
- os que iremos tratar aqui - são esboços ou modelos bastante 
crus, que buscam analisar se a solução proposta é prática e/ou 
atende às expectativas do usuário.



Etapas da validação de Proposta de Valor

Ideação Protótipo Testes / 
Respostas Pivot



Ou seja:
É ter algo que mostrar pra potenciais 
clientes/investidores sem a 
necessidade de programar ou gastar 
somas consideráveis construindo toda 
a estrutura por trás do seu 
produto/serviço, permitindo 
experimentar com diferentes atributos 
antes de decidir por qualquer 
configuração (por isso o nome 
“produto MÍNIMO VIÁVEL”)

SEU APP 
DAORA 
AKI!!!1!

:DDD



Google Glass

(pelo contrário, tende a ser feio pra caramba)

Apple I

Precisa ser bonito? Não! Precisa ser funcional



Tipos de Protótipos



Pitchdeck
(slides, vídeos, calls, ads)



O que é:

Ferramentas:

Uma breve apresentação da proposta de valor e o mecanismo por 
trás desta, geralmente acompanhada de gráficos, renders e dados 
relativo, além de informações a respeito da equipe e algum 
call-to-action

PowToon, Canva, Vidra, Shakr, Adobe Voice, Slideshare, Facebook 
Ads, Medium



Exemplo:

http://www.youtube.com/watch?v=3AqtL-dgboU


Exemplo:

http://www.youtube.com/watch?v=VtvjbmoDx-I


Landing Page
(webpage)



O que é:

Ferramentas:

Uma página web de formatação básica que sirva de referência 
para seu produto/serviço e que possa ser indexada por 
mecanismos de busca - além do principal: colher leads de 
clientes em potencial interessados em adquirir seu produto 
(geralmente emails)

Launchrock, Ontrapages, Instapage, Unbounce, Pagewiz, 
Optimizely, Lander, Wordpress, Wix



Exemplo:



Exemplo:



Exemplo:



Crowdfunding
(campanha)



O que é:

Ferramentas:

No final do dia, a maior validação de todas sempre será o 
dinheiro, e se as pessoas estão dispostas a colocar seu 
dinheiro na promessa de que um produto venha à fruição a partir 
de um esboço, é a prova de que sua proposta de valor tem um 
público-alvo interessado

Kickstarter, Indiegogo, GoFundMe, EquityNet, RocketHub, 
Crowdfunder, Experiment, Patreon, Kickante, Catarse



Exemplo:



Exemplo:



Mockup
(‘wireframe’; simulação)



O que é:

Ferramentas:

Um sketch interativo de como o produto se comporta de acordo 
com cada input do usuário, geralmente através de imagens 
ligando telas via hyperlinks para simular a experiência 
proporcionada

InVision, Marvel, proto.io, UXPin, Balsamiq, Cutedrop,  
Wireframe.cc, Moqups, InDesign CC, Photoshop CC, Powerpoint (na 
raça)



Exemplo:



Exemplo:



Exemplo:



Concierge
(serviço individual)



O que é:

Ferramentas:

Também chamado “flinststoning” ou “Wizard of Oz” (quando apenas 
uma aproximação da experiência). Uma ‘casca’ onde um serviço 
que, a princípio, seria automatizado pelo próprio computador é 
realizado manualmente por uma pessoa, via um portal digital

Google Forms, Mailchimp, Whatsapp, Messenger M, SMS



Exemplo:



Exemplo:



Piecemeal
(vários serviços em harmonia)



O que é:

Ferramentas:

Uma emulação completa do serviço que você deseja oferecer 
construída através de ferramentas não-proprietárias - ie, 
serviços de terceiros (B2B). Pode incluir operações inteiras 
(como CRM, pagamentos, etc.) ou simplesmente engines 
específicas (API’s, como a do Facebook de cadastro via perfil)

Zapier, Google Docs, IF, PieSync, Typeform, Shopify, Mailchimp, 
Pagar.me, Zendesk



Exemplo:



Exemplo:



Exemplo:



SaaS
(‘Software as a Service’)



O que é:

Ferramentas:

Basicamente a terceirização completa da atividade da 
organização, que é então realizada pelo provedor do serviço 
numa base de caso-a-caso (de acordo com as necessidades 
específicas). Geralmente engloba áreas inteiras da organização 
- como BI, backend, etc.

AWS, Salesforce, Palintir, BlueMix 



Exemplo:



Exemplo:



E se eu for offline?

Sem problema!
Use qualquer material 
que estiver a seu 
alcance e deixe a 
criatividade correr 
solta!

Quanto mais tosco, 
melhor.



Mas antes de tudo!

Precisamos do wireframe 
(gráfico de interações)

Ele quem vai informar os 
componentes/ usabilidade 
do seu produto



Online



Online



Offline

(“storyboard”)



Outros recursos

Desenhos
Autodraw.com

Fontes
1001 Fonts

Ícones
Feathericons.com
The Noun Project

Imagens de estoque
TheStocks.im



Keeping score

Métricas de desempenho/dashboards

Google Analytics

Adwords

Tableau

Geckoboard

Grow

Asana

Leadin for Wordpress

Hubspot

Inspectlet

Crazy Egg



E NÃO SE ESQUEÇA!

O MVP é apenas mais uma forma de validação, e para tanto é imprescindível 
que ele não fique reservado apenas a você, mas que SEJA EXPOSTO AO 
PÚBLICO EXTERNO, TESTADO E AS REAÇÕES MEDIDAS E REGISTRADAS!

BOM TRABALHO ;)



Tutoriais

1) Pitchdeck (Shakr) - 
https://www.youtube.com/watch?v=a6a8aZCbQ8Q

2) Landing Page (Ontrapages) -
https://www.youtube.com/watch?v=F3ukLngluF8

3) Mockup (proto.io) -
https://www.youtube.com/watch?v=80Fp3dUDM3Y

4) Crowdfunding (Kickante) -
https://www.youtube.com/watch?v=OwmGPSM-dNQ

5) Concierge (Typeform)  - 
https://www.youtube.com/watch?v=CQ5NesEleb8

6) PiecemeaL (Zapier)  - 
https://www.youtube.com/watch?v=M1Ow7qIgzzg

7) SaaS (AWS) - 
https://www.youtube.com/watch?v=6piG07zSRC0


