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Pitch de um projeto de jogo
Data de entrega: 25/10

Descrigao:

Realizar a apresentacdo do projeto de jogo do seu grupo em formato de pitch. E
importante que a apresentacao seja feita como que apresentando o projeto a uma
publicadora.

A apresentacdo consiste em mostrar a totalidade da ideia de seu projeto, junto com
elementos de design e produgdo. Nao é necessaria a apresentagao de protétipos, mas sao
bem-vindos. Alguns dos elementos necessarios para a apresentacéo:

Plataforma e publico alvo (e o porqué das escolhas)
Historia
Mecanicas Principais
Jogabilidade
Mundo
Personagens principais
Principais Inimigos e Hazards
Camera
o FPS? TPS? Isométrica? Top-Down? 2.5D? Etc.
e Arte e Musica
o Estilo artistico e estilo musical do jogo
m  Mesmo que pegue da internet os assets, mostre exemplos similares
ao que pegarao para o projeto final. Cuidado com direitos autorais!
m Artes conceituais, excertos de musicas, esbog¢os de niveis ou artes ja
finalizadas sdo essenciais.

e Gestalt
o Como a arte, musica e jogabilidade se encaixam como um todo, tornando a
experiéncia de jogo agradavel ao jogador
e Produto Minimo Viavel ou Minimum Viable Product (MVP)
o No nosso caso, consiste em:
m Mecanicas core

m Principais inimigos

m  Um nivel (ou um mundo, depende do estilo de jogo)

m Musica, arte (assets em geral) para o nivel e seus componentes
m Menus principais

e Inicial, créditos, recomecar, fim de jogo
e Escopo extra


https://pt.wikipedia.org/wiki/Produto_vi%C3%A1vel_m%C3%ADnimo

o Foco apés MVP ser completado
Datas das principais entregas do MVP (até antes do dia 15/12, na Mostra de Jogos)
Protétipos n&do sdo obrigatérios, mas se ja estiverem prontos, podem ser
apresentados

Lembre-se que € uma apresentacao para vender a ideia de seu projeto: evite
excessos de descri¢cdes, seja objetivo, mas faca sua idéia parecer atraente!

Cuidado com excesso de informalidade.

Lembrem-se de explicar o porqué das escolhas de projetos como estilos de arte e
som, plataformas e publico alvo, itens que entram no MVP, etc.

Entrega:

Deverao ser entregues até a aula do dia 18/10 as apresentagoes (Slides no formato
.pdf) via Moodle, independente de qual dia seu grupo ira apresentar!

O nome do arquivo devera ser “GrupoX.pdf’, sendo X o niumero do seu grupo.
Arquivos entregues com formato diferente terao desconto de nota.

A apresentacao devera ter entre 15 e 20 minutos.

A apresentagao podera ser feita pelo grupo todo ou apenas 1 membro. Porém,
perguntas poderdo ser feitas a qualquer membro apds a apresentacéo.



