
 

Força Normal = 0.2
Movimento circular uniforme= 0.1
Força centripeta = 0.2
Força centrífuga = 0.2

O princípio da equivalência e o efeito de referenciais não inerciais foi discutido na dia anterior a prova em sala.
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Fazer aceleração = g = 0.7

Encontrar uma frequencia = 0.8

Encontrar um raio desta dimensão = 0.3
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Escrever esta equação = 0.5

Esta questão é uma variação de problemas presentes nos livros textos.
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Escrever esta equação = 0.5

Escrever esta equação = 0.5

Pontuação também será dada à quem considerou a H2O, de forma similar
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Aqui será considerado o sinal e a ordem de grandeza = 0.5

Aqui será considerado o sinal e a ordem de grandeza = 0.5
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Chegar a esta equação = 0.5

Esta questão é uma variação de um EOL, mas tb presente em livros textos. 
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Chegar a esta equação = 0.5

Impor P' = 0.2

Chegar a esta equação = 0.3

Chegar neste integral = 0.2

Chegar na resposta final = 0.3
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Forma = 0.2 Profundidade=0.3
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0.1

0.1

0.1

0.2

Escrever esta eq. 0.5

Escrever esta eq. 0.3

Chegar neste valor 0.2

Esta é variação da ADS da coroa!
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Escrever esta eq. 0.2

Escrever esta eq. 0.3

Obter 1 massa 0.3 

Obter a segunda massa 0.2
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