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O Framework GREN

m Objetivo:

— Construir classes reutilizaveis que permitam instanciar
aplicacdes no dominio de gestao de recursos de negodcios
com o menor esforco possivel

m Gestao de REcursos de Negdcios (GREN):

— Recursos de NegOcios: bens ou servigos gerenciados
por aplicacdes na area de sistemas de informacéao

— Gestao: quaisquer transacées envolvendo locacéo,
compra, venda, ou manutencao de bens ou servicos



O Framework GREN

m Tipos de Gestao:

— Locacao: transferéncia temporaria de um bem de
uma entidade para outra

— Comercializacao: transferéncia definitiva da posse
de um bem

— Manutencao: conserto de um bem, podendo
envolver servicos e produtos comercializados.



O Framework GREN

= Ambiente utilizado:
— VisualWorks 51.4 NC
— Base de dados MySQL

m Documentacao existente:
— Diagrama de classes
— Codigo fonte

— Manuais de instanciacao do framework para uma
aplicacéo especifica



Arquitetura do framework GREN

Aplicacdes Especificas
GREN - Graphical User Interface Layer

GREN - Application Layer

GREN - Persistence Layer

Smalltalk




OIDManager

@,elassName
&;IastldCode

eeclassName()

@cla ssName: newClassName()

&lastidCode()

lglastldCode: newlLastldCode()
®nextldCode()

1..1

Algumas classes do GREN - Camada de Persisténcia

PersistentObject

&pisChanged
iﬁ;isPersisted

ConnectionManager

*

new() 1..

1

*

¥isChanged()

®isChanged: newlsChanged()
®isPersisted()

¥isPersisted: newlsPersisted()
®new()

@initialize()

¥load()

®loadAll:()

¥loadAllLike:()

®save()

delete()

®className()
®insertionFieldClause()
®insertionValueClause()
¥deletionClause()
®updateSetClause()
“updateWhereClause()
¥fieldToSearch()
¥fieldToSort()




Algumas classes do GREN — Camada de aplicacao

PersistentObject

isChanged
IsPersisted

/A

StaticObject

idCode : integer
description : String

/\

QualifiableObject

Resource types types

0..* 0..*
NestedType SimpleType




Resource

Algumas classes do GREN

insert()

guantification

1.1

QuantificationStrategy

insert()

.

do quantification.insert() ﬁ

SingleResource

status

InstantiableResource

insert()

insert()

1.1

1.*

Resourcelnstance

number
allocation
status

MeasurableResource

guantitylnStock
reSupplyLevel MeasureUnity
measureUnity 0. 1.1
insert()
LotableResource ResourcelLot
l[otNumber number
1.1 0.* |qtty
insert()




Algumas classes do GREN

PersistentObject

iIsChanged
isPersisted

1.1

Payment

dueDate
paymentDate
installmentNumber

* paymentType

BusinessResourceTransaction

number

date
observation
status
totalPrice
totalDiscount
resource
items
executor

StaticObject

Executor

idCode : integer
description : String

specialty

commissionPercentage

AVANRVAN

hasSourceParty()
isltemized()
hasExecutor()
hasPayment()

0.%

value ol
status minimumSalesValue
salary
0..* ‘
0..* 0..*
0..1
0..* 21
ExecutorTeam
0..* DestinationParty
0..1
o -1 | SourceParty
1.1 0. * '\I'/ralnsactionltem
aValue
| Resource
0.1 1..1 0..* 10




BusinessResourceTransaction BusinessResourceQuotation
number number
date date
observation observation
Algumas classes do st
totalPrice ?/ 0.*
totalDiscount
R E N resource Quotationltem
items price
executor expirationDate
Z> guantity
|
: BasicNegotiation
R Rental |11 ResourceReservation treiaht
esoUreeRenta L heriod BasicMaintenance trelg
L .
Al gleEE 0.1 faultsPresented oalldeQStty
return De}te tasks
reservationNumber parts Z>
: MaintenanceTask | tasks |totalTasks | o
hasReservation() totalParts : :
problemToSolve BasicDelivery ResourceTrade
laborDescription quotationNumber
hoursSpent hasTasks () tradeNumber
cost hasParts () $
|
‘ Z} parts SaleDelivery
_ BasicSale
ResourceMaintenance : : MaintenancePart PurchaseDeliver
; MaintenanceQuotation y
exitDate — qtty
quotationNumber expirationDate cost
maintenanceNumber tis a BasicPurchase
a *
hasQuotation() 0.. Part
1.1
StorableResource code
< ———name
quantitylnStock 11




Algumas classes do GREN

Payment on Delivery

type of payment

issue receipt()

FineRate
BusinessResourceTransaction nbOfDelayedDays
- fineRate
date _ Payment o+ 0.1
observation dueDate h
status paymentDate
totalPrice installmentNumber
totalDiscount paymentType
resource 1.1 0..* |value InterestRate
items status 0..* 0..1 |nbOfinstallments
executor interestRate
hasSourceParty() Z>
isltemized()
hasExecutor()
hasPayment() LaterReceiving
ImmediateReceiving register payment()
cancel payment()
register payment() ZF
| |
Cash ElectronicTransfer CreditCard Check Invoice
cardNumber cardNumber accountNumber| |invoiceNumber
Z> bank type bank
. ek checkNumber issue inwoice()
MoneyOrder authorize() expirationDate
bank paymentMonthDay check validity()
check validity()

12




Algumas classes do GREN - Camada GUI

BasicNvgButtonsForm

first()
last()
next()

previous()

navigationBtns

/OW_idCode

StaticObjectForm BasicButtons Form
aStaticObject
allStaticObjects basicBtns new()
e e edit()
w_description remove()
find()
list()
% quit()

QualifiableObjectForm

typesCanvasSpec

ObjectTypeForm

typesCanvasClass()

SourcePartyForm

LocationZoneForm
capacity

MeasureUnityForm

DestinationPartyForm

storageConditions

WarehouseForm

storagelLocations

typesCanvas ZF

QualificationForm 1

TransactionExecutorForm

resourceTypel
allResourceTypesl

MeasurableResourceForm

InstantiableResourceForm

quantitylnStock
reSupplyLevel
measureUnity
allMeasureUnities

instancesList
selectedInstance
selectedRow

specialty
percentage
minimumValue
salary

QualificationForm2

resourceType?2
allResourceTypes?2

SingleResourceForm

status

ResourcelnstanceForm

aResourcelnstance
code

allocation

status

StorageConditionForm

13



Algumas classes do GREN - Camada GUI

BasicBusinessTransactionForm

number
aTransaction

date

observation

status

totalPrice
totalDiscount
finalTotal
aSourceParty
allSourceParties
aDestinationParty
allDestinationParties
aExecutor
allExecutors
editing

inserting
totalsCanvasSpec

totalsCanvas

BasicTotalsForm

totalPrice
totalDiscount
finalTotal

7

BasicMaintenanceTotalsForm

totalPart
totalTask

BasicRental TotalsForm

fineValue

basicBtnsCanvas

BasicTradeTotalsForm

BasicButtonsForm

freight
taxes

new()
edit()
remove()
find()
list()
quit()

14



Algumas classes do GREN - Camada GUI

BasicBusinessTransactionForm

&

MultiResourceTransactionForm

itemsSpec

Vi

MultiResourceRentalForm

itemsSubform

finishingDate
returnDate
reservationNumber
returning

TransactionltemForm

anltem
transactionNumber
resourceDescription
aValue
resourceslList

OneResourceTransactionForm

aResource

allResources

instanceCode

guantity

unitaryValue

lotNumber

\ Z> |
QneResourceRentalForm OneResourceBasicMaintenanceForm

finishingDate faultsPresented
returnDe_lte exitDate
reserv_atlonNumber closing
returning

fineValue Z>

OneResourceBasMaintNPNTForm OneResourceBasMaintWPWTForm

tasks : String tasks : List
parts : String parts : List

15




Exemplos da GUI do GREN

m O GREN oferece classes para ajudar a
projetar a interface grafica com o usuario

(GUI)

m Existe uma variedade de GUIs gue pode ser
utilizada de acordo com cada aplicacao
especifica, por exemplo, tipo de recurso,
algumas configuracoes dos pontos variaveis
do framework, etc.

16



% Car = 10] %]

First |F'reviu::u3| Mext | Last | M e | Save | Flernu:w'el Fird | Ligt | Gt |

Cars reqiztered:

BIT-8765 | |dentification Code: hi

CPL-5955

FAM-89.23 License Number RAm-2923

HOhk-1243
Car model Palio 1.0 - Mnre...l
. ®

Year: 2000 i’ Calar; red

Chazzis: | 9RMKKKETZ28324323

4]

Exemplo de GUI para Recurso |,




‘5_‘-_-} Car Hental =] E3

M e SavE | Fiemwel Fln-:I List | Cluait | Feturn Car | S Pending
= Fetumed
Murnber: 4
Branch: b atriz -
Customer: Rubens B archello b |"-"|I:IrE!...|
D ate: 10-04-01 Finizhing D ate: I 15-04-0 D evolution D ate: I 15-04-01
Obszervation: mantenha longe do da frente Atendant: Leonardo j
. il j Mare... | Tatal Price: 20 K]

Total Dizcount: | RN

Final Tatal: 28.00

Exemplo de GUI para locacao
de um recurso e




"5_’-_-} Hental of Several Cars =] E3

M e DavE | Hemwel Flr'u:l List it | Return Cars | e ) Pending
£ Eeturmed
Fental humber: 3 Reservation Number: 1] Search Reservation. ..
Eranch: b atriz j
Cusztorner: Ana Faula j M
Imitial O ate: 5-04-01 Finizhing D ate: I 8-04-01
Obseryation: vai a um jogo em Belo Horzonte Atendente: | JoZo Paulo j
Cars rented: BIT-8765 - -39 - B Tatal Price: 7 a0

ROM-1243 - - 3.9

N Total Digcount: | 325

1 I I k I—‘ Remove Final Total; 455

Exemplo de GUI para locacao
de diversos recursos w0




25 Video Title 10O x|

First |F'revin::u3| MHest | Last |

M e | Save | Fleml:uvel Find | List | [ Lk |

Yideo Titles reqgiztered:

‘Chncnlat 4| Identification Code: = Storage... |

Haorme Alone
ik days seven nights
What wornen want

Wideo Title: Ghost

Yideo Categony: Drama j Mu:ure...l

Yideotapes: J Code | Allocation | Status =
E dit
C43 witrine Avallable
b | C54 P76, Available : Mew |
Remove

Year: |1E|E|1 3: For foreign movies: ¢ Dubbed ¢ Subtitled

b air actors: I Derni Moore

Exemplo de GUI para um Recurso que
possui varios exemplares @



J'3-3'1.1-‘luf'iul:llal.'nl.'azuznfz Rental O] x|
M e S E | Flemcn.fel Fln-:I List | Lt | Retum videutapel 2o o Panding
{= | Heturmed

Murmber:

Custormer: Bill Gates j M

D ate: 18-04-01 Finishing D ate: I 21-04-01 Devalution D ate: I 13-04-01

Obzervation: bie will pap $60 for zomeone to deliver it

Video Title: Ghost ~| M eiiEics [ eono

Videotape Code: | (1 Total Digcount: | 500

Final Total: £0.00

Exemplo de GUI para locacao de
recurso com varios exemplares
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&% Rental of Several Yideotapes =]

M e Save | Flemcﬁ.fel Flr'u:l List | Lt | Return videntapesl L ) Pending
" Heturmed
Humber: 3
Customer: Blaize Pascal j Mu:ure...l
I 5-04-(11 Finishing Date: | 5-04-01
Obszervation: dfdzafdza
Videotapes rented:  Horme Alone - ¢3 - 5.3 - E dit Vsl g £9.86

What wormen want - cd - 17 .50

Rehl Taotal Digcount: | 200

"y

4 I I F R emove Final Tatal; 22 86

Exemplo de GUI para locacao
de diversos recursos
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‘5-_'1"1'- Product M [=]E

First |PfEViDU3| | =t | st | M e | CavE | Flemwel Find | List | Cluit |

Product] s reqistered:

Ades sabor laranja | Identification Code: 4 Starage... |

Cadeira Skol

Mesa plastica redonda Description: Meza plastica redonda

Product Categon: | Moveiz j Mu:ure...l
[tk LI, j

Cuantity in Stock: a0

He-Supply Level: 10

Price: 400

|<]

Exemplo de GUI para um
Recurso alugado em quantidade *



& Party Products Rental - |O] x|

Mew Save | Fierm:ﬁ.fel Firnd | List Cluit | Return Product | 2 o Pending
£ Retumed
Murnber: 4 Reservation Number: 0 aearch Reservation... |
Branch: b atriz j
Cuztomer: Antonio Carlos do Amaral Fonzeca j M
Drate: 21-04-01 Finizhing D ate: I 22-04-01
Observation: entregar no periodo da taru:lel Executar: Jozé Antonio j
Froduct: Meza plastica redonda j M TR 40,00
Uuantity: 10 Total Digcount: | 0.00
Final Total: 40.00

Exemplo de GUI para locacao de
recurso alugado por quantidade
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% Rental of Several Products _ O x|

M ey Save | Flerru:wel Firnd | Lizt Ll | Drevalver pru:u:lutn:usl e - Panding
£ Hetimed
Murnber: 2 Reservation Mumber: 1] Search Reservation... |
Filal; M atriz ~|
i Silvio Luis Ambrosio - M”'E"'l
D ata inicial: 20-04-mM Finizhing D ate: I 20-04-01
Obgervyation: buscar de kombi B alconizta: Eliana j
Produtas alugados:  [Cadeira Skol - 24 - 0.5 ~|  Ed 2= | 2200

Mesa plastica redonda - 5.0 - 2.0

N Total Dizcount: | 000

4] | » |_‘ Remaove Final Total 22.00

Exemplo de GUI para locacao de
recurso alugado por quantidade  ©




%5 Car repair with tasks/parts =]

New | Save | Remove| {Find | st | cose | qut | Status & Pending
£ Cloged

Murnber a [Juatation Number I 0 Search Huatation. .
Source Party b atriz Jusl
Destination Party | Fita Guedes Jad M
Entry D1 ate 13-06-01
Obseryation Executar I tanoel Carlas j
Resource MST-3973 ~| M-:LI

Faults presented | falha da ignico automética
Fayment. .. |

Tazks executed... ‘ Parts uged... ‘
Total Tasks 22 100 Tatal Parts 4.20 Total price | 25 &0
Total Dizgcount | gan Final Total | 2500

Exemplo de GUI para Manutencao de recurso



%Discliminatiun of Taszks Performed

T azkz Performed

[EreEe corr peblerm = i com o
Problem ta zolve:

parafusos faltando
Lshar description: raztreamento com sofbware especial
Haours spent: 2.00
Cost: 20.00
Executor: Antonio Calmon j
E
Total Price: | 22,00 Corfirn Task | - Mew Task | Edit T ask | Remove Taskl

Heturn to M aintenancel

Exemplo de GUI para tarefas executadas



] 5 =
%3 Partz used in Maintenance

Fartz Lsed

aleno Lubrax 4 1.0

4]

Total Price: I 480

Fart: parafuzo 2 1,/3 j
Cluantity: 2.00
Cosgt: 1.00
SubTotal: 200

(Eartirm Eart Mew Part | Edit Part | Hemowve Part

Return o M aintenancel

Exemplo de GUI para pecas trocadas

28



"':-'_'i* Payment Details I =]

Tatal # of Installments: I a

Firgt | Fi= | [ et | Last | Installment H: ||_ Statuz €O Pending
Due date: I Favment date: I € Paid
Fayment Type: I j
W alue: I 0.00 Interest: I .00 Fine: I .00 Total: .00

Save | Cancel |

Exemplo de GUI para pagamento de parcelas



Exemplo de relatorio

2 GREN Report

LFist of threrdwe Fentals
Pate: dugust 8, 2087

Nunbar fate Lu=foaar

316 27,2001 FEuben= Barichello
ks 37,2001 Euben= Barichello
310 37722001 Gu=tavo Borges
313 37722001 Gu=ztavo Borges
218 27,2001 Carlosz Hascimento

C AR EE N T & I 5 b T E M

far

BIT-8765
MVE-7654
MVE-7654
MVE-7654
CPI-8989

Frnsd fooesd

a5.0
21.0
22.0
20.0
0.0

50




Algumas dicas de Utilizacao do GREN para

imnlementar um sistema especifico

aplicacao 1

1-Nova

2-Classes
concretas

‘ 3-Metodos
sobrepostos 1

6- Persisténcia ﬂ

4-Demais Classes
/Relacionamentos

r

7- Compilacao

5- Janela Principal/ J
Menus

31



Implementacao do sistema usando o
framework GREN

m Passo 1. Criar um novo projeto para conter a
aplicacao

— No VisualWorks isso poder ser feito por meio de um novo
Namespace e uma nova Categoria para conter as novas classes

m Passo 2: Criar as novas classes

— Camada de aplicacao e Camada de interface grafica com o usuario

— Consultar exemplos e utilizar a hierarquia de classes do GREN para
saber de quem herdar

m Passo 3: Criar os métodos nas novas classes

— Métodos obrigatoriamente a serem sobrepostos

— Métodos opcionais, de acordo com novos atributos ou operacoes,

ou para modificacao de atributos das telas. (ver tabelas do anexo)
32



Implementacao do sistema usando o
framework GREN

m Passo 4. Implementar novas classes/
relacionamentos nao  previstos  pelo
framework

mPasso 5. Criar a jJanela principal da
aplicacao, juntamente com 0s menus.

m Passo 6: Criar as tabelas no MySQL

m Passo /7. Compilar/instalar a nova aplicacao

33



Implementacao do sistema usando o
framework GREN

m Passo 1: Criar um novo projeto para conter a
aplicacao

— Criar o Namespace chamado “Videolocadora”

Smalltalk defineNameSpace: #Videolocadora
private: false
imports: '
private GREN.*
private Smalltalk.*

category: 'Videolocadora'

34



Implementacao do sistema usando o
framework GREN

m Passo 2: Criar as novas classes

— Para cada uma das classes da nova aplicacao, ja
organizadas durante o processo, existe uma

“Tabela de Mapeamento” com quatro colunas:

* nome da classe da aplicacao concreta;
* nome da superclasse correspondente no framework;

« atributos acrescentados a essas novas classes mas que
nao fazem parte do framework

« operacles acrescentadas a essas novas classes, mas
gue nao fazem parte do framework

35



Implementacao do sistema usando o
framework GREN

Exemplo da Tabela de Mapeamento - Videolocadora
Classes da Aplicacao

Classe da Superclasse do Atributos adicionais Métodos adicionais
aplicacéo a GREN
ser criada .
Filme Resource atoresPrincipais, anoDoFilme, (set e get para todos c
precoDeL ocacao, diretor, novos atributos)
dubladoOuL egendado
Genero SimpleType - -
FitaDeVideo |Resourcelnstance |- -
Locacao ResourceRental - -

ItemLocacao | Transactionltem - -

TaxaDeMulta | FineRate - -

Cliente DestinationParty | endereco, cidade, estado, telefone, |(set e get para todos ¢
email, documentoldentificacao, novos atributos)

dataNascimento 36




Implementacao do sistema usando o
framework GREN

— Crie entao cada classe concreta da aplicacao, com
base na “tabela de mapeamento”

Exemplo de criacao de nova classe no VisualWorks

Smalltalk defineClass: #Filme

superclass: #{GREN.Resource}

indexedType: #none

private: false

instanceVariableNames: 'atoresPrincipails
anoDoF1lme precoDeLocacao diretor
dubladoOulLegendado'

i1lassInstanceVariableNames: ''

imports: '

category: 'Videolocadora'

37



Implementacao do sistema usando o
framework GREN

m Passo 2: Criar as novas classes (cont.)

— Para cada classe na qual foram acrescentados novos
atributos (ver a terceira coluna da tabela de
mapeamento) deve ser criada uma classe de
iInterface com o usuario, que possui o formulario de
entrada/ alteracao/ exclusao de dados. Nesse
formulario devem ser acrescentados os campos dos
tipos apropriados, de acordo com os atributos novos.

— Na quarta etapa foram identificadas essas classes, e
ja foram determinadas as classes do GREN a serem
especializadas para gera-la.

38



Implementacao do sistema usando o
framework GREN

Pode ser criada uma tabela para auxiliar nesse mapeamento, como abaixo:

Classe de SuperClasse do GREN Nome do Spec | Spec a ser
interface a ser no GREN criado
criada
FilmeForm InstantiableResourceForm |instResSpec filmeSpec
FitaDeVideoForm | ResourcelnstanceForm windowSpec *
GeneroForm ObjectTypeForm resTypeSpec *
LocacaoForm MultiResourceRentalForm |instResRentalSpec | *
ClienteForm DestinationPartyForm windowSpec clienteSpec
ItemLocacaoForm | TransactionltemForm instTransltemSpec | *

* ndo ha necessidade de criar o spec, pois ndo foram acrescentados atributos a
essa classe durante a primeira etapa



Implementacao do sistema usando o

framework GREN

m Passo 3: Criar os métodos nas novas
classes

m 3.1. Métodos a serem sobrepostos:
« Tabela 3 (camada de aplicacao) e Tabela 4 (camada GUI)

— De acordo com a hierarquia de classes do GREN (um
dos anexos), verifique, para cada nova classe criada na
Instanciacao (ver tabelas de mapeamento), os metodos
a serem sobrepostos (32 coluna das Tabelas 3 e 4).

— Para tal, verifique se a nova classe herda de cada uma
das classes que constam na 12 coluna das tabelas 3 e 4.

« Por exemplo, a classe Filme herda de Resource, que por sua
vez herda de QualifiableObject. Portanto o metodo typeClasses
deve ser sobreposto, no protocolo classReferences, e ele € um4o
meétodo da classe.



Exemplo da hierarquia de classes do
GREN

Object()
PersistentObject (lisChanged' 'isPersisted’)
1- BusinessResourceTransaction (‘'number' 'date’ 'observation' 'status' ‘totalPrice' ‘totalDiscount'
‘finalTotal' 'destinationParty' 'sourceParty" ‘resource’ 'items' ‘executor' 'transQuantification’)

2- BasicMaintenance (‘faultsPresented' 'tasks' 'parts' ‘total Tasks' 'totalParts’)
3- MaintenanceQuotation (‘expirationDate’ 'maintenanceNumber")
4- ResourceMaintenance (‘exitDate' ‘quotationNumber’)

5-BasicTrade (‘quotations' 'deliveries’)
6-BasicPurchase ()

19-StaticObject ('idCode' 'description’)
20-DestinationParty ()
21-LocationZone (‘capacity’ 'storageConditions’)
22-MeasureUnity ()
23-QualifiableObject (‘qualification’)
24-0ObjectType ()
25-PaymentType ()
26-Resource (‘quantification’)

27-StorableResource ('locationZone' 'storageConditions’)
41



Exemplo de parte da Tabela 3

Nome da Protocolo Nome do Classe/ |Descricao
superclasse metodo a Instancia
sobrepor

QualifiableObject |classReferences |typeClasses C Retorna uma lista com oS
nomes das classes
referentes ao tipo do objeto
( 1 ou mais) ou nil se 0
objeto ndo possuir tipos.
Exemplos:
AList with: CarType
AList with: Category with:

MidiaType
StaticObjectForm/ | classReferences | objectClass C Retorna o nome da classe

QualifiableObject
Form/
ResourceForm

concreta da camada de
aplicacéo que contém o
objeto sendo
inserido/alterado no
formulario, como no
exemplo: AVideoTiffe




Implementacao do sistema usando o
framework GREN

m Passo 3: Criar os métodos nas novas
classes

m 3.2. Métodos opcionais a serem sobrepostos:

« ESPECIFICACAO DOS CANVAS: no GREN, para cada classe
na qual foram acrescentados novos atributos (ver a terceira
coluna da tabela de mapeamento), € necessario modificar o
metodo que contém a especificacao do canvas (formulario de
entrada de dados), para que ele contenha os novos widgets.
Esse método é chamado de spec e pertence a classe que
contém o formulario de interface com o usuario. Existe um editor
de canvas que constroi esse método automaticamente
(programacéao visual).

43



Implementacao do sistema usando o
framework GREN

m Passo 4: Implementar novas classes/
relacionamentos nao previstos pelo
framework

44



Implementacao do sistema usando o framework
GREN

— Passo 5: Criar a janela principal da aplicacao,
juntamente com 0Ss menus.

"'I_E__ibl'-'lenu Editor =] E3
Menu Edit Mowe WView Test
L= ;lu; @l-}lfl;
File - I
Edit Label:

Filme L | BEsi

(SEnero

Cliente
Operations .

Alugar/Retarnar Filme W alue: Heit

D fewitdption
— %Easic %DEE'“E %Defaults

| I rl_‘

45



Implementacao do sistema usando o framework
GREN

— Passo 5: Criar a janela principal da aplicacao,
juntamente com 0Ss menus.

— Algumas variaveis globais devem ser
Inicializadas na classe que contém a janela
principal da aplicacao, para configurar a base de
dados, o nome da aplicacao (para relatorios) e a

linguagem.
initialize
DatabaseName := 'videolocadora'.
ReportHeader := 'LOCADORA VIDEOLAZER'".

Language := f#portuguese

46



Implementacao do sistema usando o

framework GREN

— Passo 6: Criar as tabelas no MySQL
cd\mysgl\bin

mysgladmin create Videolocadora

— Criar um script com a definicao das tabelas e
executar esse script:

cd\mysqgl\bin
mysgl < Videolocadora.sqgl

47



Implementacao do sistema usando o

framework GREN
— Exemplo de script SQL (Videolocadora.sql)

use Videolocadora;

create table IdCode (
className char (35),
lastIdCode integer);

create table Filme (
1dCode integer not null,
description char (35),
genero 1nteger,
atoresPrincipais char (50),
anobDoFilme char (4),
precobDelLocacao float,
diretor char (30),
dubladoOulLegendado char(1l));

48



Implementacao do sistema usando o
framework GREN

m Passo /7. Compile/Instale a nova aplicacao

« No VisualWorks a compilacdo nao €& necessaria.
Utilize o "Resource Finder” para localizar a nova
aplicacao criada e executa-la.

- Basta ativar a janela principal da aplicacao
(VideolocadoraWindow) e escolher as opcao Start do
menu. Lembre-se que o MySQL deve estar ativado
para  que a aplicacao seja  executada
satisfatoriamente.
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Validacao do sistema

m Processo de Validacao
— Execute a nova aplicacao criada na terceira etapa.

— Verifigue se a janela principal oferece todas as operacOes de
iInterface com o usuario, conforme o0s requisitos do sistema
produzidos na primeira etapa.

— Tomando como base o documento de requisitos do sistema,
elabore casos de teste para validar cada um dos requisitos
funcionais, seguindo recomendacdes da engenharia de software. A
etapa de testes nao é tratada em detalhes aqui, mas pode ser
utilizada, por exemplo, a técnica de Harrold et al. (1992) para teste
Incremental de estruturas de classes orientadas a objetos.

— Utilize o sistema executavel para executar cada um dos casos de
teste elaborados.
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