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Introducao

» Frustracao com as promessas da
Orientacao a objetos em relacao ao reuso
de classes.

* Frameworks sao uma solucao para um
dominio especifico que consideram uma
arquitetura OO composta de varias
classes.

 DSBC surgiu nos anos 90 como uma
solucao mais ampla e independente



Introducao

« CSBC.: processo de definicao,
Implantacao e integracao ou composicao
de componentes independentes, nao
frmemente acoplados ao sistema.

« CSBC tem quatro pontos principais:
— Componentes independentes.
— Padrdes de componentes.
— Middlewares para apoiar a integracao.
— Processo de desenvolvimento.



Problemas

Confiabilidade dos componentes
Certificacao de componentes
Previsao de propriedades emergentes

Compromisso de requisitos (como
selecionar e configurar componentes?)



Componentes e modelos de
componentes

* Um componente de software é uma unidade de
composicao com interfaces contratualmente
especificadas e dependéncias de contexto
explicitas.Um componente de software pode ser
Implantado independentemente e esta sujeito a
composicao por terceiros

+ E uma unidade executavel independentemente

* Os servicos oferecidos sao disponibilizados
somente por meio de uma interface
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Exemplo -1
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Exemplo - 2
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public void additem (ldentifier pid ; Photograph p; CatalogEntry photodesc) ;
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public Photograph retrieve (Identifier pid) ;
public CatalogEntry catEntry (Identifier pid) ;




Composicao de componentes
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Modelos de Componentes

CORBA (OMG)
COM+ (MICROSOFT) Web Services

EJB: Enterprise Java Beans (SUN)
Servicos oferecidos:

Servicos horizontais

Gerenciamento Gerenciamento Gerenciamento
de componentes de transacdes de recursos
Concorréncia Persisténcia Protecao

Servicos de plataforma

Enderecamento Definicao de Gerenciamento Comunicagdes
interfaces de excecdes de componentes
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Desenvolvimento de
componentes parareuso

Visao de longo prazo: havera um mercado de
fornecedores de componentes.

Componentes desenvolvidos internamente nao
sao em geral usaveis imediatamente

Para ser reusavel, o componente deve ser
tratado e iIsso tem um custo: documentacao,
validacao e generalizacao.

Mudancas:remover metodos especificos, tornar
nome mais geral, tratar excecoes, definir uma

Interface de “configuracao” e integrar com
outros componentes 11



O processo de DSBC

« Ha alguns métodos propostos para o DSBC
— UML Components
— Catalysis

 Em linhas gerais:

— Especificar os requisitos do sistema (é
preciso um conjunto completo)

— Refinar e modificar os requisitos, dependendo
dos componentes disponiveis

— Projetar a arquitetura do sistema e buscar
componentes

— Desenvolver compondo os componentes 12



Busca de ) Selecdo de -. Validacdo de CSB “com”
componentes  } componentes componentes | Reulso

Alterar requisitos

Requisitos gerais Identificar de acordo com ”
: Componentes Identificar
de sistema cavidiclites componentes Componentes
encontrados

¢

Projeto de
arquitetura

Identificar :
componentes componentes 5
candidatos /' para criar sistema /-

Obs. Des. com reliso vs Des. para reliso Sommerville
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UML Components
Cheesman and Daniels

Objetivos dos componentes
Formas de componentes

Arquiteturas de Sistema e de
Componentes

Processos (workflows)
Artefatos do processo
Processo de Especificacao

14



Objetivos dos componentes

Complexidade

— Principio “dividir e conquistar”
Funcoes e dados combinados
Motivacao: gestao da mudanca

— “construir para mudar”

— Enfase durante arquitetura e projeto nas
dependéncias entre componentes e gestao das
dependéncias

Devem ser facilmente substituiveis
Gestao da mudanca X reuso
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Formas de componentes

* A visao do componente muda durante o

ciclo de vida do projeto

Ha diversas formas de componentes e
cada uma reflete algum aspecto do
componente durante o ciclo de
desenvolvimento

Definicao das diversas formas do
componente, ao invés de definicao de
componente

16



Formas de componentes
Ex. MS Word

= | Especificagao

de component Especificacdo de uma unidade de

Interface de 1 software que descreve o comportamento
componente » | concretizaciol @ UM conjunto de objetos componentes
Implementacdg | e define uma unidade de implementacao

suporttedinterface | 1..*

de componente

Definicdo de um ! : ~ ~
conjunto de «instaaczo | CON| Uma implementagéo acdo de
comportamentos Componente | | COM registrada no ambiente ) e

ue podem ser instalado de execucao de outros
q P i ! COMporrertes
oferecidos por um N

bjeto componente | ene
ObJe P Objeto .

componente Uma instancia de um

componente instalado. Executa o
comportamento implementado
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Formas de componentes

 Em tempo de execucao o componente
possui conteudo (estado)

— Além dos servicos providos pelo componente,
a informacao gerenciada também é
Importante

— Na substituicao do componente deve-se
garantir os servicos e as informacoes

18



Arqguiteturas de Sistema e de
Componentes

« Arguiteturas de sistema

— Estrutura das partes gue compdem uma
Instalacao completa de software (incluindo
responsabilidades, interconexoes, etc)

* Arquiteturas de componente

— Um conjunto de componentes de software,
seus relacionamentos estruturais e suas
dependéncias de comportamento (nivel de
aplicacao)
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Arguiteturas de Componentes

O quanto um sistema é acoplado

Efeitos da modificacao ou substituicao de um
componente
Relacionamentos estruturais

— Associacoes e herancas entre especificacoes e
Interfaces

— Relacionamentos de composi¢cao entre componentes

Dependéncias de comportamento

— Dependéncias entre componentes, componentes e
Interfaces e interfaces
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Arguiteturas de Componentes

« Arquitetura de especificacao de componente

— Um diagrama contendo apenas interfaces e
especificacoes dos componentes e todas as suas
dependéncias

« Arquitetura de implementacao de componente
— Exibe a dependéncia existente entre implementacoes

— Dependéncias especificadas e surgidas na
Implementacao dos componentes
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Arquiteturas de Componentes

» Arquitetura de objeto componente

— Especifica as instancias do componente que
serao acessadas
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Contratos de uso e de
Implementacao

Interface .
Component __—Q<“-usage """" Client
Spec _O
A
realization E

Component O
Implementation Q

Interface

0 Different types of contracts



Contratos de uso

 Lista das operacoes

« Cada operacao, alem da sua assinatura €
definida por uma pré-condicao e uma pos-
condicao (Pode ser usado OCL para i1ss0).

* Modelo de Informacao : informacao ou

estado que € mantido (persistido) entre
requisicoes de clientes.
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Processo de Desenvolvimento

| Junta os
Business
ewrerens | (Gera um conjunto de componentes com
_ especificacées de  |i. .. softwares existentes
Requirements pusecase e interface
componentes e uma _ ;
arquitetura de produzindo a
Business concept componentes aplicacao
I—Components

y

bmponent specs
architectures

Assegura que 0s
componentes g Test
necessarios estejam I e
disponiveis (compra, applications

reuso, desenvolvimento) 25

Deployment




Sub-processos (ou workflows)

#Modelo de conceito de negdcio
Definicdo de #Modelo de caso de uso
Requisitos

#Modelo de tipo de negdécio

Identificacdo de #Especificacdes deinterface
Componentes eEspecificacbes de componente

#Arquitetura de componente

Interacao de
Componentes

Especificacéo de
Componentes
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Artefatos do processo
Requisitos

* Modelo de conceitos de negdcio

— Cria um vocabulario comum entre os
envolvidos no projeto

* Modelo de casos de uso

— Descreve as interac0es entre um usuario e o
sistema e auxilia na identificacao dos limites
do sistema
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Artefatos do processo
Especificacao

* Modelo de tipos de negocio

— Formaliza o modelo de conceito de negdcio e
define o conhecimento que o sistema possui
do mundo externo

» EspecificacOes de interface
— Conjunto de especificacoes de interface

— Cada especificacao de interface € um
contrato com um cliente de um objeto
componente
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Artefatos do processo
Especificacao
» EspecificacOes de componente

— Conjunto de especificacoes de componente

— Cada especificacdo de componente é
definida em termos de especificacoes e
restricoes

* Arquitetura de componente

— Descreve como especificacoes de
componentes sao combinadas em uma
determinada configuracao
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Modelo do conceito

do negdcio
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Processo de especificacao

 |dentificacao de componente

— Identifica um conjunto inicial de interfaces de
negocios (componentes de negocios) e
Interfaces de sistema (componentes de
sistema)

— Junta as interfaces em uma arquitetura de
componente inicial

— Operacoes que deverao ser apoiadas pelo
sistema
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Processo de especificacao

* Interacdo de componente

— Examina como cada operacao do sistema
sera alcancada, usando a arquitetura de
componente

— OperacoOes sao movidas entre interfaces
— Detalhes completos da estrutura do sistema

— Entendimento das dependéncias entre
componentes
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Processo de especificacao

» Especificacao de componente

— Especificacao detalhada das operacoes e
restricoes

— Para cada interface, definicao dos potenciais
estados dos objetos componentes num
modelo de informacao de interface e
especificacao das pré- e pos-condi¢coes das
operacoes e captura dos papéis de negocio
como restricoes
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