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1 - Introducao

m Padroes de software: descrevem solucoes para
certos problemas que ocorrem frequentemente
durante o desenvolvimento de sistemas, em
diferentes niveis de abstracao



Introducao

m Vantagens de padroes:

— reuso de solucoes encontradas por especialistas
experientes --> aumento da produtividade e qualidade

— melhoria na comunicacao entre projetistas
— uniformidade na estrutura do software
— menor complexidade (blocos construtivos)



Introducao

m Linguagens de padroes.
— organizam padrées como um grafo ou arvore

— seqgUéncia de decisOes que levam ao projeto,
guiando o processo de desenvolvimento



2 - A linguagem de Padroes GRN

(Gestao de Recursos de Negocios)

m Desenvolvida com base em experiéncia pratica no
desenvolvimento de sistemas de Gestao de
Recursos de Negocio

m Recursos de Negdcios: bens ou servicos, por
exemplo, produtos ou tempo de um especialista

m Gestao: Locacao, Comercio ou Manutencao

m Utllizacao de alguns padrdes existentes

m Precedida por uma familia de padroes (PLoP’98)
m Apresentada no PLoP’99
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A 4

Identificar o Recurso (1)

Grupo 1:
Grupo 2: v ldentificacéo,
TransacGes feitas Quantificar o Recurso (2) quantificacdo e
COm O recurso - | —_ armazenamento

Armazenar o Recurso (3) do recurso
/( \

| Locar o Recurso (4) | ‘Comercializar 0 Recurso (6)| | Manter o Recurso (9) |

Rese'rvar 0 Cotar o Recurso (7) / ‘ Cotar a

Recurso (5) | | Manutencio (10)

Conferir a Entrega G“:EO 3&
do Recurso (8) Detalhes da

o/ Transac&o
— A 4 A 4 A 4 A 4 ¥ X

v v
Identificar as Tarefas
da Manutencao (14)

Itemizar a Transacao | | Pagar pela Transagao
do Recurso (11) do Recurso (12)

Identificar as Pecas
da Manutencao (15)

\4‘ Identificar o Executor da Transacdo (13)
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l

Identificar o Recurso (1)

Quantificar o Recurso (2)

| l

[ Padréao 1: Identificar o Recurso ]

I

Como representar os recursos de negocio
envolvidos nas transacoes processadas pelo
- sistema?
as

- )

5
TTTITT T OTETIT TR TTSTY AT | da Manutencéo (15)
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l

Identificar o Recurso (1)

Quantificar o Recurso (2)

/J Armazenar o Recurso (3)
|

Padrao 2: Quantificar o Recurso

[=1
I—I!—_I

Como a aplicacao quantifica o
recurso do negocio? as

4)

1S
D)
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l

Identificar o Recurso (1)

Quantificar o Recurso (2)

J Armazenar o Recurso (3)

Padrao 3: Armazenar 0 Recurso }

Como a aplicacao controla o
armazenamento do recurso do =
negocio? —
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l

Identificar o Recurso (1)

Quantlflcar 0 Recurso (2)

/ Armazenar 0 Recum

‘ Locar 0 Recurso (4) \ ‘Comermallzar 0 Recurso (6) | Manter 0 Recurso (9) |

Padrao 4: Locar o Recurso

— Como sua aplicacao gerencia os
. recursos alugados? Y
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l

Identificar o Recurso (1)

Quantificar o Recurso (2)

_—

‘ Locar o Recurso (4) \ E

Reservar o
Recurso (5)

Itemizar a Transacao
do Recurso (11)

\<‘ Identificar o

Padrao 5: Reservar o
Recurso

Como gerenciar a reserva
do recurso, feita antes de
realizar seu aluguel?
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l

Identificar o Recurso (1)

Quantificar o Recurso (2)

/ Armaze
T

nar o RecurN

—
‘ Locar o Recurso (4) \ ‘Comercializar 0 Recurso (6)\ | Manter o Recurso (9) |
[ I ! ! ! / I I

Padrao 6: Comercializar o Recurso

Como gerenciar

as compras e vendas

realizadas por sua aplicacao?
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Padrao 7: Cotar o Recurso

Como gerenciar as cotacoes gque sao
realizadas antes da venda de um recurso?

Il ¥ I v

Reservar o | Cotar o Recurso (7) | Cotara
Recurso (5) Manutencao (10)

Conferir a Entrega
do Recurso (8)

Identificar as Tarefas
da Manutencao (14)

Itemizar a Transacao | | Pagar pela Transagao
do Recurso (11) do Recurso (12)

Identificar as Pecas
da Manutencao (15)

\4‘ Identificar o Executor da Transacdo (13)




Uma linguagem de Padrdes para Gestéao de Recursos de Negocios

l

Identificar o Recurso (1)

Quantificar o Recurso (2)

4
/ Armazenar o Recurso (
/

‘ Locar o Recurso (4) \ ‘Comercializar 0 Recurso (6)

Reservar o | Cotar 0 Recurso (7)

Recurso (5)

Checar a Entrega

| 3

Itemizar a Transacao | | Pagar pela Transagao
do Recurso (11) do Recurso (12)

\4‘ Identificar o Executor da Transacdo (13)

Padrao 8:
Checar a
Entrega do
Recurso

Como verificar

do Recurso (8)
‘, /. a entrega dos

recursos?

Ud IVIdIIULETIGdU (1D) |
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l

Identificar o Recurso (1)

Padrao 9: Manter o 3

Locar ¢ Recurso ]
| Como gerenciar a 1 /] e
manutenco dos /
L recursos reallzada | Identific;rasTarefas‘
Itel . ~ .
—_« por sua aplicacao? da Manutengdo (14)

Identificar as Pecas
da Manutencéo (15)
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l

Padrao 10: Cotar a

Manutencao ]\\

Manter o Recurso (9)

—
‘ Locaro F

Como gerenciar as
cotacoes de -
manutengao
ltemi, SOIICItadaS peIOS Identific;r as Tarefas‘
1 do C||entes7 da Manutencdo (14)
N

Identificar as Pecas
da Manutencéo (15)
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Padrao 11: Itemizar a Transacao do Recurso

Como permitir que diversos recursos sejam
gerenciados em uma unica transacao?

L J
| | [ /
__| Itemizar a Transacao | Pagar pela Transacao
do Recurso (11) do Recurso (12)

\4‘ Identificar o Executor da Transacdo (13)

l

l

Identificar as Tarefas
da Manutencéo (14)

Identificar as Pecas
da Manutencéo (15)
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Padrao 12: Pagar pela Transacao do
Recurso

Como gerenciar pagamentos associados
com as transacoes do recurso?

L g

| l I ! / l l
Itemizar a Transacao Pagar pela Transacao JoELlfIge.r &6 eI
— e 1) «I do Recurso (12) da Manutencéo (14)

Identificar as Pecas
da Manutencéo (15)

\4‘ Identificar o Executor da Transacdo (13)
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Padrao 13: Identificar o Executor da
Transacao

Como identificar a pessoa ou entidade
responsavel pela execucao da transacao?

L g

l l I ! / l l
Itemizar a Transacao Pagar pela Transacao JoELlfIge.r &6 eI
— e 1) «I do Recurso (12) da Manutencéo (14)

Identificar as Pecas
da Manutencéo (15)

.
\<| Identificar o Executor da Transacao(13) |
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l

Padrao 14: ldentificar as

Tarefas da Manutencéo J\\

L Como identificar as -
tarefas envolvidas em S
uma atividade de /
i manUtengaO Ou em uma Identific;rasTarefas‘

a COtaQéO de manutengéof) da Manutencao (14)

Identificar as Pecas
da Manutencéo (15)
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l

H Identificar o Recurso (1)

Padrao 15: Identificar
as Pecas da
[ Manutencao

//
w
—~

Manter o Recurso (9)

|| =1

Cotar a Manutencéo

Como gerenciar as -

pecas do recurso que /

{ SéO trocadas Na Identificar as Tarefas
N da Manutencao (14)
manutencao?

‘ Identificar as Pecas
da Manutencao (15)




3 - Exemplo de um Padrao

mPadrao 4: Locar o Recurso

m Contexto

— Sua aplicacao lida com aluguel de recursos,
gue podem ser bens emprestados a um cliente
por um certo periodo ou servicos efetuados por
um especialista por determinado tempo. Vocé
ja identificou e quantificou tais recursos.

m Problema

— Como gerenciar aluguéis de recursos
realizados por sua aplicacao?




Exemplo de um Padrao (cont.)

m Influéncias

e Existem diversos detalhes envolvidos no aluguel de
um recurso. Armazenar informacao sobre esses
detalhes é importante para se conseguir um bom
gerenciamento de recursos disponiveis e alugados.

e Saber quais foram o0s aluguéis anteriores pode
ajudar gerentes a prever quais recursos merecem
mais investimento em futuras aquisicoes.

e Os pros e contras entre uma melhor funcionalidade
do sistema, espaco de armazenamento adicional e
maior tempo para processamento da informacao
devem ser analisados cuidadosamente.




Exemplo de um Padrao (cont.)

— Estrutura

Origem
codigo
nome
lobter locagGes por origem
0.1 realiza
* v

Locacd o de Recurso

Dedino
codigo
nome
lobter locagdes por destino
solicita | 1
\ 4

nimero da locacéo

relacionadaa | Recyrso/instancia do

data inicial > Recurso
data final * 1 |-
data de retorno I#obter locacdes por
taxa de locagdo recurso _
observacoes I#listar recursos mais
?locar locados
?retornar
!imp:jimlir cor~nprovante aplicavel a Taxa de Multa
e locacao !
limprimir cograrl]provante % n°de dias de atraso
x 1 [taxa de multa
de devolucéo

I#listar locacdes periodo

I#listar locagOes vencidas
I#calcular ganhos periodo

calcular multa




Exemplo de um Padrao (cont.)
m Participantes

— Locacéao de Recurso: representa todos os detalhes envolvidos na
locacdo do recurso. Existem metodos para locar 0O recurso,
retornar O recurso (quando o cliente o devolve ao sistema) e
para calcular ganhos (por exemplo, ganho mensal ou
semanal). Se o sub-padrdo Recurso Mensuravel foi adotado, um

atributo deve ser adicionado a essa classe para denotar a
quantidade de recursos locados.

— Recurso/Instancia do Recurso: conforme descrito em padrdes
anteriores. Utilize a classe Instancia do Recurso apenas se 0 sub-
padrdao Recurso Instanciavel tiver sido adotado. Caso contrario,
utilize a classe Recurso. Deve-se também decidir se a instancia a
ser locada é automaticamente fornecida pelo sistema ou se o
usuario informa esse dado. Se o sub-padrao Recurso Instanciavel
foi adotado, métodos para obter e/ou listar a quantidade de
instancias disponiveis para locacdo em um certo periodo podem
ser adicionados a classe Recurso.




Exemplo de um Padrao (cont.)

m Participantes (cont.)

— Origem: representa a filial ou departamento da
organizacdo que realiza a locacdo. Essa classe é
opcional nesse padrao, ja que em pequenos sistemas
a origem € a propria organizacao e portanto ndo se
justifica criar uma classe para representa-la.

— Destino: representa o beneficiario da locacao (por
exemplo, o cliente que solicitou o aluguel).

— Taxa de Multa: contém as regras de negodcio que
guiam o calculo da multa a ser cobrada quando o
recurso e devolvido apos a data de vencimento.




Exemplo de um Padrao (cont.)

— Exemplo

Origem Destino
~N _—
Filial da Locadora Cliente
cadigo 1 [codigo
endereco 1Ome
lobter aluguéis por filial lobter aluguéis por cliente
1 realiza solicita
. v Taxa de \ Taxa de Multa
. 4 Multa [ [n° de dias
Aluguel de Video 1 [taxa de multa
nimero do aluguel — calcular multa
data de retirada * aplicavel a
data para devolucdo <4 Fitade Video
data de devolugao relaciona-  |nUmero
taxa s a posicdo na estante
?alugar video situacao
2devolver video * 1 |T#obter aluguéis por video
lHmprimir comprovante I#listar fitas mais alugadas
de aluguel

limprimir comprovante
de devolucéo
I#listar aluguéis periodo
I#listar aluguéis vencidos
I#calcular ganho periodo

AN

Locacdo de
Recurso

Recurso \




Exemplo de um Padrao (cont.)
m Proximos Padroes

— Olhe agora os padroes da secao 2.3 para

especificar

outros detalnes a respeito da

transacao de locacao. Depois disso, verifique

se sua a
recursos, o
Recurso (5)

nlicacao permite a reserva de

hando para o padrao Reservar o



4 - Aplicacao da Linguagem de
Padroes

m Instanciacao da linguagem de padroes para
um aplicacao especifica:
— sequir a linguagem de padroes, comecando pelo
primeiro padrao
— seqguir as instrucoes apresentadas na secao
“Proximos padroes” para prosseguir
— O resultado € o diagrama de classes do sistema



Aplicacao da Linguagem de Padroes
(cont.)

m Exemplo: desenvolvimento de um sistema
para uma oficina auto-mecanica

— existem diversos funcionarios, com diferentes
especialidades

— Os funcionarios executam servicos no carro,
trocando pecas se necessario

— As pecas precisam ser compradas quando o
estoque atinge um certo nivel



Aplicacao da Linguagem de Padroes

(cont.)

m Aplicando os padroes 1, 2, 9, 12, 13, 14 e 15
obtém-se o0 modelo de analise para 0 sub-
sistema de conserto.

m Aplicando os padroes 1, 2, 6, 8, 11, 12, e 13
obtém-se o modelo de analise para o sub-
sistema de compras, que pode ser usado
juntamente com o sub-sistema de conserto
para controlar as pecas usadas no conserto.
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l

Identificar o Recurso (1)

A 4

Quantificar o Recurso (2)

A 4

Armazenar o Recurso (3)

Locar o Recurso (4) \ |Comercializar 0 Recurso (6)| | Manter o Recurso (9) |

l A 4 A 4

Rese'rvar 0 Cotar o Recurso (7) COtarNa
Recurso (5) | } Manutencao (10)

Conferir a Entrega
do Recurso (8)

v \ 4 \ 4 \ 4 \ 4 v v

Identificar as Tarefas

Itemizar a Transacdo | | Pagar pela Transacao da Manutencio (14)

do Recurso (11) | do Recurso (12)

Identificar as Pecas
da Manutencao (15)

\A‘ Identificar o Executor da Transacdo (13)




- x : ~ Sub-sistema
Aplicacao da Linguagem de Padroes > T2

P#1: Recurso

Padrao 1: AV
Identificar o Recurso _ Veiculo T e E —
;?aégo Recurso codigo
o * édeum P 1 |descricao
I#listar por modelo T
P#1: Recurso
P#2(Recurso Simples): Recurso
Padrao 2: — Z
uantificar o Recurso ,
Q - Veiculo P#1: Tipo de E Modelo

;?aégo Recurso codigo
o * édeum P 1 |descricao
situacao T
I#listar por modelo
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l

Identificar o Recurso (1)

A 4

Quantificar o Recurso (2)

A 4

Armazenar o Recurso (3)

. \~
Locar o Recurso (4) \ |Comercializar 0 Recurso (6)| Manter o Recurso (9)

l A 4 A 4

Rese'rvar 0 Cotar o Recurso (7) COtarNa
Recurso (5) | } Manutencao (10)

Conferir a Entrega
do Recurso (8)

v \ 4 \ 4 \ 4 \ 4 v v

Identificar as Tarefas

Itemizar a Transacdo | | Pagar pela Transacao da Manutencio (14)

do Recurso (11) | do Recurso (12)

Identificar as Pecas
da Manutencao (15)

\A‘ Identificar o Executor da Transacdo (13)




- x : ~ Sub-sistema
Aplicacao da Linguagem de Padroes > T2

Padrao 9: Manter o Recurso

*

Cliente - P#1: Recurso Veiculo —
codigo P#9: Destino || p#2(Recurso Simples): Recurso S P#1: Tipo de F Modelo
nome cor Recurso codigo
lobter consertos executado em . ; 1 |descricao
por cliente solicita p> > lsitiacao © Cdeum b
I 1 |'#listar por modelo o
*

Conserto de Veiculo
data de entrada
data de saida
defeitos apresentados
?abrir ordem de servico
?fechar ordem de servigo ﬁ

P#9:Manutencéo

I#obter consertos pendentes do Recurso

I#calcular total de mao-de-obra
I#calcular total de pecas
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l

Identificar o Recurso (1)

A 4

Quantificar o Recurso (2)

A 4

Armazenar o Recurso (3)

. \~
Locar o Recurso (4) \ |Comercializar 0 Recurso (6)| Manter o Recurso (9)

l A 4 A 4

Rese'rvar 0 Cotar o Recurso (7) COtar~a
Recurso (5) | } Manutencao (10)

Conferir a Entrega
do Recurso (8)

v \ 4 \ 4 \ 4 \ 4 v v

Identificar as Tarefas

Itemizar a Transagao Pagar pela Transacao da Manutencio (14)

do Recurso (11) do Recurso (12)

Identificar as Pecas
da Manutencao (15)

\A‘ Identificar o Executor da Transacdo (13)




Aplicacao da Linguagem de Padroe

S Sub-sistema
de Conserto

Padrao 12: Pagar pela Transacao do Recurso

P#1: Recurso
P#2(Recurso Simples): Recurso

Cliente
codigo — P#9: Destino
nome
lobter consertos o
por cliente solicita p»

executado em P

* *

Conserto de Veiculo

VielEnlo P#1: Tipo de Modelo
E:)arca Recurso codigo
situacao * édeum p 1 |descricao
1 |'#listar por modelo

P#12: Pagamento g

data de entrada
data de saida
defeitos apresentados

?abrir ordem de servico
?fechar ordem de servico
I#obter consertos pendentes
I#calcular total de m&o-de-obra
I#calcular total de pecas

_—7_

P#9: Manutencéo do Recurso
P#12: Transacdo do Recurso

Parcelas a receber

1.*
produz
P#12:Taxa! - Y 1 *
de Multa axa de Multa R
numero de dias | 2Plica-sea p
perc. de multa
calcular multa
aplica-se a p

data de vencimento
data de pagamento

numero da parcela

valor

situacao

P#12: Taxa de
Juros

*

Taxa de Juros

numero de parcelas
percentagem de juros

calcular juros

I#parcelas a vencer
I#parcelas em atraso
?registrar pagamento
I#pagamentos efetuados
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l

Identificar o Recurso (1)

A 4

Quantificar o Recurso (2)

A 4

Armazenar o Recurso (3)

. \~
Locar o Recurso (4) \ |Comercializar 0 Recurso (6)| Manter o Recurso (9)

l A 4 A 4

Rese'rvar 0 Cotar o Recurso (7) COtar~a
Recurso (5) | } Manutencao (10)

Conferir a Entrega
do Recurso (8)

v \ 4 \ 4 \ 4 \ 4 A 4 A 4

Identificar as Tarefas

Itemizar a Transagao Pagar pela Transacao da Manutencio (14)

do Recurso (11) do Recurso (9)

Identificar as Pecas
da Manutencao (15)

\ Identificar o Executor da Transacdo (13)




Aplicacao da Linguagem de Padroe

S Sub-sistema

de Conserto

Padrao 13: Identificar o Executor da Transacéao

Cliente - P#1: Recurso Veiculo —
codigo ﬁ P#9: Destino || p#2(Recurso Simples): Recurso \[—=—— P#1: Tipo de F Modelo
nome (F:)or Recurso codigo
!obter_ consertos solicita o executado em P SRS * ¢ deum p 1 |descricao
por cliente 1 |'#listar por modelo T
1 * * P#12: Pagamento g
; 1 1.*

Conserto de Veiculo Parcelas a receber
data de entrada @roduz 1 ~ |data de vencimento
data de saida de Multa Taxa de Multa : data de pagamento
defeitos apresentados numero de dias | aPlica-sea P 1imero da parcela
?abrir ordem de servico perc. de multa valor
?fechar ordem de servico calcular multa situacao
I#obter consertos pendentes ) I#parcelas a vencer

— — aplica-sea B |14parcelas em atraso
% .
P#13: P#9: Manutencéo do Recurso P#12: Taxa de * ?;E%g;ﬁreﬁfogsaggﬂ}gdos
Comissao P#12 e 13: Transagao do Recurso Juros 1 ]

Comissao sobre mao-de-
obra

data pagamento
valor

I#listas comissdes pagas

*

Funcionério

executado por P

1

<« recebe

codigo

nome

perc. de comisséo
salario
especialidade

I#obter cons. por técnico
I#listar comissdes pagas

Taxa de Juros

numero de parcelas
percentagem de juros

calcular juros

P#13: Executor da
Transagao

ﬁ
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l

Identificar o Recurso (1)

A 4

Quantificar o Recurso (2)

A 4

Armazenar o Recurso (3)

. \~
Locar o Recurso (4) \ |Comercializar 0 Recurso (6)| Manter o Recurso (9)

l A 4 A 4

Rese'rvar 0 Cotar o Recurso (7) COtar~a
Recurso (5) | } Manutencao (10)

Conferir a Entrega
do Recurso (8)

v \ 4 \ 4 \ 4 \ 4

Identificar as Tarefas

Itemizar a Transacao Pagar pela Transacéo da Manutencio (14)

do Recurso (11) do Recurso (9)

Identificar as Pecas
da Manutencao (15)

\ Identificar o Executor da Transacdo (13)




Aplicacao da Linguagem de Padroes

S

ub-sistema

data de saida
defeitos apresentados

?abrir ordem de servigo
?fechar ordem de servigo
I#obter consertos pendentes

' inclui p» _

1.*

P#12: Taxa P
de Multa

de Conserto
Cliente P#1: Recurso ¢
' ; : ) Veiculo T
codigo ~ P#9: Destino P#2(Recurso Simples): Recurso L placa P#1: Tipo de F Modelo
nome cor Recurso codigo
lobter consertos o executado em p» situacao * édeum P 1 |descricao
por cliente solicita p» I#tlistar por modelo T
1 1L b P#12: Pa g
- * : Pagamento
Conserto de Veiculo 1 3 1.* Parcelas a receber
data de entrada roduz 1 x [data de vencimento

Taxa de Multa
numero de dias
perc. de multa
calcular multa

aplica-se a p

P#12, 13 e 14: Transagdo do Recurso

[T~

P#9: Manutencao do Recurso

Padrao 14:
Identificar as

Tarefas da
Manutencao

Obra

Tarefa de Mao-de-

aplica-se a p

data de pagamento
numero da parcela
valor

situacao

I#parcelas a vencer
I#parcelas em atraso

*

P#12: Taxa de

descricao

P#14: Tarefa da
Manutencao

horas gastas
custo

problema a resolver

Juros 1

?registrar pagamento

I#pagamentos efetuados

?atribuir tarefas

-

P#13:
Comissao

<

Comissao sobre mao-de-
obra

data pagamento
valor

calcular juros

executado por p %

Taxa de Juros Funcionério
numero de parcelas codigo
percentagem de juros nome

perc. de comissdo
salario
especialidade

P#13 e 14: Executor

I#obter cons. por técnico

I#listar comissdes pagas

da Transacao

1

I#listas comissdes pagas

<« recebe




Uma linguagem de Padrdes para Gestao de Recursos de Negocios

l

Identificar o Recurso (1)

A 4

Quantificar o Recurso (2)

A 4

Armazenar o Recurso (3)

. \~
Locar o Recurso (4) \ |Comercializar 0 Recurso (6)| Manter o Recurso (9)

l A 4 A 4

Rese'rvar 0 Cotar o Recurso (7) COtar~a
Recurso (5) | } Manutencao (10)

Conferir a Entrega
do Recurso (8)

v \ 4 \ 4 \ 4 \ 4

Identificar as Tarefas

Itemizar a Transacao Pagar pela Transacéo da Manutencio (14)

do Recurso (11) do Recurso (9)

Identificar as Pecas
da Manutencéo (15)

\ Identificar o Executor da Transacdo (13)




Aplicacao da Linguagem de Padroes

Padrao 15: Identificar as Pecas da Manutencéao

Sub-sistema
de Conserto

Cliente . P#1: Recurso Veiculo y
codigo ﬁ P#3: Destino || p#2(Recurso Simples): Recurso \[=— P#1: Tipo de F Modelo
?ot?]e Eor Recurso goc“g-o
lobter consertos . * ; escricao
por cliente solicita p» executado em B> ?;;Igacao edeum B : —
T 1 |'#listar por modelo S
* * : Pagamento g
inclui _’I Conserto de Veiculo 1 5 L.~ Parcelas a receber
v data de entrada P#12: Taxa gro Hz 1 % [data de vencimento
data de saida de Multa Taxa de Multa : data de pagamento
P#15: Peca usada defeitos apresentados numero de dias | 2Plica-sea P 1nimero da parcela
na Manutencdo ?abrir ordem de servico inclui p» perc. de multa valor
— ——— |1..x|?fechar ordem de servico ‘ [ calcular multa situacao
I#obter consertos pendentes 1% . I#parcelas a vencer
Peca usada no " aplica-sea B |1#parcelas em atraso
T~ | Tarefa de Mao-de- Pregist A
LConserto P#9: Manutencédo do Recurso Obra P#12: Taxa de * I.regls far pagamento
quantidade P#12 e 13: Transacdo do Recurso problema a resolver Juros . I#pagamentos efetuados
custo . descricao
P#14: Tarefa da Manutencgéo % horas gastas Taxa de Juros FUNCIoNario
* gustp - numero de parcelas codigo
, P#13: ?atribuir tarefas percentagem de juros nome
euma p Peca Comissao % | |calcular juros perc. de comissdo
codigo de barras salario
. desc?icao Comissio sobre mao-de- executado por B * |especialidade
P#15: ! situacao obra I#obter cons. por técnico
Peca quantidade em estoque data pagamento P#13 e 14: Executor > [1#listar comissdes pagas
I#listar por descrico valor * da Transagdo
I#listas comissdes pagas 1
<« recebe




Uma linguagem de Padrdes para Gestao de Recursos de Negocios

l

Identificar o Recurso (1)

A 4

Quantificar o Recurso (2)

A 4

Armazenar o Recurso (3)

Locar o Recurso (4) \ |Comercializar 0 Recurso (6)| | Manter o Recurso (9) |

l A 4 A 4

Rese'rvar 0 Cotar o Recurso (7) COtarNa
Recurso (5) | } Manutencao (10)

Conferir a Entrega
do Recurso (8)

v \ 4 \ 4 \ 4 \ 4 v v

Identificar as Tarefas

Itemizar a Transacdo | | Pagar pela Transacao da Manutencio (14)

do Recurso (11) | do Recurso (12)

Identificar as Pecas
da Manutencao (15)

\A‘ Identificar o Executor da Transacdo (13)




Aplicacao da Linguagem de Padroes Sub-sistema

de compras
P#1: Recurso Categoria de Peca
. codigo
Padrao 1: N possui P |descricao
- - P
Identificar o Recurso i x 1

codigo de barras

descricao N

P#1: Tipo de Recurso

I#listar por codigo
I#listar por descricao

P#1: Tipo de Recurso

P#1: Recurso N
~ . P#2(Recurso Mensuravel): Recurso Categoria de Peca
Padrao 2: —y Cetey :
i1 Fi - descricdo
Quantificar o Recurso o possui B |descric
* 1
i Unidade de Medida
sifuacdo - gggtlzgl?;ao
quantidade em estoque [PPSSUi B>
I#listar por codigo * 1
I#listar por descrigdo N\
P#2: Unidade de Medida




Uma linguagem de Padrdes para Gestao de Recursos de Negocios

l

Identificar o Recurso (1)

A 4

Quantificar o Recurso (2)

A 4

Armazenar o Recurso (3)

X \;
Locar o Recurso (4)& Comercializar o Recurso (6) | Manter o Recurso (9) |

l A 4 A 4

Rese'rvar 0 Cotar o Recurso (7) COtar~a
Recurso (5) | } Manutencao (10)

Conferir a Entrega
do Recurso (8)

v \ 4 \ 4 \ 4 \ 4 v v

Identificar as Tarefas

Itemizar a Transacdo | | Pagar pela Transacao da Manutencio (14)

do Recurso (11) | do Recurso (12)

Identificar as Pecas
da Manutencao (15)

\A‘ Identificar o Executor da Transacdo (13)




Aplicacao da Linguagem de Padroes Sub-sistema

de compras
Padréao 6: Comercializar o Recurso
Fornecedor —
P#6: Comércio do codigo —= P#6: Origem
Recurso enviado a pp |Nome
J * 1
Pedido _
data do pedido P#1: Tipo de Recurso
situacgao
obser(';vagc”)es P#1: Recurso &
7efetuar pedido P#2(Recurso Mensuravel): Recurso Categoria de Pega
?cancelar pedido N codigo
I#obter pedidos pendentes possui p» descricdo
Peca N ]
* SR GE IR Unidade de Medida
descricao codigo
situacéo _ -
cuma P ) quantidade em estogue |POSSUi B> descrigdo
I#listar por codigo * 1
I#listar por descrigdo N\
P#2: Unidade de Medida




Uma linguagem de Padrdes para Gestao de Recursos de Negocios

l

Identificar o Recurso (1)

A 4

Quantificar o Recurso (2)

A 4

Armazenar o Recurso (3)

X \;
Locar o Recurso (4)& Comercializar o Recurso (6) | Manter o Recurso (9) |

l A 4 A 4

Rese'rvar 0 Cotar o Recurso (7) COtar~a
Recurso (5) | } Manutencao (10)

Conferir a Entrega
do Recurso (8)

v \ 4 \ 4 \ 4 \ 4 v v

Identificar as Tarefas

Itemizar a Transacdo | | Pagar pela Transacao da Manutencio (14)

do Recurso (11) | do Recurso (12)

Identificar as Pecas
da Manutencao (15)

\A‘ Identificar o Executor da Transacdo (13)




Aplicacao da Linguagem de Padroes Sub-sistema

de compras
Padrao 11: Itemizar a Transacao do Recurso
P#6: Comércio do Recurso Fornecedor
P#11: Transacdo do Recurso codigo P#6: Origem
enviado ap [NOMeE
1l
Pedido —
data do pedido TR P#1: Tipo de Recurso
situacao :
obsergvagées P#2(Recurso Mensuravel): Recurso N
2efetuar pedido P#11: Peca Categoria de Peca
2cancelar pedido ~— codigo
I#tobter pedidos pendentes possui P [descricao
Peca N 1
, & codigo de barras Unidade de Medida
contém descricao codigo
situacao . .
v - quantidade em estoque |POSSUi B> descrigao
P#11: Item da I#listar por codigo * 1
Transagao I#listar por descricio -
P#2: Unidade de Medida
x| L7 )
Item Pedido
quantidade
valor * duma p




Uma linguagem de Padrdes para Gestao de Recursos de Negocios

l

Identificar o Recurso (1)

A 4

Quantificar o Recurso (2)

A 4

Armazenar o Recurso (3)

X \;
Locar o Recurso (4)& Comercializar o Recurso (6) | Manter o Recurso (9) |

l A 4 A 4

Rese'rvar 0 Cotar o Recurso (7) COtar~a
Recurso (5) : } Manutencao (10)

Conferir a Entrega
do Recurso (8)

v \ 4 \ 4 \ 4 \ 4 v v

Identificar as Tarefas

Itemizar a Transacdo | | Pagar pela Transacao da Manutencio (14)

do Recurso (11) | do Recurso (12)

Identificar as Pecas
da Manutencao (15)

\A‘ Identificar o Executor da Transacdo (13)




Aplicacao da Linguagem de Padroes Sub-sistema

de compras
P#6: Comércio do Recurso Fornecedor
P#11: Transacdo do Recurso codigo ﬁ P#6: Origem
- tend S - I
enviado a p |NOMe atende Padréao 8: Conferir
- al — v
— : a Entrega do
Pedido Compra
data do pedido data da compra ReCU I'SO
situacao ) observacdes
observa(;oes_ ?comprar P#8: Entrega de Recurso
?efetuar pedido ?cancelar compra ~
?cancelar pedido
I#obter pedidos pendentes
<> *
contém
v
Sl e da P#1: Tipo de Recurso
Transacdo P#1: Recurso S
1 V P#2(Recurso Mensuravel): Recurso Categoria de Pega
T
Item Pedido N eqli 325(';%050
quantidade éuma p Peca possui B :
valor codigo de bgrras * 1= -
1 ) Unidade de Medida
descricao codigo
* situacao . i
quantidade em estoque |POSSU B> descricao
euma p 1 |'#listar por codigo * 1
I#tlistar por descricdo A
P#2: Unidade de Medida




Uma linguagem de Padrdes para Gestao de Recursos de Negocios

l

Identificar o Recurso (1)

A 4

Quantificar o Recurso (2)

A 4

Armazenar o Recurso (3)

X \;
Locar o Recurso (4)& Comercializar o Recurso (6) | Manter o Recurso (9) |

l A 4 A 4

Rese'rvar 0 Cotar o Recurso (7) COtar~a
Recurso (5) : } Manutencao (10)

Conferir a Entrega
do Recurso (8)

v \ 4 \ 4 \ 4 \ 4 A 4 A 4

Identificar as Tarefas
da Manutencao (14)

toamizar a Trancarin N Pagar pela Transagéo
Itemizar a Transagao do Recurso (12)

—| do Recurso (11)
\A‘ Identificar o Executor da Transacdo (13)

Y

Identificar as Pecas
da Manutencao (15)




Aplicacao da Linguagem de Padroes

Sub-sistema

de compras
P#6: Comércio do Recurso Fornecedor
P#11: Transacdo do Recurso codigo P#6: Origem
\/ enviado a . |NOMe a8 Padrao 11: Itemizar
* 1L 1 ~
_ * a Transacao do
Pedido Compra
d_ata do pedido data da compra Recu I'SO
situacao i observacdes
observagoes_ ?comprar Z P#8: Entrega de Recurso
?efetuar pedido ?cancelar compra P#11: Transacdo do Recurso
?cancelar pedido
I#obter pedidos pendentes
O
. <> contém
contém v
v .
P#11: Item da P#11: Item da P#1: Tipo de Recurso
Transagio Transagdo P#1 Recurso —
1 * V 1 * P#2(Recurso Mensuravel): Recurso Categoria de Peca
P#11: Pega Codigo
Item Pedido Item Comprado N e descricio
quantidade quantidade Peca possui P
valor valor isa * 1
> [codigo de barras Unidade de Medida
* 1 |descricao codigo
* situacao . i
quantidade em estoque |POSSU B> descricao
euma p 1 ['#listar por codigo * 1
I#listar por descricdo ey
P#2: Unidade de Medida




Uma linguagem de Padrdes para Gestao de Recursos de Negocios

l

Identificar o Recurso (1)

A 4

Quantificar o Recurso (2)

A 4

Armazenar o Recurso (3)

X \;
Locar o Recurso (4)& Comercializar o Recurso (6) | Manter o Recurso (9) |

l A 4 A 4

Rese'rvar 0 Cotar o Recurso (7) COtar~a
Recurso (5) : } Manutencao (10)

Conferir a Entrega
do Recurso (8)

v \ 4 \ 4 \ 4 \ 4 A 4 A 4

Identificar as Tarefas
da Manutencao (14)

tamizar a Trancarin L Pagar pe|a Tl‘ansagé_O
Itemizar a Transagao do Recurso (9)

—| do Recurso (11)

Y

Identificar as Pecas
da Manutencao (15)

N Identificar o Executor da Transacdo (13)




Aplicacao da Linguagem de Padroes

Sub-sistema
de compras

Parcelas a pagar

P#6: Comércio do Recurso Fornecedor
P#11: Transagdo do Recurso . - Ori
¢ codigo ﬁ P#6: Origem
enviado a pp |Nome atende
N i 1Y
*
Pedido Compra produz P>
d'ata do pedido data da compra
situacéo observacoes
observagoes_ ?comprar P#8: Entrega de Recurso
?efetuar pedido ?cancelar compra P#11 e 12: Transacdo do
?cancelar pedido Recurso
I#obter pedidos pendentes

O o«

¢

data de vencimento
data de pagamento

numero da parcela

valor

situacao

#parcelas a vencer

P#12: Pagamento F

I#pagamentos em atraso
?registrar pagamento

contém conte$ I#pagamentos efetuados
v -
P#11: Item da P#11: Item da P#1: Tipo de Recurso
UG Transacdo P#1: Recurso T
1.* V 1 * P#Z(RecurSOPZ/Ilell’TS;)Jéz;/el)l Recurso Categoria de Pega
a d
Item Pedido Item Comprado N e gzsclz?i%ao
quantidade quantidade o possui
valor valor is a * 1
- > - i Unidade de Medida
* situacao ) gggé?i%é 0
quantidade em estoque |POSSui B>
euma p 1 [w#listar por codigo *
por c6dig 1 ———

Padrao 12: Pagar pela
Transacao do Recurso

I#listar por descricao

P#2: Unidade de Medida




Uma linguagem de Padrdes para Gestao de Recursos de Negocios

l

Identificar o Recurso (1)

A 4

Quantificar o Recurso (2)

A 4

Armazenar o Recurso (3)

X \;
Locar o Recurso (4)& Comercializar o Recurso (6) | Manter o Recurso (9) |

l A 4 A 4

Rese'rvar 0 Cotar o Recurso (7) COtar~a
Recurso (5) : } Manutencao (10)

Conferir a Entrega
do Recurso (8)

v \ 4 \ 4 \ 4 \ 4 A 4 A 4

Identificar as Tarefas
da Manutencao (14)

tamizar a Trancarin L Pagar pe|a Tl‘ansagé_O
Itemizar a Transagao do Recurso (9)

—| do Recurso (11)

Y

Identificar as Pecas
da Manutencao (15)

N Identificar o Executor da Transacao (13)




- ~ ] ~ -
Aplicacao da Linguagem de Padroes Sub-sistema
P#6: Comércio do Recurso Formecedor de com p ras
P#11: Transagdo do Recurso codigo ﬁ P#6: Origem
enviado a p |nome atende
. 1| 1 \ 4
*

Pedido Compra produz > Parcelas a pagar
data do pedido data da compra 1 n data de vencimento
situacao observacoes " data de pagamento
observagoes ?comprar P#8: Entrega de Recurso numero da parcela
?efetuar pedido ?cancelar compra P#11, 12 e 13: Transacdo v_alor N
?cancelar pedido do Recurso situacédo
I#obter pedidos pendentes I#parcelas a vencer

. * . I#pagamentos em atraso
P#12: Pagamento
<> contém<> r%gilstrado . F ?registrar pagamento
contém v P \ 4 1 I#pagamentos efetuados
A 4 Almoxarife 4 P#13: Executor da Transacéo
P#11: Item da codigo P#1: Tipo de Recurso
5 nome
Transacao P#1: Recurso —
P#2(Recurso Mensuravel): Recurso C i
1.* x ategoria de Peca
V \ 1 P#11: Peca COdiggo :
Item Pedido Item Comprado N e descricio
quantidade quantidade o possui
valor valor i * 1
52 B [coigo de parras Unidade de Medida
* 1 |descricao codigo
* situacao . -
: quantidade em estoque |POSSul B> descrigdo
euma p 1 ['#listar por codigo . 1 ———

Padrao 13:

Identificar o

Executor da Transacao

I#listar por descricao

P#2: Unidade de Medida




