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Representação do mundo real 

Fonte: Esri, 1992 
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Representação das informações 

 Os elementos do ambiente 

podem ser representados por 3 

tipos de elementos definidos por 

um sistema de coordenadas: 

 

– Pontos 

 Cotas 

 Árvores 

 Torres 

 Construções 

 Observações 

– Linhas 

 Rios 

 Estradas 

 Linhas de alta tensão 

 Caminhos 

 

 

– Polígonos 

 Talhões 

 Represas 

 Solos 

 Reservas 

 Parcelas 

 Delimitação do Habitat 

 Bacia Hidrográfica 

 

 



Representação raster 
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Representação TIN 



Representação vetorial 
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Geodatabase 

 Inclui mapas (diferentes formatos), tabelas, ferramentas, 

relações entre mapas e/ou tabelas, e regras. 





Modelo de dados conceitual (Câmara e Medeiros, 2000) 

 Conjunto de ferramentas conceituais utilizado para 

descrever como a realidade geográfica será representada 

no sistema.  

 Aspecto fundamental no projeto de um SIG, o modelo 

descreve como a realidade geográfica será representada 

no computador.  

 Nenhuma outra decisão limita tanto a abrangência e o 

crescimento futuro do sistema quanto a escolha do 

modelo de dados. 



Representação raster:  

 
Extensão 

• Tamanho em x 
• Tamanho em y 
• Pontos extremos 

• Coordenadas 
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Representação raster:  

 
Resolução espacial 

• Tamanho do píxel 
• Número de pixels 

 
 
Tipos de dados 

• Inteiro (Integer) 
• Real (Float) 
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Representação raster:  

 
Resolução espacial 

• Tamanho do píxel 
• Número de pixels 

 
 
Tipos de dados 

• Inteiro (Integer) 
• Real (Float) 
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Representação raster:  

A 

B 

O 

Considerando o sistema UTM: 

• o ponto O está localizado em  

• x = 234900 

• y = 7484500 

• A resolução do arquivo raster é de 30 metros 

 

 

• Perguntas: 

 

•1. Qual a extensão do mapa, em metros ? 

•2. Qual a área do mapa ? 

•3. Quais as coordenadas do ponto A ? 

•4. Quais as coordenadas do ponto B ? 

•5. Qual a distância entre A e B ? 



Base Cartográfica 



Representação vetorial: Topologia 

Exemplo: 
  
Arco FG: 

Inicio: nó F, termino: nó G 

Divide os polígonos 1 e 3 

Conecta-se aos segmentos AF, HF, GE e GD 
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Organização dos elementos dos mapas e suas inter-relações. É 
constituída de: 

Ponto Linha 

Linha Arco 

Nó 
inicial 

Nó 
final 

Nó 
4 

3 



Edição 

Giro / Hesitante Nó não conectado Excesso 

Omissão Duplicação Imprecisão 

Tolerância 

Identificação 

1 

1 

2 

Correção do arquivo digitalizado para eliminação de erros. 

 

Erros mais comuns: 



Fontes de dados vetoriais: 

Meio Elementos Características 

 

 

Mesa 

digitalizadora 

Fonte: Mapa 

Sist. Referência: Mapa 

Guia: linhas, ptos 

Digitalizador: Mouse 

 

Maior fidelidade ao mapa 

Maior custo 

Trabalho cansativo 

Precisão: depende do operador e 

do mapa 

 

 

GPS 

Fonte: Ambiente 

Sist. Referência: GPS 

Guia: Visual 

Digitalizador: Homem 

 

Maior fidelidade ao terreno 

(atualização) 

Custo: viável para grandes áreas 

Precisão: depende do 

GPS/Sistema 

 

 

 

Digitalização 

em tela 

Fonte: Imagem/Mapa 

Sist. Referência: 

Imagem 

Guia: Interpretação 

visual da imagem 

Digitalizador: Cursor 

na tela 

Maior fidelidade à imagem 

Precisão: limitada 

Qualidade: Interferência da 

interpretação subjetiva da imagem 

 

http://www.harvestmaster.com/images/LMarkProduct.jpg


Fontes de dados raster 



Fontes de dados raster 



Identificação 

 Atribuição de um identificador para cada elemento digitalizado, de 

acordo com um critério estabelecido. 

 

 Codificação de Identificador (ID): 

– Única: um número/código para cada elemento do mapa. 
Exemplo: 

 Número do talhão 

 Código da amostra 

 

– Classes: vários elementos podem receber o mesmo 
código/número, formando uma classe. Exemplo: 

 Uso da terra 

– 1 – cana-de-açúcar 

– 2 – mata nativa 

– 3 – área urbana 

http://images.google.com/imgres?imgurl=win-edge.com/tag.gif&imgrefurl=http://win-edge.com/GarageSale.shtml&h=67&w=76&prev=/images?q=tag+filetype:gif&imgc=color&imgsz=small&svnum=10&hl=pt&lr=&ie=UTF-8&sa=G


Mapa 

Banco de dados cartográfico 

 Relacionamento entre 

tabelas e mapas 

Campos 

Tabela 

Atributo 



Banco de dados cartográfico 

 Definição: 

– É um banco de dados, 

no qual cada registro 

está ligado à um 

elemento de natureza 

espacial 

 

– Exemplo:  

 No cadastro florestal, 

cada registro está 

ligado ao polígono 

que representa o 

talhão. 

Talhão Área Espécie Idade Solo Limpeza

326 … … … … …

327 47.5 E. grandis 5.3 Lve sim

328 35.4 E. grandis 6.4 Aq sim

329 52.0 E. urophylla 5.1 Aq sim

330 22.4 E. urophylla 2.4 Pd não

331 … … … … …



Banco de dados relacional 



Base Cartográfica 

 Dados espaciais: 

– Talhonamento 

– Áreas de Preservação 

– Reservas 

– Estradas 

– Cursos d’água 

– Lagos 

– Altimetria 

– Construções 

– Pontos de ocorrência 

– Solos 

– Outros 

 Atributos 

 Informações do cadastro 

 Tipo, estado, etc.. 

 Área, estado, características 

 Tipo, conservação 

 Ordem, qualidade 

 Área 

 Cotas 

 Tipo, área 

 Informações do levantamento 

 Classificação, fertilidade etc. 

 

Organização de um conjunto de mapas com o mesmo 

sistema de referência, com informações sobre a área 

de interesse. 



Base Cartográfica 

Características 

 

- Sistema de projeção 

- Escala 

- Formatos 

- Atualização 

- Fonte 

- Atributos 



Base Cartográfica 







Base Cartográfica 



Base Cartográfica 

 Solos 

 

 Formações vegetais 

Solos 

Formações vegetais 

http://remotesens.css.wsu.edu/washingtonsoil/Fer_Ste_Pen_soils/fer_ste_pen.gif
http://www.niwa.cri.nz/pubs/an/16/vegetation.jpg


Desenhos CAD 
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CAD x SIG 

 CAD tem a perspectiva do desenho: 

– Layers, níveis 

– Estilos, simbologia 

– Dimensões, “labels” 

– Impressão final 

 SIG tem a perspectiva do elemento: 

– Geometria e atributos 

– Estrutura de dados, modelo 

– Tabelas relacionais 

– Localização 

– Contexto 

– Análise 



AULA PRÁTICA 

 edisciplinas 

 LCF0131 

 Aula 2 (16/08/2017) 

 Material de Apoio 

 Material aula prática  

 prática.zip 

     



Aula prática - fotointerpretação 

 Elementos básicos de interpretação de imagens 

 

Cor 
Tonalidade 

Textura  
Tamanho    

Forma 

Padrão    Altura   
Sombra 

Localização            Contexto 

GRAU DE 

COMPLEXIDADE Elementos Primários 

Arranjos 

Espaciais 


