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SSC0510 – Arquitetura de Computadores

• Objetivos
• Introduzir os conceitos da Arquitetura de von Neuman e os aprimoramentos 

que esta arquitetura vem experimentando.

• Programa / Resumo da Estrutura do Curso
• Arquitetura de von Neuman. Técnicas de Pipeline. Introdução às Arquiteturas 

RISC e CISC. Processadores Superescalares. Processadores vetoriais. 
Arquiteturas paralelas. Análise de Arquiteturas Comerciais.
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SSC0510 – Arquitetura de Computadores
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SSC0510 – Arquitetura de Computadores
Avaliação
• Serão 2 provas (P1 e P2):

• Conteúdo acumulativo

• Provas individuais, sem consulta

• Não usar qualquer dispositivo eletrônico (calculadora, celular, ...) e os 
celulares devem ser desligados durante a prova.

• Prova 1 (P1): 03/10/2017

• Prova 2 (P2): 21/11/2017



SSC0510 – Arquitetura de Computadores
Avaliação
• Sistema de Avaliação:

MP: Média das provas

MF: Média final

MF = MP
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SSC0510 – Arquitetura de Computadores
Avaliação

• Sistema de Avaliação (continuação):
• Todas as avaliações terão notas entre 0 e 10

• Haverá controle de freqüência nas aulas, conforme regras da USP
• assinatura do aluno na lista (responsabilidade do aluno assinar)

• as avaliações serão usadas para validação da chamada quando forem aplicadas.

• Considerando 30 aulas no semestre:
• CADA ALUNO PODERÁ TER ATÉ 09 FALTAS

• Para a REC serão seguidas as regras da USP:

Frequência >= 70%   E   3,0 <= MF < 5,0
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SSC0114 – Arquitetura de Computadores

• As informações da disciplina estarão em:

http://disciplinas.stoa.usp.br/

• Acesse-o, cadastre-se e o visite regularmente.
• Toda a comunicação com a turma será feita em sala de aula ou através do 

envio de mensagem no Moodle. É reponsabilidade do aluno verificar se as 
mensagens encaminhadas pelo Moodle estão chegando em seu e-mail ou não

• Horário de atendimento ao aluno:
• 3ª feira, das 18h às 19h

• 5ª feira, das 9h às 10h
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