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Familiarizar os estudantes com as varias estruturas da
informacao, buscando habilita-los a contar com esses
recursos no desenvolvimento de outras atividades de
ciéncias de computacao.
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Funcoes recursivas

Introducao a analise de algoritmos
(a) Notagao assintotica,
(b) Analise de pior caso, melhor caso e caso médio

Tipos abstratos de dados

Listas lineares: sequenciais, simplesmente ¢ duplamente
encadeadas, estaticas e dinamicas.

Pilhas, filas, filas de prioridade
Listas generalizadas: polinOmios.
[Listas nao-lineares: arvores, arvores binarias.

Arvores binarias de busca, arvores (AVL).



Metodologia
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v/ Serdo realizadas duas provas
* No dia 5 de outubro
* No dia 30 de novembro

v/ Serao realizadas listas de exercicios e trabalhos
de implementacao

v/ P1 tem peso 3; P2 tem peso 4; média dos
exercicios tem peso 3

v/ REC dia 4 de janeiro de 2018



Presenca
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Introducao a Ciéncia de Computacao II - ICMC/USP —p. 7



Prova SUB
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Prova SUB
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Prova SUB

Ou seja, ndao ha prova ou outra nota substitutiva



Bibliografia
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Material
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http://disciplinas.stoa.usp.br/

Seu amado professor

¢/ PAE: Stevdo Andrade:
stevao.andrade @ gmail.com

v/ PAE: Misael Jr: juniomisael @gmail.com
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