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Mundos Virtuais

São ambientes virtuais imersivos gerados por computador 
que possibilitam o acesso de múltiplos usuários, os quais são 
representados por avatares.

Estes ambientes podem representar o mundo real ou um 
mundo de fantasia, e.g. uma cidade ou uma ficção científica 
com super-heróis, etc.

Fonte: <http://go.secondlife.com/wp-content/uploads/cache/2014/11/Avatar_Face2Face_460x230/1147552321.jpg>



Mundos Virtuais
Monstros, 
criaturas 
mitológicas, 
seres mágicosHumanos

Fonte: <https://akatandamouse.files.wordpress.com/2015/11/sl-classic.png> Fonte: <https://akatandamouse.files.wordpress.com/2015/11/sl-vampires.png>



Mundos Virtuais

Exemplos de Mundos Virtuais:
❏ Active Worlds;
❏ Second Life;
❏ Open Simulator;
❏ Open Wonderland;
❏ Sansar;



Fonte: <http://virtualworldsforteens.com/wp-content/uploads/2012/08/activeworlds2.jpg>



Fonte: <https://i.ytimg.com/vi/g8hr4Atxa0g/maxresdefault.jpg>



Disponível em: <https://mattmuv601.files.wordpress.com/2012/03/open-simulator-hypergrid-attempt-second-location-nzvwgrid-andelain_0011.jpg>



Fonte: <https://www.sansar.com/>



Second Life

❏ Criado em 1999;
❏ 14 milhões de residentes;
❏ Não é um game: plataforma de interação social 



Second Life



Organizações ‘reais’ no Second Life



Economia virtual

❏Moeda virtual: Linden Dollar (L$)
❏ Adquirido no mercado do Grid, ou comprado com dinheiro “real”.
❏ Possui cotação própria, com valor real.
❏ Alguns residentes conseguem viver de transações o mercado de Second 

Life.
❏ 2008: quase 400 mil residentes investiram dinheiro no Grid.

❏Economia baseada em produtos para o próprio 
mundo virtual

❏ Comercialização de objetos 3D e terrenos (e.g. prédios e texturas).
❏ Prestação de serviços para o próprio Second Life (e.g. promoção de 

eventos e arrendamento de propriedades).



Economia virtual

❏Lojas instaladas no Second Life
❏ Venda de produtos reais 

A Nike tem uma loja que disponibiliza e possibilita a personalização de tênis e 
estendem esta possibilidade de personalização à de receber em casa o produto 
físico idêntico ao mundo virtual (Bernardo, 2008). 

❏ Venda de produtos virtuais

A Adidas tem uma loja que comercializa tênis para avatares (Bernardo, 2008).

BERNARDO, M. P. Estudo fenomenográfico sobre o comércio electrónico no Second Life. Dissertação (Mestrado em 
Informática), Universidade de Trás-os-Montes e Alto Douro, 2007. Disponível em: 
<http://home.utad.pt/~leonelm/orientacoes/DissertacaoMartineB.pdf>.

http://home.utad.pt/~leonelm/orientacoes/DissertacaoMartineB.pdf


Fonte: 
<http://revistagalileu.globo.com/Revista/Common/0,,EMI117570-17779,00-ECONOMIA+DO+SECOND+LIFE+CRESCE+E+PASSA+MEIO+BILHAO+DE+DOLARES.html>



Fonte: 
<https://www.noticiasaominuto.com/tech/
482957/second-life-ainda-nao-morreu-e-f
atura-mais-que-alguns-paises>



Posse de terra

❏Para possuir uma propriedade, um residente deve 
ter uma assinatura

❏Básica x Premium

❏Ferramentas de modelagem 3D: criação de 
conteúdo personalizado
❏Sons, gráficos, animações…
❏Comportamentos: Linden Scripting Language (LSL)



Exploração de regiões, cidades, pontos 
turísticos … 

Fonte: <http://secondlife.com/destination/copacabana>



Exploração de regiões, cidades, pontos 
turísticos … 

Fonte: <http://secondlife.com/destination/moscow-island>



Exploração de regiões, cidades, pontos 
turísticos … 

Fonte: <http://secondlife.com/destination/eiffel-tower>



Negócios

Fonte: <https://mundolinden.files.wordpress.com/2008/11/secondlife2008-10-3115-15-38-92_resize1.jpg>



Educação

Fonte: <http://secondlife.com/destination/ilha-unisinos>



Educação

Fonte: <http://www.ecu.edu/cs-itcs/secondlife/signup.cfm>



Fonte: <http://epoca.globo.com/vida/experiencias-digitais/noticia/2016/05/quero-vestir-computacao-diz-primeira-pesquisadora-de-internet-no-brasil.html>



O que será visto no estudo de caso?

❏Como empresas utilizam o Second Life como 
plataforma de negócio.

❏Como essa nova plataforma aprimora os serviços e 
oferece vantagem competitiva.

❏Com as empresas usam a interação social facilitada 
do Second Life de forma produtiva.



Perguntas

(1) Como o Second Life agrega valor aos negócios que o 
utilizam?

(2) Considerando o que você aprendeu sobre Second Life, 
como você poderia, como indivíduo, criar um negócio 
start-up modesto no Grid? Quais produtos venderia? Por 
que esta escolha seria apropriada?

(3) Você gostaria de ser entrevistado para uma vaga de 
emprego usando Second Life? Por quê?

(4) Na sua opinião, por que Second Life não tem sido 
utilizado nos últimos anos no contexto de negócios?



Dica de leitura

❏ https://www.maistecnologia.com/spaces-nova-plataforma-realidade-virtual-do-facebook/

❏ https://www.tecmundo.com.br/cultura-geek/120178-sansar-second-life-realidade-virtual-entra-beta-publico.htm

❏ http://www.eldiario.es/cultura/tecnologia/Second-Life-resucita-gracias-realidad_0_671233050.html

https://www.maistecnologia.com/spaces-nova-plataforma-realidade-virtual-do-facebook/
https://www.tecmundo.com.br/cultura-geek/120178-sansar-second-life-realidade-virtual-entra-beta-publico.htm
http://www.eldiario.es/cultura/tecnologia/Second-Life-resucita-gracias-realidad_0_671233050.html

