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" Este’exercicio realiza o prOJeto de um edificio desde 0 seu: |n|c10, tendo como base 0 que foi
- abordado nos capitulos anteriores. Vocé pode fazer este tittorial. conforme estudar os capi=
“tulos, pois eie tem uma sequéncia 16gica, sendo possivel aphcar os conhecimentos em cada
etapa do projeto ou, sé preferir; apos a leitura do livro. Todos ds arquwos utilizados e gerados
neste tutorial estdo disponiveis no site da Editora Erica para que vocé possa conferar seu exer-
cicio ou tirar dividas.

Objetivos :
¥ Guiar o leitor para iniciar um projeto usando as ferramentas, as técnicas e os conceitos estu-
dados ao longo dos capitulos

» Sugerir uma ordem logica de projeto, tendo em vista o melhor aproveitamento das ferra-
mentas e dos conceitos paramétricos

Exercicio 1 - Criag@o de um modelo/template

Para comegar o projeto, vamaos criar um modelo de arquitetura de acordo com padrées ini-
cialmente definidos, como as unidades e os nomes iniciais dos pavimentos mais usados em
projetos. Vocé pode criar varios modelos/templates de acordo com as caracteristicas mais
comuns de cada tipo de projeto para facilitar a tarefa, incluindo nele as familias mais usadas.




=

1. Pelo menu de aplicacdes selecione Novo >
Projeto. Na janela Novo projeto selecione
Modelo de arquitetura e clique em OK.

Havoprojeto al

ey

e midsl

. vl Lopmaze,.. |

Crizs reyiny.

@ Projeto

Figura A.1 - Selecdo de um modelo.

2. O préximo passo € definir o sistema de

unidades. Digite UN e na janela Unidades
de projeto selecione metros com duas ca-
sas decimais em Linear. Cligue em OK.

Unithder depro et

Formate

Densidade de masze

Figura A.2 — Selecdo das unidades de trabalho.

3. A seguir, vamos criar os pavimen-

tos basicos de um projeto: Térreo, 1°
Pavimento e Cobertura. Os pavimen-
tos sdo criados somente em uma vista
de elevacdo. No Navegador de projeto
selecione Elevagdes > Sul e o desenho
deve ficar como na Figura A.3.

4. Primeiramente, vamos renomear 0s ni-

veis existentes e mudar as cotas. Clique
no home do nivel e mude-o. Ao ser
questionado sobre a mudanga dos no-
mes das vistas correspondentes, clique
em Sim. Seu desenho deve ficar como
na Figura A4
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Figura A.3 — Niveis existentes.

12 Pavimento

T 2.80 %
Térreo 4-.
0.00 %

Figura A.4 — Niveis renomeados.

Selecione a aba Arquitetura > Nivel e
comece clicando num ponto a esquer-
da alinhado a linha de nivel e em outro
ponto a direita acima do 1° Pavimento,
para criar o pavimento Cobertura. A cota
ndo precisa ser exata porque, depois de
criar o pavimento, podemos digitar a
cota correta; neste exemplo, 2.80 acima
do 1° Pavimento. Em seguida, renomeie
Nivel 3 como Cobertura. Veja as vistas
criadas no Navegador de projeto.

_Nivel 3 g
5.60 -

__._12 Pa@en@_ )
2.80 BF

_Terreo g
0.00 “#

Figura A,5 — (riacdo de um nivel.

Cobertura g
5.60 7

1e Pavimento gi
2.80 -

4_T_é_rreg_\ﬂv\
0.00 %

Figura A.6 — Niveis renomeados.
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Tewreno

Terreo
i Plantas de forro {Celling Blan)
1o Pauiments
Cobertura
Terreo

f Elevagdes (Building Elesation)
Figura A.7 — Niveis criados.

6. Com essas pequenas modificacdes ja po-
demos salvar o arquivo como um tem-
plate, no qual é possivel incluir familias
de elementos do tipo Familias do sis-
tema, as quais ficam gravadas nele, por
exemplo, paredes, telhados, escadas. As
familias do tipo RFA carregadas ao longo
do projeto, se forem carregadas no ar-
quivo do template, ja ficam disponiveis
sempre que vocé iniciar um projeto com
esse template, mas vocé nao deve carre-
gar muitas familias, somente as que sabe
que vai utilizar. Por exemplo, pode carre-

" gar uma viga e um pilar de concreto. Pelo
menu de aplicacbes selecione Salvar
como > Modelo e na janela Salvar como
dé o nome arquitetura. O Revit salva au-
tomaticamente o arquivo com o nome
arquitetura.rte com os outros templates
do programa. Naturalmente, vocé pode
salvar em qualquer pasta; sempre que
iniciar um projeto, deve selecionar o tem-
plate nessa pasta.

7. Para finalizar, vamos fechar o arqui-
vo. Pelo menu de aplicagdes selecione
Fechar. O arquivo criado arquitetura.rte
esta disponivel no site da Editora Erica
para que vocé possa conferir seu exerci-
cio ou tirar davidas.

Exercicio 2 - Inicio do projeto
- criacao dos niveis e eixos

1. Pelo menu de aplicacdes selecione Novo
> Projeto. Na janela Novo projeto esco-
lha em Procurar o template criado ante-
riormente, arquitetura, e clique em OK.
Agora, ao iniciar, ja temos as configura-

¢bes basicas definidas. Estamos traba:
lhando com metros e os nomes dos pa-
vimentos ja estdo definidos, como pode
ser visto no Navegador de projeto.

Para iniciar, vamos criar mais pavimen-
tos, pois a ideia é fazer um edificio co-
mercial de seis andares. Mude para uma
vista de elevacdo. Na aba Arquitetura
selecione Arquitetura > Nivel e crie
mais quatro pavimentos. Assim teremos
0 pavimento Térreo mais cinco pavi-
mentos e a Cobertura. A distancia entre
o Térreo e o Pav Tipo é de 4 metros e
entre os outros de 3 metros.

Leiete

) O Vistas (il
i;‘s Plantas de piso {Floor Plan)
: Cobertura
Pav2
Pav 3
Pav 4
Pav5s
Pav Tipo
Terreno
Terreo
i1 - Plantas de forro {Ceiling Plan)
- Vistas 3D (3D View)
i@ Hevagdes (Building Elevation)

Figura A.8 — Pavimentos criados.

Mude para a vista da planta do térreo
em Navegador de projeto > Plantas
de piso > Térreo. Vamos inserir os ei-
xos das paredes, conforme a Figura A9,
Selecione Arquitetura > Eixo. Clique
no ponto inferior para criar o primeiro
eixo, mova o mouse para cima e clique,
Prossiga criando os outros conforme as
medidas descritas a seguir, depois inicie
pelo ponto a esquerda para criar os eixos
na vertical. Note que as cotas sdo exibi-
das; porém, se os eixos nao ficarem com
as medidas corretas, podemos editar as
cotas depois.

1-2=10.90 A-B=13.31
2-3=10.90 B-C=5.89
3-4=11.10 C-D=7.10
4-5=11.00 D-E=14.10
5-6=11.00 E-F=13.90



6-7=11.10

7-8=10.90

8-9=10.90

1 2 3 4 5 6 7 8 9
o e e -
D E
E o -
. .

é

Figura A.9 — Malha de eixos das paredes.

Salve o arquivo. Vocé pode permanecer
com ele para o proximo exercicio. Ele
esta com o nome Exercicio02.rvt.

Exercicio 3 - Terreno
1.

Em seguida, vamos fazer um terreno
quase plano a partir de um arquivo do
AutoCAD®, Terreno3D.DWG, para apoiar
o projeto. No Navegador de projeto
ative a vista da planta do terreno.

Selecione Arquitetura > Inserir > Vinculo
de CAD. Na janela que se abre, escolha os
parametros, como mostra a Figura A.10, e
clique em Abrir.
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e as que definem o lote do projeto para
facilitar a criacdo de sub-regides para rua
e calcada.

L

Figura A.11 - Insercio do arquivo de curvas de nivel do AutoCAD",
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Vamos mover um pouco o eixo de for-
ma que o Ultimo eixo da parte inferior
fiqgue um pouco abaixo da linha da pri-
meira vaga de estacionamento, como
mostra a Figura A.12. Para selecionar
somente os eixos, marque um deles,
cligue no botao direito do mouse e se-
lecione Selecionar todas as instan-
cias > Visivel na vista. Depois, na aba
Modificar, selecione Mover.

i s S ey

Figura A.10 — Seleo do arquivo do AutoCAD".

Como usamos a opgao Centro para Cen-
tro, o arquivo do AutoCAD® ficou centra-
lizado em relacdo ao projeto. O desenho
deve ficar semelhante ao da Figura A.11.
O desenho do AutoCAD® ja esta com as
marcas de estacionamento e das ruas

Figura A.12 — Alteracdo da posico do eixo.

Mude para a aba Massa e terreno e
selecione Superficie topografica. Na
aba que se abre, Modificar | Editar su-
perficie, em Criar da Importagao >
Selecionar instancia da importacao, se-
lecione o terreno inserido anteriormente.
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6. Na janela de didlogo Adicionar pontos de
camadas selecionadas, escolha o layer
Curvas3D das curvas e clique em OK,

7. Para sair da aba Modificar | Editar su-
perficie, clique no botdo Concluir su-
perficie com o 0. O terreno é criado na
vista em planta.

8. Selecione na barra de acesso rapido -
icone da casinha - Vista 3D padrdo e
mude a visualizacdo para Sombreado.
O desenho deve ficar semethante ao da
Figura A.13.

Figura A.13 —Terreno em 3D.

9. Salve o arquivo. Vocé pode usa-lo para o
proximo exercicio. Ele estd com o nome
Exercicio03.rvt.

Exercicio 4 - Criacdo de ruas
e laje do térreo

1. O prdximo passo é a criacao de ruas e cal-
cadas com o recurso Sub-regido, bem
como a criacdo da laje de apoio e da pla-
nificacdo do edificio com Plataforma de
construc¢ao. Vamos comecar criando uma
sub-regido para a rua e as calcadas. Com
a vista Terreno ativada, deixe o modo de
visualizacdo em Estrutura de arame para
ver o desenho do AutoCAD®, crie uma
sub-regido separada para a rua e outra
para as calcadas (aba Massa e terreno >
Sub-regido). As sub-regides devem ser
poligonais totalmente fechadas, portan-
to faca cada contorno bem delimitado
usando Selecionar linhas. Selecione as

linhas do AutoCAD® que estdo por baixo
e Linha para fechar as bordas, como mos-
tra a Figura A.14 com a rua. Em seguida,
mude o material da sub-regido criada
para Asfalto.

| AT Subregito

Figura A.15 ~ Sub-regido da rua.

Repita o processo para as calcadas
e mude o material para Concreto -
Moldado no local. Trabalhe sempre na
vista em Estrutura de arame e ligue o
Sombreamento para visualizar o mate-
rial. No final, visualize o projeto na vista
3D e veja que as ruas acompanham a de-
clividade do terreno.

Figura A.16 — Sub-regido da calcada.




3.

Figura A.17 - Rua e calcadas finalizadas.

Vamos criar a laje do térreo utilizando
Plataforma de construgdo. Para criar
uma plataforma de construgao, clique
na aba Massa e terreno e, no painel
Modelar terreno, clique em Plataforma
de construgao. Em seguida, vocé entra no
modo de desenho do contorno. Selecione
Linha nas ferramentas de desenho e na
barra de opcdes, em Deslocamento, di-
gite 1.5. Vamos criar uma poligonal, tendo
como base o eixo mais externo com dis-
tancia de 1.5 m dele. Clique nos eixos mais
externos e o desenho da poligonal fica a
uma distancia de 1.5 m do eixo. Cligue no
botdo G em Concluir. O desenho deve fi-
car como na Figura A.18. Mude para a vis-
ta 3D e o resultado deve ser semelhante
ao da Figura A.19.

|
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Figura A.18 — Contorno da plataforma de construgdo.
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Figura A.19 - Vista da plataforma de construcdo criada em 3D.

Como podemos ver, a plataforma de
construcao estd enterrada, pois esta no
pavimento Térreo que fica na cota 0.
Mude para a elevacdo Oeste e veja as
cotas, Figura A.20. Vamos elevar tudo
3 m para que a plataforma de constru-
¢ao fique na cota de 3 m do terreno.

Pav2 g~

T j" 7o F

__PaTieo g
400

Figura A.20 — Visualizaco da plataforma de construgdo na cota 0.

5.

Para mudar as cotas, vamos ficar nes-
sa mesma vista de elevacdo. Faca uma
cota com a opcao Alinhada entre todas
as linhas dos niveis, como apresenta a
Figura A.21, e confirme as alturas de 3 m
entre os pavimentos e do Térreo para o
Pav Tipo de 4 m. Em sequida, feche os
cadeados de todas as cotas. Desta forma,
travamos as distancias entre esses pavi-
mentos. Ao mudar a cota do pavimento
Térreo, todos os pavimentos sobem jun-
tos sem alteracdo das cotas entre eles.
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Figura A.21 — Cotas em todos os niveis.

_H*_:p___«_

Pav 2

. 7.00 5

Qe

« ‘ Pav Tipo
T 4.00
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Figura A.22 — Detalhe do cadeado.

Selecione a cota do pavimento Térreo,
digite 3 no lugar da cota O e veja o resul-
tado. Todos os pavimentos sobem 3 m
e a plataforma de construcdo nao esta
mais enterrada.

S :
“ ] Pav Tipo
i ’ 4.00

©
2
-

= L‘"M*m L
il e

Figura A.23 — Alteracao da cota do Térreo.
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Figura A.24 — Mudanca das cotas dos pavimentos,

Figura A.25. Resultado na vista 3D,

Exercicio 5 - Insercao
de paredes

1.

Com o arquivo do ultimo exercicio dei-
xe corrente a vista do pavimento Térreo
em Navegador de projeto > Plantas
de piso > Térreo. A escala da vista pode
ser 1:100.

Vamos criar um estilo de parede para esse
projeto na aba Arquitetura. Selecione
Arquitetura > Parede > Parede: Arqui-
tetonica, o tipo Genérico 200 mm e cli-
que em Editar tipo. Em sequida, clique
em Duplicar e dé o nome Tijolo 25. Na
janela Propriedades de tipo clique em
Estrutura > Editar, depois clique duas ve-
zes em Inserir para incluir duas camadas
na parede, como mostra a Figura A.26.

Mova as camadas de acabamento para
fora da camada Ndacleo, usando Acima e
Abaixo. Edite os campos Estrutura, tro-
cando para Acabamento 1 e 2, com as
medidas da Figura A.27.




4. O proximo passo é definir o material de cada acabamento. Cligue em Acabamen-to 1. Na
coluna Material, selecione Tijolo, Comum e clique em OK. Para Acabamento 2 selecione
Material predefinido de parede. Clique em OK nas duas janelas para encerrar.

5.

fotrmoetgen
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Figura A.26 - (riacdo da parede Tijolo 25,
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Figura A.27 — Camadas da parede.
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Figura A.28 — Escolha do material.

Vamos inserir as paredes com o estilo criado, clicando nas intersecc6es do eixo, conforme
a Figura A.29. Na barra de op¢ées selecione Altura > Pav Tipo para que a parede va até o
proximo pavimento, Linha de localizagdo > Linha central da parede porque vamos usar
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! o eixo como guia e Cadeia para que o Revit desenhe as paredes em sequéncia. O desenho
das paredes deve ter a linha do eixo passando pelo centro das paredes.

=
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Figura A.29 — Uso do eixo para o desenho das paredes.

6. Crie mais uma parede com o nome Tijolo 20, estrutura de bloco de 0.17 e pintura dos dois la-
dos com 0.015 de espessura. Desenhe a caixa de escada e o elevador, como indica a Figura A.30.
As paredes estao entre os eixos 4 e 5 e B e C. O alinhamento das paredes é pelo eixo.

589

204

47 2.05 4.25 ) 1 e

' Figura A.30 - Detalhe da caixa de escada. Figura A.31 - Paredes do pavimento Térreo.

Exercicio 6 - Insercao de pilares e vigas

1. Antes de inserir o pilar, vamos criar um pilar de 18 x 18cm. Na aba Arquitetura selecione
Coluna > Pilar estrutural, em seguida Carregar familia para carregar uma familia de pila-
res de concreto. Na janela de selecio de arquivos de familias escolha Pilares estruturais >
Concreto > Concreto-Quadrado-Coluna e clique em Abrir. Em Propriedades selecione

; Editar tipo, na janela Propriedades de tipo escolha Duplicar, dé o nome de pilar 18 x 18

' e mude o valor em b para 0.18. Clique em OK para finalizar.
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Figura A.32 - (riacdo de um pilar de 18 x 18.

Selecione a vista da planta do pavimen-
to térreo e na aba Arquitetura selecione
Coluna > Pilar estrutural e o pilar criado
de 18 x 18. Na barra de opcdes verifique
se Altura = Pav Tipo e selecione Nos ei-
xo0s no painel Miltiplo. Na barra de sta-
tus surge a mensagem para selecionar os
eixos. Faca uma janela Crossing e sele-
cione os eixos do projeto. Os pilares sdo
inseridos automaticamente nas intersec-
¢oes dos eixos. Depois é possivel apagar
pilares, se necessario.

Figura A.33 - Pilares inseridos nos eixos.

3.
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Figura A.34 — Vista em 3D dos pilares no térreo.

Em seguida, podemos apagar os pilares
da frente do edificio, pois nesse local te-
remos um estacionamento.

Figura A.35 ~ Pilares da frente eliminados.

Antes de inserir as vigas, vamos criar
uma viga de 20 x 30 cm. Na aba
Estrutura selecione Viga e Carregar
familia para carregar uma familia de vi-
gas de concreto. Na janela de selecio de
arquivos de familias escolha Esqueleto
estrutural > Concreto > Concreto
viga retangular e clique em Abrir. Em
Propriedades selecione Editar tipo e
na janela Propriedades de tipo selecio-
ne Duplicar. Dé o nome viga 20 x 30,
mude o valor em b para 0.20 e em h para
0.30. Cliqgue em OK para finalizar.
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Comentaris dé ipss . Figura A.38 - Vigas apagadas.

URL
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7. Para finalizar esta etapa, salve o arquivo.
Vocé pode usa-lo para o proximo exerci-
cio. Ele foi salvo como Exercicio6.rvt.

tdarca detipo
Custo

= e e Exercicio 7 - Insercéo de
| portas no térreo

1. Para inserir as portas, vamos partir da
vista plana do térreo e, antes, modificar
as paredes externas para um tipo de vi-
dro, Figura A.39. As paredes dos cantos
do edificio continuam com tijolo de 25
e as demais devem ser alteradas para o
tipo Parede cortina - Vitrine. Utilize a
ferramenta Dividir para separar as pare-
des em partes e depois substituir a parte
da Parede cortina e os grips dos pontos
finais, sempre alinhando pelo eixo.

Figura A.36 — Criacao e viga de concreto de 20 x 30.

5. Selecione a vista da planta do pavimen-
to Térreo e na aba Estrutura escolha
Viga e a viga criada. Selecione Nos ei-
xos no painel Multiplo. Na barra de sta-
tus surge a mensagem para selecionar
os eixos. Faga uma janela Crossing e se-
lecione os eixos do projeto. As vigas sao
inseridas automaticamente nas intersec-
¢bes dos eixos. Depois é possivel apagar
as vigas desnecessarias.

Note que as vigas ndo estdo visiveis, porque
a altura do corte de uma planta € 1.2 m e as
vigas estdo criadas na cota 0 (zero).

Figura A.39 - Paredes do térreo modificadas.

2. Vamos criar uma porta de 90 cm e uma
de 70 cm. Na aba Arquitetura selecione

6. O préximo passo é apagar as vigas da Porta, em Propriedades selecione uma
frente no local do estacionamento. das portas M_Descarga Simples e clique

Figura A.37 - Vista 3D do térreo com vigas.
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em Editar tipo. Na janela que se abre se-
lecione Duplicar e dé o nome porta 90.
Em seguida, mude as propriedades con-
forme a Figura A.40 para criar a porta.
Clique em OK para finalizar. Repita o pro-
cesso e crie uma porta de 70.
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Figura A.41 - Criacdo da porta de 70 cm.

Com as portas criadas, podemos inseri-
-las no projeto na érea da caixa de esca-
da, conforme a Figura A.42. Depois que
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for criado o pavimento tipo, vamos inse-
rir as outras portas.

90

S

2.04

471 | 205 | 495

I
Figura A.42 ~ Insercdo das portas criadas.

Na entrada do edificio temos uma pa-
rede cortina. Vamos inserir uma porta
especial para esse tipo de parede, que
também é preciso carregar. Selecione
novamente Carregar familia; depois, na
pasta Portas, escolha Parede cortina-
-Vitrine-Duplo.

Para inserir uma porta em uma parede cor-
tina, precisamos selecionar um painel da
parede e substituir pela porta. Posicione o
desenho numa vista 3D para facilitar a se-
lecdo, como mostra a Figura A43.

Figura A.43 —Vista 3D da entrada principal do edificio.

Vamos eliminar os montantes e deixar so-
mente os painéis para substituir pela por-
ta. Selecione os suportes (use Tab para
alternar entre as partes Eixo/Montante/
Painel) e clique no pino que surge para li-
berar o montante. Ao liberar, apague com
a tecla Delete ou com o botdo com X na
aba Modificar | Montantes de parede
cortina. As Figuras A.44, A.45 e A.46 apre-
sentam os passos.
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Figura A.44 - Montante com pino. Figura A.45 — Pino liberado. Figura A.46 — Montante apagado.

7. Repita o processo para os suportes da parte de baixo.

Figura A.47 - Painel da entrada sem os suportes.

8. Agora, vamos substituir os painéis pela porta carregada anteriormente. Selecione um dos
painéis (use Tab) até surgir o pino. Clique no pino para liberar o painel. Depois de liberado,
selecione em Propriedades a porta Porta dupla da fachada da loja. O painel é substitui-
do pela porta, que terd o mesmo tamanho do vao. Repita o processo para o outro painel.
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| Porta dupts da fachada da toj 14 L
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M_Curiain Wak-Store Front-Dbl : Stare Frq

Parece bisica : Tijolo 20

Parede cortina : Storefront
Parede bisica : Tijolo 25
Parece basica : Generic - 200mm
Parede basica : Generic - 300mm
\
/

) Hawegador de prajeta - exerddiod.ca § Fmpri:dzdtir s, FEODIR kT E B v &
Figura A.48 — Seledo de Porta dupla da fachada da loja.
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Figura A.49 — Resultado com a porta inserida. Figura A.50 - Resultado com as duas portas.

9. Para finalizar esta etapa, salve o arquivo. Vocé pode prosseguir com ele para o proximo
exercicio. Foi salvo como Exercicio7.rvt.

Exercicio 8 - Insercgéo de piso e laje

Nesta etapa, vamos inserir o piso do pavimento Térreo, no qual temos a plataforma de constru-
cao que ja representa a laje desse pavimento. Ele tem 30 cm e essa medida serd alterada para
10 cm. E preciso inserir uma laje no piso do Pav Tipo e copiar para os outros.

1. Vamos comegar alterando a espessura da plataforma de construcéo para 10 cm. Na vista de
elevacdo Oeste selecione a plataforma de construgao, clique em Editar tipo, duplique e
crie a plataforma de construgédo com o nome Laje terreo. Altere em Estrutura a espessura
para 10 e use material Concreto - Moldado no local.

Figura A.51 - Alteracdo da espessura da laje do térreo.

2. Na vista do pavimento Térreo vamos inserir um piso. Selecione Piso > Piso: arquitetura na
aba Arquitetura e clique em Editar tipo para criar um piso. Duplique e dé o nome piso mar-
more com espessura 0.05 e material marmore travertino. Em seguida, no modo Croqui, com
a opg¢do Selecionar paredes, clique nas paredes, desenhe a poligonal do piso e encerre
com Concluir; ndo esquega que ela deve ser totalmente fechada, como mostra a Figura A.53.
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Figura A.52 — Piso do térreo. Figura A.53 — Poligonal do piso.

3. Ao criar o piso, sua espessura é projetada para baixo. Como ja temos a plataforma de cons-
trucdo embaixo dele, o piso ficou enterrado nela, Figura A.54, e temos de mudar a cota
de base da plataforma de construcdo para descer 5 cm. Na vista de elevacdo Oeste sele-
cione a plataforma de construcdo e altere Altura de deslocamento do nivel para -0.05,
Figura A.55.

Piso enterrado na plataforma

plataforma

Figura A.54 — Visualizacdo do piso e da plataforma de construgdo em vista.

G
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s do destecamento do nivel
Debmitagdo da ambizmes

Faisg
Fase criada | Hew Construction

Fage dematida Henhum

Figura A.55 - Alterado da cota de base da plataforma de construgao.

4. E preciso fazer o mesmo com as vigas - mudar a cota de base, pois elas estdo com a cota de
topo coincidindo com o piso. Vamos abaixar 5 cm, entdo as vigas ficam na mesma cota da laje
(Plataforma de construcéo) e o piso fica por cima da laje e das vigas. Selecione uma viga, cli-
que no botio direito do mouse e escolha Selecionar todas as instancias > Visivel na vista,
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desta forma selecionam-se todas as vigas desse pavimento. Em Propriedades altere o valor
de Deslocamento do nivel inicial e Deslocamento do nivel final para -0.05, Figura A.57.

Qusdro sstioturs! (0uuey A1) x| 6 Esfitar tipo
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Deslacamento do rével finaf 0050
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| Bosicso geombticy A
Justificagio yz Uniforme
Tustificaginy Grigem >
Valor do deslocamentoy Cooom T E
Justficagio z Topo
Valor do deslocamento 2 Lo
Edsteiias ¢ sostacentos : 2 %
Material estrutural <Por categoria>
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Campy fte {10700
Figura A.56 - Vista 3D de piso do pavimento Térreo. Figura A.57 — Alteracdo da cota da viga.

Figura A.58 — Piso do térreo acima das vigas.

A laje de cobertura do pavimento Térreo sera inserida na base do pavimento superior a ele,
ou seja, o Pav Tipo. O proximo passo entéo é copiar todos os elementos do pavimento tér-
reo que fardo parte do pavimento tipo para o Pav Tipo. Na vista do térreo, faca uma janela
com a opcao Window, selecione todos os elementos, conforme a Figura A.59, e clique em
Filtro para filtrar somente os elementos desejados. Clique em Copiar para area de trans-

feréncia na aba Modificar, acesse Colar > Alinhado com niveis selecionados e na janela
selecione Pav Tipo.

i
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Figura A.59 — Selegdo dos elementos do térreo a copiar para o Pav Tipo.
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6. Mude para a vista 3D e visualize o resultado. Ele deve ser semelhante a Figura A.60.

Figura A.60 — Elementos copiados para o Pav Tipo.

seja que as paredes se ajustem a laje, responda nao.

-

Ative a vista plana do Pav Tipo. Para inserir a laje, selecione a aba Arquitetura > Estrutura
> Laje > Fundacéo estrutural laje. Também podemos utilizar a ferramenta Piso para esse
tipo de laje. A ferramenta Laje deve ser mais utilizada para laje de fundacdo. Vamos de-
senhar com a ferramenta Selecionar paredes. Selecione-a e, na barra de opcées, insira o
valor de -0.01 em Deslocamento, para que a laje fique 1 am para dentro da parede e nao
apareca na fachada. Em seguida, faca a poligonal da laje, clique na parede de tijolo num
dos cantos e estique a linha com os grips até a outra extremidade. Repita nos outros cantos,
preenchendo todo o perimetro do edificio, e clique em Concluir. Ao ser questionado se de-
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Figura A.62 — Laje concluida do Pav Tipo.
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Figura A.64 ~ Detalhe da laje em 3D.

8. Para finalizar esta etapa, salve o arquivo. Vocé pode prosseguir com ele para o préximo
exercicio. Ele foi salvo como Exercicio8.rvt.

Exercicio 9 - Criacao de cortes

1. Neste exercicio, vamos criar os cortes do projeto. Com o projeto na vista em planta do tér-

reo, selecione a aba Vista > Corte. Vamos passar trés cortes no projeto, como mostra a
Figura A.65.

2. Em seguida, renomeie os cortes conforme a Figura A.65. Se os cortes nio estiverem do lado

desejado, clique nas setas ao lado do simbolo do corte para que eles virem para o outro
lado.

E—

e

Figura A.65 — Cortes.

3. Para ativar uma vista de corte, clique no simbolo ou selecione-a pelo Navegador de proje-
to em Cortes. Para gerar na tela as vistas organizadas, digite WT.
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Figura A.66 — Vista dos trés cortes.

4. Para finalizar esta etapa, salve o arquivo. Vocé pode continuar com esse arquivo para o pro-
ximo exercicio. Ele foi salvo como Exercicio9.rvt.

Exercicio 10 - Detalhamento do pavimento tipo

1. Nesta etapa, vamos fazer as divisdes com paredes no pavimento tipo e copia-lo para os
outros guatro pavimentos do edificio. Ele serd dividido em areas para escritérios, como na
Figura A.67. Ative a vista do Pav Tipo; depois, com as paredes do tipo Tijolo 20, Restricao
da base no Pav Tipo e Restricédo de topo no Pav 2, desenhe-as alinhadas pelo eixo. Veja
as medidas nas Figuras A.68 e A.69.
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Figura A.67 - Pavimento tipo.
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Figura A.68 — Pavimento tipo.
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Figura A.69 — Pavimento tipo.

2. A proxima etapa é a insercdo de portas. Vamos utilizar a porta de 70 para todas as salas com
distancia da parede de 10 cm, conforme a Figura A.70.
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Figura A.70 — Insercdo de portas no Pav Tipo.

3. Antes de prosseguir, certifique-se de que as paredes e os pilares estdo com a base no Pav
Tipo e o topo no Pav 2, de acordo com a Figura A.71.

Figura A.71 - Vista 3D do pavimento tipo.

4. A porta principal na Parede cortina do pavimento térreo foi copiada para o pavimen-
to tipo. Precisamos remové-la e substituir por painéis de vidro. A maneira mais simples é
apagar esse trecho da parede e refazer com outra parede do tipo Parede cortina - Vitrine,
como nas Figuras A.72 e A.73.




Figura A.72 — Porta de vidro no Pav Tipo. Figura A.73 — Porta removida.

Para desligar o desenho do AutoCAD na vista 3D, na janela Propriedades da vista 3D selecione
Editar em Sobreposicao de Visibilidade/Grafico e na aba Categorias importadas desligue o arquivo
Terreno3d.dwg.

5. Para finalizar esta etapa, salve o arquivo. Vocé pode continuar com esse arquivo para o pro-
ximo exercicio. Esta etapa esta salva como Exercicio10.rvt.

Exercicio 11 - Insercao de escada e elevadores

1. Aescada do pavimento Térreo é diferente da escada do Pav Tipo. Este tem 3 m de pé-direito;
o primeiro, 4 m. Portanto, faremos uma escada para o térreo e outra para o pavimento tipo.

2. Para inserir a escada do térreo, ative a vista do pavimento Térreo e selecione a aba
Arquitetura > Escadas > Escada por croqui. Ajuste os parametros da escada na janela
Propriedades, conforme a Figura A.74. A escada tem 1.50 de largura, vai do Térreo ao Pav
Tipo, e a distancia entre os eixos é de 2.15 m. Use a opc¢do Executar, clique até completar
12 degraus e mude a direcdo para completar mais 12. Se precisar, mova depois de desenhar
para acertar a posi¢do entre as paredes. Apague o guarda-corpo do lado da parede.
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Figura A.74 — Escada do pavimento Térreo.

3. Ative a vista do Pav Tipo e repita o processo com a mesma largura e 18 degraus; vocé deve
inserir nas propriedades antes de desenhar. Use os eixos da escada do térreo como referén-
cia e desenhe dez degraus, depois mude para o outro eixo. Se precisar, mova apds ctiar.
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Pav Tipo

Térreo

Figura A.75 — Escada do pavimento tipo. Figura A.76 — Escadas em vista de corte.

Deixe a laje transparente para visualizar o pavimento térreo. Clique na laje, clique no botao direito do |
mouse e selecione Sobrepor graficos na vista > Por elemento > Transparente.

4. Depois de criar as escadas, vamos inserir elevadores no Térreo e no Pav Tipo. Na aba
Inserir selecione Carregar familia e carregue a familia Ascensor elétrico - com base na
parede, em Equipamento especial > Elevadores e ascensores, Figura A.77.
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Figura A.77 ~ Familia de elevadores Ascensor elétrico - com base na parede.

5. Na aba Arquitetura selecione Componente > Inserir um componente. Em Propriedades,
escolha o elevador Ascensor elétrico - com base na parede 1300 x 950mm. Insira-o trés
vezes, centralizando na parede abaixo da escada, como na Figura A.78.
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Figura A.78 — Insercdo dos elevadores.

6. Repita o processo para o Pav Tipo. Nao podemos copiar os elevadores entre pavimentos
porgue nao vai abrir a parede. Se achar mais facil, pode apagar a parede do Pav Tipo e co-
piar a parede do térreo com os elevadores.

TS
Figura A.79 — Elevadores inseridos nos dois pavimentos,
7. O préximo passo é copiar os elementos do pavimento tipo para os outros pavimentos.

Vamos usar uma ferramenta que permite formar um grupo com os elementos de um pavi-
mento para facilitar a manipulacdo e depois copiamos.

‘ 8. Abra a vista do Pav Tipo e a vista 3D, como mostra a Figura A.80. Na vista 3D, selecione a
laje do pavimento tipo (use Tab), em seguida pressione Ctrl (para somar a selegdo) e mude
para vista do Pav Tipo. Nessa vista, faca uma janela com a opgdo Window e selecione to-
dos os elementos do pavimento. Clique em Filtro na aba Modificar, deixe selecionados so-
mente os elementos, Figura A.80, e clique em OK.
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Figura A.80 — Selecdo de todos os elementos do pavimento tipo.

9. Com todos os objetos selecionados, na aba Modificar | Multisselecdo acione o icone de
Grupos, como mostra a Figura A.81. Dé o nome de Pavimento Tipo ao grupo.

e =
Homen | pgmantn Too]
= =L ¥ Criar Grupo ki
yx :—." s Eﬂ' | [ e Spe—
Figura A.81 - Selecao de Criar Grupo. Figura A.82 ~ Criacdo do grupo Pavimento Tipo.

10. Na vista 3D, note que foi criado o grupo, pois todos os elementos estdo em azul (seleciona-
dos). Se ele ndo aparecer, clique em qualquer elemento do Pav Tipo que vocé vera o grupo
e uma linha tracejada definindo os limites do grupo, Figura A.83.

Figura A.83 — Grupo dos elementos do Pav Tipo.

11. A escada do pavimento térreo foi incluida no grupo porque, ao selecionar os elementos do
Pav Tipo, ela foi selecionada e temos de remové-la do grupo. Na vista 3D, posicione o pro-
jeto de forma que seja possivel visualizar as escadas, Figura A.84, e selecione o grupo.
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Figura A.84 — Selecdo do grupo.

12. Na aba Modificar | Grupos de modelo, selecione Editar grupo, em seguida escolha
Remover na aba Editar grupo, como mostra a Figura A.85, selecione a escada e o guarda-

-corpo do térreo para remover do grupo.

[.%:} [g—] m———;;m% //

Adicionar Remover &pssir | Concluir Cancelar -

Editac giips

Figura A.85 - Selecdo da escada do térreo.

13. Depois de remover, clique em Concluir para encerrar.

Figura A.86 ~ Escada do térreo removida do grupo.
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14. O grupo sem a escada deve ficar semelhante & Figura A.87.

Figura A.87 — Grupo modificado.

15. Agora, vamos copiar o grupo para os outros pavimentos. Selecione o grupo; na aba
Modificar grupos de modelo, no painel Area de transferéncia, clique em Copiar para
area de transferéncia. Em Colar selecione Colar alinhado com niveis selecionados. Na
janela que se abre, selecione os pavimentos Pav 2 a Pav 5, como na Figura A.88, e clique
em OK. Seu projeto deve ficar como a Figura A.89.

Figura A.89 — Pavimento copiado.

16. Para finalizar esta etapa, salve o arquivo. Vocé pode usé-lo para o préximo exercicio. Ele esta
com o nome Exerciciol1.rvt.
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Exercicio 12 - Pavimento da cobertura e abertura das lajes

Nesta etapa, vamos fazer uma laje no pavimento da cobertura e uma abertura no local das esca-
das e dos elevadores.

1. Aabertura para a escada e o elevador pode ser feita com um furo na laje, como vimos ante-
riormente no capitulo sobre pisos. Desta forma, ao copiar o piso para os outros pavimentos,
ele j& estd com a abertura, porém temos outra ferramenta que sera utilizada neste exercicio,
chamada Shaft. Ela gera uma caixa em 3D transparente que fura todos os pavimentos de
uma soé vez.

2. Com a vista do pavimento térreo ativa e a vista 3D em outra janela, Figura A.90, selecione
Shaft na aba Arquitetura.

Figura A.90 - Vista do térreo e 3D.

3. Em seguida, na janela Propriedades, em Restricédo da base insira Térreo e em Restricao
superior insira Acima para o nivel: Pav 5; vocé estd agora no modo de desenho. Com a
ferramenta de retdngulo desenhe um retdngulo do mesmo tamanho da escada, Figura
A91, e clique em Concluir. Visualize a abertura em todos os pavimentos na vista 3D.
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Figura A.91 - Desenho da abertura.
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Figura A.92 - Resultado com aabertura em todos os pavimentos.

Repita o processo para a abertura dos elevadores.

Na vista 3D, selecione a laje do ultimo pavimento, posicione o cursor perto da linha da laje
na borda do piso e pressione Tab até selecionar a laje. Clique para selecionar e, como fi-
zemos anteriormente, marque Copiar para area de transferéncia e Colar alinhado com
niveis selecionados, escolhendo o pavimento Cobertura. A Figura A.94 exibe o resultado
da cépia para o pavimento da cobertura.

-8R

Figura A,94 — Laje copiada para o pavimento de cobertura.

O pavimento da cobertura precisa de algumas alteracdes, pois foi criado somente para ins-
talacdes do edificio. Para completar o pavimento da cobertura com a vista da cobertura ati-
va, vamos criar uma parede para platibanda com 0.40 de altura e do tipo Tijolo 20, outra
parede na mesma posicdo das paredes do pavimento tipo para caixa-d’‘agua com 4.15 m de
altura e uma laje para cobertura dessas paredes. Veja a Figura A.95.
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parede h=4.15
laje h=4.00

Figura A.95 — Pavimento da cobertura completo.

7. Para finalizar esta etapa, salve o arquivo. Vocé pode usa-lo no préximo exercicio. Ele foi sal-
vo como Exerciciol2.rvt.

Exercicio 13 - Estacionamento, equipamentos e vegetacéo

Nesta etapa, vamos inserir a drea de estacionamento e alguns equipamentos, tais como postes
de iluminagao e vegetacao. As familias usadas sao as basicas que ja fazem parte de uma insta-
lagdo padrao do Revit, mas se vocé nao tiver os arquivos, eles estao disponiveis com os arquivos
do exercicio no site da Editora Erica.

1. Com a vista do pavimento Terreno ativa, crie uma sub-regido, como fizemos no inicio, sele-
cionando a aba Massa e terreno para a drea do estacionamento, Figura A.96. Use a linha do
desenho AutoCAD® como base (deixe a vista em modo Estrutura de arame). Contorne a pla-
taforma de construcao da laje do térreo até a linha da calgada e mude o material para Asfalto.

2. Faga outra sub-regiao para a cal¢ada, entre os dois lados das vagas no centro, e mude o ma-
terial para Grama.

3. O proximo passo é a insercdo de vagas de estacionamento no Revit, Na aba Arquitetura
cligue em Componente > Inserir componente. Em Propriedades selecione M_Vaga de
estacionamento 90, insira a primeira vaga em cima da linha do AutoCAD® e depois use
Matriz, copie ou insira varias vezes para fazer mais cdpias. Ao inserir, use a barra de espaco
para girar a vaga.

Figura A.96 — Sub-regido e vagas de estacionamento,
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4. Carregue o veiculo M_RPC Fusca da pasta Ambiente e insira algumas vezes no estaciona-
mento. Este é o Unico veiculo que o Revit traz, mas vocé pode encontrar outros modelos no
site Autodesk Seek. Inclua também algumas éarvores que ja estdo carregadas no Revit e
postes de iluminacdo que vocé carrega na pasta llumina¢do com a mesma ferramenta.

5. Insira um gradil de 3 m de altura com a ferramenta Corriméo no térreo e deslocamento
da base de 1.2 m. Selecione o tipo 1100 mm, duplique e crie o gradil externo com 3 m.
Desenhe com deslocamento de —0.20 da calcada, como mostra a Figura A.97.
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Figura A.97 - (riacdo do gradil.

Para finalizar esta etapa, salve o arquivo. Vocé pode usa-lo no préximo exercicio. Ele foi salvo
como Exercicio13.rvt.

Figura A.98 - Edificio com vegetacao e equipamentos.

Exercicio 14 - Texto, cotas e ambientes

1. Com o projeto definido, partimos para a inser¢do de cotas, texto, simbolos de nivel em cor-
te, ambientes e outros elementos de detalhes para preparar a apresentacio. Vocé pode
treinar livremente as ferramentas de anotacdo e ambiente neste exercicio, as quais estio
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descritas no Capitulo 15. Neste exemplo, inserimos cotas e ambiente no pavimento tipo. A
Figura A.99 exibe um detalhe do resultado. Nao se esqueca de que vocé pode duplicar vis-
tas para gerar outras com diferentes detalhes. Também pode desligar elementos que nao
deseja ver numa vista em Visibilidade/Sobreposicado de Gréaficos na janela Propriedades.
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Figura A.99 - Detalhe das cotas e do texto.

2. Este exercicio foi salvo como Exercicio14.rvt,

Este tutorial forneceu uma diretriz inicial de projeto com o Revit. As etapas propostas sdo uma
sugestdo para iniciantes na nova tecnologia de projeto/desenho usando a parametrizagao.
Depois de concluido, o projeto deve ser preparado para impressao e apresentagao em 3D.
Esses dois itens sdo abordados nos Capitulos 17 e 18, respectivamente, portanto vocé pode
sequir os exemplos com esse arquivo para gerar as folhas e a renderizagao do projeto.

e

Figura A.100 — Perspectiva do projeto completo.
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