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Prefacio

Foi um colega em 1986, do Departamento de Estruturas, que chamou minha atencdo para o
AutoCAD versdo 2.5. A principio, fui aprendendo sozinha, porém chegou certo momentd em
que percebi que precisava de uma iniciagdo mais formal e completa, Fiz um treinamento e a
professora era nada mais, nada menos do que a Claudia Campos Netto. A partir dai, introduzi-
mas como disciplina obrigatdria, em 1989, o Projeto Auxiliado por Computador {PAC) na grade
curricular do curso de Engenharia Civil.

Quando surgiu a-ferramenta AutoDesk Architecturaf Desktop, em 1998, fiz a transicao; abandonei
0 AutoCAD e gradualmente transferi meu interesse para Building Information Modeling (BIM). Aos
poucos, fui afastando-me das disciplinas de PAC e envolvendo-me com o ensine da Tecnologia
da Informacéo e Comunicacao (TiC), mediando a gestdo de projetos e o projeto colaborativo.

Entretanto, recentemente retomei o oferecimento da disciplina no curso de Arguitetura e
Urbanismeo, ocasido em gue surgiu a necessidade de ensinar AutoCAD e REVIT nas versdes recen-
tes, Fol um desafiol O AutoCAD, antes grande conhecido, parecia-me outra ferramenta de tanto
que havia evoluido. Surgiu, ainda, a demanda do conhecimento pratico de BIM, da modelagem
com REVIT, que eu ndo tinha e precisava adquirir.

Em que lugar fui buscar auxilio? Nos livros.

Resgatei estas memorias para apontar a importéncia de um livro no suporte ao aprendizado e,
também, o destaque de Claudia Campos Netto no cenario de autores sobre esse tema. Claudia
também passou pela transicdo do CAD para o BIM - como usuéria do ferramental associado,
conhecedora dos paradigmas, arquiteta e autora — e manteve-se firme e ativa. As edicbes ante-
riores, assim como a atual deste livro Autodesk Revit Architecture - Conceitos e Aplicagbes,
demonstram sua evolugdo e corroboram esta afirmagao.

A Modelagem da Informacio da Construcao nao é de facil apropriagdo. No desenvolvimento de
modelos de informacio, é necessario compreender como se constréi o prototipo virtual, como
se extrai a representacéo dessa modelagem, como se da suporte a essa modelagem por meio
de familias de componente e como se faz o reliso dos modelos gerados. Este livro aborda todas
estas questdes. Qutro aspecto de grande relevancia é a abrangéncia do contetido em relagdo aos
tépicos requeridos na prova de Certificagdo Profissional AutoDesk do REVIT.

Vocé, que busca conhecimento em tecnologia, sabe que se trata de um exercicio contihuo e
incremental, Portanto, invista em sua atualizagdo. Desta forma, esta obra sera um excelente e
necessario companheiro. Tenha-o em sua biblioteca pessoal. Recomendo.

Regina Coeli Ruschel
Professora Livre Docente
Faculdade de Engenharia Civil, Arquitetura e Urbanismo

Universidade Estadual de Campinas
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Sobre a Autora

Graduada em Arquitetura pela Faculdade de Belas Artes de Sao Paulo, em 1984,
€ uma das pioneiras no uso de tecnologia para elaboracao de projetos.

Iniciou suas atividades em uma das primeiras revendas Autodesk no Brasil,
em 1988, em pré-venda e treinamentos de AutoCAD na versdo 9.

Em 1990, foi para o distribuidor da Autodesk no Brasil, DIGICON, onde foi
rgsponsavel pelos treinamentos, tanto desenvolvendo materiais como mi-
nistrando aulas e suporte as revendas no Brasil,

Foi consultora técnica e comercial da area de arquitetura e decoragio em uma revenda Autodesk, onde
implartou com grande éxito sisternas CAD em empresas de arquitetura, engenharia e decoracio.

Afuou também na coordenagao de um Centro de Treinamento - ATC {Autodesk Trainning Center) em
&0 Paulo, preparando materiais de treinamento e atuando como instrutora em cursos in-company.

Atuou numa revenda Autodesk em Sdo Paulo como técnica especialista em Revit implantando
Revit Architecture em conjunto com Revit MEP e Revit Structure e Autodesk Navisworks em
construtoras e escritérios de engenharia e arquitetura.

Atuafm‘ente ¢ sécia-diretora da empresa de consultoria em BIM - ConstruBIiM que desenvolve pla-
nos de implantacao de BIM e planos de execugdo de BIM em empresas de engenharia e arquitetura,

Em 2014, completa 26 anos de trabalho com AutoCAD e outros softwares, tais como Revit
Architecture, Navisworks, Arqui 3D, Active 3D, SketchUp.

Ja publicou 21 livros de AutoCAD e quatro de Revit Architecture pela Editora Erica, sendo:
= Colecoes: AutoCAD - Guia Pratico versées 12 a 14

= AutoCAD LT for Windows

= Coautora de Apresentacio de Projetos em 3D

= Estudo Dirigido de AutoCAD - versées 2002 a 2015

® Revit Architecture 2011 - Conceitos e Aplicagoes

% Revit Architecture 2012 - Conceitos e Aplicagoes

= Revit Architecture 2013 - Conceitos e Aplicacoes

» Revit Architecture 2014 - Conceitos e Aplicagdes

Possui as seguintes certificacbes: Autodesk Instructor, Autodesk Author, AutoCAD 2013 Certified
Professional e Revit Architecture 2013 Certified Professional,

E coordenadora da Comunidade de Usuarios Autodesk Brasil, e moderadora dos Foruns Autodesk
em portugués de Revit e AutoCAD orientando um grupo de colaboradores gue criam tutoriais,
videoaulas e dicas de produtos Autodesk o que lhes d oportunidade de mostrar seus trabalhos
e compartilhar conhecimentos com outros colegas. {http://communities.autodesk.com/brazil/)

A autora possui um blog com as novidades da 4rea de CAD e BIM, noticias de eventos e lanca-
mentos, entre outras informagdes: http://claudiacamposlima.wordpress.com/

Autodesk

|# AUTODESK
Autherised Author Lo COmAicS

Apresentacio

Leia antes de comecar!

Este livro introduz uma nova tecnologia para projetos de arquitetura: a tecnologia BIM (Building
information Modeling - Modelagem da Informacao da Construgdo). O BIM é uma tecnologia que
vai precisar de mudanca no processo de trabalho em seu escritério, além de introduzir uma nova
forma de criar o projeto: a forma digital em 3D com TODAS as informagdes necessarias para a cons-
trucio dé_mqg_glg._o BIM requer uma mudanca no fluxo de trabalho de projeto, pois esté ligado ao

“projeto e ndo ao desenho. Ao projetar com o Revit, vocé vai precisar de muito mais INFORMACOES

para fazer o PROJETO do que necessitava no sistema CAD anterior para DESENHAR.

Com este livro tenho a intengdo de auxilid-lo a criar os primeiros projetos com o Revit de forma
segura, com exemplos passo a passo do uso das ferramentas de forma a introduzir um novo fluxo
de trabalho. Vocé provavelmente esta fazendo a transicdo de um sistema CAD para a tecnologia
BIM e vai sentir uma grande diferenga em relagio ao CAD, mas sera para facilitar seu trabalho e
principalmente dar mais precisio ao projeto e evitar retrabalho.

Este livro usa o Revit Architecture na versdo em portugués para tornar seu aprendizado ainda
mais facil e direto, sem a necessidade de conhecer termos de arquitetura e construcao no idioma
inglés, As ferramentas principais estdo em portugués e, ao lado, o nome em inglés (Parede - Wall),
estando as outras janelas e abas somente em portugués. Se vocé utiliza o Revit no idioma inglés,
pode tirar proveito do livro da mesma forma, visto que as ferramentas estdo no mesmo local nas
duas versdes e 0s termos sao faceis de localizar. Gostaria de dar algumas dicas praticas e Gteis
antes de iniciar a leitura/estudo principalmente para quem esta fazendo projetos com AutoCAD.

O Revit tem muitas diferencas em relacdo ao AutoCAD. A primeira delas & que ele ndo usa o
conceito de layers; a visibilidade dos objetos é controlada por vistas. As espessuras de linha para
impressao e as cores sao definidas nos Estilos dos Objetos {Object Styles) e podem ter uma so-
breposicao/modificagdo por vista. As linhas que vocé vera na tela ja se referem as espessuras de
impressao, ou seja, o Revit € um software WYSIWYG (What You See Is What You Get}.

As unidades sio definidas para o sistema métrico e iniciam em mm; podemos estabelecer me-
tros, centimetros etc. Yocé deve trabalhar no Revit em escala 1:1; as escalas sdo definidas por
vista, ou seja, em cada vista vocé pode usar uma escala diferente e alterar a qualquer momento,
sem prejuizo ao projeto. Os objetos de anotagdo permanecem na mesma medida em todas as
escalas, isto &, se vocé indicou um estilo de texto com altura de 3 mm, ele sempre tera essa me-
dida em qualguer escala.

Para gerar as folhas de impressao, simplesmente arrastamos as vistas que séo geradas a partir do
modelo 3D (com tudo ja definido) para a folha como se fosse uma colagem. As vistas podem ser
duplicadas para insercao em diversas folhas ou representacbes/escalas diferentes para vistas do
mesme pavimento.

O livro usa alguns arquivos que vocé pode baixar do site da Editora Erica antes de comegar, a fim
de acompanhar os passos. No final, hé o tutorial de um projeto do inicio ao fim; portanto, se tiver
dificuldade em alguma etapa, pode verificar nos arquivos,

Agora que vocé ja tem as primeiras impressdes do Revit pode iniciar seus projetos. Espero alcan-
gar meu objetivo de ajuda-lo nos primeiros passos com o Revit,

Boa leitura, estudo e projeto!
Claudia Campos Netto
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Certificacdo em Revit

A Autodesk, através de seus Centros de Certificagao Autorizados, oferece provas de certificacio
nos principais softwares. As certificagbes Autodesk sdo credenciais reconhecidas pelo mercado
por validar o conhecimento de quem as possui. Uma certificagio pode ajudé-lo a conquistar
beneficios na sua carreira. Para o empregador a certificacdo é uma garantia de que esta contra-
tando um profissional com conhecimento reconhecido.

Portanto, s6 temos vantagens nas certificagdes Autodesk,

Os exames de certificacdo sdo realizados nos Centras de Certificacdo em computadores e em
ambiente fiscalizado. Vocé poderd encontrar os centros de certificacio mais proximos de sua
cidade no site autodesk.starttest.com.

Este livro auxilia na preparacao dos exames para aqueles gue desejam fazer a prova de certifica-
¢do em Revit. A seguir listamos os tépicos da prova de certificacdo em Revit 2015 disponivel até
o momento da impressao deste livro. Cada tépico tem o capitulo correspondente que trata do
assunto. Nem todos os topicos sdo cobertos no livro. Aconselhamos também quem deseja fazer
o exame de certificagdo que procure um Centro de Treinamento Autorizado Autodesk {(ATC) para
fazer o treinamento de Revit e se preparar para a prova.

Boa sorte!

Topicos da prova de Certificacido Professional Autodesk em Revit 2015
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: Introdﬂgan

Neste caputulo vamos estudar os prmcnpaus fundamentos do Re\nt o5 tEpOS de arquavo que ele
ut:llza e triae um pouco sobre o concelto de BiM e parametr:a

Oh;etivns

» Reconhecer e saber onde utilizar os arquivos do Revit :
» Introduzir o conceito de Building Information Modeling e parametria .

1.1 Conceito de BIM - Uma breve introdm;:éo

O AutoCAD®, da Autodesk, juntamente com outras ferramentas CAD (Computer Aided Design)
revolucionaram a forma de desenhar com a utilizacdo de um computador e, na época, mui-
tos projetistas sentiram um chogue por terem que passar a projetar em um computador,
Hoje, a producao do desenho é incrivelmente mais rapida e precisa do que ha 25 anos. No
AutoCAD®, temos ferramentas de desenho, que permitem criar em 2D ou 3D, representando
muitas vezes modelos em 3D na vida real.

O Revit é uma ferramenta que utiliza um novo conceito, o BIM (Building Information Modeling,
ou Modelagem da Informacgédo da Construgao), com o qual os edificios sdo criados de uma nova
maneira. Os arquitetos nao esto mais desenhando vistas em 2D de um edificio 3D, mas proje-
tando um edificio em 3D virtualmente. Isso traz uma série de heneficios, tais como:

a Examinar o edificio de qualquer ponto.

a Testar, e analisar o edificio.

= Verificar interferéncias entre as varias disciplinas atuantes na construgéo.
= Quantificar os elementos necessarios a construcio.

a Simular a construgdo e analisar os custos em cada uma das fases.

= Gerar uma documentacédo vinculada ao modelo, que seja fiel a ele.




Por se tratar de um modelo virtual, é possivel
utilizar informacdes reais para analisar confli-
tos de projeto, realizar estudo de insolagéo,
uso de energia, entre outras facilidades. Os
construtores do projeto tém a facilidade de
simular varias opg¢des de construcdo, econo-
mizando material e tempo de obra.

A integragdo do modelo 3D do Revit com
softwares de gerenciamento de projeto, tais
como Microsoft Project Manager e Primavera,
integrados com softwares de coordenacéo de
projetos, permite o gerenciamento da cons-
trugao com muita eficiéncia. Nesses softwares
é possivel fazer revisdo de um projeto em 3D,
deteccdo de interferéncias entre as disciplinas
de arquitetura, estrutura e instalacdes e simu-
lacdo de etapas de construgdo com a integra-
¢do do cronograma ao modelo 3D. O Autodesk
Navisworks Manage da Autodesk é o software
que lhe permite fazer a coordenacéo do projeto.

Ao projetar um edificio em 3D com o Revit, tra-
balhamos com elementos construtivos como
paredes, lajes, vigas, esquadrias, forros, escadas,
telhados etc, os quais tém todas as caracteris-
ticas definidas em suas propriedades, desde as
informacdes geométricas, comportamento em
relacao a outros elementos construtivos, e ca-
racteristicas do material a ser utilizado.

No modelo 3D a alteragdo de qualquer objeto
pode ser feita em qualquer vista, e reflete em
todas as vistas em que ele seja exibido por
tratar-se do mesmo objeto. Isso garante uma
consisténcia do modelo e da documentacao
que é gerada a partir dele.

O Revit Architecture completa a solugdo
BIM junto com o Revit Structure (projeto de
estrutura) e o Revit MEP (projetos de instala-
coes elétricas, hidraulicas e ar-condicionado).
A interoperabilidade deles garante a solucgéo
completa do prototipo digital do edificio.

Concluindo, o conceito de BIM - Modelagem
da Informacdo da Construcao, se traduzido
para o portugués, redne a ideia de se cons-
truir um edifico virtual antes de construi-lo
efetivamente. Todas as informacoes necessa-
rias para construir o edificio estdo no modelo
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digital criado ao projetar com esse conceito.
O modelo eletrénico torna-se entdo um banco
de dados que permite a simulacao real de um
protétipo da construcao verdadeira. Todos os
profissionais envolvidos no processo, desde
o planejamento inicial do projeto passando
pelo anteprojeto depois projeto executivo,
construcdo e manutecdo do edificio, sdo
beneficiados com o modelo 3D. [ -

O nome Revit vem das palavras em in-
glés “Revise Instantly; que significam Revise
Instantaneamente, ou seja, ao desenhar no
Revit, as alteragbes de um objeto se déo ins-
tantaneamente em todos os objetos iguais de
maneira simultanea e em todas as vistas do de-
senho em que ele aparece de forma imediata.

1.2 Elementos paramétricos

Para analisarmos o conceito de parametria
vou emprestar a descricdo dos autores Chuck
Eastmam e Rafael Sacks do livro BIM Handbook:
“Em um projeto paramétrico, ao invés de se
desenhar uma instancia de um elemento do
edificio tal como uma parede ou pilar, o pro-
jetista primeiro define a Classe ou a Familia do
elemento com geometria tanto quanto fixa
como parameétrica e uma série de regras para
controlar os parametros e relagdes pelas quais
um elemento é criado. Os objetos e suas faces
podem ser definidos usando relagbes envol-
vendo distancias, angulos e regras de com-
portamento tais como: anexado a, paralelo
a, e deslocado de!” (BIM Handbook - Second
Edition - John Willey and Sons Inc. Copyright
2011) Desta forma é possivel que cada objeto
de uma classe possa variar de acordo com
seus parametros e condicdo relacionada a
outros objetos. Por exemplo, um mesmo tipo
de parede pode ter sua altura definida como
anexada a um pavimento, de forma que se a
altura do pavimento se alterar, a altura da pa-
rede modifica-se também e outra instancia
do mesmo tipo de parede pode ter sua altura
anexada a um telhado, de forma que havendo
modificacdo na altura do telhado, o mesmo
ocorre com a parede.

Visdo Geral do Revit

“Num desenho 3D de CAD tradicional cada aspecto do elemento deve ser editado manualmente
e no projeto criado num modelador paramétrico a geometria se ajusta automaticamente de-
pendendo do contexto e com alto grau de controle do usuario! (BIM Handbook - Second Edition
- John Willey and Sons Inc. Copyright 2011)

Todos os objetos do Revit pertencem a uma familia e essas familias pertencem a categorias ou
classes. As categorias (classes) sao os elementos construtivos (paredes, vigas, pilares etc.) ou os
objetos de anotagao do desenho (texto, cotas, simbolos etc.). Ao passarmos o mouse sobre um
objeto, isso fica claro porque ele mostra uma etiqueta com a categoria e a familia.

Com isso todos os elementos tém uma classificacéo e podem ter o comportamento controlado
por meio dela. Por exemplo, temos elementos construtivos em 3D do projeto, tais como paredes,
vigas, telhados, escadas que aparecem em todas as vistas. Desta forma, uma parede desenhada
em planta é exibida em todas as vistas, elevaces, cortes e vistas 3D, pois ela é um elemento
construtivo de um tnico modelo 3D. Estamos vendo um Unico modelo; todas as vistas do Revit
sao maneiras diferentes de olhar para o mesmo edificio. Os elementos 2D de anotacao, como
cotas, simbolos, texto ja se comportam de modo diferente; aparecem somente na vista em que
foram criados. Se quiser que aparecam em outras vistas, eles precisam ser copiados.

A Figura 1.1 mostra, na primeira coluna, algumas categorias dos elementos na aba Objetos de
modelo. Na aba Objetos de anotacéo ficam os elementos de anotacio.

Cada elemento de uma familia tem suas propriedades de tipo (Type Properties), iguais para to-
dos os objetos do mesmo tipo, e propriedades de instancia (Properties) préprias da instancia
inserida no projeto que podem variar de um obejto para outro. Por exemplo, uma parede tem
nas suas caracteristicas de tipo a espessura de 0,25 m, formada de tijolos de 15 e 5 cm de massa
de cada lado, mas numa insercéo no projeto (que seria a instancia), ela tem altura de 2,8 m, em
outra inser¢ao (instancia) a altura é de 1,8 m e em outra ainda a parede vai até o telhado numa
altura varidavel, mas se trata do mesmo tipo de parede. Isso permite usar o mesmo objeto com
comportamento diferente em cada situacdo do projeto. Trata-se de um elemento paramétrico.
Os objetos do Revit sdo dessa forma, com parametros que permitem a criacio de variacoes de
um mesmo tipo. Esses parametros podem ser alterados a qualguer momento, gerando imediata-
mente uma atualizacdo do projeto em todas as vistas.
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Figura 1.1 - Categoria dos objetos.
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Figura 1.2 — Exemplo da parede associada ao pavimento.
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As Figuras 1.2 e 1.3 mostram uma parede do
mesmo tipo (SIP 202mm Wall - conc clad) em
gue o comportamento da altura, Restricdo
superior, varia. No primeiro caso a altura
é acima para Pav 1 e no segundo, a parede

estd anexada ao telhado com
O topo esta anexado ligada.

A parametria é bidirecional
exemplo, se uma parede tem

de se ajustar ao telhado e ele muda de altura

Figura 1.3 - Exemplo de parede anexada ao telhado.

ou de forma, a parede ajusta-se automatica-
mente as novas condi¢cdes do telhado. Outro
exemplo é arelagdo da altura dos pavimentos
com os objetos, tais como paredes, pilares, pi-
s0s. Se a altura de um pavimento muda, esses

a propriedade elementos atualizam-se automaticamente.

A parametria também se aplica a alguns ob-
jetos de anotacdo do desenho, como os Tags
(identificadores de propriedades de janelas/
portas etc.). Se editamos o Tag, o objeto se
atualiza e vice-versa.

no Revit. Por
a propriedade
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1.2.1 Tipos de arquivos utilizados

Ao iniciarmos o trabalho com um software novo, é muito importante conhecer os principais for-

matos de arquivo que ele permite gerar e importar, pois facilita a troca de informacées com
outros profissionais e outros softwares,

Os arquivos criados pelo Revit sio:

s RVT: arquivo do projeto; o principal arquivo do Revit.

= RFA: arquivo de familia de elementos.

= RTE: arquivo de template/modelo (Template, semelhante ao DWT do AutoCAD?®).
o RFT: arquivo de template/modelo para familias.

= IFC (Industry Foundation Classes): formato de arquivo para intercambio entre softwares BIM
para compartilhar informagdes.

O Revit permite a importacdo dos seguintes formatos:

o DWG: AutoCAD®.

= DGN: Microstation.

m DXF: CAD em geral.

m SKP: SketchUp.

» SAT: arquivo de sélidos ACIS.

= IFC: formato de arquivo para intercambio entre softwares BIM para compartilhar informacées.
O Revit possibilita a exportacdo nos seguintes formatos de arquivos:

B DWG: AutoCAD®,

= DWEF: formato fechado de DWG.

= DGN: Microstation.

m DXF: CAD em geral.

= SKP: SketchUp.

= SAT: arquivo de sélidos ACIS.

u JPG, BMP, PGN, TGA e TIF: imagens.

= AVI: arquivo de video.

= FBX: formato de intercdmbio de modelos em 3D da Autodesk.

= ADSK: extensao universal para todos os produtos Autodesk.

m gbXML: formato de exportagéo para ser lido por softwares do LEED.

1.2.2 Salvamento automatico de copias de seguranca

Ao salvar pela primeira vez um arquivo no Revit, gera-se um arquivo com extensdo .RVT. Por
exemplo, salvamos o arquivo com o nome exemplo_projeto_residencial.rvt. Nas proximas vezes
em que ele for salvo, copias de seguranca do arquivo serdo geradas automaticamente, sendo
nomeadas da seguinte forma: exemplo_projeto_residencial.0001.rvt, exemplo_projeto_residen-
cial.0002.rvt, exemplo_projeto_residencial.0003.rvt, e assim por diante.

Essas copias sao os backups do arquivo. O arquivo exemplo_projeto_residencial.rvt é mantido e
é a Ultima versdo do projeto; os outros vdo sendo criados por seguranca. Desta forma, vocé sem-
pre tera ndo somente a Ultima versao salva, mas vdrias outras que podem ser abertas a qualquer




’ = Autodesk Revit Architecture® 2015 - Conceitos e Aplicacoes

momento sem a necessidade de renomed-las. Se nao quiser manter muitos arquivos, pode apagar
as versbes mais antigas e manter somente as mais novas para evitar ocupar muito espaco no disco,
pois os arquivos de projetos em 3D costumam ficar grandes.

Para configurar quantas copias de backup serdo criadas, utilize o comando SALVAR ou SALVAR
COMO, selecionando OPCOES na janela Salvar Como. Em seguida marque o nimero de cépias
que deseja manter como mostra a Figura 1.4.
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Neste capitulo, vamos conhecer a interface do Revit e compreender como acessar as ferramen-
tas pelos menus e atalhos de teclado. Este livro utiliza a versido em portugués do programa, o
que facilita muito o aprendizado, pois, como muitos termos arquitetdnicos e de construcao sao
utilizados, a versdo em inglés requer conhecimento mais profundo da lingua.

Figura 1.4 - Configuracao do niimero de cdpias de backup.
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Objetivos

» Apresentar a interface

» Aprender como acessar as ferramentas
» Conhecer os atalhos de teclado

2.1 Interface do Revit

Ao iniciar o Revit, temos a opgdo de iniciar um novo projeto ou abrir um projeto ja iniciado
como indica a Figura 2.1. Também podemos criar uma familia ou abrir uma existente. As
familias sao as bibliotecas de elementos construtivos estudadas no Capitulo 3. No lado di-
reito da tela, em Recursos, podemos ver as novidades desta versdo ou assistir a videos para
auxiliar no inicio do trabalho com Revit.




Figura 2,71 —Tela inicial do Revit,

Para comecar um novo projeto, clique em Projetos > Novo. Em seguida, surge a tela da Figura 2.2
que solicita um modelo parainiciar o projeto. O modelo/template é um arquivo com extenséo .RTE
que tem os parametros iniciais de um projeto, com as configuracdes padrao dos projetos, alémde
carregarmos nele as principais familias utilizadas. Ao iniciar um projeto, sempre devemos selecio-
nar um maodelo/template. Por exemplo, nele criamos os principais tipos de parede, pilares, vigas e
pisos, especificamos as espessuras de linhas para os objetos, as unidades de trabatho, carregamos
as folhas de impresséo etc. O Revit vem com um modelo/template no sistema métrico padrio
que é o DefaultBRAPTB.RTE. Se vocé ndo encontrar ou ndo possuir o arquivo, ele pode ser baixado
do site da Editora Erica. Clique em Procurar, selecione o arquivo DefaultBRAPTB.RTE na pasta
CAProgramData\Autodesk\RVT201 M\ Templates\Brazil\DefaultBRAPTB.RTE. e clique em OK.

Figura 2.2 - Selecdo do modelo.

Em seguida € iniciado o novo projeto.
A tela do Revit tem basicamente as seguintes dreas:

= Ribbon: faixa na qual ficam as ferramentas agrupadas por contexto; muda conforme a aba
selecionada.

= Barra de opc¢des: controla as varidveis e opgdes de cada ferramenta conforme ela selec1o-
nada nos botées da Ribbon.

s Navegador de projeto (Project Browser): navegador de projeto no qual ficam todas as vis-
tas, pavimentos, folhas, cortes, detalhes do projeto.

= Janela Propriedades: exibe as propriedades do objeto selecionado ou da vista se ndo hou-
ver hada selecionado.

AInterface

s Area grafica: drea de desenho.
n Escala: exibe a escala de projeto corrente.
= Menu de aplicacdo: comandos para salvar, abrir arquivos, imprimir etc,

» Barra de acesso rdpidoe: comandos mais utilizados come abrir, salvar, imprimir, U e Redo (pa-
drao Windows),

= Barra de controle de vistas: controla a maneira como os objetos sdo exibidos (linhas, shade,
acabamento), liga/desliga sombra, recorta vista, aciona o Render,

= Barra de status: ao entrar emn uma ferramenta, nessa barra surgem dicas de uso do coman-
do, semelhante a linha de comandos do AutoCAD®. No lado direito, no icone do filtro, fica o
filtro de selecéo de objetos.

Menu de aplicagdo Barra de acesso rapido

Ferramenta Painel
Ribbon

[cone de elevagdo :
o © £

Propriedades dos Ielementos

Barra de controle
da vista o Barra de status

taregutntdsprmion et Fmreioen | | [om DI @ S 5 B4
Sk A S T S M e R

Figura 2.3 — Tela inicial de um navo projeto.

2.1.1 Ribbon

A faixa, na qual estao as ferramentas do Revit, possui abas que relinem as ferramentas agrupadas
por contexto. Acompanhe o contetido de cada aba na tabela a seguir.

© g
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Figura 2.4 — Ribbon.
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2.1.2 Navegador de projeto -
Project Browser

Chamado de Navegador de projeto ou
Project Browser, ele guarda todas as vistas
do Revit. Ac iniciar um projeto, o navega-
dor j& traz algumas das principais vistas do
projeto, tais como Plantas de piso (Floor
Plans), Plantas de forro (Ceiling Plans),
Elevacdes (Elevations), entre outras. Ao
criarmos outro pavimento ou uma vista
nova, como um corte, a vista ja& entra no
Navegador de projete (Project Browser)
no campo correspondente, Por exemplo,
0 corte vai para o item Cortes (Sections),
um pavimento para o item Plantas de piso
(Floor Plans) e assim por diante. As vistas
bésicas ja iniciadas com o projeto podem
ser renomeadas clicando no botao direito
do mouse e selecionando Renomear. Desta
forma temos uma hierarquia légica para to-
das as vistas do projeto, pavimentaos, cortes,
detalhes, tabelas, folhas de impressao, vistas
3D etc.

A tode momento acessamos o Navegador
de projeto {Project Browser) para trocar a
vista ativa, dependendo do que estiver sendo
projetado. Podemos ter mais de uma vista
ativa na tela. Isso € estudado no Capftuio 7.
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“Haveifadar de projeto - Ex:mpl:..l Propriedades.

Figura 2.5 — Navegadar de projeto - Project Browser.

2.1.3 Janela Propriedades

Esta janela exibe as propriedades dos ele-
mentos selecionados na tela. A todo mo-
mento durante o projeto vocé vai utiliza-la
juntamente com o Navegador de projeto,
Essas duas janelas nesta versdo podem estar

Alnterface

sobrepostas para melhor visualizagdo de cada uma devido a sua extensao. Na parte inferior das

“ janelas podemos clicar para alternar entre elas.

: Caso n&o haja nenhum objeto selecionado na tela, a janela Propriedades exibe as propriedades
“¢la vista ativa. As Propriedades da Vista serdo estudadas em detathe no Capitulo 7.

Familia & tipo

. Seletor de tipos

i Aliva Propriedade de Tipo

Propriedades de
" Instancia do elemento

Alterna com Navegador

Hsergadc de projeto - Tuterish linabet ﬁup:igdad:sf—-——— de projetos

Figura 2.6 — Janela Propriedades.

2.1.4 Barra de acesso rapido

Semelhante a outros aplicativos Windows, ela retine os comandos para abrir, iniciar e imprimir
arquivos, Figura 2.7. Pode ser customizada de acordo com as necessidades do usuério, conforme
mosira a Figura 2.8.

Figura 2.7 — Barra de acesso répido.
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Figura 2.8 — Customizacdo da barra de acesso répido.
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'92.1.7 Area grafica

“Na area grafica existern quatro icones de i
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2.1.5 Barra de opgies

Tesa i

A Figura 2.9 mostra em destague a barra de op¢des da ferramenta Parede. A cada ferramenta se-
lecionada as opges dessa barra se modificam, mostrando as vérias opgoes de uso da ferramenta

de acordo com o elemento selecionado. Sempre que selecionar uma ferramenta, vocé deve estar
atento a essas opgdes.

A e tedfadn:

ionin s oo
N Panen Atienta da progm

Figura 2,9 - Barra de opgfes da ferramenta Parede.

2.1.6 Barra de controle de vistas, harra de status e escala

Na parte inferior da tela esta a barra de status mostrada na figura seguinte, que orienta o uso
da ferramenta selecionada. E muito parecida com a linha de comandos do AutoCAD". A cada fer-
ramenta selecionada ela orienta no que clicar, o que selecionar ou digitar,

Escala da vista Ferramentas de

controle da vista

Barra de status

|

| |
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Figura 2.10 - Barra de status, botdo de escafa e barra de controle de vista.

Do lado da barra de status temos o botéao de escala com o qual devemos selecionar a escala a
ser exibida na tela, que pode ser alterada a qualquer momento, mudando a exibicio dos objetas
na tela de acordo com a escolha feita. No Revit desenhamos com as medidas em escala real, mas
o desenho ja é exibido numa escala na tela. A escala definida na vista serd a mesma de impresséo
da vista, portanto vocé pode trabalhar visualizando o desenho em qualquer escala e no mo-
mento de preparar a vista para impressio {Capitulo 17), mudar a escala,

Ao lado do botéo de escala estdo os botdes que definem a forma como o desenho aparece na
tela. As formas de visualizagdo do desenho sdo descritas em detalhes no Capitulo 7.

No canto direito da tela est o filtro de selegio de objetos. Sua fungo é filtrar objetos quando h4
muitos na tela. Selecionamos tudo e acionamos o filtro para retirar os objetos que ndo interes-
sam. Mais detalhes encontram-se no Capitulo 5, Secao 5.2.
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Figura 2.12 - Barra de
visualizagio de ohjetos.

Figura 2,13 - Filtro
de selecao de objetos.

Figura 2,17 - Botdo de escala,

2

Figura 2.14 - [cone da drea grifica,

2.2 Guia para melhor

entendimento da interface

Ao pousar o cursor sobre uma ferramen-
ta na tela, surge uma breve explicagdo
do comando numa pequena etique-
ta temporéria, a Dica, como mostra a
Figura 2.15,
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Figura 2.15 — Dica exibida ao colocar
o cursor sobre uma ferramenta.

Podemos controlar o nivel de informa-
¢do que é exibido na Dica por meio da
sua configuragdo. No menu de aplica-
¢do, selecione o botdo Opgdes e a aba
Interface do usuario em Assisténcia
de dica de ferramenta, Figura 2.16.
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Figura 2.16 — Janela Opdes.

Ao pressionar F1, quando a tela de expli-
cacao estiver aberta, o HELP ja entra no
comando em questao,

Quando nenhuma ferramenta estiver se-
lecionada os comandos de edicdo estao
ativos. Basta selecionar um elemento e
surge na Ribbon a aba de edi¢do do res-
pectivo elementao,

Use a barra de opgdes para selecionar
parametros especificos do comando,
como a altura da parede. Essa forma €
mais eficiente do que inserir a parede e
depois editar sua altura.

Para aumentar a drea gréfica e visualizar
projetos muite grandes, feche o Navega-
dor de projeto (Project Browser} ¢ a ja-
nela Propriedades e esconda a Ribbon
clicando no botdo Minimizar para as
guias, Figura 2.17. O resultado € seme-
thante a Figura 2.18. B
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7. Agora, para abrir o Navegador de projeto (Project Browser) e a janela Propriedades
novamente, clique na aba Vista, selecione Interface do usuério e habilite as caixas de
Navegador de projeto e de Propriedades, como apresenta a Figura 2.19.
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Figura 2.19 - Botdes para habilitar as fanelas da tela.

8. Alguns comandos podem ser acessados por atalhos de teclado; por exemplo, UN aciona o
comando Unidades. A seguir, veja os outros atalhos possiveis nas tabelas agrupadas por
tipos de ferramentas.
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Abrir - Open S Ctl+ O
Salvar - Save Ctrl + 5
lmprimis - Print Ctrl + P
Desfazer - Undo - CCirl+ 72
'Refazer-Redo: - Ctel + Y
“Ajuda-Help o CF1-

‘Desfazer - Undo, Qi+ O
'Refazer - Redo Cal+5:
Cortar- Cut. - . CCtrl+ P
Cos e i | v
Colar-Paste - - S Cl+V
‘Modificar - Modify . .. S MD:
Selecionar todas as mstanugs - N SAT
Select All Instances. : )
Mover - Move MV
Copiar - Copy L QO
Rotacionar - Rotate ...+ RO
Matriz - Afray". AR
Espelhar - Mirrar MM
Escala - Scale . RE..
‘Exeluir - Delete - o :-DE
Propriedades - Properties. ... PP

Propriedades da vista- -

Element. -

View Propertiés © VP '_ g
Zoom na regiao - Zoom in: i
; IR
Region "2 : o :
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pordric = ResetTemporary Hide'

Hide in View/Elements .

Qcultar na vista/Elementos~"

Ocuftar na vista/Categoria - -
Hide in View/Category " -

Desocultar elemento - .-t
Unhide in View/Elements': "

Desocultar categoria-. .-

Unhide in View/Category - . VU
Estrutura de aramie - Wireframe . |7 WE P
Linha oculta - Hidden Line: 0] HE

Sombreada - Shadmg WJth
Edges .

Linhas finas vThm lines:.

Atualizar = Refresh

Circulo de navegagao -
Steering Wheels.

Janelas em cascata

Cascade Windows S WC L
Jarielas fado a lado - EIRVRRHE
Tile Windows - B SR
‘Renderizacao - Rendering TRRL

Parede - Walk-:: -

Porta-Door. 0

Janela - Window

Compenente - Component: -

Linha de detalhe - Détail Linies

Encerrar uma acdo

Sair de ury comands 0

Limpar as cotas temporarias.
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g, Podemos medificar os atalhos de teclado e inserir novos de acordo com as necessidades do
usuario. Selecione Opgdes no menu de aplicagdo e na janela de didlogo, na aba Interface
- o d"' R celaciona todas 25 finh do usuario selecione Atalhos de teclado e clique no botio Personalizar. Vocé também
Unidade do projeto - Seleciona todds as linhas na Ctl 4 A . y X
Project Units ‘Janela de disfogo Warkset pode acessar a janela Qe diaulogo At.alhos de teclado pelo atatho KS‘S, Fig;ura 2.20. Os ata-
T Ihos de teclado do Revit estdo relacionados com as ferramentas em inglés, Desta forma, o
Configurago dosol - h Paredes & WA R di .
Sun and Shadow Setflihgs .. atalho para Paredes é € assim por diante.
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Pontos-Paints .o B SX et
Fechar - Close e Y ‘ —
' Figura 2.20 - Customizagae dos atalhos de teclado,
Verificar ortagrafia-Spelling: - ... F7. 10. Na janela de didlogo Atalhos de teclado, para inserir um atalho em uma ferramenta ou
Manipulagéo de estilos . . S altera-lo, selecione a ferramenta e digite o atalho. Note que algumas ferramentas podem
de linhia - Linework:. - * SR ter mais de um atalho. O resultado € imediato, assim que sair da janela pressionando OK.
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O arquivo de modeloftemplate do Revit guarda todas as configuraces basicas do projeto cam os pa-
drbes do usuario; ele tem a extensdo RTE, Ao instalar o Revit e selecionar o sisterna métrico, o arquivo
carregado inidalmente é o DefaultBRAPTB.rte e estd gravado na respectiva pasta exibida a seguir.

C\ProgramData\Autodesk\RAC2015\Templates\BrazihDefaultBRAPTB.rte

Ao usar o Revit pela pritmeira vez, iniciamos um projeto com as configuracdes de estilos de linhas,
textos, niveis, plantas, vistas de elevacao, familias do sistema e outras familias do tipo RFA que ja
estdo carregadas, e muitas outras que estdo configuradas no arquivo DefaultBRAPTB.rte.

No decorrer do uso do Revit, vocé vai criar as familias e os estilos de elementos que sdo necessa-
rios aos seus projetos e pode entdo criar um modelo/template com todas as suas familias para
facilitar o trabaiho. Vocé pode inclusive ter mais de um modelo/template de acordo com cada
tipo de projeto. No Capitulo 4 veremos passo a passo como criar um modelo/template; basica-
mente vocé deve abrir um arquivo novo, definir todos esses parametros e carregar as familias do
tipo RFA. Salve o arquivo como um modelo/template (RTE).

Caminho padréo para arquives de usuarios: nessa opgdo definimos a pasta padrdo para salvar
os arquivos. O arquive de projeto gerado pelo Revit tem a extensdo RVT.

Caminho padrio para os arquivos de modelo de familia: o arquivo de modelo/tem-
plate é usado como base para criar uma familia. Cada familia tem o seu respectivo modelo/
template, pois 0s objetos tém comportamentos diferentes, os quais sdo definidos no modelo/
template. A familia é o arquivo com extensao RFA de elementos do Revit, sendo alguns exem-
plos: janelas, portas, pilares, vigas, mobilirio, louga sanitéria, folhas e carimbos, entre outros.
Todos esses elementos sdo criados em familias e a partir de modelos/templates. Os modelos/
templates de familia tém a extensdo RFT e, ao criar a familia, € gerado o arquivo RFA. A pasta
padrao dos arquivos de modelos/templates é:

C\ProgramData\Autodesk\RAC2015\Family Templates\Portuguese
Vocé pode definir outras pastas para gravar os modelos/templates e elas podem ser configuradas aqui.

Para criar uma familia, vocé deve abrir um modelo/template no menu de aplicagdo Novo >
Familia, Figura 2.22.
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Figura 2.22 — Abertura de um arquivo modelo/template (RFT).

A criacdo de uma familia envolve a modelagem dos elementos em 3D com os parametros espe-
cificos dos objetos, tais como medidas, comportamento, forma de insercdo. Depois de definidos,
o arquivo deve ser salvo como uma familia em Salvar Como > Familia.

. configurar atalhos para as pastas mais
- utilizadas, por exemplo, com outros
* arquivos de familias utilizados. Vocé
. pode adquirir outras familias de ele-

~ configura-las agui. No exemplo em se-
© guida configuramos novas pastas com
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Figura 2,23 — Exemplo de modelo/template de familia de portas.

- Caminho raiz para nuvens de pontos: especifica a pasta padrao para os arquivos de nuvem de

pontos, Esses arquivos sao gerados por Scaners 30 que permitem escanear um modelo 3D, por
exemplo, um edificio, e trazer o modelo em forma de nuvem de pontos para ser modelado no
Revit. Esse processo & util em reformas de edificios existentes, porém os arquivos gerados séo

* muito grandes e inseridos no Revit como uma referéncia para nao sobrecarregar o projeto,

Localizaghes: esse botido permite
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mentos via web ou de fornecedores e

familias de luminarias e mobilidrio. Figura 2.24 — Configuragio de outras pastas de arquivos de familias.

Depois de configurar, ao usar o comando Carregar familia, as pastas configuradas serio exibi-

- das na janela Carregar familia, comnoe mostra a Figura 2.25. As bibliotecas que ja sio instaladas

junto com o Revit estdo nas pastas conforme descrito em seguida, perém vocé pode modificar
essa localizagdo e configuréd-las aqui.

' C\ProgramData\Autodesk\RAC 2015\Libraries\Brazil
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Figura 2,25 — Pastas de arquivos de familias configuradas.
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: .Intrudugan

K ;Neste capltulo vamos estudar os con eifos de elementos e famillas que perm|tem criar as bl—*.

bhotecas Jo :
Como vimos na mtrodut;ao do BHVI no Capltulo 1, hesse conceito trabalhamos com ObjetOS

em vez de entidades geométricas para representar um edificio. Os ‘objetos que contém todas -
as informacoes aspecificas dele sdo elementos da construgao, orgamzados segundo catego~_

rias e familias.

Por exemplo, para inserir uma parede no pl’OjetO snmplesmente escolhemos um tipo de pa-ﬁ'
rede de uma lista previamente criada e marcamos o ponto de insercdo e o ponto final no’
projeto. Depois de inserir a parede, podemos escolher uma porta para ela. Ao colocar a porta’

escolhida, em uma lista marcamos somente o ponto de insercdo dela. O software cria uma

abertura na parede e insere a porta com todos os seus componentes; folha, batentes, guar- .

nicdes, fechadura etc. Ndo desenhamos nenhum desses componentes da porta nem precisa-
maos fazer a abertura na parede para que a porta seja inserida, pois o software se encarrega
disso. Se movermos a porta, a abertura se move e em todas as vistas do projeto a porta se
move e a abertura se atualiza.

Nao criamos somente uma geometria, mas sim objetos inteligentes que se interligam e tém
caracteristicas prdprias e formas de se relacionar, Desta forma, trabalhamos e modificamos
objetos com propriedades paramétricas que podem ser alteradas em vez de entidades geo-
métricas, como linhas, circulos, arcos etc,

Apds introduzir o conceito de BIM, vamos ver como acontece no Revit e como ele pode ajudar a
melhorar a maneira de criarmos os projetos de arquitetura, Durante o processo de trabalho com
o Revit e ao longo da leitura vocé ficard aos poucos mais familiarizado com esse novo conceito.
Este capitulo mostra como se organizam os elementos, as familias e os tipos no programa.

Objetivos

» Distinguir os elementos do projeto
» Entender o conceito de familias e tipos
» Apresentar o5 trés tipos de famitia

élémentos e Familias do Revit -

31 Elementos - Elements

Os objetos do Revit s definidos como elementas, que sao divididos em:

. Elementos de modelo: sdo todos os objetos construtivos do projeto. Os elementos de
um projeto possuem duas categorias, sendo Hospedeiro e Componente. Os elementos
:Hospedeiros séo os itens da construgdo normalmente construidos na obra, tais como
- paredes, telhados etc, e os Elementos Componentes sao manufaturados por fora e ins-
“talados na obra ja construida, como portas, janelas, mobilidrio. Neste caso, a parede é o
"Hospedeiro e a porta ¢ um Componente instalado num Hospedeiro. Os Componentes
SEMPRE sdo inseridos em um Hospedeiro e podem ser transferidos para outro
"Hospedeiro {Selecionar novo hospedeiro).

Elementos como paredes, pisos, telhados e forros que formam a base de uma construgao
Os efementos Hospedeiro podem conter outros inseridos neles.

Elementos comcojanefas, peortas, mobiliario, pilares sdo os inserides em paredes ou livres no prOJeto
(.RFA). .

A janela de dialogo Estilos de objeto mostra todes os Objetos de modelo na coluna Categoria.
Fla € acessada pela Ribbon na aba Gerenciar > Configuracoes > Estilos de objeto.
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Figura 3.1 - Janela de didtogo Estilos de objeto.

= Objetos de anoiagdo: 530 os elementos usados para as anctagdes do projeto, tais como tex-
tos, cotas, linhas de chamada etc. Dividem-se ainda em:

. | 580 o5 elementos de anotagao tals como texto, cotas. Eies sS40 espec:ﬁcos de cada vist
‘ca que uima cota criada e Uuma vista aparece somente fa vista efrt que foi crsada

| cortes.
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Figura 3.2 — Eixo - Elemento Dados. Figura 3.3 — Nivel - Elemento Dados.

m Elementos de vista: sdo todas as vistas do desenho gue também sdo consideradas elementos.

Por exemplo, plantas, cortes, vistas 3D, tabelas etc. Sdo acessados pelo Navegador de projeto.
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Figura 3.4 - Cotas/Texto/ldentificadores - Hemente de anctaggo. Figura 3.5 — Navegador de projete,

O esquema seguinte apresenta os elementos e como eles se dividem em categorias.

Elementos
do Revit

Elementos
especificos
da vista

Efementos
do modelo

Elementos
de dados

Componentes
do modelo

Elementos
de anotagdes

Hospedeiros

Detalhes
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Elementos e Familias do Revit

2.2 Familias - Families

Todos os elementos do Revit pertencem a uma familia. As familias retinem ohbijetos do mesmo
ipo com 0s mesmos pardrmetros e comportamentos. Elas facilitam muito a organizagao do pro-
eto e a criacio do modelo. Existem familias para paredes, portas, janelas, telhados, elementos
notativos, mobiliario etc,

Por exemplo, uma edificacdo possui diferentes tipos de janela; de correr e fixas. Criamos uma fa-
“milia de janelas de correr e outra de janelas fixas e nas familias ha varios tipos de janelas de correr
& fixas com diferentes tamanhos. Com isso, temos uma biblioteca customizada de acordo com as
‘hecessidades de cada obra ou escritério.

‘As familias podem ser criadas e modificadas sem a necessidade de programacéo adicional, ape-
as com conhecimento de modelagem e parametria.

Desta forma, podemos ter todos os elementos construtivos definidos com seus pardmetros geo-
métricos basicos que podem ser modificados a qualquer momento, mesmo depois do elemento
“inserido, e o desenho se altera sem a necessidade de apagar e inserir o elemento novamente.
'O programa j traz vérias familias de objetos que podem ser alterados ou permitem criar outros
a partir deles. Ao instalar o Revit, sdo instaladas algumas familias de todos os tipos de objetos do
projeto, tais como paredes, vigas, lajes, telhados, janelas, portas, mabilidrio, luminarias, vegeta-
cdo, cotas, textos, simbolos etc.

0 exemplo da Figura 3.6 mostra um modelo criado com elementos que vém disponiveis no Revit,
: em diversas familias.

A compreensio da manipulagio das familias é uma condicéo para o perfeito trabalho com o Revit,
visto que toda organizagdo e produtividade dependem do correto uso e customizagao das familias.

As familias sio divididas em trés tipos, sendo Familias do sistema, Familias RFA (carregaveis)
e Familias modeladas no Local, dependendo do elemento. A Figura 3.7 exemplifica as familias
de paredes do tipo Familia do sistema.

= Eamilias do sistema: sdo as familias que vém instaladas no programa e ndo podem ser apa-
gadas, Figura 3.8. Podem ser elementos Modelo ou de Anotagéo. Por exemplo, as paredes
sio familias Sistema, portanto nao é possivel apaga-las, mas se vocé quer um tipo de parede
que ndo esta na lista, pode criar a partir da duplicacao dela. Nas Familias do sistema pode-
mos, entio, criar outros tipos a partir dos existentes. Podemos apagar os tipos que nao utili-
zamos, mas ndo podemos apagar uma familia. Alguns exemplos de Familias do sistema sao
Paredes, Telhados, Pisos, Forros.

il

Figura 3.6 — Exemplo de oljetos de familias - paredes, mesas, cadeizas.

Figura 3.8 — Famifias do sistem__a} Pisos..
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» Familias RFA (carregéveis): a familia RFA fica em um arguivo externo, por exemplo, PORTA.
RFA, que é carregado em qualquer projeto. A familia ¢ criada a partir de um modelo/template
do Revit (RFT) especifico para criacéio de cada tipo de familia. O programa tem um editor de
familias que usa modelos/templates predefinidos para criagao das familias. Um exemplo é a
familia de mobilidrio especifice de um fabricante, que pode ser fornecida por ele via download

na web ou comercializada. A Figura 3.9 mostra arquivos de templates para construcao de fa-
milias de méveis.
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Figura 3.11 - Algumas familias de janelas instaladas com o Revit.
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A Figura 3.12 mostra duas familias carregadas no projeto e seus varios tipos.

.ot

Figura 3.9 ~ Relacao de templates (RFT) para criagdo de famiffas.
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Somente algumas familias RFA vém carregadas no projeto para que o template nio figque
muito grande, Caso queira utilizar outros tipos de elementos, deve carregar outras fami-
lias ou criar uma a partir de um modelo/template {arquivo RFT) especifico para o objeto.
A Figura 3.10 mostra a pasta de familias do sistema métrico disponiveis no Revit,
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Figura 3.12 — Familias de janelas carregadas no projeto.

& Familias modeladas no Local: familias criadas diretamente no arquivo do projeto, ndo em um
arquivo separado como o RFA; ndo podem ser exportadas diretamente para outro projeto. Uma
familia desse tipo sé deve ser criada para uso especifico de um projeto particular e nunca ser
reutilizada em outro projeto. Se o objetivo for utilizar varias vezes o mesmo elemento, ele deve
ser criado em uma familia do tipo RFA com o template/modelo especifico para cada elemento,
ou com o template de Modelos Genéricos com o editor de familias e carregado no projeto.
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3.2.1 Propriedades das familias

Urmna familia redine objetos da mesma categoria com caracteristicas diferentes, por exemplo, afa-
milia de Parede basica retine varios tipos de paredes com espessuras diferentes. Cada uma delas
é um tipo. Alguns parametros valem para todas as paredes de um mesmo tipo e outros especifi-
cos de uma instancia inserida no projeto. E possivel haver duas paredes do mesmo tipo com al-
turas diferentes. Isso pode ser controlado pelo Revit em Propriedades de tipo e Propriedades
(que se refere ac elemento selecionado ou a set inserido).

Figura 3.10 - Relacio de familias instaladas camn o Revit.

Ao selecionar a pasta Janelas, temos todas as familias de janelas para carregar no projeto.

Cada familia possui um tipo de janela com parametros especificos que podem ser modifi-
cados, Figura 3.11.
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s Propriedades: define os pardmetros especificos de um elemento inserido no modelo a que
chamamos de instancia, Neste exemplo, um mesmo tipo de parede, Alvenaria 25, tem uma
das paredes com altura (Restri¢do superior) até o nivel Acima para o nivel: Cobertura’ e
putras em que a altura ja é definida como Acima para o nivel: Superior, ou seja, vai até a
altura do pavimento superior. Se a altura desses pavimentos for alterada, a altura da parede
altera-se automaticamente. Por isso, esta € uma propriedade de instandcia, isto é, de um obje-
to selecionado no modelo. Outras paredes do mesmo tipo podem ter alturas diferentes, mas
todas com 25 cm de espessura e as mesmas caracteristicas de acabamento, estrutura, repre-
sentacdo no projeto etc. A janela Propriedades exibe as propriedades do objeto selecionado
ou a ser inserido, as quais representam uma instancia do objeto no projeto, Figura 3.15.

]n

£ € T Gt

Propriedades do
elemento selecionado

Figura 3.13 ~ Propriedades do tipo e de elemento selecionados.

= Propriedades de tipo: definem os pardmetros de tipos de paredes. Elas sio definidas para
todas as paredes de um mesmo tipo. Sdo aparéncia, estrutura e tamanho. A Figura 3.14
mostra um exemplo de Propriedades de tipo para uma parede de alvenaria de 25 cm. Ao
acessar essa op¢ao, surge a janela de didlogo da Figura 3.14, na qual estio os parametros da
parede selecionada, os quais sdo comuns a todas as paredes do mesmo tipo. Ao modificar
um parametro nas Propriedades de tipo, a alteracdo se da em todas as paredes desse tipo

no projeto. Por exemplo, se a espessura do acabamento for alterada, todas as paredes com o
mesmeo tipo no projeto serdo modificadas.

Ec:l:mmz L

Figura 3.16 — Exemplo de famflia/tipe/instancia.

As familias de cada categoria serio estudadas novamente nos capitulos correspondentes do li-
vro, Veremaos como criar outros tipos de parede, portas e outros elementos.

Pracure conhecer bem as familias instaladas no Revit automaticamente. Desta forma vocé vai

Figha 3.4 - Propiedades detipo poder utilizar elementos ja criados, evitando a criagdo de objetos ja definidos.

Cada elemento pode ser visualizado na tela de explicagdo do comando, assim € possivel verificar
o tipo e a familia do elemento enquanto estiver trabalhando.




 Inicio doProjeto

" Introdugdio

Este capitulo explica como iniciar um projeto, as configuracdes.iniciais, espéssuras de linhas,
ajustes de unidades, uso de modelos/tempiates predefinidos, criagab de pavimentos’e eixos
dereferéncia.”, .. Sl IR R S

Ohjetivos

¥ Usar modelos/templates para iniciar um projeto
» Definir unidades de trabalho

» Criar pavimentos

¥ Criar eixos de referéncia

¥ Importar uma planta 2D do AutoCAD®

4.1 Gonfiguragdes iniciais

As configuragdes iniciais de um projeto envolvem muitos itens e decisées que requerem
cuidado. Os programas de projeto e desenho em geral trazem pré-configuragées iniciais que
podem ser Gteis para a maiotia dos usudrios, mas nio podem satisfazer a todos. Cada escri-
tério tem padrbes que facilitam o trabalho da equipe, os quais em geral cobrem quase todo
0 processo de projeto e apresentacdo dos desenho.

Num projeto no Revit é preciso definir espessuras de linhas dos objetos, estilos de textos,
simbolos, pavimentos, unidades, vistas, familias, entre outras configuragdes que permitem
ter 6 mesmo ponto de partida para todos os outros projetos. A seguir aprenda como fazer
essas configuracdes e criar um modelo/template para guardar todos os seus padrées.

4.1.1 Inicio de um projeto - Criagdo de modelo/template

Ao entrar no Revit, surge a tela da Figura 4.1, em que podemos abrir um arquivo de projeto ja
existente ou iniciar um novo. Vamos clicar em Novo para iniciar um novo projeto.

" Inicio do Projeto

Figura 4.1 —ela inicial.

Ao clicar em Nove, iniciamos um novo arquive que utiliza um modelo/template de .conﬁgu-‘
racbes basicas predefinido no comando Opgdes, conforme visto na Secdo 2.3. O Revit possui
alguns modelos/templates basicos. Esses modelos/templates estdo na pasta C\ProgramData\
Autodesk\RAC2015\Templates\Brazil\.

A janela Novo projeto pede que vocé selecione o modelo/template a ser utilizado e abre as
opcoes disponiveis; neste exemplo temos: Modelo de arquitetura, Modelo de construcéo ou
<Menhum>.

Figura 4.2 - Janela Novo projeto.

Vocé poderd ter mais de um modelo/template e escolher entre eles ao iniciar um projeto com
esse comando. Por exemplo, podemos criar um template para projetos comerciais e outro para
projetos residenciais. Como muitas caracteristicas desses projetos sdo diferente.s, seria justifica-
vel e produtivo ter padrdes predefinidos para cada uma das situagdes. Para criar um modelo/
template, vocé deve definir todos os padrées de projeto em um arquivo e salva-lo como RTE.

1. Inicie um novo projeto utilizando o modelo/template Modelo de arquitetura sendo que,
na realidade, estd abrindo o arquivo DefaultBRAPTB.

2. Faca todas as alteractes para que as configuracdes fiquem de acordo com seus padrées e
necessidades (tipos de linha, unidades, pavimentos, familias, crie folhas etc). No decorrer
do livro vocé vai aprender a criar esses elementos.

3. Configure Estilos de objeto, Espessura da linha e Estilos de linha. Faca outras configura-
¢Hes necessarias na aba Gerenciar > Configuragobes,

4, As familias do tipo Familias do sistema (Parede, Piso, Telhado etc) sdo cr.iadas no arqui-
vo do modelo/template e gravadas junto com o madelo/template. As familias ofo tipo RFA
mais utilizadas podem ser carregadas no modelo/template; ao iniciar um projeto com o
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modelo/template, elas ja estdo disponiveis. Porém, vocé sé deve carregar as familias RFA
que forem essenciais ao projeto, para ndo criar um modelo/template com muita informa-
Gao e um arquivo muito grande.

No menu de aplicacao selecione Salvar Como > Modelo.

6. D& um nome ao modelo e verifique se o tipo de arquivo estd marcado como RTE. Procure
gravar na pasta C\ProgramData\Autodesk\RAC2015\Templates\Brazil\ junto com o0s outros
modelos/templates ja instalados, Figura 4.3.

251518
251203

Figura 4.3 — (riacdc do modelo/template ARGUITETURA,

7. Neste exemplo criamos o template "ARQUITETURA” e salvamos na mesma pasta dos tem-
plates que ja sdo instalados com o Revit.

introduzimos o:conceito de modelos/tempiat' no Rewt _'sugenmos um guia para crla 1os Todos 0s:
“ifens que podem ser padromzados e conﬁgurados serao wstos nos capltulos postenores Com o tempo_'
‘dey uso do programa voce vai ficar mais seguro para seiec;onar, alterar e conﬁgurar s elementosde seu.
: :nteresse para géraro padrao de modeios/temphtes Quanto mais expeﬂencza na; utzhzagao do Rewt
'mais elaborado pade ficar o modelo/témplate, Volte a‘este item depms dle compietar o3 exercuc;os €0
g tutonai pms terd conhecimento mais compieto para eiaborar o sel mocielo/tempiate Apesar cle reuni-
'rem padroes de trabalho 05 tempEates sdo sempre revistos e apnmorados

4.1.2 Estilos de objeto - Object Styles
Aba Gerenciar > Estilos de objeto

Os estilos de objeto definem como serdo representadas as linhas dos elementos (paredes, pila-
res, janelas, textos, simbolos etc.) em termos de espessura, cor e também os seus materiais. Para
acessar a janela de didlogo Estilos de objeto na aba Gerenciar, selecione Estilos de objeto. A
definicdo feita serd utilizada na visualizagdo dos objetos na tela e na impressio. Se vocé achar que
algumas linhas ficam muito grossas na tela, pode usar o Linhas Finas (TL), visto no Capitulo 7,
para que todas as linhas figuem finas na tela temporariamente, pois o Revit ja representa na tela
com as espessuras de impressao.

Se vocé usa o AutoCAD®, deve usar os layers para organizar os tipos de objetos e definir as cores das
linhas e associd-las a espessuras num arquivo .CTB. O Revit ndo tem o conceito de layer, mas sim de

- objetos com estilos definidos em Estilos de objeto. Entao, fazendo uma analogia, no Revit defini-
. mos as cores e espessuras de linhas dos elementos, o que vai indicar a forma como eles séo impres-
~ sos. Essa definicao ¢ feita para todos os elementos do Revit. Por exemplo, se definir que as paredes
© tém em corte espessura 3 e em planta espessura 1, isso ocorre com todas as paredes do projeto.

Inicio do Projeto

Figura 4.4 — Aba Gerenciar - Estilos de objeto.

Podemos fazer alteracées de visibilidade desses objetos por vista, de forma gue se definimos
gue as paredes tém espessura de linha em planta de 1 na cor preta, como estilos das paredes,
podemos em uma vista especifica definir configuracées diferentes para as paredes, por exemplo,

- cor azul e espessura 2. Isso é feito em Visibilidade/Sobreposicao de Graficos, estudado no

Capitulo 7.

A espessura das linhas é definida em Espessura da linha. O Revit traz espessuras pré-configura-
das. Veremos como usar as espessuras no proximo item.

Vamos especificar como serdo impressos todos os elementos do Revit. Essa configuracio deve
estar no seu modelo/template. As configuragdes iniciais ja estdo com uma ldgica razoavel de
projeto, de forma que ndo serd necessario altera-las de todos os elementas. Vocé deve fazer uma
analise inicial e modificar aqueles elementos que estiverem fora do seu padrio.

Na janela de diadlogo Estilos de objeto, Figura 4.5, note que ha quatro abas com as categorias
dos objetos, sendo Modelo, Anotacao, Analitico e Importados, para que sejam definidas suas
caracteristicas por categoria, pois os objetos se comportarn de forma diferente, Muitos sdo repre-
sentados em 3D e alguns somente em 2D.

5 Okjetos de modelo: sdo os elementos construtivos do Revit e as massas (sélidos). Eles sdo
representados em planta e em corte, e devemos definir as espessuras de linha em planta
(Projegado) e em corte na coluna Espessura da linha. Veja a Figura 4.5,
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Por exemplo, para configurar o tipo de linha das paredes, selecionamos Paredes e definimos:
s Espassura da linha
- Projecao: espessura da linha em vista,

- Coriar: espessura da linha em corte. O valor que aparece na lista corresponde a uma
espessura gue ¢ definida em Espessura da linha, vista na proxima secio.
= Cor da linha: define a cor da linha,
= Padrio de linha: tipo (continua, tracejada etc.).

= Material: material basico da categoria, mas podera ser definido mais especificamente em
cada tipo posteriormente,

Categoriy. | Padric dsbahs haterisl

Aamantes de porede corin.

o rhas ccuter
(tEdud g3 prride -

Madba phestepains

[FEETES E

Figura 4.6 — Configuragdio do tipe de linha das paredes.

= Objeios de anotagao: nessa aba estéio os objetos usados para as anotacées no projeto, como
tags, linha de corte, margens etc. Sdo objetos que s6 aparecem em 2D e para eles nio defini-
mos material nem tipo de linha em corte, somente espessura, cor e tipo. Observe a Figura 4.7.
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Figura 4.7 — Estilos de objeto - Objetos de anotacdo,

= Objetos de modelo analitico: sdo os elementos estruturais (vigas, lajes, pilares) que podem
ser usados para andlises. Como sdo construtivos, sao representados em planta e em corte.

“[nicio do Projeto

. Devemos definir as espessuras de linha em vista (Projecdo) e em corte (Cortar) na coluna
. Espessura da linha, bem como a Cor da linha, o Padrédo de linha e o Material padrao.

Objetos importados: por exemplo, um arquivo DWG do AutoCAD®, que pode servir de base
para o projeto, no Revit traz layers com cores definidas no AutoCAD, mas vocé podera altera-
. -las no Revit. Veja a Figura 4.8,
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Figura 4.8 — Estilos de abjeto - Objetos importadas.

4.1.3 Espessuras de linha
Aba Gerenciar > Configuracées adicionais > Espessuras de linha

A espessura das linhas € configurada na janela de didlogo Espessuras de linha, Figura 4.9. Nela,
ha uma tabela com escalas e 16 espessuras de linhas gue se alteram, dependendo da escala do
projeto. Por exemplo, a parede que tem linha em vista com 1 e em corte com 3 terd a espessura
datinha em vista na escala 1:50 de 0.18 mm, e na escala 1:100 de 0.1 mm; em corte na escala 1:50
terd espessura de 0.35 mm, e na escala 1:100 ferd 0.25 mm.

As espessuras ja estdo associadas a nimeros, portanto basta verificar a escala e a espessura e
associar o ndimero para configurar a linha de um elemento em Estilos de objeto. Para alterar o
valor de uma espessura, basta clicar no campo e digitar o novo valor; a tabela é editavel.
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Figura 4.9 — Aba Gerenciar - Espessuras de linha.
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Na aba Espessura de linhas de perspectiva temos as espessuras de linha para o desenho em pers-
pectiva; em Espessuras de linhas de anotagado temos as espessuras para os objetos de anotagao.

4.1.4 Unidades de trabalho - Units
Aba Gerenciar > Configurages > Unidades de projeto

Esse comando define as unidades de trabalho. O modelo/template métrico inicia em mm, por-
tante devemeos sempre passar para metros. No Revit, o desenho é criado em escala real 1:1 e
a escala de plotagem é definida nas vistas, podendo ser alterada a gqualquer momento, e os
textos, cotas, simbolos e tags sdo ajustados automaticamente a escala escolhida. Cada vista
pode ter uma escala diferente, ndo havendo necessidade de trabalhar sempre na mesma. Ao
montar a folha de impressao, revemos as escalas da vista para imprimir e as vistas sdo inseridas
nas folhas com as escalas neias definidas.

O Capitulo 17 mostra a montagem de folhas.

Ao entrar no comando, é possivel definir as unidades de varios elementos. Entio, clique no botio
ao lado direito do campo Linear para selecionar as unidades de comprimento, Figura 4.10,

Unidader

Figura 4.10 - Definicdo de unidades.

Na janela de didlogo Formato selecione a unidade, por exemplo Metros, como mostra a
Figura 4.11. © campo Arredondamento define o ndmero de casas decimais e Simbolo de uni-
dade, se selecionado, pode incluir um simbolo da unidade.
Os outros campos definem:

s Linear: unidade de comprimento,

= firaa: unidade de medida de reas.

8 Volume: unidade de medida de volumes,

= Angulo: unidade de medida de angulos.

e Inclinagéo: unidade de medida de inclinacio em graus ou
porcentagem.

v Moeda: unidade de medida de moeda.

Coprreir O a desi MEROT @ CERSRTOS

8 Densidade de massa; unidade de densidade de massa. figura 4.11 - Definicio de

unidades de comprimento.

'; $picio do Proiete

4.1.5 Niveis/Pavimenios - Leve]

- Aba Arquitetura > Dados > Nivel

* Deve-se criar um pavimento para cada piso do projeto. Ao criar 0s pavimentos, sdo geradas vistas

planas de cada um deles, por exemplo: Térreo, 12 Pavimento, 22 Pavimento, Cobertura.

= Ao iniciar um projeto com o template padrdo do Revit, séo criados automaticamente os pavi-

mentos Nivel 1 e Nivel 2 com altura de 4 m entre eles.

* Para criar um pavimento, devemos estar numa vista de corte ou elevacio.

Figura 4.12 — Aba Arquitetura - selecdo de nivel,

5

Para adicionar um pavimento, siga 0s passos:
1. Abra a vista de elevacao Sul.
2. Naaba Arquitetura selecione Nivel.

3. Clique com o cursor do lado esquerdo e marque um ponto. Ao fazer isso, uma cota tempora-
ria de nivel surge na tela alinhada com os outros niveis. Clique no lado direito, alinhando com
o simbolo de nivel. Depois de criada edite o valor da cota entre os pavimentos, Vocé também
pode digitar o valor da distancia da altura entre o pavimento antes de clicar o primeiro ponto
quando surge uma cota temporaria em azul. Prossiga desta forma para criar todos os outros
pavimentos. Ao criar um pavimento, além da planta de piso, a planta de forro também é cria-
da; verifique no Navegador de projeto. As linhas alinham-se horizontalmente,

4. O nome do nivel pode ser editado ao clicar nele. Ao alterar o nhome do nivel, note que o
nome da vista em planta também se atualiza no Navegador de projeto.
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Figura 4.13 - (riacdo Figura 4,14 - Alteracdo Figura 4.15 — Navegador
de pavimentos, do nome no paviment. de projets.

Na barra de opgdes temos o botdo Deslocamento, como mostra a Figura 4.16, que permite dar
a distdncia do nivel a ser criado a partir dos pontos clicados. Se definirmos um deslocamento de
3 m e clicarmos nos pontos em cima da linha do Gltimo piso, o piso criado fica a 3 m do Ghtimo.
Desta forma, o novo pavimento ji fica na altura desejada.
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Figura 4,16 — Aba Modificar | Colacar Nivel >» Deslocamento,

Vocé tambeém podera criar pavimentos copiando as linhas de Nivel com o comando Copiar ou
com o comando Matriz ambos estudados no Capitulo 6.

As linhas de nivel sdo exibidas em todas as vistas de elevacio e cortes. Para alterar sua visibili-
dade em uma vista, € preciso editar as propriedades da vista em Sobreposigio de Visibilidade/
Grafico (Capitulo 7).

Na linha criada, temos alguns controles que podem alterar a forma de representacao dela. Esses
controles (grips) permitem alterar a posicdo da linha, seu comprimento e altura entre os pavi-
mentos pela cota tempordria. Todas as alteragdes feitas s6 serfo exibidas na vista em questio;
nao serdo refletidas nas outras vistas.

= Marca de tigue: temos uma caixa de tique em cada extremo da linha. Ela liga/desliga o sim-
bolo de nivel em cada extremidade. Para inserir o simbolo nas duas extremidades, basta cli-
car na outra ponta.

» Cadeado: trava o alinhamento das linhas de forma que, se vocé mover uma delas, todas se
movem juntas. Se clicar no cadeado, ele abre destravando o alinhamento.

= Simbolo de quebra: quebra a linha, Para voltar, basta clicar no grip e puxar para a posicéo inicial.
= Simbolo de argola: serve para arrastar a linha e o conjunto de linhas de pavimento.

Quebra a linha ~—A& ™~ Level 3

6.00
Level 3 ¢ Liga/desliga
e = o simbolo de
6.00 B nivel nos dois
¥
Trava o extremos da
Argola para alinhamento linha
mover a linha das linhas

Figura 4.17 — Linha de pavimento.

4.1.6 Linhas de Eixo - Grids
Aba Arquitetura > Dados > Eixo

Os Eixos sdo as linhas de eixo do projeto. Eles servem de guia para inser¢ao de pilares, vigas e
paredes, sendo acessados pela aba Arguitetura no painel Dados, como mostra a Figura 4.18.

Eles sdo exibidos em todas as vistas de plantas de piso e de forro. Para alterar sua visibilidade

em uma vista, € necessario editar as propriedades da vista em Visibilidade/Sobreposicio de
Graficos (Capitulo 7).

: Inicio do Projeto

Figura 4.18 — Aba Arquitetura > selecda do Fixo,

" Para criar 0 eixo, siga 05 passos:
Selecione uma vista em planta em Plantas de piso.
1. Na aba Arguitetura selecione Eixo.

2. Clique em um ponto na tela e arraste o cursor; uma linha tracejada é criada, entdo marque
o ponto final dela.

3. Parainserir outra linha de eixo, clique mais uma vez e a nova linha se ajusta com a anterior.

4. Para definir uma distancia exata entre as li-

| |
nhas, digite o valor antes de clicar no primei- ~ ——- T Ao S -a
ro ponto quando surgir uma cota temporaria : : :
em azul ou defina o valor em Deslocamento ™ e e e -
na barra de opgdes, como em Nivel, e clique l i I
nos pontos sobre a Ultima linha inserida.  ~ -—-— |L_77: ****** : wwwwwwwww -3
5. Crie as outras linhas de eixo no projeto. (;) Clb d;)

A Figura 4.19 mostra os eixos criados. ) - ‘
Figura 4,19 — {riacio dos eixos.

As: Imhas dé'eixo vio send cnadas com a numerac;ao-1 2, 3 etc Podemos usar Ietras e num
edltar o numero, cllque nele e dlglte a nova Ietra :

Os eixos tém o mesmo controle visto para niveis, de forma que podemos inserir outro simbolo
de eixo na outra ponta, quebrar a linha e alinhar todos simultaneamente.

Ele também pode ser em forma de arca, como mostra a Figura 4.21, Para criar um eixo em forma
de arco, selecione no paine} Desenhar o icone do arco, como indica a Figura 4.20.
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Figura 4.21 - Desenho do eixo em arco.




*Autodesk Revit Architecture™ 2015 - Conceitos ¢ Aplicactes

- Os'elxos € os nivels sio elementos 2D do tipo Datum e visiveis em todas as vistas planas & elevaces.

: |nicio do Projeto

Com os pavimentos criados e as linhas de eixo estdo praticamente prontos os ajustes basicos
para iniciar um projeto no Revit. Para dar continuidade ao projeto, o préximo passo é a insercao
das paredes e dos outros elementos, tais como pilares, lajes, vigas, esquadrias e assim por diante.
Cada capitulo do livro trata de um desses elementos, Com os pavimentos e os eixos de referéncia
podemos iniciar com as paredes ou com os pilares nos eixos.

Podemos iniciar também o projete pelo terreno, Caplitulo 14, e depois fazer a implantacéo do
edificio. No tutorial no final do livro faremos um projeto iniciando pelo terreno.

A seguir, mostramos como importar um desenho em 2D do AutoCAD® para iniciar um projeto no
Revit, visto que muitos projetos podem estar em estudo ou predefinidos em 2D no AutoCAD",
sendo possivel aproveitar esse desenho no Revit,

4.2 lmportacéio de desenho em 2D do AutoCAD®
Aba Inserir > Vinculo > Vinculo de CAD

Para importar um desenho em 2D do AutoCAD®, usamos a ferramenta Vinculo de CAD, que permite
vincular o desenho AutoCAD® ao Revit de forma que, se houver uma alteracio no AutoCAD®, pode-
mos atualizar o link, recarregando o desenho no Revit. A outra opcao é Importar CAD, que importa
somente o desenho do AutoCAD®, ndo permitindo atualizacbes. As duas opcoes sio selecionadas
pela aba Inserir, Figura 4.22. Neste exemplo vamaos usar o Vincule de CAD. Ative a vista do pavi-
mento Terreo cliando duas vezes nela no Navegador de projeta. O arquivo utilizado esta disponivel
no site da Editora Erica, onde vocé pode fazer o download (Casa_Terrea.dwg). Ao entrar no comando,
é apresentada a janela de didlogo da Figura 4.23 em gue devemos selecionar o arquivo DWG:
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Figura 4.22 - Aba Inserir > Vinculo de CAD.

Figura 4.23 — Selegio de arquivo do AutaCAD®,

Apds a selecao devemnos ajustar alguns parametros na parte inferior da janela:
© w Apenas a vista atual: se essa opcao estiver ativada, o DWG ¢ inserido somente na vista cor-

rente do desenho. Sempre que uma planta de um pavimento for incluida no projeto, € preci-
so habilitar a opcéo. E necessario desabilitd-la quando uma planta de curva de nivel, para a
modelagem de terrenos, for introduzida.

e Cores: a opcao verter inverte as cores dos layers do AutoCAD®; Preservar mantém as co-
res dos layers e Preto e Branco altera a cor do desenho para branco e preto, dependendo de
como ele estiver no AutoCAD®.

a Camadas/MNiveis: a op¢do Todes traz todos os layers do AutoCAD?; Visiveis traz somente os
layers ligados no arquivo e Especificar permite especificar guais layers serao trazidos.

s Unidades de importacio: define as unidades de importagdo do arquivo. E recomendavel
gue vocé identifique a unidade do desenho gue estd importando e margue neste campo a
unidade correta.

v Posicionamento: permite escolher em gue posigio o arquivo serd inseride no Revit.

s Colocar em: nome do pavimento em que estd sendo inserido o arquivo,

a Depois de inserido no pavimento, podemos usar o arquivo DWG como base para o projeto
no Revit. Podemos desenhar paredes sobre as paredes do DWG porque o Revit pega pontos

finais e intersecgdes do arquivo do AutoCAD ou usar um DWG com curvas de nivel para criar
um terreno, entre outras possibilidades.

Se houver uma planta para cada pavimento no AutoCAD, cada planta deve ser inserida no pa-
vimento correspondente no Revit, marcando Apenas a vista atual, de modo que ndo haja
sobreposicio de desenhos no Revit, Ative a vista do pavimento a inserir os arquivos do AutoCAD
antes de selecionar Vinculo de CAD.
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Figura 4.24 — Desenho do AuteCAD” inserido no Revit.
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“UAS paredes sdo, sem divida, os eiementos mais, basu:os no inicio do prcueto no Revit, porque;
a partir delas vamos nos familiarizai com o uso da intetface do programa e do modeio em 3D,
possibilitando a visualizagdo e a compreensao do modelo de varias formas,

Este capitulo descreve como. inseris paredes, usar as dimensdes temporarias, selecmnar obje-

tos, usar as ferramentas de precisdo - snaps, modificar paredes, criar tipos de parede e iniciar
as primeiras tarefas com a interface.

Objetivos

» Inserir paredes

» Selecionar objetos

» Usar dimensdes tempordrias
» Modificar paredes

» Criar novos tipos de parede

5.1 Insercdo de paredes
Aba Arquitetura > Construir > Parede: Arquitetonica

As paredes no Revit sdo elementos construtivos que pertencem a uma familia. As familias de
paredes sao do tipo Familia do sistema, ou seja, ja fazem parte do template e nao precisam
ser carregadas de arquivos externos. A base das paredes automaticamente se ajusta a base
de um pavimento. Quando paredes se cruzam, elas se juntam, formando a interseccao. As
paredes ndo se ajustam automaticamente a elementos como telhado e forro. O ajuste deve
ser manual, por meio da sele¢do da parede e do uso das op¢des Anexar e Desanexar.

Péredes -Walls

: .Existem trés familias de parede no Revit: Basica, Cortina e Empilhada. Cada uma das trés fa-
milias tem varios tipos de parede com caracteristicas diferenciadas. A tabela a seguir define as
caracteristicas de cada tipo.

Tem uma estrutura simples e é diferenciada pela espessura da parede,

Elas consistern em painéis divididos por linhas. E possivel especificar o material de cada pamel e |nser|r
perfis de formas e tarmanhos especificos nas linhas para definir esquadrias.

- Empilhada | Consistern em paredes sobrepostas umas as outras.

1.

Na aba Arquitetura > Parede, abre-se uma caixa com a opgao Parede: Arquiteténica,
Figura 5.2

Figura 5.2 - Selecio da ferramenta Parede.

Depois de selecionar o comando Parede: Arquitetdnica, a Ribbon muda para a aba
Modificar | Colocar Parede, Figura 5.3, na qual estao todos os pardmetros necessarios
para inserir as paredes,

GEContar - b e

4
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Figura 5.3 — Aba Modificar | Celocar Parede,

Em seguida, devemos selecionar um tipo de parede entre as familias disponiveis. Na janeia{
Propriedades, clique no seletor de tipos ao lado de Parede Basica; uma lista de tipos é
exibida, Figura 5.4. Vamos selecionar Genérico - 200 mim neste exemplo.




[ N
iz Biterior - Bloco em montante matilico
£ bdterior - Rebota en tijle no blaco

¥ Baenior - Tijolo em memtsnte matitics

1.2 ifundagdo - 300 mm Concreto

ice - 90 mm Tolo

s 1Genérice - 140 mm Alvanara

Tizos mois recenlements ulitizodos
Parede bizica; Ci"V 102-50-100p

Patede basica ; Gendrico - 200 me

Parede basica : fijoln 25

Patede basica : Genérico - 360 wm

Figura 5.4 - Selecio de um tipo de parede.

4. Na barra de opg¢oes, define-se a altura

da parede no campo Altura da seguin-
te forma: se selecionar Altura: Nao co-
nectado, digite o valor no campo que
fica ao lado, que deve ser 2.8 (ele sera
permanente), Figura 5.5, Vocé também
pode selecionar um pavimento para de-
finir a altura, entdo a parede sempre vai
se ajustar a altura do pavimento selecio-
nado. Em seguida, defina a posicéo da li-
nha que traca a parede por um dos lados
em Linha de localizacéo, conforme as
opgoes da Figura 5.7.

b

Medficar |

Figura 5.6 ~ Barra de opgfies - Altura = Cobertura.

s Linha central da parede: linha de eixo da

parede,

a Linha central no ndcleo: linha de eixo do

0ss0 da parede.

5.
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Face de acabamento: Fxterna: face aca-
bada externa.

Face de acabamento: Interna: face aca-
bada interna.

Face nicleo: Externa: face do osso externa.
Face ndcleo: Interna: face do osso interna.

Figura 5.7 - Selegio da posi¢ao da linha para tragar a parede,

A opcao Cadeia permite desenhar pare-
des em sequéncia. Se estiver desmarca-
da, para cada parede vocé deveré clicar
no ponto inicial novamante.,

Em seguida, marque na tela grafica o
ponto inicial da parede e depois o pon-
to final. Note gue dimensdes e angulos
provisérios sdo exibidos ao iniciar o de-
senho da parede. Para definir a medida
exata do sentido da linha da parede, di-
gite o valor que ele é inserido em uma
caixa de texto, como na Figura 5.8.

Figura 5.8 - Definicio da medida da parede.

Prossiga definindo os pontos. Note gue
ha snhap automdtico nos pontos finais
e uma finha guia que passa no lado
escolhido em Linha de localizagéo.
Finalize clicando em Modificar no painel
Selecionar ou tecle Esc,

Para visualizar o projeto em 3B, clique na
“Casinha" na barra de acesso rapido e se-
fecione Vista 3D Padrio.

Pressione

jﬁ.a'redes - Walls

Figura 5.9 — Uso da tecla Shift para ligar o Ortho.

! %

Figura 5.10 — Desenha final das paredes em 2D,

Figuea 5.11 ~ Desenhe final das paredes em 39.

As paredes que criamos foram feitas a partir
de uma linha, porém podemos definir outras
formas de crid-las pelo painel Desenhar, se-
lecionando retangulo, poligono, circulo ou
arco, Figura 5.12,

A=A UGG
VST R A o
@ e

Figura 5.12 - Painel Desenhar - op¢des de desenho de paredes.

R i B

Figura 5.13 — Desenho de paredes
com retdnguto, paligono, circulo e arco.

52 Selecdo de objetos

A seguir, veremos os modos de selecio de
objetos do Revit que podem ser aplicados
emn paredes e em todos os objetos para fazer
qualguer edigdo. Podemos selecionar obietas
isoladamente cu em grupo. Ao selecionar um
objeto, ele muda de cor e fica azul. Ndo é pos-
sivel visualizar essa diferenca no livro, por se
tratar de impressao em preto e branco.

m Selecdo de um objeto: clique no objeto.

%

[ B—

Figura 5,14 — Selecio de um dnico objeto.

n Seleciio de varios objetos: cligue com o
cursor em qualquer ponto vazio da tela e
abra uma janela para a esquerda. De for-
ma semelhante ao Crossing do AutoCAD?,
ela é tracejada, selecionando todos os
objetos que engloba e os que corta. Para
a direita entra-se no modo Window com
linha cheia, selecionando somente os ob-
jetos totalmente contidos nela. Durante a
selecdo, tanto no modo Crossing como no
Window, os objetos ficam na cor azul.

—

Figura 5.15 — Selecao de objetos por Crossing. ': .

L

Figura 5,16 — Resultado da selegio: os objetos miidam de cor.
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Figura 5.17 — Selecdo de objetos por Window.

Figura 5.18 — Resultado da sefecdo,

s Ctrl: para acrescentar objetos & selegdo, tecle em Ctrl. Um sinal de + surge no cursor, entdo
siga clicando nos outros objetos.

= Shift: para retirar objetos da selecao, tecle Shift. Um sinal de ~ surge no cursor, entdo siga
clicando nos outros objetos, Eles serdo removidos da selecio.

' Se a vista do desenho estwe num Zoom' mu|to afastado € nao for posswel selecaonar objetos com pre-
‘cisao, chque nurn ob;eto, por exempio, PAREDE ena tecia Tab Os oitros: objetos por perto vao sendo
seieaonados em contmu:dade para que voce escoiha o objeto procurado : :

= Filtro de seleghio de objetos: muitas vezes o desenho contém muitos objetos e fica dificil
selecionar os desejados. Nesse caso, podemos usar os filtros; seleciona-se tudo e, em sequida,
elimina-se o que ndo é necessario da seguinte forma:
1. Selecione com Crossing vérios objetos.

2. Depois, cligue em Filtro na aba temporaria Sele¢do maltipla, como mostra a
figura 5.19.

2 =
B s«
¢ Conar v B

Alabificar

Figura 5.19 - Selecdo da ferramenta Filtro.

3. Surge ajanela de didlogo da Figura 5.20 com os objetos selecionados.

4. Desmarque as categorias que nao interessam e cliqgue em OK. Em seguida, continue a
edicao dos objetos selecionados. Os comandos de edicio serao vistos no Capitulo 6.

Paredes - Walls

Figura 5.20 — Selegdo das categorias ne filtro,

5.3 Apagar objetos

Para apagar qualquer objeto no Revit depois
de selecionar os elementos com um dos mé-
todos estudados anteriormente, use a tecla
Delete ou, na aba de contexto do objeto
selecionado, no painel Modify, clique em
Delete no simbole com X em vermetho.

54 Dimensbes temporarias
de paredes

As dimensbes temporérias indicam o tama-
nho do objeto, neste caso a parede, e sua
posicdo relativa a outros objetos préximos a
ele. Elas aparecem ao criar ou selecionar um
objeto. Podemos alterar ou mover elemen-
tos mudando a dimensdo temporaria. Neste
exemplo vamos deixar as duas salas com a
mesma medida. Selecione a parede vertical
do meio e veja as dimensbes que sdo exibi-
das. Clique na dimensdo temporaria e digite
o novo valor. O desenho é alterado em se-
guida. A parede que se movimenta é a pa-
rede selecionada.

Figura 5.2 - Selegdo da parede,

¥

Figura 5.23 - Resultado.

As dimensdes tempordrias podem ser trans-
formadas em cotas definitivas clicando no
icone com duas setas, localizado ao lado da
cota, como mostram as Figuras 5.24 € 5.25.

34125

Figura 5.24 - Sele¢do do icone.
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Figura 5.25 — Resultado.
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Comia edagao das damensoes temporanas ha grande gan': (¢] de produtlwdade no processo de pmJeto
parede : S AR : : . T :

55 Ferramentas de auxilio ao desenho de paredes

Aba Gerenciar > Configuragbes > Snaps

s Linhas de alinhamento: durante a geracio da parede, linhas de alinhamento sdo exibidas
de acordo com a opgdo escolhida em Linha de localizagao. Ao mover o cursor horizontal e
verticalmente ou ao cruzar a extensdo de uma linha, ela aparece como uma trilha, fazendo a
projecao de uma linha em outra.

Figura 5.26 — Linhas de alishamento.

B Snaps: 05 snaps aparecem automaticamente ao mover o cursor por cima de pontos geomé-
tricos do desenho, tais como Ponto final e Ponto do meio. Estando num modo de desenho,
neste caso na ferramenta Parede, para cada tipo de snap é gerado um icone, como indicam
as Figuras 5.27 e 5,28,

Figura 5.27 ~ Snap no Ponto final,

Figura 5.28 - Snap no Ponto da meio.

Para configurar as opgdes de snap que serdo habilitadas, selecione Snaps na aba Gerenciar, como
maostra a Figura 5.29, e na janela de didloyo Snaps marque as opgdes desejadas. Também é pos-
sivel desabilitar o snap em Snap desativado. Note que todos os snaps tém atalhos de teclado e
na parte inferior da janela temos outros atalhos para ferramentas temporarias. Por exemplo, SZ
faz o close ao desenhar uma sequéncia de paredes.

paredes - Walls

Figura 5.29 - Selecdo de snaps.
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Figura 5.30 — Janela de didloge Snaps.

5.6 Criacdo de paredes bhasicas

Ha varios tipos de parede ja definidos no Revit, sende possivel criar outras de acordo com as
necessidades construtivas. Uma parede pode ser representada somente no 0sso ou conter to-
das as camadas de acabamento necessdrias para a construcdo. A vantagem de criar uma parede
completa é obter o quantitativo de material, além da sua representacao grafica. No Revit criamos
uma parede a partir da definicdo de seus pardmetros e da funcio, sendo as familias e os tipos.
Existem parametros que servem para todas as paredes de urm mesmo tipo e outros usados para
uma das paredes do tipo inserida no projeto, instancia. Por exemplo, podemos ter duas paredes
do mesmo tipo com alturas e bases diferentes. As principais propriedades de uma parede sdo
aparéncia, estrutura e tamanho.

Antes de criar um tipo de parede, vamos analisar os tipos e as familias existentes. Ao clicar em
Parede na aba Arquitetura e selecionar Parede: Arquitetdnica, temaos no painel Proprledades
a lista com as familias carregadas no programa, Figuras 5.31 e 5.32. .

£} Compone
[ Cotuna +

 BrirrEdEy @pmuammw £

Figura 5.31 — Selecio de Parede.
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Todas as propriedades da parede Genérico - 200 mm estdo definidas nessa caixa. Na parte supe-
rior aparece o nome da familia a que ela pertence,

‘s Familia: mostra a familia a que pertence a parede.
Tipo: apresenta o tipo selecionado,

242 €M mentams metdico

309 mm Concreto

- 99 mm Tijaka

Paradmetros de tipo: nesse quadro estdo os pardmetros e seus valores,
Construgdo: parametros da construgio da parede.

ie - 140 mm ddvensria

Estrustura: clicando no botdo Editar, define-se como sera a estrutura dos componentes da
parede, conforme a Figura 5.35.

- 20 mem - Pragnchido

enirico - 225 mm Abvenana

2nérico - 300 mal

er———lntzrior - 73 mm Diisdnia {1-he)
. Ppos mols receniements wtilivados
Pareds bisiza * Gendeico ~ 200 ram

LLOENTzRRY

Futglo. | Mt | Epemun | Cebmtuns] M2
Tinive s i, Eariats ot OO0

i
ZiEneulura ] %Porcateg
e ik it

Figura 5,32 — Lista das paredes carregadas no programa.

Vamos selecionar um tipo de parede e analisar as suas caracteristicas. Selecione a opgio Genérico
- 200 mm, em seguida Propriedades de tipo no botdo como mostra a Figura 5.33. A janela de
didlogo Propriedades de tipo é aberta conforme a Figura 5.34.

Propriedades
de tipo

S

decerdeercal;

Figura 5.34 ~ Janefa de didlogo Propriedades de tipo.

Ao abrir, clique no botao Visualizar na parte inferior, para expandir a janela. Figura 5.36 - Exemplo de estrutura de uma paredle com varlas camadas.

Podemos ter outros tipos de paredes com varias camadas ja criadas, como qu{ré_-'a 'Flgura .5.36.'-:_'-_
Clique em OK para voltar a janela Propriedades de tipo. Prosseguindo: : '




e Virar nas insergies; define se haverd en-
velopamentos para paredes compostas.

a Virar nas extremidades: indica se havera
envelopamentos no ponto final da parede.

2 Largura: determina a largura da parede.

s Fungao: indica a fungdo da parede. As
opcdes sac Interior, Exterior, Retencdo,
Fundacao, Shaft Nucleo e Sofito.

u Graficos: define pardmetros graficos da
parede.

e Padrao de preenchimento em escala
de baixa resolugio: estabelece um pa-
drdo de hachura para a parede, exibido no
modo Baixa resolucdo ajustado na barra
de controle da vista.

a Preenchimento de cor de escala em bai-
xa resolugdo: indica a cor da hachura de-
finida no item anterior.

Estas sao as propriedades das paredes. Mo-
dificande-as, podemos criar infinitos tipos de
parede. A seguir, veremos como fazer isso.

Para criar um tipo de parede, na janela
Propriedades de tipo, duplicamos um exis-
tente, mudamos as propriedades e entao
gravamos o novo tipo. Desta forma, ndo per-
demaos o tipo original da parede selecionada
nem alteramos acidentalmente. Sempre se
deve partir de uma parede com parametros
parecidos com os da gue sera criada para evi-
tar ter de alterar ou eliminar muitos parame-
tros que nao fardo parle da nova parede.

Na janela de didlogoe Propriedades de tipo,
com o tipo Genérico - 200 mm, clique em
Duplicar, em seguida dé um nome a nova
parede, como mostra a Figura 5.37,

Figura 5.37 ~ Nome de nova parede.

A seguir, € criada a parede “Alvenaria 25"
como exibe a Figura 5.38. Agora vamos mo-
dificar 0s seus parametros,

sk Rewa'r'ch:itecture"b 2015 - Conceitos e Aplicagbes

LTy R v

Figura 5.38 - Propriedades da parede
“Alvenaria 25" a serem ajteradas.

Dé&um clique em Editar, no campo Estrutura,
e altere o valor para 0.25, conforme a Fi-
gura 5.39. Clique em OK para finalizar.
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Figura 5.40 — Espessura alterada para 0.25.

' Paredes - Walls

Agora, a paredeAlvenaria 25" criada ja estd adicio-

" nada aos outros tipos de parede bésica do projeto.

FEER LN 102-50-100p

EEEOW 102-50-140p

TR W 102-50-205p

e N 102-35-100p

B OW 102-85-240p

EERE OV 102-85-215p

Cltaennt - Boto em pontante metdee T
Tipot migis fecenleanente phifinndos

Parada bisica : Alvenaris 25

Pareds bisiea 1 Gendrico - 200 rom

Figura 5.41 - Nova parede §4 na lista.

As paredes sdo familias do tipo Familia do
sistema ja instaladas com o pragrama, sendo
trés opgdes: Parede basica, Parede cortina
¢ Parede empilhada.

~Familia_

Instancia

Figura 5.42 — Familia, tpe e insténdia.

A seguir, veremos as propriedades de ins-
tancia que se referem a uma parede do pro-
jeto, conforme identifica a Figura 5.42. Cada
parede inserida no projeto, de qualquer tipo
ou familia, € chamada no Revit de instancia,
e para cada uma podemas definir proprieda-
des diferentes na janela Propriedades. Esse
conceito estd presente em todos os elemen-
tos do Revit, sendo muito importante com-
preender a diferenca entre as propriedades
do tipo e da instancia.

Propriedades: essa janela define os pardame-
tros especificos de uma parede a ser inserida ou
que esteja selecionada para alteragdo. As princi-
Jpais propriedades gue podem ser alteradas sdo:

Linha de localizacdo: posicao da linha de
desenho.

Restrigho da base: posicio da base.
Deslocamento da base: distancia da base.

A base esta anexada: indica se a base da
parede estd vinculada a outro elemento;
por exemplo, piso.

Distancia da extenséo da base: distdncia
da base das camadas de paredes compos-
tas; s habilitada para paredes compostas
por camadas extensiveis.

Restri¢éo superior: posicio do topo. Define

que a altura da parede vai até o pavimento
selecionado, Figura 5.43.

Figura 5.43 — Parede com altura até o Nivel 2.

Altura desconectada: altura da parede. A
opgao 50 é habilitada se a altura nao esti-
ver fixada em um pavimento - Restricdo
superior, Figura 5.44.

e 2psin

Figura 5.44 - Parede com altura ﬁxa_dé 1_'.0 m
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Cligue aqui
para inverter
o lado da
parede

Figura 5.45 — Parede com altura fixade 1m,

v Pesloctamento superior: distdncia da parte superior da parede acima do topo; 56 é habilita-

da quando se ajusta Restri¢do superior para um pavimento. Podemos definir o acabamento nas extremidades das paredes usando dois pardmetros da ja-

nela de didlogo Propriedacdes de tipo, sendo Virar nas extremidades e Virar nas inser¢des.
Selecione uma parede, clique em Propriedades de tipo, entdo a janela de didlogo é aberta. Para
exibir a imagem da parede, clique em Visualizar.

= O topo estd anexado: indica que o topo da parede estd vinculado a outro elemento; por
exemplo, forro ou telhado,

® Distancia da extensdo superior: distdncia do topo das camadas de paredes compostas; s6
habilitada para paredes compostas com camadas extensiveis,

= Delimitagio de ambiente: ao selecionar essa op¢do, a parede fica como parte do contorno
do ambiente. Essa propriedade ¢ utilizada ao usarmos a ferramenta Ambiente, que identifica
o ambiente, nomeando-o e extraindo as areas,

& Relativo a massa: indica que a parede foi criada a partir de um estudo de massa.

5.7 Paredes com camadas

As paredes compostas cantém diferentes camadas de materiais. Por exemplo, podemos criar
paredes com elementos estruturais, placas de gesso, placas térmicas, além dos materiais con-
vencionais, como tijolo, bloco, argamassa, pintura etc. Tudo isso pode ser configurado e, ao dese-
nharmos a parede, essas camadas sdo exibidas. No exemplo a sequir hd uma parede comn varias
camadas que representam diferentes materiais, As paredes compostas fazem o arremate auto-
matico nos cantos. Se duas paredes se encontram, o arremate dos cantos é feito se os materiais
forem iguais, conforme o exemplo seguinte.

Figura 5.49 - Visualiza¢ac de uma parede composta.

Para visualizar, selecione Exterior ou Interior em Virar nas extremidades e cliqgue em Aplicar.

Figura 5.46 — Arremate de paredes do mesmo tipo. Figura 5.47 - Arremate de paredes de diferentes tipos.

Ao criar paredes compostas, cada camada pode ter uma hachura que represente os respectivos
materiais. As paredes surgem em corte e na planta com as hachuras quando alteramos ¢ modo
de visualizacdo em Nivel de detalhe para Médio cu Alto. O lado da parede também pode ser
invertido ao clicar nas setas que visualizamos depois de inserir a parede. As setas representam o
lado Externo da parede. Veja a Figura 5.48.

3
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Figura 5.50 — Parede com arremate Exterior sebecionado,
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Figura 5.51 - Parede com arremate Interior selecionado.

O parametro Virar nas inserges define o arremate ao inserirmos janelas e portas na parede. Os

exemplos a segglr mostram a primeira parede com a opgdo N&o virar e a sequinte com o para-
metro estabelecido como Exterior.

Exterior Nao virar
i ——

{:LL: 1.
-

Figura 5.53 - Modificagdo do envelapamento pela edicio da estrutura da parede.

' As portas e janelas possiiem uma propriedade chamada Fechamento da parede; a qual se sobrepde
. d0sparametros de afremate ajustados nas paredes; 7 T e

1. Vamos inserir camadas na parede de Alvenaria 25 criada no exemplo anterior, Selecione a

parede Alvenaria 25 e clique em Propriedades de tipo.

paredes - Walls

5. No campo Estrutura cligue em Editar para abrir a janela Editar montagem, Figura 5.54.

3 L pes s B
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(51334 :
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Figura 5.54 ~ Edigdo da estrutura da parede.
3. Nessa janela vamos inserir as camadas e aplicar materiais a cada uma delas. Para inserir

novas camadas, clicamos no botio Inserir, em seguida definimos o tipo e o acabamento.
Clique no botio Inserir duas vezes. Note que sao inseridas duas novas camadas.

Figura 5.55 — Insercdo de camaas na estrutura da parede.

4. A sequir, vamos definir a fungdo e o material de cada uma. Os tipos de camada podem ser:.

Estrutura (prioridade 1) Miolo da parede e
Consiste no material que da suporte a outro mate

Substrato (prioridade 2)
Camada térmica/ar (prioridade 3) Camada reservada para passagem de ar’ 77"
Camada da membrana- . Membrana reservada para impérmieabilizagao; tem €5
Acabamento 1 (prioridade 4} Usada como camada exterior” L
Acabamento 2 {prioridade 5) Usada como camada interior




Associamos uma funcdo especifica 3 camada
de uma parede composta para assegurar que
cada camada € unida com outra de funcio
correspondente quando duas paredes se en-
contram. As fungdes das camadas seguem
uma ordem de preferéncia; camadas com
prioridades maiores sdo conectadas antes de
camadas com prioridades menores. Por exem-
plo, no encontro de duas paredes compostas,
a camada de prioridade 1 na primeira parede
é unida com a camada de prioridade 1 da se-
gunda parede, A pricridade representa a im-
portancia da camada em relagdo as outras.

Aaten,

* Fringit

ubstrate {21
Camada térmicader {3]
Scabamento 1 [4]
lAcabamento 2 [5]
[Camada da mambrana

[ e]w] ]

it

Figura 5.56 — Tipos de camadas da estrutura da parede.

5. Clique no campo Estrutura para mudar
a fungdo das camadas, ordenando do
miolo da parede para fora. Note que na
parte superior da tabela consta LADO
EXTERNO e na parte de baixo, LADO
INTERNO. Selecione as fungdes, confor-
me a Figura 5.57, Altere também o valor
da espessura de cada camada, conforme
a Figura 5.57.

Comzdax s
. LADO EVTERND.

. Fungio ! Materist Teputsira | Cobzauessf. b
TERiTE g nickon Carniaekis 3hmed G 0 0000
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Figura 5.57 — Definicdo da funcio e espessura de cada camada,

6. As camadas devem ser separadas na
lista, de forma que a camada do mioclo
da parede fique entre as linhas Limite
do niclee e as camadas de acabamen-
to fiquem fora de Limite do niicleo.
Selecione as camadas de acabamento
e digque nos botdes Acima e Abaixo
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para que elas fiqguem fora, como mostra
a Figura 5.58. Clique no campo corres-
pondente & coluna Material para sele-
cionar os materiais na janela de didlogo
Materiais.

Exmadzs
LA50 ENTER D

Fungin { Matarisl Ehpamm Cchaerturas ;‘l

1 [Acebemental | <Por categorias
7 | thiite dw
L 3 [ Etutura 13
1
5

Eiite da ndclée | Caniday iBsd :
A(?bamenlql.v <Porcateqanias 10.07_50 [

Figitra 5.58 - Definicdo do material de cada camada.

Ao clicar no campo Material, surge a ja-
nela NMavegador de materiais. No lado
esquerdo da janela, hd uma lista de ma-
teriais que podem ser definidos para a
camada. O Revit traz alguns comumente
usados; podemos modifica-los ou im-
portar bibliotecas de outros locais. No
lado direito da janela, temos um editor
de materiais que permite alterar o mate-
rial que foi selecionado do lado esquer-
do, Figura 5,59,

Na area nomeada como Materiais do
projeto, Figura 5.59, selecione o mate-
rial desejado para cada camada, rolando
a barra lateral. Neste exemplo seleciona-
mos Tijolo Comum para a estrutura da
parede como mostra a Figura 5.60.

<aenhum>

" ¢nenhumy

Figura 5.59 - Navegador de materials.

Paredes - Walls

Os outros campos sao:

tas de elevagao e perspectiva.

a Sombreamento: essa opgdo usa a cor do material do Render para apresentar o projeto em
3D na forma de sombreado ou uma outra cor a escolha do usuario.

padréo de superficie: define a hachura e a sua cor no modo de visualizacao em 3D e nas vis-

‘m Padrio de corte: define a hachura e a sua cor no modo de visualizacdo em corte.
Ao término, a parede e suas caracteristicas devem ficar semelhantes as da Figura 5.63.

Figura 5.60 - Definicdo do material Tijoio Comum.

8. Repita o processo para a camada de acabamento interno escolhende, no tipo de material,
Ceramica, Figura 5.61. Em seguida, selecione Azulejo cerdmico, como mostra a Figura 5.62

3 Hachurs cuzada .

e

Figura 5.61 — Definicdo de cerdmica.

Figura 5.62 — Estolha de Azulejo cerdmico.

9. Repita o processo para a camada de acabamento externo com pintura,

10. A parede acabada deve ficar como mostra a Figura 5.63. Clique em Ok para finalizar.
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Figura 5.63 — Parede com camadas.

11. Em seguida, na tela grafica, selecione o modo de visualizagio em Alto para visualizar as ca-
madas em planta como mostra a Figura 5.64.

1:100 ﬁl-':sg o BB B 0 (0 <

Figura 5.64 - Visalizagdo das camadas.

5.8 Molduras e frisos em paredes

Ha duas maneiras de criar paredes com molduras e frisos; uma delas é editando uma parede
basica e outra ¢ inserir uma moldura ou friso numa parede separadamente dela pelas ferramen-

tas Moldura e Friso. Podemos ainda criar paredes com materiais distintos na vertical, além de
inserir frisos e molduras, como mostra a Figura 5.65.

Selecione Parede > Parede: Arquitetdnica e selecione o tipo Alvenaria 25, que criamos no
exemplo anterior. Depois, na janela Propriedades > Editar tipo.

Figura 5.65 —~ Exemplo de parede com moldura e friso.

.. Paredes - Walls

Nessa janela, selecione Duplicar para copiar essa parede a fim de gerar a nova. Dé o nome
“Alvenaria 25 Moldura” e cligue em OK. Em seguida, selecione Editar, no campo Estrutura, para
abrir a janela de didlogo Editar montagem. Nela, clique em Visualizar para abrir a amostra da
parede, Figura 5.66.

Fardat-  {Furhe do sotem: Pareste bl s o T
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Nirar s woergEEs
i :

D
I
o
X

\éb:[wmhoem;_@_:]' [T R T

Figura 5.66 — Propriedades da estrutura da parede.

No canto inferior esquerdo da janela, certifigue-se de que a opgdo Corte esta selecionada em
Vista (modo de vista da parede). Para ver o projeto em corte, selecione o icone da lupa e dé um
zoom na parede para deixa-la coma na Figura 5.67.

Vista: Certat Modfizar ateh: »]

Figura 5.67 — Visualizacdo da parede.

Primeiro vamos criar uma barra na parte inferior com outro material. No lado direito da janela,
abaixo de Modificar estrutura vertical, clique em Dividir regiao e a janela deve ficar como na
Figura 5.68.

Vrah G reetrantopetda |
" Mapiessgbes o Ve eedae:
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Figura 5.68 — Selecio de Dividir regido.
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Selecicne Alvenaria - Tijolo Comum e clique em Ok, Figura 5.75. Note que a espessura dessa
- camada ficou com 0.0.

Cique no Jado esquerdo, na amostra da pa-
rede, até que aparecam um lapis e a medida
da camada, como mostra a Figura 5.69.

Figura 5.69 — Corte da camada da parede.

Cligue no lado direito da camada externa;
note gue surge uma linha de cota, Clique em
qualquer ponto, ndo importa a medida.

Figura 5.75 — Alteragdo de material da camada.

Com a primeira camada selecionada, selecione Atribuir camadas na parte de baixo da janela
de didlogo. No painel Visualizar, coloque o cursor no lado esquerdo da parte dividida da parede e
clique para associar a camada a essa parte. Ao assaciar, note que a hachura dessa parte muda
e a espessura da camada fica igual 3 outra camada com o mesmo tipo. A parede deve ficar seme-
Ihante a Figura 5.77.

Figura 5.73 — Altura da camada alterada,

—— - Agora vamos associar outro material a essa
Figura 5,70 - Visualizacia da parte da parede. Coloque o cursor na pri-
parede com distancia da espesstra. meira linha de camadas no quadro de cama-
das do lado direito e selecione Inserir parain-
cluir uma nova. Ao fazer isso, ela entra como
tipo Estrutura; mude para Acabamento 2,
Figura 5.74.
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Figura 5.7 — Preview da parede. e it i
[

§ b hcibamzate | Renderisid | 025

Para acertar a medida, dé um cligue no bo- ‘ Nova camada

'

tdo Modificar, no lado direito da janela, e na
linha que foi criada na horizontal até que apa-
reca uma seta. Em seguida, clique na caixa de
texto da cota provisoria e digite 1.00, con-

Figura 5.74 — Nova camada inserida.

forme a Figura 5.72. Cligue no campo Material para alterar o ma-
Com a lupa dé um zoom para visualizar a |i- terial na janela Mavegador de materiais.
rtha de corte gerada.

Figura 5,76 — Nova camada inserida. Figura 5.77 - Parede'cbifn' doi;’ rﬁétenals




Agora vamos associar um perfil a parte externa da parede. Selecione a parede e selecione Editar
tipo na janela Propriedades. Clique em Estrutura > Editar e na parte inferior da janela de dia-

logo clique em Extruséo por percurso, Figura 5.78,

Farédabiia.
< Ahveraaidan)
L nEm

34722 i 1),
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Figura 5.78 - Inserco de perfil.

Na janela que se abre, vamos selecionar o perfil no campo Perfil.

Cique em Adicionar; no campo Perfil selecione Peitoril-Pré-moldado: Largura de 125 mm,

Figura 5.79.

Na coluna Material abra o Navegador de materiais. Selecione Concreto, Moldado no local e

cligue em OK.

Em seguida, verifique os campos gue devem estar da seguinte forma na janela Molduras de parede:

| Penua [ Comrapuen] co
OEer W 3

0: | tado | Dedoramersa] i
B o 00

Figura 5.79 ~ Adicdo de perfil.

= Distancia: 1.00 m {distincia da base).
# De: base (ponto de inicio do perfii).

= Lado: exterior (lado do perfil).

m Deslocamento; valor 0.02.

= inverter: desmarcado.
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 paredes - Walls
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Figura 5.80 - Distancia do perfil a base da parede,

- Para finalizar, clique em OK e visualize o perfil, conforme a Figura 5.81.
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Figura 5.81 - Visualizacio do novo perfil inserido.

Vocé poderd inserir quantos perfis desejar, sempre verifique as distancias entre eles, da base ou
do topo. Poderd ainda criar novas familias de perfis e carregar no projeto para utilizar nas paredes.

Podemos ainda inserir outros elementos na parede, tais como frisos. Na janela de edicéo da es-
trutura da parede selecione Frisos em vez de Extruséo por percurso e ¢ procedimento é o
mesmo, com a diferenga de que o friso faz um recorte na parede, como mostra a Figura 5.83.

Figura 5.82 - Visualizacdo da parede com o novo pesfil, Figura 5.83 — Frisos.
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5.9 Parede empilhada

Qutro tipo de parede € a chamada de empilhada, que tem este nome porque ela é criada a partir
de uma sobreposicdo de tipos de paredes ja existentes, formando assim uma nova. O Revit traz
um tipo de parede empilhada e a partir dela podemos criar outras.

Para utilizar a parede empilhada, selecione a ferramenta Parede e selecione o tipo Parede em-
pilhada no seletor de tipos na parte inferior, Figura 5.85.

&7 Parede contina

Vidra;a exteina

£
4&‘%‘-’ Vitrine

Parede empithada : Exterior « Tijola sebwe bloco com montante de metat

A montante de riatal

Parede basica s Alvenaria Moldura

Figura 5.84 — Parede empithada.

Figura 5.85 — Selecdo de Parede empilhada.

insira uma parede no projeto e em seguida selecione a parede; clique em Editar tipo. Na janela

seguinte selecione Estrutura > Editar e veja que a edicdo da estrutra é semelhante a parede
basica, porém menos complexa, Figura 5.86.

v

ot Vetton suh v] | Ve ]

Figura 5.86 — Estrutura da Parede empilhada.

Ao clicar no botdo Inserir, veja gue uma nova camada é acrescentada. Em seguida, vocé deve
escolher um tipo de parede basica para esta camada e sua altura, como mostra a Figura 5.87.

. Paredes - Walls

Figura 5.87 — Giacio de uma camada na parede.

510 Modificagdo de paredes

Depois de criar uma parede, ela pode ser alterada tanto pelo desenho, por meio dos grips, como
pelas propriedades. Para modificar uma parede, siga um dos passos:

1. Para alterar suas medidas, selecione a parede e puxe o grip do ponto final para um novo

pento ou selecione a cota provisdria e altere seu valor,

Para alterar os lados interno/externo, clique no icone das setas que representa o lado Externo,
como mostra a Figura 5.88, ou aperte a barra de espagos do teclado. Mesmo durante o dese-
nho das paredes vocé pode usar a barra de espaco para inverter o lado da parede,

Para mudar o tipo de parede no projeto, selecione a parede, va até Propriedades e escolha
o novo tipo, Figura 5,90,

PR txizrior - flzbista em 120 no-bloca

P

25 Exterior - Tiofo em montanta merdiio

Figura 5.88 — Alteracdo do lado do desenho da parede.
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Figura 5.89 - Resultado depois da inversio. Figura 5.9¢ — Modificagio do tipo de parede

4. Para modificar a altura ou o pavimento da parede, selecione a parede, Em Proprledades

altere o valor de Restri¢do da base e Restricdo superior, depois clique em- Aplicar,
Figura 5.91. Se a parede nado terminar em nenhum pavimento, selecione Nao conectado
para a altura, digite um valor em Altura desconectada e clique em Aplicar.
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i Pasede bisica
Gendrico - 260 mm

i Parede basica
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Figura 5.91 - Selecio de Altura desconectada.

Figura 5.92 — Parede com altura de 3 m.

Se a Restrlgao superior e ver'ajustada para; Nao conecta 0, Vocé pode definifa: aItura em Altura_
- desconectada, entic ela__sera fixa no valor ajustado Sea altura estwer em Restngao supenor comum
pawmento se]ec;onado : parede sempre irdatéa a!tura da’ cota do pa\nmento, a0 mudar & a!tura da':
*_cota do pawmento, a parecle a;usta se automatmamente e : -

Para modificar todas as paredes do mesmo tipo inseridas no projeto, selecione uma delas,
cliqgue no botdo direito do mouse e escotha Selecionar todas as instancias, Figura 5.93.
Todas as paredes do mesmo tipo sdo selecionadas e ficam na cor azul, Figura 5.94. Em se-
guida, acesse Propriedades e altere as propriedades desejadas.
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Figura 5.93 - Selecdo de todas as insténcias.

Figura 5.94 - Selecao de fodas as paredes de um mesme tipo.

':_;To_dos o5 objetos construtwos podem ser“cnados_ editados num v:sta de plant"'

d:ef elevacio
_ecorteou3D, desde que voce tenha a wsnblhdade do elemento. R

:Paredes - Walls

6. Para criar aberturas nas paredes, opte por uma vista de elevacio ou corte para facilitar a

- visualizagdo, podendo ser 3D, e selecione a parede. Na aba Modificar | Paredes, selecione o
painel Modo > Editar perfil, Figura 5.95. Em seguida, com as ferramentas de desenho da aba
Editar perfil, crie a abertura desejada e selecione Finalizar, Figura 5.96. Neste exemplo, cria-
mos uma abertura em forma de retdngulo na parede lateral, Figuras 5.97 e 5.98.
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Figura 5.96 — Aba Editar perfil.
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Figura 5.97 - Desenho da abertura em efevaio,

Figura 5.98 - Abertura gerada no medelo.

7. Com as ferramentas do painel Desenhar vocé pode criar aberturas em qualquer formato
nas paredes. As medidas da abertura sdo editdveis com as cotas temporarias. Se a abertura

ja estiver criada e quiser altera-la, selecione a parede e repita o processo anterior; as cotas
sao exibidas ao selecionar a parede, Figura 5.99,

-~ a

Figura 5.99 — Alteraco da abertura gerada no modelo.

5.11 Arremate de paredes

Por padréo, o Revit arremata o encontro de paredes, mas é possivel mudar essa: conﬁguragao.__ g
Para visualizar os detalhes de uma parede, selecione na barra de controle da v;sta o“n;vei de s
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Colocar no Esquadro Topo Chanfro

detalhe em Alto para exibir tadas as linhas da parede, Figura 5.100. Cada parede tem um nivel
de detalhe diferente, conforme suas camadas. Neste exemplo, usamos a parede Exterior - Tijolo
em Montante Metalico, que possui varias camadas.

1
i i
! i

S

Figura 5.105 — Varios tipos de arremate de paredes.

]

Figura 5,101 - Paredes Figura 5,102 — Paredes
visualizar detalhes do modele. com a op¢ao Baixo. com a opcdo Alte.

1. Na aba Modificar selecione Unites de parede, Figura 5.103, e passe o cursor por cima das
paredes até gue suria um quadrado, Figura 5,104, Em seguida, note que na barra superior
aparecem as opgoes Topo, Chanfro e Colocar no esquadro; selecione uma delas para mu-
dar o arremate.

cujos cantos serdo arredondados. Se nao habilitar, pede arredondar usando o recurso visual ao
clicar. Veja a Figura 5.107.

B lunts »
Ct5ECea

Figura 5.107 — Paredes com cantos arredondados.

5.12 Insercdo de molduras em p'aredes - Moldura

Na Secao 5.8 vimos como criar tipos de parede com molduras que fazem parte da parede, de
forma que todas as paredes com esse tipo tém a moldura. Além desta opgdo podemos inserir
uma moldura em qualquer parede por fora, sem que o tipo da parede possua moldura na sua
estrutura. Com essa ferramenta qualquer parede pode ter uma ou mais molduras independente
do tipo. Observe a Figura 5.108.

Figura 5.108 - Paredes com molduras,

Figura 5.104 — Selecdo do tipo de arremate.

A moldura é inserida em uma vista 3D ou de elevagio. Mude para uma vista 3D para inserir a
moldura. A ferramenta Moldura é acessada pela aba Arquitetura > Parede > Parede: moldura,
Figura 5.109.

O arremate padrao do Revit é Topo, mas Chanfro faz o arremate em canto e a op¢do Colocar no
esquadro gera um canto de 90 graus na parede. A Figura 5.105 mostra as trés opgoes.

2. Para gerar paredes com cantos arredondados, primeiramente desenhe-as, com linha ou
com retangulo, em seguida selecione a opcéo Arco em concordéancia no painel Desenhar
da aba Modificar | Cofocar Parede, Figura 5.106.

Ao clicar em Moldura, a Ribbon muda para Modificar|Colocar Moldura de parede e surgem
as opcoes Horizontal e Vertical, como mostra a Figura 5.110, O padrdo Horizontal ja est3 ati-
vado, mas vocé poderd mudar para Vertical.
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< E} Paede: Iriso

Figura 5.109 — Ferramenta Moldura.

Para ativar uma vista 3D, clique no icone da CASINHA na Barra de acesso rdpido e selecione Vista 3D
padréo.

Em seguida, clique na face da parede a inserir a moldura e uma moldura é inserida, Figura 5.111.
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Figura 5.110 — Aba Modificar|Colocar Moldura de parede.

Figura 5.111 ~ Inser¢do da moldura na parede.

Cligue nas outras paredes e complete a insercdo como desejado, Figura 5.112.

g

Figura 5,112 — Molduras inseridas.

Para definir a altura correta da moldura, selecione a moldura e edite as propriedades da moldura
na janela Propriedades em Deslocamento do nivel, Figura 5.113.

Paredes - Walls

Para alterar o tipo de moldura, com a moldura selecionada clique em Editar tipo. Em sequida,
na janela Propriedades do tipo, veja que a moldura é uma Familia do sistema e s6 possui um
tipo - Cornija,
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Figura 5.113 ~ Edigio da aitura da moldura, Figuwra 5.114 — Criacdo de novo perfil,

Para criar outros tipos, dupligue e renomeie o tipo Cornija e modifque ¢ perfil da moldura em
Perfil, selecionando outro tipo como mostra a Figura 5.115. Vocé poderd criar outros perfis com as
familias de perfis de parede ou carregar um existente pela aba Inserir > Carregar familia. Em se-
guida, selecione a pasta Perfis e na proxima tela selecione Parede para carregar perfis de paredes,
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Figura 5.115 — Perfis de parede,

Depois de carregar um novo tipo de perfil, ele fica disponivel nas Propriedades de tipo das
molduras como mostra a Figura 5.116.

Para adicicnar ou remover molduras de paredes que ja tenham uma moldura, selecione a mol-
dura €, na Ribbon, selecione o botio Adicionar/remover paredes; selecione a parede em que
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vai inserir a moldura; assim uma moldura do mesmo tipo da selecionada é inserida na sequéncia,

O friso € inserido em uma vista 3D ou de elevacdo. Mude para uma vista 3D para inserir o friso. A
na mesma altura da anterior. Veja as Figuras 5.116 e 5.117.

ferramenta Friso é acessada pela aba Arquitetura > Paredes > Parede: friso, Figuras 5.119e 5.120.
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Figura 5.11% — Parede: friso. Figura 5,120 — Paredes com felsos inseridas.

Para criar outro fipo de friso, modificar sua altura ou remover frisos de paredes, siga os mesmos
procedimentos de molduras.

5.14 Separacao das camadas da parede - Parts

O Revit permite a edicdo de elementos que possuem camadas, separando-os em partes e alte-
rando sua forma. As partes podem ainda ser divididas em outras partes. Cada camada pode ser
tratada come um objeto separadamente. Os elementos que permitem essa divisdo séo:

8 Pisas

e forros

® Telhados

= | ajes de fundaglo estrutural

Com esse recurso podernos modificar separadamente as camadas de material criadas no estilo das
paredes, como vimos anteriormente. As partes podem ser contabilizadas, exportadas e identifica-
das em separado. A Figura 5.121 mostra uma parede com vérias camadas que foram separadas.

Figura 5.117 - Insergio de malduras.

Figura 3,118 — Resultado.

5.13 Insercéo de frisos em paredes - Frisos

O mesmo procedimento utilizado para criar molduras em paredes podera criar frisos. Os frisos
sao cortes nas paredes a partir de um perfil que recortaré a parede, gerando um sulco.

Figura 5.127 ~ Parede com camadas sepatadas.

Para acessar 0 comando Pegas, que faz a separagdo das camadas, primeiro selecione uma pa-
rede, entdo clique em Criar pecas na aba Modificar | Paredes, Figura 5.122,
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processo deve ser repetido para cada camada a ser alterada, de modo a criar paredes com faixas
outras formas.
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Figura 5.122 — Aba Modificar | Paredes - comando Criar pegas.
Em seguida, as camadas da parede sdo exibidas separadamente, como indica a Figura 5.123.
E possivel modificar a largura e a altura de cada uma.

Figura 5,125 — Alteracdo da camada da parede. Figura 5.126 — Camadas modificadas,

\s pecas sao derivadas de um elemento e sua visibilidade pode ser controlada, sendo possivel
_visualizar as partes ou o elemento que as originou. Por exemplo, se numa vista 3D vocé criou
artes de um elemento, em outra vista 3D a visibilidade sera do elemento que as originou, ou
seja, as partes s6 sdo visiveis primeiramente na vista em que foram geradas.

uando ha uma vista na tela e nenhum comando em curso, a janela de didlogo Propriedades
xibe as propriedades da vista (consuite o Capitulo 7). Numa vista 3D com as partes de uma parede
riadas, selecione Visibilidade de pecas na janela de didlogo Propriedades e veja as opcoes:

Mostrar pecas: mostra somente as partes separadas do elemento,
Mostrar orlginal: mostra somente o elemento original {(neste exemplo, a parede).

Mostrar ambos: apresenta ambos, permitindo selecionar com o cursor tanto o elemento ori-
ginal como cada parte separadamente, '

Figura 5,123 - Parede com camadas separadas.

Para alterar a forma de cada camada, selecione uma delas por vez. Na janela de didlogo
Propriedades, selecione Mostrar manipuladores de forma para exibir os grips, depois clique
para alterar a forma das paredes, Figuras 5.124 e 5.125.
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Figura 5.127 - Controle de exibicdo das partes e do elementa original,

Figura 5.124 — Exibicae e selecéo dos grips. Podemos ainda alterar o material de cada uma das partes da divisdo. Selecione uma parte e na ja-

nela de didlogo Propriedades desmarque a opgao Material por original. Em seguida, o campo logo
abaixo, Material, & habilitado. Basta clicar para definir outro material para a camada selecionada.
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Figura 5.128 — Modificacio do material de uma camada da parede.

Para retornar as camadas a situagdo original, selecione cada uma e clique em Redefinir formana .

aba Modificar | Pegas, como mostra a Figura 5.129.

Figura 5.129 — Redefinir forma - desfazer a edicio das partes.

Introdigdo . D SRS : JETES
‘Para editar um objeto no Revit; é preciso selecioné-1o, o que abre uma aba temporaria com fer-:
ramentas que variam conforme o objeto selecionado. Por exemplo, a0 selecionar uma parede;:
temos a aba Modificar | Paredes; umn piso, Modificar | Pisos; um telhado, Modificar | Telhados etc.
Na aba Modificar ha ferramentas que atuam em vérios objetos. Podemos usar a opcao Espelhar
em paredes ou vigas e assim por diante. Este capitulo apresenta as ferramentas gerais de edicio
da aba Modificar e algumas utilizadas em vérios comandos, tais como Mover, Copiar. Outras fer-

ramentas especificas séo abordadas nos capitulos correspondentes de cada objeto,

Objetivo
» Conhecer as ferramentas gerals de edicdo de objetos
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Figura 6.2 — Aba Modificar | Paredes apds selegdo de uma parede.
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Figura 6.3 ~ Aba Modificar | Pisos apds selecio de um piso.
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6.1 Deslocamento - Offset

E possivel fazer cdpias paralelas de objetos. Neste exemplo vamos criar varias paredes a partir -

de uma existente. Escolha uma parede ¢, na aba Modificar | Paredes, selecione o comando
Deslocamento, Figura 6.4. Na barra de opgdes € preciso fornecer o valor da distancia da cépia
paralela, neste caso 2 m. Em seguida, clique na parede que serd copiada e uma linha pontilhada
surge, dando a distancia da ¢dpia, como indica a Figura 6.5.
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Figura 6.5 — Seecdo do fado,

Figura 6.6 - Resultado de vdrios deslocamentos,

O lado da cbpia ¢ aquele apontado na parede. As Figuras 6.7 e 6.8 mostram a mesma parede
sendo apontada pelos dois lados, gerando a linha pontilhada do deslocamento para cada um
dos lados.

by

Figura 6.7 — Selecdo do lado.

Figura 6.8 — Selegdo do lade,

Ferramentas de Edicao

Funciona em paredes e linhas, formando um canto ou cortando linhas. Neste exemplo vamos

‘cortar as linhas, gerando salas e um corredor. Deve-se clicar na parte da parede/linha gue fica.
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Figura 6.9 —Terramenta Aparar/Estender para o canto.
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Figura 6.10 — Primeira parede selecionada.

Figura 6.11 — Segunda parede selecionada.

Lt

Figura 6,12 Resultado.

Note que, a0 selecionar a segunda parede, uma linha pontilhada é apresentada onde serd o resultado.

6.3 Aparar/Estender - Trim/Extend

Permite estender ou cortar paredes e linhas. Tem duas opgdes, sendo para um objeto somente e
para varios objetos simultaneamente.

21 2 branchericia ©

Figura 6.13 — Ferramenta Aparar/Estender.

Para cortar uma parede, escolha Aparar/Estender Elemento Unico, em seguida selecione a
parte da parede que fara o papel da que corta. Depois selecione a parte da parede que fica. Na
linha de status, ao entrar no comando, surge a solicitagdo das Figuras 6.14 e 6.15. Por fim, veja as
Figuras 6.16 2 6.18.

Figura 6.4 - Selecione a parede a cortar.

Figura 6.15 — Seleciene a parte da parede que fica,
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Figura 6.16 — Selegdo
da parede que corta.

Figura 6.17 — Selegdo

Para cortar vérios objetos, escolha Aparar/Estender Mltiplos Elementos e selecione a parede

que corta. Depois vd selecionando as paredes a serem cortadas na parte que fica.

ERRERINNNI

Figura 6.19 - Selecio da parede gue corta.

11

Figura 6,20 — Selecdo das paredes que serdo cortadas na parte que fica.

il
T

figura 6.21 — Resultado.

Para estender, siga o mesmo procedimento, porém selecionando a parede para a qual as outras

serdo estendidas e depois as paredes a serem estendidas, da seguinte forma:

[
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Figura 6.22 — Sele¢do da parede gue define ¢ limite da extensao.

Figura 6.18 -
do lade que permanece. Resultado.

" Ferramentas de Edicdo

EEERRINEINN

Figura 6.23 — Selegdo das paredes a serem estendidas.

_

6.4 Dividir - Split

Permite dividir uma parede ou linha em vérios segmentos. Podemos usar esse comando para
aplicar diferentes alturas e caracteristicas a cada parte da parede ou mesmo apagar uma parte
dela. Ao entrar no comando, surge um lapis no cursor, sendo preciso selecionar uma parede;
ao selecionar, surge uma cota com referéncia em um canto préoxime a ela. Clique e marque a
distancia desejada. Vocé também pode alterar o valor na cota proviséria. Em seguida, clique no
segundo ponto da quebra. Note que um novo segmento foi gerado entre os dols pontos.

Figura 6.24 - Selecdo das paredes a serem estendidas.
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Figura 6.25 — Ferramenta Dividir.
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Figura 6.26 — Selecao dos dois pontes do corte.
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Resultado =
Paredn separada

i

Se Excluir Segmento Interno, na barra de opgoes, for selecionada, a parte interna é apagada ao

fazer a divisao.

I Il |
Figura 6,27 — Resultado.
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6.5 Alinhar - Align

Essa ferramenta permite alinhar paredes vigas e outros elementos. Primeiro, selecionamos a pa-
rede a qual a outra serd alinhada e, em seguida, a parede a ser alinhada. Ao alinhar duas paredes,
surge um cadeado que pode ser fechado para que o alinhamento se mantenha. Nesse caso, de-

| H Hi
Figura 6.28 — Selecdo dos dois pontos de corte.

b

i IF If
Figura 6.29 — Resultado.

pendendo da alteragéio da parede, ela reflete na que estiver alinhada.
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Figura 6.30 - Ferramenta Alinhar.

Ferramentas de Edicio

12
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Figura 6.31 - Seleco da parede & qual a outra

parede serd alinhada e da parede a alinhar. Figura 6.32 — Resultado.

- 6.6 Mover - Move

Na aba Modificar | Paredes, consta o comando Mover, que permite mover os objetos, sendo
neste exemplo a parede. Ele se aplica a vérios oufros objetos e é apresentado na aba de cada
objeto selecionado, por exemplo, piso, viga etc.

Figura 6.33 — Ferramenta Mover.

Para mover uma parede, selecione-a clicando nela. Para selecionar mais de uma parede, use as
opcoes Crossing e Window ou mantenha pressionada a tecla Ctrl para selecionar varios objetos
(Capitulo 5). Depois de selecionar, clique no comando Mover e marque o ponto base, entdo de-
fina o novo ponto através da cota provisoria.
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Figura 6.34 - Selegdo da parede. Figura 6.35 — Definicdo do ponto base.

i i) EE0)

Figura 6,36 ~ Movimentacdo pela cota provisdria. Figura 6,37 — Resultado depois de mover 1 m para a esquerda,
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6.7 Copiar - Copy

Copia objetos previamente selecionados como noe comando anterior. Também se aplica a Varig
objetos e é apresentado na aba de edi¢ao correspondente de cada um. Primeiramente selecio
os objetos, depois escolha Copiar na aba Modificar | Paredes, em seguida defina o ponto base
da copia e com a cota proviséria indigue o segundo ponto.
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Figura 6.38 — Ferramenta Copiar,
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Figura 6.39 — Selecdo dos abjetos
e definicdo do ponto base da copla.

Figura 6.40 - Definigdo do pento da cépia
através da cota provisoria.

Para gerar multiplas copias, selecione Mitltiplo na barra de op¢des do comando. A opca
Restringir limita os movimentos de forma perpendicular ou colinear ao objeto.

Figura 6.41 — Barra de opcdes da ferramenta Copiar.

6.8 Rotacionar - Rotate

Rotaciona um ou mais objetos previamente selecionados. Selecione os objetos e clique no co

mando Rotacionar na aba Modificar | Paredes. Ao fazer isso, surge uma linha de referéncia e

um ponto central do eixo de rotagao. Deve-se definir o dngulo inicial e o final da rotacdo com
cursor posicionade nesses angulos. Veja a seguir as Figuras 6.42 a 6.46.
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Figura 6.42 — Ferramenta Rotacionar.

aframentas de Edicdo
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Figura 6.46 — Resulado.

Faz o espelhamento dos objetos previamente selecionados. Selecione os objeto?“ e clique em
'Espelhar na opcao Desenhar Eixo, Figura 6.47. Nessa opgao vamos desenh‘arﬁa 1|lnha de espe-
Ihamento da figura através de dois pontos. Clique no ponto base e defina a distdncia com a cota
‘provisdria, em seguida marque o segundo ponto na vertical, Figuras 6.48 a 6.50.
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Figura 6.47 — Ferramenta Espelhar.

Figura 6.48 — Selecio dos ohjetos, Figura 6.49 ~ Definicio da linfa de espelhamento por dois pontos.
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Figura 6.50 — Resultada,

6.10 Matriz - Array

Faz copias ordenadas de objetos previamente selecionados, as quais podem ser lineares ou angu- |

lares. Selecione uma parede e clique em Matriz. Na barra de opgoes surgem as seguintes opgdes:
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Figura 6.51 — Ferramenta Matriz.
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Figwra 6.52 ~ Barra de opcies da ferramenta Matriz no modo linear,

Lot : define se a matriz serd linear ou angular.

Agrupar e associar: agrupa os elementos da cépia. Se a opcéo nio for selecionada, os ele-
mentos ficam independentes uns dos outros.

= Nimero: espedifica o nimero de copias.

Mover para 2° especifica a distancia entre o primeiro e o segundo objeto e todos os outros
ficam com a mesma distancia.

Uitimo: indica a distincia entre o primeiro e o Uitimo objeto e todos os outros ficam dispos-
tos entre eles,

Restringir: restringe a copia no sentido ortogonal e colinear ao objeto selecionado,

Vamos fazer cépias da parede selecionada a cada 3 m. Apds selecionar a parede e clicar em
Matriz, marque 7 no campo Niimero e siga os parametros da barra de opgoes da Figura 6,53,

Figura 6.53 — Barra de opcdes da ferramenta Matriz no modo linear,
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Figura 6.54 — Definicdo da distancia,
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‘Com o cursor defina a distancia de 3 m e dlique. Em seguida, a copia é feita.

Figura 6.55 — Resultade das capias.

Neste exemplo, vamos fazer copias informando a distdncia entre a primeira e a Gltima, usando os
parametros da barra de op¢bes da Figura 6.56.
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Figura 6,56 — Barra de op¢des da ferramenta Matriz no modo linear.

Selecione a parede, Figura 6.57, arraste o botao do mouse para a direita e digite o \fai'or 19.7,
conforme a Figura 6.58, pois a parede do exemplo tem 0.3 m. 530 geradas quatro copias com
distdncia de fora a fora das paredes de 20 m, Figura 6.59.

AT a2

Figura 6.57 — Selecdo da parede. Figura 6.58 — Informacdc da disténcia.

Figura 6.59 — Resuitada.

s Angulo: define o angulo da cdpia. Vamos fazer quatro copias da cadeira num éngulo de 360°.

Selecione a cadeira, clique em Matriz e indique o modo angular, conforme os pardmetros da
harra de op¢des da Figura 6.60.
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Figura 6.60 — Barra de opgdes da ferramenta Matriz no modo angular.

Note que, na cadeira, hd um icone do centro da cépia. Arraste o cursor para que ‘ele figue na
interseccao das duas linhas. Em seguida, digite 360 na caixa Angulo e tecle Enter, Figura 6.61.




< Cee b aoteiiy Lo

Figura 6.62 — Seleio do objeto.

Ou’Era possibilidade é rr_1arcar o angulo com o cursor, Selecione a cadeira, arraste o icone de ro-
tagdo para o t?entro na interseccao das linhas, Figura 6.67, e digite 6 no campo Numero. Clique
na parte inferior da cadeira ortogonalmente e na parte superior, gerando um angulo de 180°, de

Figura 6.61 - Barra de opedes da ferramenta Matriz no modo anqular,

Figura 6.63 ~ Marcagdo do centro da cépia. Figura 6.64 — Resultado,

acordo com a Figura 6.68. O resultado sdo seis copias dentro desse angulo,
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Figura 6.65 - Barra de opcbes da ferramenta Matriz no modo angular.
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Figura 6,68 — Ponto final do Array.

Figura 6.69 ~ Resultado,

Fssa opgao trava a posicdo de um objeto para que ele nao seja movido acidentalmente. Por
xemplo, podemos usar Fixar em arquivos DWG inseridos no Revit para que eles ndo se movam
acidentaimente.
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Figura 6.70 — Ferramenta Fixar.
Ao selecionar o comando Fixar numa parede, surge o icone de um pino, Figura 6.71.
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Figura 6.7 — Parede com a ferramenta Fixar,

6.12 Escalar - Scale

Essa ferramenta atua em alguns objetos que podem ter suas dimensées alteradas conforme uma
escala. Por exemplo, podemos duplicar o tamanho de uma parede em relagio ao seu ponto mé-
dio. Com os pardmetros da barra de opgdes selecione a parede, clique no seu ponto médioeelaé
duplicada em relagdo ao meio. Como o Revit é um software paramétrico e ja tem muitos objetos
com diferentes dimensdes nas familias, sé alguns elementos poderéo ser escalados.
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Figuta 6,72 — Ferramenta Escalar.
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Figura 6.73 — Barra de opstes da ferramenta Escalar,
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Figura 6,74 — Selecio da parede. Figura 6.75 — Marcagdo do ponto média. Figura 6.76 — Resultado.
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6.13 Excluir - Delete

Apaga os objetos selecionados. Também & possivel apagar os objetos com a tecla Del ou Delete,

K s

N (Sicmel - -“,.
E‘i @L‘m -

Figura 6,77 - Ferramenta Excluir.
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introdugao

-Este capltulo explica como trabathar com as wstas do modeio BD ‘e’‘como conﬁgurar 0s ele-
mentos do’ Revit para impressao a visualizacao. Como Vimios o, Capltulo 4, em Estilos'de Ob-
jetos conﬁguramos a espessura da. linha dos objetos, seu tipo @ sua cor por objeto de forma
gue, como aparece na tela, elé serd impresso.

No Navegador de projeto, o Revit reline todat as vistas do projeto ja crladas no template ini-
cial e todas gue forem criadas ao longo de um projeto. Com ele podemos “navegar” entre as
vistas, modificar seus nomes. Este capitulo descreve como criar vistas de planta, corte, eleva-
cdo e 3D isométricas, legendas e como controlar a aparéncia dos objetos nas vistas. As pers-
pectivas e renderizacdes sdo abordadas no Capitulo 18. De maneira diferente do AuteCAD®,
que possul layers com os quais se controla a visibilidade dos objetos, o Revit hdo possui layers
e controla a visibilidade por vista, de forma que um objeto pode aparecer numa vista e ser
desligado em outra.

Objetives

» Aprender a criar vistas de corte, elevacdo e 3D isométricas
» Apresentar as propriedades de uma vista

¥ Criar modelos/templates de vista

» Explorar a barra de controle da vista

» Aprender a controlar a visibilidade dos objetos

7.1 Navegador de projeto - Project Browser

O Navegador de projeto ¢ a janela mais importante do Revit porque ele agrupa todas as
vistas do projeto. Cada vista controla como os objetos sao representados, por exemplo, em
linhas ou em sombreado, com ou sem os elementos de anotagéo de desenho, tais como
cotas, textos, simbologia etc, Para acompanhar este exemplo, abra um projeto, ou o arquivo
edificio_comercial.rvt, disponivel no site da Editora Erica. A Figura 7.1 exibe uma tela do Revit
com varias formas de visualizagdo do desenho.
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s Vistas de Detalhe
# Renderizagdes

s Vistas de Desenho
® Legendas

= Tabelas

= Folhas

Para visualizar uma vista, dé um duplo clique sobre a vista, tornando-a ativa na tela. Ao abrir mui-
tas vistas, elas ficam atras da principal (a gue estiver aberta por Ultimo). Neste exemplo, clicando
na vista Plantas de piso > Terreo, a outra abaixo sera exibida na tela ocupando toda a rea; a
cada vista selecionada a agéo se repete.

by

+ @I :
Limii
[z}
. , _ ST S - ]
Figura 7.2 - Modelo 3D renderizado. ' ¥ o [ i q? TR {

Pocedtis: Burede Bibies s Tyot 25010

A Figura 7.3 mostra o Navegador de projeto do projeto exibido
na figura anterior.

Figura 7.4 —Vista do pavimento tipo.

5 Flantas de giso {Floor Plan)

Cobrerturs

As vistas sao essenciais ao projeto. No Revit, toda alteracio de de- L e A aba Vista traz comandos para criar novas vistas e controlar a maneira como sao exibidas. No
senho, como insercdo de elementos, copias etc,, feita no projeto P painel Janelas ficam as opc¢des que definem a disposigao das vistas na tela, Figura 7.5, Se houver
reflete em todas as vistas do modelo. Ao iniciar um projeto novo, - i varias vistas abertas, o Revit pode organiza-las automaticamente de duas formas, sendo Janelas
algumas vistas sdo criadas automaticamente conforme o tem- e em cascata e Janelas lado a lado, Figuras 7.6 e 7.7.
plate utilizado, depois é possivel criar outras e alterar suas pro- T otenTones
priedades. Somente uma vista é ativada por vez, mas podemos e el Can |
muda-la durante a execu¢do de um comando. | i t

. . . . entrada s B
As vistas sao organizadas numa estrutura em arvore, conforme a S tumes i

fazhada

relacaoc apresentada em seguida:

Figura 7.5 — Selecdo de Janelas em cascata/Janelas lado a lado.

2 Plantas de piso (Floor Plan)

= Plantas de Forro

7 Vistas 3D

a Flevagdes (Building Elevation)

8 Cortes Figura 7.3 ~ Navegador de projeto.
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Figura 7.6 — Vistas arganizadas com a opcio Janelas lado a lada.

Figura 7.7 — Vistas organizadas com a op¢do Janedas em cascata.

Para organizar a partir dai, é preciso fechar as vistas que ndo estdo em uso e a qualquer momento
abri-las novamente, A opgdo Alternar Janelas permite visualizar todas as vistas abertas e sele-
cionar a principal, Figura 7.8; Fechar oculta fecha as vistas que estiverem abertas e escondidas
por tras. Dupliear copia a vista ativa.

1.2 Criacao de vistas

Aba Vista > Criar

Para criar outras vistas, como cortes, vistas 3D, ele- .'_-:i:—;;f:ﬁ:i;.m,gmsgu;u,
vagdes, vamos utilizar os comandos do painel Criar, i s ot comuitra - vota 30 b s
como mostra a Figura 7.9. Ao trabathar em 3D, é im- 5.-; e ———
prescindivel visualizar o projeto de vérias formas e pon- jén:o.i\;:’t;w
tos de vista para evitar erros e facilitar a compreensao. 1 e comct - Cone Cone 0

A seguir, acompanhe cada uma delas. . _ )
Figura 7.8 — Selecdo de uma vista entse as abertas.

Vistas e Formas de Visualizac3o do Projefo o
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Figura 7.9 — Aba Vista - comandos para criar outras vistas.

7.2.1 Vista 3D - 3D View
Aba Vista > Criar > Vista 3D

E possivel criar uma vista 3D do modelo. Para isso, clique em Vista 3D padréo. A vista isomé-
trica padrdo em 3D é exibida na tela; no Navegador de projeto ela é criada com o nome 3D,
Em seguida, pode-se modificar a posi¢ao do desenho em 3D com os comandos Zoom, Pan,
ViewCube e Circulo de Navegacéo, e, com as teclas Shift + botao Scrolf, girar o desenho em
3D e renomear a vista.

PR

ViewCube

Circulo de :
Navegacéo
——

11530
iragio no Cloul
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Figura 7.10 - Aba Vista - Vista 3D. Figura 7.71 - Resultado da selecdo de Vista 3D.

Para renomear uma vista 3D, cligue com o botdo direito do mouse no seu nome e selecione a
opcio Renomear, Figura 7.12.

At groprisdide damgseio_
Crios it desta vinte..

gt

5 Cortes (Bulfing ek}

Figura 7.12 ~ Renomear uma vista.
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1.2.2 Corte - Building Section
Aba Vista > Criar > Corte

Essa opgao cria cortes de um projeto. Clique em Corte e a barra de opcdes € exibida na tela,
Figura 7.14, na qual é preciso fornecer a escala do corte. Em seguida, em uma vista plana, clique
nos pontos de inicio e fim do corte, como mostra a Figura 7.15.

todifcar| Cort TRafarentiar Gutra vis

Figura 7.14 - Barra de opgdes de comando Corte.
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Figura 7.15 - Definicao dos pontos do corte. Figura 7.16 ~ Resultado dos pontos definidos.

Para visualizar e expandir o corte, cligue em Cortes, no Navegador de projeto. O primeiro corte
gerade tem o nome Corte T e 0s proximos terdo a numeragdo sequencial. Neste exemplo, o
projeto j& possul outros trés cortes, Depois de crid-los, renomeie-os clicando no botéo direito do
mouse g, entio, no nome do corte,

]
=]
= 8
w i

TTTTIFTTTT .
| .o TR | i i

T I 1 i

Figura 7.17 — Nome do corte gerado. Figura 7.8 — Corte gerado.

Apds clicar nos dois pontos, o corte é criado e na linha de corte sdo exibidos os icones e as setas
de controle azuis que podem ser usadas para edita-lo, clicando e arrastando-as. A linha tracejada
define o campo de visdo do corte. Desta forma, com os pontos de controle é possivel definir o
gue sera exibido no corte e sua profundidade. Para inverter o lado do corte, clique nas setas azuis
na parte inferior dele, como mostram as Figuras 7.19a 7.21.

Vistas e Formas de Visualizacio do Pfc"}j_etb-_':' :

Linha de profundidade do corie

s |

el
Clique aqui para
inverter o lado
do corte

Figura 7.19 - Inversdo do fado do corte, Figura 7.20 — Lado invertida.
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Figura 7,27 — Resultade com lado invertido.

E possivel criar um corte ou elevacio segmentado; ou seja, a linha de corte/elevacaoc sendo re-
cortada, permitindo visualizar diferentes partes de um edificio sem ter que criar novos cortes.
Depois de criar um corte, selecione a linha de corte e, na aba Vista, em Modificar Vistas, sele-
cione Dividir segmento como mostra a Figura 7.22,

Figura 7.22 - Criacdo de Corte Segmentado.

Em seguida surge no cursor um icone de um estilete, cligue na parte da linha do corte que deseja

cortar e em seguida mova a parte cortada para a regido desejada do projeto, como mostram as
Figuras 7.23 e 7.24.
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Figura 7,23 — Ponto do recorte do Corte Segmentado.
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£ possivel criar uma vista de elevacio. Ao selecionar Elevagio no painel Criar, surge um icone
no cursor em forma de “olho”. Vocé deve clicar no ponto do desenho onde ficara o icone gue re-
presenta a posicao da vista. Ao passar o cursor com o fcone numa parede, o icone vira para o lado
da elevacao correspondente a parede. Podemos fazer elevagdes externas e internas de cozinhas,
escritérios etc. Neste exemplo, vamos fazer a elevacao de uma sala, visto que o projeto ja possui
as quatro elevagdes externas.

G e

Figura 7.24 — Resultado.

7.2.3 Elevacdo - Building Elevation

Aba Vista > Criar > Elevacao

=
[ Remaner Inhatcnutas | G 7agls noChaud k Q ["'
= by Vit Coe Cherzdade
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Grdfices A Cria.

Figura 7.25 ~ Aba Vista - Criar - Elevagdo.

No Mavegador de projeto, o nome da nova vista serd Elevacéo 1 - a e assim por diante para

as vistas seguintes. Vocé pode renomed-la clicando ne nome com o botao direito do mouse, no

Navegador de projeto, e selecionando Renomear.
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Figura 7.26 — Barra de opgbes do comando Elevagdo - definicdo da escala da elevacde,
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Figura 7.27 — Posicionamento da elevacdo.
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Figura 7.28 — Resultado da vista de elevagdo criada neste exemplo,

Ao inserir o icone do “olho” a fim de criar a
vista, para gue ele fique apontando o lado
desejado, clique no circulo e veja as caixas
que sao exibidas. O ponto ativo mostra o lado
da vista. Para mudar o lado da vista, ative um
dos outros pontos e desative o anterior.

Podemos criar uma vista de elevacio seg-
mentada da mesma forma que o corte. Clique
no icone da elevagdo e ao surgir a linha de vi-
sualizagdo, clique em Dividir Segmento na
aba Modificar Vistas e siga 0 mesmo proce-
dimento para segmentar o corte visto na se-
cao anterior,

1.2.4 Vistas de planta -
Plan Views
Aba Vista > Criar > Vista de planta

Essa opgdo cria vistas planas do projeto. isso
ocorre automaticamente quando sao feitos
0s niveis de pavimentos em um projeto, Se
0s Niveis forem criados com a ferramenta de
Copiar a linha do Nivel ou Matriz (Array), as

plantas de piso ndo sdo criadas automatica-
mente e devem ser criadas com a ferramenta
Vistas de planta. E possivel duplicar uma
vista plana ja existente para trabalhar outros
detalhes nela. Ao criar um pavimento, o Revit
automaticamente gera uma vista do forro
Plantas de forro (Ceiling Plan) desse pavi-
mento. Clique em Vista de planta > Planta
de piso para criar uma vista plana, desmar-
que a opgdo Nao duplicar vistas existentes,
selecione o pavimento para o qual vai gera-la
e clique em OK. E criada a vista Cobertura(1)
e assim por diante. Para renomear, cligue no
nome da vista com o botao direito do mouse
e selecione Renomear,

" Ao criar uma vista em plants, ndo se gera um .
‘novo’ pavimento. Os’pavimentos sdo; criados

com a ferramenta Nivel.
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Figura 7,30 - Criacdo da vista plana.
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Figura 7.3 — Vista plana Cobertura(1) criada.
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Figura 7.32 - Vista Cobertura(1) renomeada.

A opcdo Planta de forro refletido é seme-
thante a Planta de piso, porém a vista criada
corresponde a de um pavimento, mas no forro.
Regido da planta cria uma vista plana de parte
de outra vista. Planta de area cria uma planta
plana para utilizar com esquemas de area.

1.25 Duplicar vista - Duplicate
Aba Vista > Criar > Duplicar vista

O objetivo da duplicacdo é gerar outros deta-
lhes em uma vista do mesmao tipo. Por exem-
plo, fazemos a vista do pavimento térreo para
mostrar o layout e outra para o detalhamento
executivo. Nao podemos inserir a mesma
vista em duas folhas diferentes. E preciso
duplica-la para permitir a inser¢do da mesma
vista em mais de uma folha.

Figura 7.33 — Aba Vista - Duplicar vista.

As opgdes, ao duplicar uma vista, sao:

a Duplicar vista: cria uma copia da vista
corrente sem os objetos de anotagao, tais
como textos, cotas e simbolos.

s Duplicar com detalhamento: copia a vis-
ta corrente com os objetos de anotagdo,
tais como textos, cotas e simbolos,

s Duplicar como dependente: cria uma co-
pia da vista corrente com as mesmas pro-
priedades inerentes a ela, ou seja, idéntica.
Todas as modificagbes feitas na vista prin-
cipal serdo aplicadas na vista dependente,
A vista duplicada nessa opcdo leva todos
os objetos de anotacido; os que forem cria-
dos na vista original aparecem na depen-
dente e vice-versa.
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Figura 7.34 — Criacdo da vista Dependente de Pav Tipo.

7.26 lLegendas - Legends
Aba Vista > Criar > Legendas

Gera vistas de legendas para o projeto, as
guais listam componentes do desenho e sim-
bolos usados. Ao entrar no comando, surge a

Vistas e Formas de Visualizacio do Projeto _:' o

caixa de didlogo da Figura 7.36, na qual devemos inserir o nome e a escala da vista. Em seguida,
no Navegador de projeto, é criada a vista, Figura 7.37.
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F tegen
tegenda de Portas
1 ) Tebelas/Quantidades

| Ve gm ot
Figura 7.35 — Aba Figeera 7.36 — Griagio Figura 7.37 - Vista Legenda
Vista - Legenda. da vista de legenda. de Portas criada.

Na vista criada, existermn varios métodos para inserir 0s simbolos de familias:

1. No Navegador de projeto, clique nas familias de simbolos de anotacdo e arraste para a
area grafica. Os elementos sdo inseridos na escala definida na vista,

el
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Figura 7.38 - Insercao de simbolos na vista de legenda.

2. VA até a aba Anotar > painel Detalhe > Componente > Componente da legenda. Na
barra de opg¢des, selecione a familia e insira o simbolo,

fff s de datstie £3 A
i 2] B

Figura 7.39 - Insercio de simbelos de componentes.

Alguns elementos podem ser visualizados em planta, vista ou corte, Na caixa Vista da barra de
opgoes é possivel definir em que posicao eles devem ser inseridos. Para componentes podemos
escolher o comprimento do elemento que estd em Comprimento do hospedeiro. Por exemplo,
numa porta pode-se indicar o tamanho da parede que serd mostrada com a porta.
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Exemplos de Legenda
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Figura 7.40 — Barra de opcBes para arlacio de vista de tegenda. Figura 7.41 - Vista de uma legenda,

Para alterar a visibilidade de uma porta que pode ser vista em planta ou elevacéo, selecione-a e
cligue em Vista na barra de op¢des exibida na Figura 7.42.
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Figura 7.42 — Alteracdo da vista de um simbolo.
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Figura 7.43 — Porta em planta e alterada para elevagdo.

3. Acesse a aba Anotar > painel Texto > Texto para inserir textos na vista da legenda. Eles

sa0 estudados com mais detalhes no Capitulo 15.
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Figura 7.44 — Aba Anotar - Texto,

1.2.7 Vista de desenho - Drafting View

Aba Vista > Criar > Vista de desenho

Essa op¢ao cria uma vista para os detalhes que nao tém conexdo com o projeto, os quais devem
ser desenhados com os comandos de linha, em Linha de detalhe, do Revit, Qutra opc¢ao & utili-
zar os detalhes em 2D que estejam criados no AutoCAD que podem ser importados para o Revit
pela ferramenta Importar CAD na aba Inserir. Depois de inserido no Revit, o arquivo poder ser
explodido e seus objetos, tais como linhas e textos, tratados como elementos do Revit.
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Figura 7.45 — Aba Vista - Vista de desenho.

Ao selecionar o comando, sdo solicitados o nome da vista e a escala, em seguida é criada uma

© yista com a tela em branco na gual devem ser feitos os detalhes com comandos de desenho. Essa

vista ndo tem vinculo com o projeto.

Figura 7.46 — (viacae da vista de desenho,

7.3 Linha de detalhe - Detail Line

Aba Anotar > Linha de detalhe

Para o desenho de detalhes, o Revit possui comandos em 2D que estdo na aba Anotar.
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Figura 7.47 — Aba Anotar - Linha de detathe,

Ao selecionar Linha de detalhe, surge a aba Modificar | Colocar Linhas de detalhe com co-
mandos para a criagio de desenhos em 2D liviemente em qualquer vista, tais como linha, circulo,

elipse etc. Esses objetos sé aparecem na vista em que foram criados e ndo tm nenhuma cone-
Xao com o projeto.

L, Extifo de Finha

Linhas finas -

| Corter -
| Ui -

Figura 7.48 — Aba Modificar | Colocar Linkas de detalhe,

1.4 Propriedades da vista - View Properties

Cada vista do Revit tem propriedades que podem ser configuradas e alteradas. Desta forma, cada
uma delas pode ser apresentada de uma forma diferente, Essas propriedades podem ser configu-
radas em Propriedades da vista na janela de didlogo seguinte. A janela Propriedades exibe as
propriedades da vista quando ndo ha nenhum elemento selecionado.




As propriedades variam conforme o tipo de vista selecionado. Por exemplo, uma vista 3D exibe
propriedades diferentes de uma vista de planta. A maioria das propriedades aparece em todas
as vistas. A seguir, temos a janela Propriedades de uma vista de planta e outra de uma vista 3D,

x| M eenrtips
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Figura 7.49 — Propriedades de uma vista de planta.

Figura 7.50 - Propriedades de uma vista 30,

Em seguida, a descricdo de cada propriedade da vista.

oot [ Defing a escala da'vista ha fotha, Claque na imha para aiterar Na barra de vlsuahzagao da vnsta
Escala da vista™ . e L

‘tarbém ¢ apresentada essa opcao.
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Valor de escala

Permite criar uma escala. 56 é hablhtada se a opgdo Personalizade for atwada em Escala da vista, -

Exibir madelo.

Tem trés possibilidades: Normal, qué mastia o modelo e os objetos dé detalhes, tais como textos,
linhas cotas etc.; Nao exibir, que ésconde o modelo e mostra somente o5 ohjetos de detalhes
como textos, stmbolos linhas; Mem tom, que mostra os elementos de detalhe e 0 modelo em um

4 tom mais apdgada..

Nwel de':d.e:ta.ilfl'e :

Deﬁne o grair de detathaments das linhas do desinho, Ten as opgdes Baiko - mais simplificado;
: _'Medm mostra algunis detalhes; Alto - miais detalhado posswel Na barra de vistalizacdo da vista:
'. _tambem & ap;‘esentada essa opgao R . .

Visibilidade d
pegas.

[ Controla 4 visibilidade dos objetos depois gue Foram criadas partes num objeto Por exernplo,

ividit um-pisoem parte e vnsualazar somente’o pESO original oli cada uma ‘das partes.

A opgles sao: Mostrarongmal que; ex:be sommente s objeto orsgmai Mostrar pegas, que exibe somen-

te as partes geradas Mostiar ambos que mostra ambos 0 DbjEtO que gerou as partes e as partes,
permitindo a selecdo dos dois: : .

Visthilidade/ -

PRATERI Deﬁne a apresentagao de cada objeto do Rewt por categona na wsta peia Janela de dlalogo
Sobreposicao de o - S
gréficos V:sth:hdade/Soh:epos:;ao de graﬁcu
' Opgoes de exibi---
cdo de gréficos Controla as sombras e arestas do desenho na v15uallzagao em 3D B .
Disciplina Deﬁne aareado prOJeto, sendo Arquﬂetura Estrutura Mecanica, Elétrica e Coordenagao
nE's"qué::‘ha de‘ cor | Défing o padrio de cores a apllcar Quando se utlllza a opgao Ambmme, é wsnrel em planta wsto
Sl s i e oUte capitida; ; i S i . i
'Modeio de wsta Defirie um Modelo de vista que podera sef .g.ravado para cada v:sta de forma a padronlzar as vistas:-
..+ | do mesmo tipo. Ver a Se¢do 7.5, : : Guliedioiih : ;
Nome da vista:: - .::| Mostra o nome da vista; ele também é apresentado no Navegadorde projeto.

Titulo da pagina

Mostra o nome da vista como ele aparece na folha.. .

Vistas e Formas de Visualizacdo do P'rdje't'o' .

Faixa da vista

vista e da parte inferior da vista, Comisso, pcdemos deﬁmr ] profundldade de uma w'sta'e o
que ela vai mostrar. : . S

fopo: define a borda superior da v:sta

Plane de'corte; define a altura de corte da vista, por exemplo, s vistas planas estio cortadas a
1.2 m, ou sejg; as plantas mostram tudo que esta abaixo desse valor _

Inferior: define a borda inferior da vista.

Profundidade da vista: deﬁne a profundidade da vxsta, ol seja quanto abanxo do pawment' atual
serd visivel, . : . e

Filtro da fase

Fase

Filtra a exibicdo dos elementos do mode'l'c');_ depénde'ndo da fase do projeto'deﬁnida_ 'erﬁ'fa_'s'e.

Permite definir fases do projeto.-

Recortar vista e
Regiao de recorte
visivel

Cria uma moldura ao redor do projeto. Pedemos clicar e arrastar @ moldura para modificara =
regido do desenho que é visualizada. Para desligar o corte, desmarque a caixa Recortar vista: Para- -
desligar a moldura e manter o corte, desmarque a caixa Regiao de recorte visivel. Veja a segun‘ ‘como
gerar a moidura, :

7.41 Barra de controle de vista - View Gontrol Bar

Além do controle de visibitidade pela janela Propriedades, podemos usar os controles da barra de
visualizagio na parte inferior da tela. A Figura 7.54 exibe o controle do modo de exibicdo de detalhes.

= Balxo: o desenho é apresentado de forma simplificada.

LN
N AUT u’

2.02

-

Figura 7.51 - Visualizagdo em Baixo.

s Médio: o desenho é apresentado com um nivel médio de detalhes.

IR

Figura 7.52 - Visualizagio em Médio.
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» Alto: o desenho é apresentado com todos os detalhes.

2.02

Figura 7,54 — Controle do nével de detalhe pela bara.

A Figura 7.55 mostra as opcdes de visualizagdo em 3D que controlam a aparéncia do modelo:

@ Opgles dé exibicio de graficos...

Eﬂ_n'.rlum_ de arame.. -
Hllinha ocitar
7 Sombreido

& Reslists :
Ra‘j"{m‘ce‘ ._ R SRS TIS
e ERETR GmEma w BR

Figura 7.55 ~ Controle de estilo visual.

B Estrutura de arame: mostra o desenho em 2D ou 3D em forma de linhas, modelo de arame,

e

v O3 R G F RN R e B b

Figura 7,56 — Lstrutura de arame.

= Linha oculta; mostra o desenho em 2D ou 3D, escondendo as linhas de tras e gerando a
ideia de volume.

' Vistas e Formas de Visualizacio do Prb}ét'o :

Figura 7.57 —Linha ccuita.

= Sombreado: mostra o desenho em 2D ou
3D sombreado.

# Realista: mostra o desenho em 2D ou 3D,
com texturas aproximadas dos materiais
dos elementos.

RED L

Figura 7.58 - Semireado,
®» Cores consistentes: exibe o desenho em

2D ou 3D usando as cores definidas nos
elementos.

e ELEDGe B Caadai 500 7 0

Figura 7.59 — Cores consistentes.

Figura 7.60 ~ Realista,

Ray Trace: exibe o modelo em uma rende-
rizacao rapida com materiais. Esta opgao
deve ser usada com cuidado porque pode
levar tempo para renderizar os elementos
na vista. A outra opcdo € usar a ferramenta
Render com mais controles vista no Capi-
tulo 18,

SawT
k : 5 il
H
5 o .

ta DG sy e v v

Figura 7.61 ~ Ray Trace,

8 Recortar Vista: permite cortar uma vista

para exibir somente uma parte do mo-
delo. Para cortar parte de uma vista, na
barra de visualizacdo selecione o botdo
Recortar vista, como mostra a Figura 7.62.
O recorte é muito utilizado na configuragéo
das vistas para montar as folhas.

[ Coss@@sessy |

Figura 7.62 — Botdo Recortar vista,




Em seguida, no desenho, surge a moldura. Selecionando-a, é possivel clicar nas setas azuis’

e arrastar a vista, cortando parte dela, como mostram as Figuras 7.63 a 7.65. A moldura do
recorte pode ser desabilifada no botdo Ocultar Regido de Recorte,

Moldura da regido de recorte
€i) )y Lol & 3] »
i
i

ety
R
——t
¥

|
!
i

{10 O - I
[ARRNRRAREN;! 3 ]

Figura 7.63 — Selecdo de Recortar vista.

Grips da moldura selecionada

|
¢

e

Figura 7.65 — Vista recortada,

7.4.2 Visibilidade/Sobreposigao de grafico - Visihility
Graphics Override

Essa opgao gera uma sobreposicdo de visibilidade grafica em relacdo ao que foi definido em

Estilos de objeto. Desta forma, podemos alterar em cada vista a representacdo dos objetos e
sua visibilidade. Por exemplo, para esconder um elemento em uma vista, desligamos sua visi-
bilidade. Conforme vimos, o Revit controla os elementos por objeto e nado por layer, como no
AutoCAD®, Se vocé precisar “desligar” um elemento, deve desativar sua visibilidade por vista. Ao
selecionar o botdo Editar em Visibilidade/Sobreposicao de Gréfico, na janela Propriedades,
aparece a janela apresentada em seguida. O ataiho para esta ferramenta é VV ou VG.

Pirvegadi s prajote - et conarcsl it | Frapiissases

Figura 7,66 - Sobreposicio de visibilidade grafica.

Nessa janela, temos as mesmas quatro abas
de Estilos de objeto e a aba Filtros, na qual
podemos gerar filtros de selecdo de objetos.
As colunas em cada aba apresentam as mes-
mas propriedades dos objetos, tais como tipo
de linha em vista e corte, cor, além das pro-
priedades:

s Visibilidade: essa coluna permite desligar
a visibilidade dos objetos clicando na caixa
com o tigue. Por padrio, quase todos os ob-
jetos do Revit sdo visiveis em todas as vistas.

» Projecdo Superficie: define as proprie-
dades da linha do elemento em Vista (Su-
perficie).

s Cortar: define as propriedades da linha do
elemento em Corte.

= ieio-Tom: exibe o elemento em meio-tom.

= Transparéncia: exibe o elemento com-
pletamente transparente (muito Uil nas
vistas 3D, por exempla, para deixar um te-
lhado transparente e visualizar o interior
do edificio).

8 Nivel de detalhe: nivel de detathe da vista,

Depois de alterar a visibilidade dos objetos e
sair da janela, o efeito ja é aplicado aos obje-
fos da vista ativa somente.

7.5 Modelos de vista - View
Templates

Aba Vista > Graficos > Modelos de vista

.. Como vimos anteriormente, a representacao

dos objetos do Revit é definida em Estilos de
objeto. Podemos alterar sua visibilidade e a
forma de representacdo em Sobreposicio
de Visibilidade/Grafico por vista. Portanto,
cada vista pode ser apresentada de uma
forma. Para facilitar e agrupar as formas de
apresentacdo para um mesmo tipo de vista,
podemos criar modelos/templates de vista.

Os parAmetros da forma de apresentacio de
uma vista sdo previamente definidos num
template. Na instalacdo do programa, alguns
templates jA vém configurados para serem
aplicados as vistas, mas pedemos criar outros
para condicdes especificas. Podemos tam-
bém aplicar modelos temporarios as vistas
por meio do fcone Propriedades da Vista
Temporaria na barra de controle da vista de
forma que podemos retornar rapidamente
a visibilidade padrdo da vista. Na aba Vista,
selecione Modelos de vista, em seguida
Gerenciar os modelos de vista, entdo apa-
rece a janela de didlogo Modelos de vistas.
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Figura 7.67 — Aba Vista - Modelos de vista.

Gerencine og el

Nessa janela de dialogo, do lado esquerdo,
em Momes, estdo listados alguns templates
ja criados para cada tipo de vista; por exem-
plo, 3B, corte, elevacbes etc. Conforme se-
lecionamos um template, sua configuracdo
& exibida do lado direito, em Propriedades
e vistas. Os parametros da coluna da direita
variam conforme o tipo de vista selecionada.
A seguir, veremos os parametros de todos os
tipos de vista.
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Visibilidade de pegas: modo de visualiza-
¢ao das partes.

Modelo de sobreposicdo V/G: permi-
te editar as caracteristicas dos elemen-
tos do modelo na janela de didlogo
Sobreposicdo de Visibilidade/Grafico.
Anoitagde de sobreposicao V/G: permi-
te editar as caracteristicas dos elemen-
tos de anotagdo na janela de didlogo
Sobreposicao de Visibilidade/Grafico.
Modele analitico de sobreposicio V/G:

edita as caracteristicas dos elementos de

analise.

Importar a sobreposicic V/G: edita as
caracterfsticas dos elementos importados
no projeto por meio da janela de didlogo
Sobreposicao de Visibilidade/Grafico.

Filtros de schbreposigdo V/G: permi-

te editar as caracteristicas dos filtros .

na janela de didlogo Sobreposicédo de
Visibilidade/Grafico.

Exibicde do modelo: define o estilo de
apresentacdo do desenho na tela. Possi-
bilita adicionar sombra, definir a posicdo
do sol e controlar a exibicdo das arestas
dos objetos. As opgdes sdo:

- Estrutura de arame: mostra o desenho
3D em forma de arame, com todas as
arestas.

- Linha oculta: esconde as linhas atras

Vistas e Formas de Visualizacio do Projétq _' - T

Linhas de esbogo: cria um estilo grafico de desenhado a mao livre para as vistas. Pode ser
aplicado em todo tipo de vista; plantas, cortes, elevagdes e vistas 3D,

Huminaglo: configura como serdo exibidas as juzes.
Exposicéo fotografica: define como serdo apresentadas as cores da imagem.
Segundo planoc: configura um fundo para as vistas 3D.

Recorie afastado: define se havera corte no modelo em vista de corte cu elevacdo e como
serdo mostradas as vistas cortadas na janela de didlogo Recorte afastado. O corte pode
apresentar as linhas do projeto na parte cortada ou néo, conforme ilustra a Figura 7.69.

Faixa da vista: define a profundidade do corte para vista em planta e corte a partir do pavi-
mento/nivel, Figura 7.70.
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Figura 7.69 - Janela de didlogo Recorte afastado. Figura 7.70 — Janela de didlogo Faixa da vista.

Orientacdo: orienta o projeto para o Norte ou Norte Verdadeiro,
Filtro da fase: aplica propriedades de fase na vista.
Disciplina: determina a visibilidade dos simbolos para disciplinas especificas,

Recorte de prefundidade: define se havera.corte de vista em planta. O corte pode apresen-
tar as linhas do projeto na parte cortada ou nao, conforme ilustra a Figura 7.71.

Configuracdes de renderizag¢ao: configuracdes do render para vistas 3D.

Esquema de cores: define o esquema de cores para a ferramenta Ambiente e insere uma
legenda de uso.

Localizagio do esquema de cor: define a colocagdo da legenda de uso.

Depois de definir os parimetros de visibilidade para uma vista, podemos criar um template/
modelo para ela, o qual pode ser aplicado em qualquer outra vista.

do desenho em 3D.

Figura 7.68 — Modelos de vistas. - Sombreado: o desenho apresen-

= Filtro de disciplina: filtra os tipos de vista ta as cores dEﬁnidE_‘S para os objetos
por disciplina. {(Propriedades de tipo).

® Visualizar filtro de tipo: filtra as vistas - Cores consistentes: exibe a imagem

Para criar outro template/modelo com base em uma configuragéo de vista ja definida, selecione
o botao Duplicar na janela de didlogo, Figura 7.72, ou acessse Criar o modelo a partir da vista
atual em Modelos de vista, oy, ainda, no Navegador de projeto, clique com o botio direito do
mouse no nome da vista e selecione Criar modelo desta vista.

por tipo; por exemplo, vistas de elevacio
ou planas.

As propriedades da vista sdo:

s Escala da vista: informa a escala da vista.

a Nivel de detalhe: define o nivel de deta-
lhe da vista, Baixe é o modo mais simpli-
ficado, Médio mostra alguns detalhes dos
objetos e Alto apresenta todos os deta-
Ihes dos objetos.

com as cores ajustadas para o material
do objeto.

- Realista: a imagem apresenta os mate-
riais definidos nos objetos, dando uma
aparéncia realistica ao modelo. Os efei-
tos de luz se medificam de acordo com
a posicdo do modelo.

Sombras: permite configurar como serdo
apresentadas as sombras.

Figura 7.71 - Janela de didlogo Recorte de profundidade.  Figura 7,72 - Duplicar. Figura 7.73 ~ Nome do novo modelo, - '5: L

Ap6s duplicar e mudar o nome, edite as propriedades e o modelo ja pode ser aplicado emuma vista. " -0
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Figura 7,74 — Modelo criado.

Para aplicar um template/modelo a uma vista, deixe a vista corrente e selecione Aplicar as pro-
priedades do modelo a vista atual, no painel Gréficos, em Modelos de vista. Selecione o
template do quadro Nomes, clique em Aplicar e em OK. Outra forma de aplicar um template
a uma vista é pela jancla Propriedades em uma vista. Selecione em Dados de Identidade >

Modelos da Vista e clique no botéo & direita para abrir a janela Aplicar o Modelo de Vista e
selecione o modelo criado.

D e don -
L Esbedhdioenr

Figura 7.75 — Aplicacdo de novo modelo 3 vista. Figura7.76 - Selegdo do novo madelo,

1.6 Linhas finas - Thin Lines
Aba Vista > Graficos > Linhas finas

No Revit, as linhas de desenho podem ser exibidas com espessura ou finas. Na aba Vista, do pai-
nel Graficos, podemos ligar/desligar linhas finas e o resultado se aplica a todas as vistas do dese-
nho. As vantagens de visualizar linhas finas sdc a maior visibilidade do desenho e a facilidade de
selecionar pontos finais e interseccées.

Figura 7.77 - Aba Vista - Linhas finas,

vVistas e Formas de Visualizagio do Projet'o:-."_'”

Figura 7.79 — Linhas finas - desligado.

|
;
1

Figura 7,78 — Linhas finas - ligada,

7.7 Ocultar/lsolar temporario - Temporary Hide/isolate

Podemos esconder temporariamente alguns objetos do projeto ou isolar um elemento tempo-
rariamente para que somente ele fique visivel na tela. Muitas vezes o desenho fica com muitos
elementos, o que dificulta a edicdo, e esse procedimento elimina esse problema. Na barra de vi-

~ sualizacdo temos o icone de dculos para acionar as seguintes possibilidades depois de selecionar

um objeto qualquer no projeto {paredes, janelas, portas etc.):

aphioar Do

Eofar categoria. /7 o i
§ - Oculter categosia
i Dsolarelements

1
HERS Y &8s

Oculterlsolas lempardria EF;

&

Figura 7.80 — Selecdo de Qcultar/Isolar tempordrio. Figura 7.81 - Selecdio de Isolar categoria.

a solar categoria: isola uma categoria de elementos. Por exemplo, selecionando uma porta,
somente as portas ficam visiveis.

s Ocultar categoria: esconde uma categoria. Por exemplo, selecionandoe uma parede, todas as
paredes ficam invisiveis.

n Isglar elemento: isola somente o elemento selecionado, escondendo todos os demais.
s Ocultar elemento; esconde somente o elemento selecionado.

No exemplo seguinte, escolhemos um piso e selecionamos Iselar categoria, entdo somente os
pisos sdo exibidos.

Oeultar categariz
salar glemento
Ocvhar elemento]

Figura 7.82 — Selecdo do pise para isolar a categoria.
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Figura 7.83 ~ Resultado do isolamento da categoria piso.

Para reverter a situagdo, selecione Reinicializar ocultar/isolar temporario.

Aplicar Qeultar/Jsolar pata vista

H

i .I'solar:'alsguria

i " Qeultar categoria
I Dotar elementor

i Qeultar elemento

o 07 5%

TEri00. E9) CP G Ok SR AT GRETU T ok B .. .. oo

Figura 7.84 — Selecdo da reinicializagao para reverter o iselamento da categoria piso.

7.1.1 Selecde do elemento no desenho com menus de atalho

Podemos selecionar elementos no desenho em uma vista, clicar no botio direite do mouse e
selecionar o menu de atalho para alterar a visibilidade do elemento por categoria, elemento ou

filtrar objetos com caracteristicas semelhantes.

Vistas e Formas de Visualizacio do Projeto
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Figura 7.85 — Selecdo do elemento por categoria.

= Por elemento: modifica a visibilidade somente para o elemento selecionado na vista ativa.
Marcando essa opcao, surge a janela de didlogo da Figura 7.86, na qual é possivel alterar as
caracteristicas das linhas e hachuras para o elemento selecionado,

=}

* b b raacha

Figura 7.86 — Caracteristicas por elemento.

s Por categeoria: modifica a visibilidade para a categoria selecionada. Por exemplo, todas as pare-
des na vista ativa sdo alteradas. Selecionando essa op¢ao, surge a janela de didlogo da Figura 7.87,
na qual é possivel alterar as caracteristicas das linhas e hachuras para a categoria selecionada.
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Figura 7.87 — Caracteristicas por categoria.
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" Por filtro: permite filtrar elementos pelas suas propriedades; por exemplo, podemos selecio-
nar todas as paredes de um certo fabricante com determinada altura ou todas as paredes do

tipo exterior com uma determinada espessura. Isso facilita muito a selecio e a definicao de
visibilidade para um grupo de objetos que deva ter representacao semelhante. Ao selecionar
Fiitros, aparece a janela da Figura 7.88, na qual configuramos o filtro. Selecione Editar/Novo _

e dé um nome ao filtro.

a [ tatgorat epeetadas | Flve

Todas s Ros de doermits sia
efrides ¢ ok sk

FenjigialSapefiis ol
Home vengsde | . SRR e - j L st
B { biohe [ Pedde [ Tuoenin ] lnher | feddm |
it fi7g f edads perta VB, St & 3 ackn

Figura 7.88 - Sefeco por filkros,

Em sequida, cligue no fcone da Figura 7.89 para criar um filtro, entdo atribua um nome a ele.

0 Secone s i pwy o
[

| Lot Bray  cduerserr

300
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Figura 7.89 — Novo filtro.

Surge a janela com todos os filtros e categorias. Desmarque todos e deixe somente Paredes,

Figura 7.91.

Figura 7.90 - Neme do filtro.

Vistas e Formas de Visuaiiéagéb_dé'Prbj'_et.d_..__ :

Figusa 7,91 — Eliminagao de objetos, deixando somente Paredes.

No campo Regras de filtro, selecione, em Nome do tipo, o nome Tijolo 25 e clique em OK
Estamos criando um filtro para selecionar somente essas paredes. Em seguida, clique em adicio-

nar e selecione o filtro criado, como mostra a Figura 7.93,

Na janela seguinte, surge o filtro criado.
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Figura 7.93 — Filtro parede tijoio 25 criado.




Portas e Janelas

Entrodugao

As portas ¢ Janelas sdo eiementos que ﬁcam hospedados nas paredes, portanto somente po--
dervi ser Inseridlos nelds. O Revit traz uma biblioteca de portas e janelas que séo as familias
(Families). Algumas ja estdo carregadas no template inicial e outras estio disponiveis para
serem carregadas conforme a necessidade. Elas podem ser inseridas numa vista em planta,
elevagdo ou 3D. Ao inserir uma porta ou janela, o programa automaticamente corta a parede
para coloca-la na abertura resultante. Ao remover a porta ou janela, a abertura é automatica-

mente fechada. Podemos criar familias de portas e janelas por meio de templates de criacdo
desses elementos a partir de arquivos RFT,

Objetivos

3 Aprender a inserir portas e janelas no projeto
» Criar portas e janelas
» Modificar os pardmetros das portas e janelas

8.1 Insercéo de peﬂas - Doors

Para inserir uma porta, selecione Porta na aba Arquitetura, Figura 8.1, em seguida clique
em Propriedades para selecionar o tipo da porta. Surge a lista das portas dessa familia na
caixa de rolagem. Escolha uma porta e no desenho clique numa parede. A porsta é inserida
com a folha do lado da parede em que o cursor tocar.

Aba Arquitetura > Construir > Porta

A v Kl Heusr o,

Figura 8.1 - Aba Arquitetusa - selegio de Porta.

Portas e Janelas

L

(7))

Bl

—

Figura 8.4 ~ Porta i inserida.

Figura 8.5 ~ Porta em 30.

Depois de inserida, podemos aiterar o lado
de abertura e a posicéio da porta por meio de
icones que sao exibidos ao selecionar a porta
e a cota provisoria da distancia da porta até
a parede, clicando nela e digitando outro va-
lor. Um identificador de porta foi automatica-

mente inserido, mas pode ser desabilitado na _
aba Modificar|Colocar Porta em Identlﬁcar '
ina Colocagao.

Clique na barra de espago, ac inserir a porta,
para mudar o lado da dobradiga tanto durante
ainser¢do como depois de inseri-la.

Tifuda o fado
da dobragiza “‘)’f

#uda o fado
da aberfura

Figura 8.6 — icones de edigdo da fado da abertura e dobradica.

L_
&)

Figura 8.7 — Edicdo dacota provisdria.

8.1.1 Modificacoes de
parametros das portas

Depois de inserida, a porta pode ser alterada.
Em Propriedades de tipo é possivel modifi-
car as dimensdes e os materiais; entdo essas
alteracbes refletem em todas as portas do
mesma tipo. Em Propriedades, pode-se al-
terar o seu pavimento e outras propriedades
somente das portas selecionadas.

Propriedades de tipo: selecione a porta e, en-
tdo, cligue em Propriedades de tipo na aba
Modificar | Portas, Figura 8.8, ou em Editar
Tipo na janela Propriedades. Surge a janela
de didlogo Propriedades de tipo, Figura 8.9,
na qual as modificacdes refletem em todas as

portas desse tipo selecionado. As modifica- -

cdes possiveis sdo descritas em seguida. -
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Figura 8.9 ~ Janela de didlogo Propriedades de tipo.

Cligue no botdo Visualizar para ver a porta
com as propriedades.

Material da porta: material da porta usa-
do na renderizagdo e cor usada no modo
sombreado.

Material da estrutura: material da mol-
dura da porta usado na renderizacio e cor
utilizada no modo sombreado.

Espessura: espessura da porta.

Altura: altura da porta.

Largura: largura da porta,

Projecio da apara externa: profundida-
de da moldura do lado externo da porta.

Projecdo da apara interna: profundidade
da moldura do lado interno da porta.

Largura da apara: largura da moldura da
porta,

Propriedades: selecione a porta e na cai-
Xa Propriedades, Figura 8.10, é possivel
alterar os parametros de uma ou de to-
das as portas selecionadas por meio de
Selecionar todas as instdncias (clicando
no botdo direito do mouse). As rmodifica-
¢Oes refletem somente nas portas selecio-
nadas, sendo possiveis as seguintes:

BeAREE

t_Deccarga sirmgles
Q762 % 2032 mm

Bortssil)..
Restiigfes::
Mivel

" Alwrada p
Cnnstmcao
Tpu de maldura
Materiais'e acabamenﬁ;
Material da moldura
‘Concluir B
Dadosde identidade::
Comentinias ’

00050

Fasﬁ(nada T
Fasedem ids
Uutros i :
A?lurﬁ da ﬂlremldade

onstrugio nova

enhum

»

Figura 8.10 - Propriedades da porta setecionada.

Nivel: pavimento; se desenhar por enga-
no em outro pavimento, é s& mudar.

Altura do peitorik: nas portas em geral o
valor é zero; elas se apoiam no piso.

Fase criada: fase da obra.

Altura da extremidade; altura da verga da
porta.

8.1.2 Criacéo de um tipo de porta a partir de uma existente

Para criar um tipo de porta, o processo ¢ semelhante a criagdo de uma parede, Coplamos uma porta
existente e modificamos suas propriedades. Tambem podemos criar familias de portas a partlr de

Partas e Janelas

templates de familias.

1.

0812 % 2124 wen

s (864 X 20372 miv

] Bescarga simples 1 0762 % 2134 mm

086% % 2134 mm
0915 % 2032 ram
0915 * 2134 mm
Tpas mais recentemente ulifizades ._ 3

Na aba Arquitetura > Porta selecione em Propriedades uma porta na lista de portas exis-
tentes, Figura 8.11. | ._: |
Em seguida, selecione Editar tipo e na caixa de didlogo clique em Duplicar. Dé um nome &
nova porta, Figuras 8.12 e 8,13, :

Figura 8.11 - Seleao de um tipo de povta,

= Espessura: digite 0.05,
s Aftura: digite 2.10.

v Largura: digite 0.8, _
Agora essa porta de 80 cm faz parte desse arquivo. Ela nao vai aparecer em novos arquivos.

Figura 8.14 — Porta miada - potainterna 80.

Figura 8.12 ~ Duplicagdo da porta.

Figura 8.13 — Nome da porta.

Note que a janela Propriedades de tipo mostra a porta criada. E preciso alterar as caracteris-
ticas da porta, Figura 8,15, para que fique com 0,80 m e altura de 2,10 m da seguinte forma:

F_ipr:ssurq
A}tura .
Projcgao da apara a\lema o

Projeqio do apara intema

.Larguradaapara o sbgred
Laguia . RA0
)

Y

Figura 8.15 — Alteragio das propriedades geométricas da porta.

Para Inserir portas sem a etigueta com a nume-
racio, desmarque a caixa ldentificar na colo-
cacao na aba Modificar | Colocar Porta.
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Figura 8,16 — Insercdo de portas sem a etiqueta de numeragdo,

8.1.3 Insercdo do novo tipo de porta

Para inserir uma porta de outro tipo que nédo esta na lista do desenho, é preciso carregar outra
familia de portas a partir de um arguivo. Na aba Modificar | Colocar Porta selecione Carregar

familia, como mostra a Figura 8.17.
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Ou também pode clicar na aba Inserir > painel Carregar da biblioteca > Carregar familia,

Figura 8.18.

Figura 8.17 - Aba Modificar | Calocar Porta - Carregar famifia.

] Reit L CAD
Selecionar T S .. .. .. i

Surge a janela na qual devemos selecionar outra familia de portas. Escolha Portas, Figura 8.19,
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Figura 8,18 — Aba Insetir - Carregar famifia.
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Na préxima janela as familias sao exibidas. Conforme vocé seleciona uma familia, tem-se a visua-
lizagdo do tipo de porta na janela do canto superior direito da tela. Selecione uma delas e volte

ao desenhe, Figura 8.20,

Figura 8.19 ~ Seleio de pastas de familias de portas,

Portas e Janelas
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Figura 8.20 — Selecio do tipo/familia.

No desenho selecione Porta, na aba Arquitetura, e na caixa Propriedades veja a nova familia,

A partir desse momento os tipos de porta dessa familia podem ser utilizados no projeto e tam-
bém é possivel criar outros a partir deles, como na criagao de tipos de porta citada anterior-
mente. Ao salvar o arquivo de projeto, a familia carregada fica com ele.

TR xetMmm.

1820 3 et 3 Patdie s RO
1830 x i ) R

51332218
22 1400 x 2t8dma
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Forta da coTer duphy ermideada com eve:

Figura 8.21 — Nova familia de portas inserida.

8.2 Insercao de janelas

Para inserir uma janela, selecione

Janela na aba Arguitetura e clique em Propriedades para

escolher o tipo da janela, Figuras 8.22 a 8.24.

Aba Arquitetura > Construir > Janela

Figura 8.22 - Aba Arquitetura - Janela.
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Figura 8,23 - (aixa Propriedades Figura 8.24 - Selecio
para selecdo dos tipos de janela. de um tipa de janela.

Selecione uma janela e, no desenho, clique em uma parede. A janela € inserida na parede tocada
pelo cursor, Figura 8.25.

Ao inseri-la, suas medidas em relagdo a parede tém uma cota proviséria, como na porta. Depois
de inserir, edite a cota para acertar a posicio da janela, que é entio realocada, Figura 8,26,

Figura 8.25 — Insercia da janela, Figura 8.26 — Edicdo da cota provisdria.

Para inverter o lado de dentro e de fora da janela, cligue no icone das setas, como na porta,
Depois de inserida, a janela pode ser copiada, movida e modificada.

Inverte ¢ lado afl
dajanela ~—p }
&r.”,
A

Figura 8.27 - lanela na vista 3D, Figura 8.28 — Inversia do lado da janela.

8.2.1 Modificacdes de parametros das janelas

Em Propriedades de tipo é possivel modificar as dimensdes e os materiais e essas alteragbes
refletem em todas as janelas do mesmo tipo. Em Propriedades pode-se alterar pavimento e
material, refletindo somente na janela selecionada.

Portas e Janelas

Propriedades de tipo: selecione a janela e, em seguida, clique em Propriedades de tipona
aba Modificar | Colocar Janelas ou em Editar Tipo na janela Propriedades. Em seguida, surgea;
janela de didlogo Propriedades de tipo, na qual as modificacdes realizadas refletem em _t_t;u_das'-
as janelas do tipo selecionado. '

Figura 8,29 — Sele¢do de Propriedades de tipa,

As propriedades variam de acordo com a janela selecionada. O tipo de janela gue i ests car-
regado no template inicial & de vidro fixo. Para carregar outros tipos, clique em Carregar familia,
Clique no botdo Visualizar para visualizar a janela com as propriedades:

s fateriais e acabamentos: material usado na renderizagdo e cor usada no modo sombreado.
e Altura: altura da janela.

s Altura-padrao do peitoril: peitoril.

= Proje¢iio da apara - Ext.: profundidade da moldura do lado externo da janela.

= Projecao da apara - int.: profundidade da moldura do lado interno da janela.

a Largura da apara - Exterior: largura da moldura do lado externo.

a Largura da apara - Interior; largura da moldura do lado interno.

a Largura: largura da janela, _

= Janela aplicada: profundidade da esquadiria.

i

R ey v B I~ N N Loy E

Figura 8.3¢ — Propriedades de tipo da janela.

u Propriedades: ao selecionar a janela, em Propriedades é possivel alterar os pardmetros de
uma ou de todas as janelas selecionadas com a opgéo Selecionar todas as instancias (cli-;
cando no botdo direito do mouse}, o que reflete somente nas janelas selecionadas. As modi'—.___ L
ficacdes possiveis sdo: SRR
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= Nivel: pavimento; se desenhar por enga- 2. Em seguida, selecione Propriedades de 3. Note que Propriedades de tipo se abre com a janela que foi criada, E preciso alterar suas
no em outro pavimento, basta mudar. tipo e, na caixa de didlogo, clique em caracteristicas para que ela fiqgue com 1 m e altura de 1.2 m da seguinte forma:

s Aliura do peitoril: altura do peitoril. Duplicar, Figura 8.33. D& um nome & ® Alura; digite 1.20.

= Fase:fase da obra. nova janela, Figura 8.34. s Largura: digite 1,00.

Altura da extvemidade: altura da verga.

e T =

Restr
[R5
Altor
Bador dei
Comentiias

Agora, a janela de 1 m faz parte desse arquivo, mas ela ndo vai aparecer em novos arquivos.
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Figura 8,31 — Propriedades da janela selecianada. R Feh dpts o 30418 4 120 o

iy gz T ames Janeis do bataste Ll cont absae: W15 & 1220 mm

bt Fired 1 0408 x 1530mm.
b4 Fived s 00353 1530mm.

8.2.2 Criacdo de um tipo de janela

Para criar um tipo de janela, ¢ processo é se-
melhante a criagdo de uma porta, Copia-se
uma janela existente e modificam-se suas
propriedades,

Figura 8,36 — Alteracao das medidas da nova janela. Figura 8.37 - Janela criada no desenho.

u

Para inserir janelas sem a etiqueta com a numeracéo, desmarque a caixa Identificar na colocagio da
aba Modificar | Colocar Janela.

1. Na aba Arquitetura > Janela selecione
uma janela na lista de janelas existentes,
Figura 8.32.

Figura 8.34 — Nome da janela.

Figura 8.38 - Aba Modificar | Colocar Janela.

0406 x 0610 mm
0406 x 1220 mm
0406 x 1830 mm
OG0 0610
0616 x 1220 mon
0610 x 1830 mm
0313 x 061G mm
i
Q915 x 1830 o

B
|

| Folha dupla com alisar : 0915 x 122¢ mm

8.2.3 Insercdo de nove tipo de janela

Para inserir um tipo de janela que ndo estd na lista do desenho, & preciso carregar outra familia
de janelas a partir de um arquivo, da mesma forma feita com as portas. Na aba Modificar |
Colocar Janela selecione Carregar familia, conforme a Figura 8.39,

tpos mais recentemente utilizados

janela de batente 3x3 com alisar; 8015 % 1220 mm
M _Fixed ; 0406 x 1830mm :
§ M.Fired: 0915 x 1830mm

Figura 8.3% — Aba Modificar | Colocar Janela - Carregar famflia,

Figura 8,32 — Selecio de um tipe de janela, Ou também pode clicar na aba Inserir > Carregar da biblioteca > Carregar familia, Figura 8.40,
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. Gerenkar

Surge a janela do Windows na qual devemos selecionar outra familia de janelas. Escolha Janelas,

Figura 8.41.

Figura 8,40 — Aba Inserir - Carregar familia.
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Portas e Janelas

No desenho selecione Janela, na aba Arquitetura, e na caixa Propriedades Vejei a 'n.c'j\}é. familia,
Figura 8.43. S

975 1220

L L 1
e corntimag o ke A
122018204 | IR RN

Rip d2 combinagds
1 Fisacla + 010 x

Janta Mdysm-ar - F)

Fanzta da eonier - TP

BRI 1730 Pastadzar . = - . .

CITEZON I Bastsde i : Flgura 8.43 — Nova familia de janeias inserida.
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o e A partir deste momento, os ticos de janela dessa familia podem ser utilizados no projeto e tam-
BURLNG b bém & possivel criar outros a partir deles, como vimos na criacio de tipos de janela, Ao salvar o

arquivo de projeto, a familia carregada fica com ele.

Figura 8.41 ~ Sele¢do da pasta com as familias de janelas.

Na praxima janela as familias sdo exibidas. Conforme vocé seleciona uma familia, tem a visuali-
zacao do tipo de janela no canto superior direito da tela. Selecione uma delas, Figura 8.42, e volte

ao desenho.
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isos e Forros

“Introdugao . _ ey .
Pisos e forros sao elementos baseados-ém pavimentos, No Revit, podemos criar pisos com o
comando Piso e forros com o comandé Forro. O programa traz varios tipos de piso e forro pre--
definidos, que devem ser inseridos por cima da laje em cada am_biente. Depois de inseridos,
eles podem ser editados de vérias formas pelas propriedades ou pela alteracdo da forma geo-
métrica, por exemplo, abrindo furos nos pisos para passagem de uma éscada. Para criar um
tipo de pise ou forro, o processo ¢ semelhante 3 criagdo de uma parede ou elemento do Revit.
Copiamos um elemento existente e modificamos suas propriedades.

Os forros servem para hospedar luminarias, equipamentos elétricos, detectores de fumaca etc.

Objetivos

» Aprender a inserir pisos planos e inclinados
» Inserir foryos

» Criar aberturas em pisos e forros

¥ Gerar forros com eixos

9.1 Insergdo de pisos - Floor

Aba Arquitetura > Construir > Piso

O piso é uma supetficie horizontal que suporta elementos do edificio apoiados nele. Para
cria-lo, precisamos definir seu contorno por meio de linhas ou selecdo de paredes. O con-
torno do piso precisa ser uma poligonal fechada. Ao inserir um piso, especificames seu pa-
vimento. O topo do piso é colocado, por padrao, na cota do pavimento em gue ele é criado,
sendo sua espessura projetada para baixo. O comando Piso estd na aba Arquitetura do
painel Construir, como mostra a Figura 9.1. Na janela de didlogo Propriedades podemos
especificar a altura do topo da superficie do piso a partir da cota do piso.

Pisos e Forros

Figura 9,1 - Aba Arquitetura - ferramenta Piso,

O Revit possut os seguintes tipos de piso:
8 Pise: arguitetura: é um piso convencional.

5 Piso: estrutural: mesmo qu. o anterior, mas tem outras propriedades estruturais além das

do Piso: arquitetura,

= Piso por face: cria os pisos com base em um estudo de massa/volume, em que a forma do

volume define a forma do piso.

= Piso: viga de borda: cria pisos em cuja borda ha uma forma irregular.

Para inserir um piso plano, selecione Piso > Piso: arquitetura e perceba que a aba muda para
Modificar | Criar limite do piso. Na janela Propriedades o Revit traz alguns tipos de pisos ja

criados e podemos criar novos tipos; veja a Se¢ao 9.2.1. Neste exemplo vamos inserir um pisc do
fipo Genérico 150 mm.

srdnin 159 M

Comentinias
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Fagu' 0
Faiscrizda
Fase demcids

Figura 9.2 — Janela Propriedades - tipos de piso.

Em seguida, temos duas opgdes, sendo selecionar paredes preexistentes ou desenhar o con-
torno com os comandos Linha, Arco, Circulo, Poligono etc. no painel Desenhar e compor a
poligonal do piso. Esse modo chama-se Edigao. Neste exemplo, vamos selecionar as paredes
do desenho. Na barra de status existe a solicitagio “Selecione paredes para criar linhas”.
Se nao houver, escolha a ferramenta Selecionar paredes no painel Desenhar, como destaca
a Figura 9.3. Clique com o mouse na parede e uma linha rosa salienta a parede selecionada.
Pode ser que a linha selecionada néo seja a desejada; por exemplo, as vezes pode ser sele-
cionada a linha de dentro da parede, mas desejar a de fora, como no desenho a sequir. Neste
caso, clique nas setas azuis e a parede selecionada se inverte,




Concluir modo de edigéo - Selecionar paredes

Figura 9.3 — Aba Modificar | Criar limite de piso - selecdo de paredes.

Figura 9.4 - Selecio de uma parede, Figura 9.5 ~ Inversae do lado de selecdo da parede.

Selecione outras paredes do projeto até concluir uma poligonal e edite com os grips, con-
forme a Figura 9.6.

Para encerrar, clique no botio Concluir o modo de edicdo no final da aba Modificar |
Criar limite do piso.

Ao selecionar uma parede com linhas que passam sobre outras paredes, gera uma diviséo
no piso; se nao quiser fazer a divisdo, edite a linha com os grips azuis no ponto final da linha
até o ponto desejado.

Arraste os
grips das
pontas das
paredes
marcadas
para fazer o
contorno do
ambiente S Definir este contorno

Figura 9.6 - Definicdo do contorne com grips.
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Figura 9.8 -- Resuttado em 3D apds concluir o modo de edigio. ' Figura 9.9 - Poligonal fechada.

Neste exemplo, vamos criar um piso em forma irregular usando o modo Edigéo.

1. Vamos inserir um piso plano. Selecione Piso > Piso: arquitetura e note que a aba muda
para Modificar | Criar limite do piso. Selecione o painel Desenhar > Linha e desenhe

uma linha, selecione Arco e fagca um arco na ponta e assim por diante, alternando entre as
op¢oes até formar uma poligonal fechada.

—

Figura 9.10 - Dessenha da poligonal, Figura 9.11 - Poligonal fechada.

2. Para encerray, cliqgue no botdo Concluir 0 modo de edicfo, que esta no final da aba Modi-
ficar | Criar limites do piso.

9.1.1 Criacdo de pisos inclinados

Para criar pisos inclinados, primeiramente criamos o piso harizontal, em sequida alteramos suas
caracteristicas. Ha trés maneiras de criar um piso inclinado:

5 Pela definicdo da direcdo de inclinacéo;

= Pela definicdo das propriedades de duas linhas paralelas;

= Pela definicio da propriedade de uma (nica linha.




A sequir, acompanhe um exemplo de cada tipo.

9.1.2 Pela definigdo da direcdo de inclinacfo - Seta de inclinacao

1.

T
— o, '
L ; 5.
—
[
——
Figura 9.13 — Piso plane.
2. Em seguida, na aba Modificar | Criar limite do piso selecione Seta de inclinacdo, como
mostra a Figura 9.14.

6.

Crie um piso horizontal, como mostra a Figura 9.13, com linhas criando a borda do piso.

H P
Propriedeades | fres detransferiniia b+

Geomstis
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Figura 9.12 - Piso inclinado.

Figura 9.14 - Selecio da op¢io Seta de indinacio,

Pisos e Forros

Depois de selecionar Seta de inclina-
¢ao, cliqgue num local para definir o pon-
to inicial da seta, que da o sentido de in-
clinacdo do piso. Em sequida, clique para
definir o ponto final.

ponto inicial

s

940 final
®

Figura 9,15 - Definigdo dos pontos inicial e final da inclinagdo,

Depois de definido o ponto final, surge
uma seta azul que da a direcdo da in-
clinagao.

Agora vamos mudar as propriedades da
seta no piso que vai definir a inclinagéo

do piso na janela Propriedades, como
indica a Figura 9.16.

_Deiaqmen
Tatis

Tnek

Figura 9.16 - Propriedades da seta.

Em Especificar podemos escother Altura
na extremidade ou Inclinagdo. Na pri-
meira opcao definimos a altura do piso na
parte de tras; na segunda indicamos uma

inclinagao do piso em graus. A seguir, ob-
serve as formas de cada opgao:

Exiremidade final

Extremidade iniciai

Figura 9.17 - Definigaoe das extremidades inicial e final.

Se escother Altura na extremidade:

8 Nivel na extremidade final: pavimento
na parte de tras da seta.

= Deslocamento de altura na extremida-
de final: especifique o quanto a parte de
tras da seta estd acima do pavimento dela.

a Nivel na extremidade inicial: indique o
pavimento da ponta da seta.

= Deslocamenio de altura na extremida-
de inicial: especifique o quanto acima do
pavimento da ponta da seta ela termina.

Se escolher Inclinagao:

s fivel na extremidade final: pavimento
na parte de tras da seta.

faCrmin fh

" ibragia

T Pamia

| Hivilns séremidads final

Figura 9.18 - Selecdo de Inchinagdo,

s Deslocamento de altura na extremida-
de final: especifique o quanto a parte de
tras da seta estd acima do pavimento dela.

= Inclinagdo: dé a inclinagdo do piso.
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Figura 9,19 - Selecdo de Altura na extremidade final.

Neste exemplo, se definirmos a Inclinagdo, o piso ficard com as propriedades como mostra
a Figura 9.20. Sendo a Inclinagdo da seta de -6 graus e a Altura do deslocamento do nivel
—0.35 m para baixo para que ele se ajuste a altura, conforme as Figuras 9.20 e 9.21.
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Figura 9,25 - Resultado em 3D.

Figura 9,21 - Propriedade do pise. Figura 9.22 - Resultado em 3D.

Sempre use a vista 3D para verificar as alteracdes!

Neste outro exemplo, vamos definir os sequintes pardmetros para Altura na extremidade final,

a fim de ter o resultado mostrado em seguida: Para finalizar, clique em Concluir o modo de edicao.




9.1.3 Pela definicao das
propriedades de linhas
paralelas

Crie um piso.

2. Pressione Ctrl, selecione duas linhas pa-
ratelas € na janela Propriedades clique
em Define a altura constante.

.
k Selecione essas

— 2 areslas

Figura 9.26 — Selecdo das arestas.

Nl‘.EV .
Defina s incinaeie
Dafine z a%ture constante

Desfocsmentodsbase

Figura 9.27 - Definigdo da altusa constante nas arestas.

3. Clique nas mesmas linhas individuaimen-
te e digite um valor diferente em Deslo-
camento da base para uma delas.

4. Para finalizay, clique em Concluir o modo
de edicao.

Figura 9.28 - Altura da primeira aresta.
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Figura 9.29 - Altufa‘da segunda aresta.
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Figuera 9.30 — Resuitado com os pardmetros definidos.

9.1.4 Pela definicdo das
propriedades de uma
unica linha

1. Crie um piso.

2. Selecione uma linha e em Propriedades
cligue em Define a altura constante.

3. Selecione a propriedade Defina a incli-
nacao e digite um valor para a inclina-
¢do no campo Inclinacao.

4. Para finalizar, cligue em Concluir o modo
de edicao.

3.000¢

|__Selecione somente
essa aresta

Figura 9.31 - Selecdo de uma tnica aresta.

Pisos e Forros

Figura 9.32 — Definigdo de inclinagdo.
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Figura 9.33 - Resultade com os pardmetros definidos.

9.2 Propriedades dos pisos

Os pisos, como todos os elementos do Revit, tém propriedades de instincia e propriedades de
tipo. Os pisos sdo familias do sistema, ou seja, estdo no template/modelo da mesma forma que

as paredes. A seguir veremos as propriedades de instancia, ou seja, de um piso selecionado na
janela Propriedades.

s Nivel: pavimento a que o piso pertence.

8 Altura do deslocamento da base: distdncia do topo
do piso ao nivel do pavimento.

= Delimitacio de ambiente: se habilitado, o piso é uti-
lizado como delimitador de ambiente para gerar am-
bientes e calcular dreas, Secao 15.6.

a Estrutural: se habilitado, insere propriedades estrutu-
rais no piso mais usado no Revit Structure.
= Inclinagao: define a inclinagéo do piso em graus ou

porcentagem, dependendo do que estiver configurado
em Unidades do Projeto.

Fasa cieda

A janela Propriedades também exibe Area, Perimetro e P
Volume do piso.

Figura 9,34 - Janela Propriedades.

9.2.1 Criacao de outro tipo de pise

Para criar um novo piso o processo é semelhante a criagdo de paredes, porque os pisos séo fa- |
milias do sistema, logo, duplicamos um piso e alteramos as propriedades para criar novos pisos.’

1. Selecione um piso no projeto e na janela Propriedades clique em Editar tipo.
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Figura 9.35 - Propriedades do Tipo do piso.

2. Em sequida, na janela Propriedades de tipo, cligue em Visuatizar para expandir a janela e '

visualizar o piso em vista,

3. Cligue em Duplicar e, em seguida, dé um nome ao novo piso, por exemplo, Ceramica
5 ¢m e clique em Ok,

4. O novo piso & criado e agora vamos alterar suas propriedades. Clique em Estrutura >
Editar para abrir a janela Editar montagem, como mostra a Figura 9.36.

Cerrici S -
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| 00000 Y

[T

Figura 9.36 — Janela Editar monfagem.

5. Em seguida altere o valor da espessura para 0.05 e o material, da mesma forma que vimos
em paredes, O material do piso poderd ter uma hachura em vista de forma a representar o
piso. Para isso escolha a hachura em Padréo de superficie como maostra a Figura 9.37.

Pisos e Forros

Fiacede geaca da paveds

Figura 9.37 - Definicdo do material do pise.

6. Em seguida as propriedades do piso devem ficar como na Figura 9.38.

7. Clique em OK para finalizar.

8. O pisoé acrescentado a lista de pisos do arquivo e so sera exibido no arquive onde ele foi criado.

A Figura 9.39 exibe exemplos de pisos com hachuras definidas nos materiais.
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Figura 9.38 - Piso definido com espessura 5 cm. Figura 9,39 - Hachuras em pisos,

o msenr novas camadas ) deﬁmr 0 materraE e espessura e'cada uma_ elas. i
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9.3 Criacéo de aberturas em pisos

As aberturas em pisos sao inseridas para criar uma passagem de escada, mezanino etc. Elas sao fei-
tas apos a criagdo do piso, de duas formas: pela edicao da forma do piso ou pela criagdo de um shaft
que permite criar um furo para varios pavimentos de uma sé vez. A seguir veremos as duas opg¢des.

9.3.1 Abertura pela edicdo do piso
1.
2,

Selecione um piso.

Na aba Modificar | Pisos > Modo selecione Editar limite e no painel Desenhar escolha a
ferramenta mais adequada para criar a forma da abertura do piso. Essa forma deve ser uma
poligonal fechada e ndo pode ter linhas em sobreposicdo ou cruzadas. Para finalizar, clique
em Concluir 0 modo de edigio.
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Use uma dessas ferramentas para desenhar a forma da abertura do piso —

Figura 9.47 - Selecdo das ferramentas de desenho.

Figura 9.42 — Piso com aberturas.

*Para:removera abertura ol editd-la,
as bordas indesejadas

Use &' mesrio procedimenito para alterar a formardo furoou

9.3.2 Abertura pela cria¢do de shaft
Aba Arquitetura > Abertura > Shaft

Para gerar uma mesma abertura em pisos ou lajes em varios pavimentos sobrepostos, existe a
opcao Shaft que cria um volume que passa cortando todos os pavimentos. Podemos manipula-
-lo por meio dos grips, facilitando bastante e edicdo. O volume criade nao aparece no projeto,
funcionando como se fosse um “fantasma”, A Figura 9.43 mostra um shaft criade no exemplo do
tutorial do final do livro, passando por todos os pavimentos para criar a abertura da escada.

Pisos € Forros

Figura 9.43 — Shaft para geracdo de abertura em vdrios pavimentos.

Na vista de planta do pavimento onde esta o piso a ser cortado, selecione Shaft na aba Arquitetura,
como mostra a Figura 9.44,
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Figura 9.44 — Aba Arquitetura - selecdo de Shaft.

Em seguida, na aba Modificar | Criar Croqui da abertura do shaft, desenhe a poligonal da
borda do furo com as ferramentas de desenho do painel Desenhar, conforme a Figura 9.45, e
clique no botdo Concluir o modo de edigao no painel Modo para encerrar.

Figura 9.45 — Ferramentas de desenho da poligonal de Shaft,

Numa vista 3D isométrica, veja o shaft criado como na Figura 9.47. Se tiver dificuldade de selecio-
nar e visualizar, passe o cursor sobre a regido onde ele foi criado na vista 3D e verd que ele aparece
como um retangulo, entdo selecione-o. Para mudar a altura do corte, podemos usar os grips exibi-
dos ao selecionar Shaft ou as propriedades do shaft, na janela Propriedades, como na Figura 3.48.

23

Borda do furo

e

Figura 9.46 — Desenho da poligonal da borda do furo.




As propriedades sdo:

= PDeslocamento superior: distdncia a partir do topo.
= Deslocamento da base: distancia a partir da base.

W Altura deconectada: essa opgdo sé aparece ao selecionar
Nao conectado em Resiricao superior.

8 Restricio da base: pavimento da base,

s Restricdo superior: pavimento do topo.

{few Construction

THanbum

Configuramos a altura do shaft com a definicio do pavimento
de base e topo. Ainda podemos atribuir uma distancia a partir
da base e do topo. Essas propriedades sdo semelhantes 4 con-
figuracio da altura das paredes. Neste exemplo, vamos confi- T
gurar ¢ shaft para sair do térrec e ir ao pavimento da cobertura, Figuta 9.48 — Propriedades do shaft,

Figura 9.49 — Criagdo de shaft do térreo & cobertura.

A Figura 9.50 mostra o resultado final do corte depois de criado o shaft.

Figura 9,50 — Resultado em 3D do corte passande por todos os pavimentos.
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9.4 Divisao do piso - Parts

Como ja abordado, o recurso Pegas, quando usado para paredes, permite separar as camadas ™

em pisos e dividi-los em varias partes. Depois de divididos, os elementos gerados podem ter

outro material e ainda ser subdivididos. As partes geradas séo contabilizadas, identificadas, filtra= - - i

das e exportadas separadamente, A divisdo visa facilitar a apresentacdo e a implantacio desses
elementos na construcao. :

Podemos gerar pecas dos seguintes elementos:
s Pises: de qualquer tipo;

Paredes: excluindo paredes cortina e empilhadas;

= Forros;

= Telhados;

= Fundacio estrutural: lajes de fundagdo.

Ao modificar o elemento que gerou a peca a firn de alterar suas camadas, mudar o tipo, recortar

a geometria e o material, as partes também sao modificadas. Ao eliminar o objeto original, as
partes sdo apagadas.

Vejamos um exemplo de divisdo de piso em partes. Selecione um piso g, na aba Modificar |
Pisos, cligue em Criar pegas, no painel Criar, como mostra a Figura 9.51.

Figura 9.51 — Selecdo de Criar pegas.

Na aba Modificar | Pegas selecione Dividir Pecas para dividir o pisc em partes, Figura 9.52,

[P
G -

Figura 9.52 — Selecdo de Dividir Pecas.

Depois de selecionar a opc¢ao Dividir Pegas, é preciso configurar a divisdo do piso na aba Modifi-
car | Divisdo. Ha duas opg¢bes; podemos usar as ferramentas de desenho para fazer uma linha
que divida o piso em duas partes e desenhar outra forma geométrica dentro do piso para dividi-
-lo, oy, ainda, podemos usar referéncias do projeto, como eixos e planos, para dividir. Para isso, .
selecionamos Referéncias de interseg¢éo, Figura 9.53, e os eixos na janela de didlogo Efetuando
a intersecao de referéncias nomeadas, como mostra a Figura 9.54.

Figura 9.53 - Seledo de Referéncias de intersegdo,
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Figura 9.54 — Selecdo de eixos para dividir o pise.

Neste exemplo, foram selecionados os eixos 3 e 7 do projeto para gerar as divisdes mostradas na
Figura 9.55. Em sequida, clique em OK na janela de didloge e em Concluir o modo de edicdo na
aba Modificar | Divisdo para finalizar. Se nio estiver visualizando as partes, selecione Mostrar pe-
cas em Visibilidade de pecas, na janela Propriedades da vista. Apesar de termos criado divisdes
no piso, ele ainda preserva o elemento original, entdo poedemos visualizar e selecionar somente o
elemento original, visualizar apenas as partes ou os dois, clicando em Visibilidade de pegas.

e Mosirar pecas: exibe somente as partes,
s Mostrar original: exibe somente o elemento que originou as partes.
a [fiostrar ambos: apresenta ambos.
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Figura 9.55 - Visualiza¢do das partes criadas.

Depois de dividir o piso, podemos mudar os materiais de cada parte. Selecione a parte a ter o
piso alterado e desmarque Material por original na janela Propriedades. Clique em Material
para selecionar outro material, como indica a Figura 9.56.

Com a possibilidade de dividir um piso em vérias partes, podemos criar um Gnico piso para um
pavimento, depois dividir em partes e selecionar o material de cada ambiente. Desta forma, sim-
plificamos a quantidade de pisos e temos um elemento s para manipular. Para exirair os mate-
riais de cada parte separadamente nos quantitativos de materiais, selecionamos Levantamento
de material em Pecas. As tabelas de quantitativos e de materiais sdo estudadas no Capitulo 16.

Pisos e Forros

Figura 9.56 — Ateragio do material de uma das partes do piso dividido.

Para visualizar o piso original, selecione Mostrar original em Visibilidade de pecas na janela
Propriedades, como mostra a Figura 3.57.

Figura 9.57 - Visualizado do piso original.

Para desfazer a divisio, selecione qualquer uma das partes e entdo clique em Editar diviséo na
aha Modificar } Pegas, em seguida escolha Remover ¢ selecione novamente o piso.
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Figura 9,58 — Selecao de Editar divisao.
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Figura 9.59 - Setecio de Remover.
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Depois de clicar em Remover, uma mensagem no canto inferior da tela informa que a divisdo
ndo contém partes. Clique em Concluir o modo de edicao para finalizar; surge outra mensagem
indicando que nada sera dividido, como ilustram as Figuras 9.60 e 9.61.

Al ndo c«.:mé»'n. pagas, ’
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Figura 9.60 — Mensagem do canto inferior, Figura 9.6% — Mensagem final - ndo hd mais divisio.

As partes de pisos criadas podem ter outras divisdes. Para subdividir uma parte, repita o processo
para cada parte a ser subdividida, clicando nela e selecionando Dividir pecas, entio desenhe a
forma da diviséo, conforme a Figura 9.62. Neste exemplo, foi feito um retangulo dentro da parte
do piso ja dividido.

Figura 9.62 - Criacio de subdivisdo da parte de um piso,

9.5 Insercéo de forros - Ceiling

O forro é uma superficie horizontal que fica abaixo do piso do pavimento sequinte com uma
distancia definida em suas propriedades. Para criar um forro, precisamos definir seu contorno
por meio de linhas ou de area fechada por paredes. O contorno precisa ser uma poligonal fe-
chada. O Revit cria pavimentos para plantas de forro ao criarmos os pavimentos. No Navegador
de projeto, em Plantas de forro (Ceiling Plan), selecione a planta de forro do pavimento. O
forro é colocado, por padrdo, numa altura em relacio ao pavimento em que ele é criado, sendo
sua espessura projetada para cima. O comando para sua insercio chama-se Forro e esta na aba
Arquitetura do painel Construir, conforme a Figura 9.63.

Aba Arquitetura > Construir > Forro

Figura 9.63 — Comando Forro.

Ao entrar no comando, a aba da Ribbon muda para Modificar | Colocar Forro. Devemos sele-
cionar o tipo de forro em Propriedades e ele entra no modo de Forro automaético, Figura 9,64,
Em seguida, devemos optar por usar paredes para definir o contorno ou desenha-lo.

Pisos e Forros

Figura 9.64 — Aba Colocar Forro,

Na linha de status abaixo, & esquerda da 4“__
fela, surge a mensagem da Figura 9.65, que
solicita clicar numa drea cercada por pare-
des para criar o forro automdtico. Se essa ii jz A;'fa ;?gzzga
opcao for a mais adequada, clique na area, N porp

Figura 9.66, e o forro é criado na area sele-
cionada.

A
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Figura 9.65 — Mensagem na linha de status. Figura 9.66 — Sele¢do de uma drea fechada por paredes.

Figura 9.67 — (riacds do forro numa drea fechada por paredes.

Para desenhar o forro de forma livre, clique em Efetuar o croqui do forro na aba Modificar | Colq-
car Forro e use uma das ferramentas de desenho do painel Desenhar gue surge na mesma aba,
Figuras 9.68 e 9.69. Para finalizar ambas as op¢oes, clique em Concluir o modo de edicao Forro.

Figura 9.69 - Ferramentas para desenfiar o forro de forma livre.
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Figura 9.70 — Desenho de forre com
a opgao Efetuar o croqui do forrg,

Figura 9.71 ~ Resuttado do desenho com
a opgde Efetuar o croqui do forro.

Na janela de didlogo Propriedades podemos especificar uma altura do piso até o forro a partir
da cota do piso.

Para visualizar o forro, a melhor vista é de corte, conforme a Figura 9.73, que mostra o pise, as
paredes, o forro abaixo do piso do pavimento superior e a cota proviséria que surge ao selecionar
o farro. Para alterar essa cota, basta clicar nela e digitar outro valor.
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|

Fomo

Cota provisoria
do forra

K /'E

Figura 9.73 ~ Definicao da altura do forro.

Figura 9.72 — Definicdo da altura do forro.

9.5.1 Criac@o de aberturas em forros

As aberturas em forros sao semelhantes as criadas em pisos a fim de gerar uma passagem de

escada, mezanino etc. Elas séo geradas apds a criagao do forro, da mesma forma que no piso. Se
fizer um shaft, ele também corta forros.

Selecione um forro e na aba Modificar | Forros escolha Editar limite, Figura 9.74.

Figara 9.74 — Aba Modificar } Forros > Editar limite.

Clique no icone com as ferramentas de desenho.

Pisos e Forros

Figura 9.75 — Ferramentas de desenho para corte em forros,

Agora, escolha uma das ferramentas para desenhar a forma do furo e clique em Concluir o modo .
de edicdo. As figuras sequintes mostram as aberturas criadas em um forro.

Figura 9.76 — Forre cortado para passagern da escada.

9.5.2 Visualizacdo de forros

O forro é desenhado a certa altura em relacio ao piso do pavimento. O Revit gera as vistas em
planta, imaginando um corte horizontal no pavimento a 1,5 m, portanto o forro ndo & exibido
na vista em planta ao selecionar o pavimento em Plantas de piso no Navegador de projetos.
E possivel, ainda, usar a vista Plantas de forro especificamente para visualizar os forros, a qual
é criada para todos os pavimentos gerados. Também se pode alterar essa linha de corte com a
opcio Faixa da vista nas Propriedades se quiser visualizar o forro em planta, mas nao é usual.

A Figura 9.77 mostra uma planta com os forros inseridos no pavimento Terreo, ao seleciona-lo
em Plantas de forro.

O forro usado neste exemplo com a hachura em malha ¢ do tipo 600 x 600 mm Eixo para melhor
visualizacéo. Para alterar, selecione o forro inserido € mude-o na lista de tipos, em Propriedades,
como mostra a Figura 9.78.

Eiriz e R AT e Brejeta TG

1 0, Vistas {not on sheets)
= Plantas de pise (Floor flan}
b beval 2 o i
Site
Teireo
£ - Plantas dz faro (e

vwe DG G 2 &

Figura 9.77 ~ Visualizacdo na vista de forro em Plantas de forro. Figura 9.78 — Mudanga do tipo de forro.

Para selecionar o forro com mais facilidade, use uma vista 3D ou um corte.
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9.5.3 Criacgéo de forros com eixo

Os forros com eixo tém uma malha predefinida que pode ser alterada de acordo com o projeto,

Para inserir esse tipo de forro, selecione em Propriedades o tipo 600 x 600 mm Eixo, como
ilustra a Figura 9.80,

Para criar uma modulagéo, gere outro tipo duplicando o primeiro. Selecione o forro e cliqgue em
Editar tipo, Figura 9.81.

&Py 1200 mm Eines

Flano Coementinos

gt mely eeognfementt wrfezdne |
rpostas £ 2 60 mm Evo

Figura 9.79 - Figura 9.80 - Selecio Figura 9,81 — Propriedades
Forra com eixo. do forra com eixo. do foreo com eixo.

Na janela Propriedades de tipo clique em Puplicar para gerar a copia e, em seguida, dé um
nome ao novo forro, Figuras 9.82 e 9.83,

tomrs for0 S Sena

[

Figura 9.82 — Duplicacio do tipo de forro. Figura 9.83 — Norne do novo forro.

Surge a janela Propriedades de tipo do novo forro; agora basta editar as propriedades para
gerar as medidas novas.

Cligue em Estrutura > Editar, entdo, na tela semelhante 3 da Figura 9.85, edite o campo Estrutura
> Espessura. Digite a medida da espessura do forro,

Pisos € Forros

Figura 9.84 - Propriedades do nove forro, Figura 9.85 — Estrutura de novo forro.

Na janela seguinte vamos editar a hachura da representac¢éo do forro em planta para 50 x 50 cm
da seguinte forma:

Blaca ds fams G200 1200

G e Fame S50 -

b2 marsa pré-defimida

= d esrvoihi,

Figura 9.86 — Edicdo do material do novo forre.

Selecione o acabamento Placa de forro 600 x 600, clique no botao direito do mouse e escolha
a opc¢ao Duplicar, Figura 9.86. Na janela do Editor de material altere o nome para Placa de
forro 500 x 500.

Clique no botdo do padrao de hachura em Gréficos, como mostra a Figura 9.87.

O padrio 600 x 600 mm fica selecionado. Na janela Padrées de preenchimento, cliqgue em

Novo, conforme a Figura 9.88. Em seguida, na janela Adicionar padrao de superficie altere o *

nome, angulo e selecione hachura cruzada, como indicam as Figuras 9.89 e 9.90.
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250 e Quaincudadas i t H_ :
ELd

B OITI

51 mim Heeizantet

% men Quadricuts:
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PDezmrin & Medey
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ST

Figura 9.87 — Edicio da Figura 9.88 — (riagdo de Figura 9.89 — Nome
hachuza do material. hachura para o forre. do novo padrao.

Cligue em OK para finalizar e o padrao 500 x 500 j estd criado. Clique em OK em todas as jane- : Ly . | g e v ° ?:"- L e -
las para voltar ac desenho. %ﬁrutu E‘& - 9! Eareg,VEgaS : L&ges L :

Para finaiizar, clique em OK em todas as janelas e veja que foi criado o tipo forre 50 x 50 eixo, ‘ o U SHEOES o
gue agora sera aplicado no forro selecionado.

E :Introdugao

'O Revit Architecture possui elementos estruturals como pllares, \ngas 1ajes e outros de fun-'f

dacio: paramétricos e que podem ser alterados de acordo com o projeto estrutural. O Revit
Structure dispoe de ferramentas completas para um projeto estrutural, O ideal é trabathar
com os ddis produtos integrados, formando uma solugao completa BIM (Building Information
Modeling), mas se nio for o seu caso, vocd pode utilizar as ferramentas estruturais do Revit
Architecture, que s3o paramétricas, portanto editdveis, e compatibitizar facilmente com o
projeto estrutural.
Este capitulo mostra como inserir 0s elementos estruturais do projeto, em eixos de referéncia.
Ensina como vincular pilares a um piso, forro ou viga. A vantagem de associar um pilar a um
piso, forro ou viga € que, se o pavimento ou a altura desses objetos tiver alguma alteracéo, o
pilar & alterado também.

i palaioitetoh -

P: o

<nenhumy

ot ds1bs %1808

Earmenisa i b S5
Enustedsbha L 05,

i ks pergiales
2 Mot =t

Objetivos

R W Ty B _— ]
B A S ¥ Inserir pilares em eixos
Figura 9.90 - Alteracio Figura 9.91 - Hachura Figura 9,92 — Forro » Criar pilares
das medidas e do dngulo, criada com 560 x 500 mm. de 50 50 criada, » Vincular pilares a forros, telhados e vigas

¥ Inserir vigas horizontais e inclinadas
3 Criar vigas
¥ Inserir 1ajes

10.1 Insercéo de pilares - Columns

Qs pilares sio divididos em dois tipos, sendo Coluna: arquitetura e Pilar estrutural. A dife-
renca basica entre eles é que Coluna: arquitetura possui caracteristicas arquitetdnicas para
dar forma ac elemento e Pilar estrutural ¢ lido pelo Revit $tructure como um elemento
estrutural, com propriedades estruturais, além de se comportar de maneira diferente na in-
terseccao com outros elementos estruturais, como vigas.

i
) T

Forro de 50 x 50cm
Figura 9.93 ~ Forro de 50 x 50 criado a partir do forra de 60 % 60.
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Para inserir um pilay, selecione Pifar estrutural na aba Arquitetura, Figura 10.1.

Aba Arquitetura > Construir > Coluna > Pilar Estrutural

Figura 10.1 ~ Aba Arguitetura - selecio de Pilar estrutural.

ey} SRR . Ei; —
! ; !
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| |

Na janela Propriedades selecione o tipo do pilar na lista de opcées, Figura 10.2. O Revit no
template/modelo de arquitetura traz carregado somente um tipe de pilar: um pilar em perfil me-

talico em I. Para carregar outros tipos de pilares, por exemplo, de concreto, selecione Carregar
familia na aba Modificar |Carregar Pilar estrutural.

Figura 10,5 - Pilares inseridas nos ejxos.

Depois deselecionarotipo de pilarnajanela Propriedades selecione Nos eixos, naaba Modificar
| Colocar Pilar estrutural. Em seguida, em Modificar | Colocar Pilar estrutural > Na intersec-
céo do eixo, clique em Nos eixos, selecione os eixos pela selecdo de Crossing passando por

Ao entrar nesse comando, a barra de opgdes mostra as seguintes opcdes, Figuras 10.3 e 10.4: todos os eixos desejados ou Window e clique em Concluir, como mostra a Figura 10.7.

* Rotacionar apds a colocagdo: habilita a rotacio assim que o ponto de insercio é definido.
a Altura: indica a altura do pilar.

# Delimitagio de ambientes: define se o pilar sera considerade area de contorno de paredes
na ferramenta Ambiente ou se sera ignorado.

Figura 10.6 — Selecdo de Pilar estruturat - insergao nos eixos,

e Figura 10.3 — Barra de opgies de Coluna: arquitetura. OF cp— ——T————?—---- ? —

e [ | ! i .
610« 610 mm _ i i j % @ :
e s — - : :

R Er—-—m- e - — g —— : ] .
T [ I i E} i
| | P |e . E] A gl

SO S S L
Figura 10.2 - Selecao do lipo de pitar. Figura 10.4 — Barra de opgGes de Pilar estrutural, o) b b b @ EJ gg E}
| | | | 4
Figura 10,7 — Pilares inseridos Figura 10,8 - Resuitado em 3D
Pilar estrutural une-se a elementos estruturais do projeto, tais como vigas, fundacées e lajes. nas intersecgdes dos eixos. apos a insercao dos pilates.

Coluna: arquitetura une-se apenas a paredes,

10.1.2 Propriedades dos pilares

As propriedades dos pilares Coluna: arquitetura e Pilar es-
trutural sdo parecidas, mas o Gltimo possui outras opgdes que
a primeira nao tem. A seguir, veremos as duas possibilidades.

10.1.1 Insercdo de pilares em eixos

A maneira mais adequada de inserir pilares é por meio de eixos para posicionar os pilares com
mais precisao. Crie eixos com o comando Eixo (Capitulo 4), em seguida insira os pilares do tipo
Estrutural nos eixos, clicando nas intersecgdes ou selecionando vérias interseccdes pelas opcdes

de selecao Crossing ou Window. Os pilares do tipo Coluna: arquitetura sé podem ser inseridos
em paredes.

Propriedades de instancia de Coluna: arquitetura

Selecione um pitar Coluna: arquitetura e acesse Propriedades,

que apresenta as propriedades descritas em seguida. Quando

alteradas, elas modificam somente os pilares selecionados: Figura 0.9 — Propriedades dos
pilares Coluna: arquitetura,




a Nivel base: pavimento onde o pilar inicia e ao qual pertence.

= Deslocamento da base: distancia da base do pilar a partir da base do pavimento,

= Nivel superior: pavimento no qual termina o pilar.

Deslocamento superior: distncia do topo do pilar a partir do pavimento no qual ele termina.
= Move com 2ixes: ela move os pilares conforme o eixo é movido.

ferramenta Ambiente ou se serd ignorado.

| N _
K Ambientg"'/ G 1 \"\\)émbieme
! | | e
] 1] I i
Figerra 10,10 — Pilar com Delimitagdo de ambientes desligado. Figtera 10,11 - Pilar com Delimitacdo de ambientes ligado.

As Propriedades de tipo apresentam-se na Figura 10.12. Quando alteradas, mudam todos os

pilares do mesmeo tipo inseridos no projeto.

e e T

B rwt Il e N

Figura 10.12 — Propriedades de tipe do pilar (Coluna: arquitetura).
Cotas: dimensdes.
= Profundidade: define a profundidade do pilar.
= Base deslocada: distancia da base do pilar a partir da base do pavimento,

= Topo deslocado: distdncia do topo do pilar a partir do pavimento no qual ele termina,
a Largura: indica uma largura para o pilar.

Graficos

® Preenchimenio de cor de escala de baixa resolugio: permite definir a cor da representa-

¢ao da hachura ern modo Baixo.
2 Padrio de preenchimento em escala de baixa resolugao: indica a hachura em modo Baixo.

-Adtedesk Revit Architecture® 2015 - Conceitos ¢ Aplicacoes

Delimitacio de ambientes: define se o pilar é considerado drea de contorno de paredes na

® Nivel base: pavimento no qual estd o pilar.
= PDeslocamente da base: distancia da base do pilar a partir

e Mivel superior: pavimento no qual termina o pilar,
@ Deslocamento superior: distdnda do topo do pilar a partir

= Move com eixos; move os pilares conforme o eixo é movido.
» Delimitagdo de ambientes: define se o pilar seréd considera-

7 Estilo de coluna: especifica o estilo de inclinagao da coluna.
. Material estrutural; define o material da coluna.
v Ativar o modelo analitico: inclui o elemento em analises de

Estrutura - Pilares, Vigas e Lajes -

Materiais e acabamentos: material do pilar.

Para expandir a janela, clique em Visualizar,

Propriedades de instancia de Pilar estrutural

Vamos carregar uma familia de pilares de concreto do tipo estrutural em Carregar familia na
aba Modificar | Colocar Pilar estrutural, como mostra a Figura 10.13,

Prademcificg.  Tow
TGN Pemadea
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Figura 10.13 — Selecao da familia de pilar de concreto,

Depois de carregar a familia de pilar de concreto, insira um pilar no projeto e selecione o pilar;

veja, na janela Propriedades, as propriedades de instancia do pilar, Figura 10.14.

da base do pavimento.

do pavimento no qual ele termina.

do area de contorno de paredes na ferramenta Ambiente ou
se sera ignorado.

[

Progor da identidade
Comentdrios
Blarcy

Figura 10.14 - Propriedades do

calculo. pilar selecionado (Pitar estrutural).
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Clique em Editar tipo para visualizar as Propriedades do tipo conforme a Figura 10.15. Quando -
alteradas, mudam todos os pilares do mesmo tipo inseridos no projefo. As propriedades variam
dependendo da familia do pilar. As Figuras 10.15 e 10.16 mostram dois tipos de pilares, um re-
tangular e outro em forma de |,

10.1.3 Criacdo de pilar

Para criar um tipo de pilar a partir dos ja existentes, sequimos o mesmo procedlmento dos 0

tros objetos do Revit, ou seja, duplicacdo e alteracio de um existente. Vamos criar urn p|lar de'-

. 20 x 20 ¢m com base em um existente,
a b e h: medidas do pilar; como é de uma familia de pilar retangular, temos os dois lados.

m b, b, ¥, 5, : medidas de cada face do pilar. Ao criar as familias dos pilares pelo arquivo .RFA,
elas sdo exibidas em cada face.

1. Selecione o pilar e dique em Editar tipo. Na janela que se abre selecione Duplicar, Figura 1 0;1.7;.

F e

Figura 10.17 - Duplicagdo de um pilar.

2. Dé um nome ao pilar e dique em OK, Figura 10.18.

Figura 10.18 — Nome do novo pilar.

Gy e Lira

o r_w_'-.; T — 3. Na janela seguinte, note que ele ja foi criado, mas estd com as propriedades do anterior.
\Q)‘ S Altere as medidas b e h conforme a Figura 10.19.

Parkmzta

Cédign dt mer
s

i PR v

Figura 10.16 — Propriedades de tipe do Pitar estrutural,

Figura 10,19 — Propriedades do tipo do pilar de 20 x 20.
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4. Para alterar o material, clique nos trés pontinhos em Material na janela Propriedades, pois .
nesse tipo de elemento o material é uma propriedade de instancia. Na janela que se abre,
configure o material selecionando Concreto - Concreto concretado no local e pressione
OK para finalizar, Figura 10.20.

Pllares associados das vigas
as vigas

Figura 10,23 - Pilares assaciados a vigas e desassociadas.

Selecione o pilar e clique em Anexar topo/base. O pilar é automaticamente cortado até a altura
da viga, conforme mostram as Figuras 10.24 a 10.26.

Figura 10.24 - Selecio do pilar. Figera 10.25 - Selegdo da base daviga.  Figuea 10.26 — Resultado apés o Anexar,

O mesmo procedimento pode ser aplicado em um piso ou laje que esteja num pavimento acima
dos pilares, Figura 10.27.

e i |

Figura 10.20 — Material do novo pitar.

10.1.4 Associacdo dos pilares com vigas, forros, telhados - Anexar

Os pilares ndo se associam (conectam) automaticamente a pisos, forras, telhados e lajes. Isso
deve ser feito posteriormente a inser¢do deles na opgao Anexar topo/base, que surge na aba
Modificar | Pilares estruturais, apds a selecdo de um ou varios pilares.

A vantagem de associar um pilar a um piso, forro, viga ou laje é que, se o pavimento ou a altura
desses objetos for alterado, o pilar ¢ alterado também,

Figura 10,27 — Pilares associados a pisos.

No exemplo seguinte ha pilares associados a vigas e outros ndo associados. Ao mudar a altura da
viga ho pilar do conjunto da esquerda ao qual esta associado, ele acompanha a altura da viga. No
exemplo do conjunto da direita alteramos a altura da viga e o pilar permaneceu na mesma altura.

Aliura da viga alterada

Figura 10.21 - Aba Modificar | Pifares estruturais - selegdo de Anexar topo/base.

No exemplo seguinte ha uma viga sobre os pilares e o pilar pode ser associado a viga de forma
que, se 0 pavimento ou posicdo da viga se altera, o pilar acompanha. No desenho, o pilar atra-
vessa a viga e com a associagao ele termina na viga.

Pitares desassociados
das vigas

{ Seléciobie o Telhado,

73 plang de referdicia oU

Pilares associados
avigas

Figura 10.22 - Linha de status ao selecionar Anexar.
Figura 10.28 - Alteracdo da altura de vigas com pilares associados a elas e nio associados.
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As vigas sao abordadas na Segdo 10.2.

Qs pilares do tipo Pilar estrutural comportam-se de maneira diferente.

O Revit trata elementos estruturais, como pifar estrutural, fundacdo, vigas e contraventamento,
de forma que, ao serem inseridos, eles se unem automaticamente por serem de estrutura. Para
usar a opcac Anexar em pilar estrutural com vigas, é preciso modificar suas propriedades.

O pilar estrutural pode ser associado a pisos, forros, telhados e planos de referéncia {elementos
arquiteténicos) sem problemas. Ao inserir uma viga sebre um pilar estrutural, a unido é feita au-
tomaticamente. A Figura 10.29 mostra o pilar estrutural associado a pisos e forros.

TR

P ey

Figura 10,29 — Pilar estrutural no Figura 10.30 — Seledo dos pilares
téreeo & piso no sequndo pavimento. & comanda Anexar no piso.

Figura 10.31 - Resultado final dos pilares de térreo até o piso do sequnda pavimento.

Como o pilar estrutural tem um compoertamente diferente, ac associa-lo a um elemento arquite-
ténico, surge a mensagem da Figura 10,32, E somente um aviso e ndo uma fatha ou impossibili-
dade de conexao do pilar com o piso. Clique na tela para retirar a mensagem.

e TR TR S e e
Q plar estrulural estd anexado com wn ao nda-estruturd,

Figura 10.32 — Mensagem alerta que o pilar estrutural foi assocfade a um elemento ndo estrutural (piso),

10.1.5 Remocdo da associacdo de pilares a pisos, forros, vigas

Para remover a associacdo do pilar acs objetos, selecione um ou varios pilares e escolha Desanexar
topo/base na aba Modificar | Pilares estruturais, como mostra a Figura 10.33.

Estrutura - Pilares, Vigas e Lajes '

Figura 10.23 — Aba Modificar | Pilares estruturais - selecio de Desanexar topo/base.

Na barra de status solicita-se a selecdo de um piso, forro etc,

Ftgura 10.34 - Barra de status apods a sefecas de Desanexar topa/base.

Selecione o piso e, em seguida, a desassociacio é feita. No desenho pode n3o haver nenhuma - -

alteracao, porém os objetos ja ndo estdo mais associados. Neste exemplo, desassociamos os
dois pilares da direita do piso e mudamos a altura do piso para um pavimento abaixo. Note que
os pilares associados mudaram para a altura do piso e os que foram desassociados se mantiverai,

Figura 10.35 - Resultado depois de desassociar somente dois pilares,

A Figura 10.36 apresenta as propriedades de um pilar associado ao piso; veja que o campo
Deslocamento superior tem valor de 2.55 e ndo estd habilitado para edigdo porque estd as-
sociado. A Figura 10.37 exibe as propriedades do mesmo pilar depois de desassociade, com o
campo Deslocamentio superior j3 liberado para edicao.

A desassociacdo foi feita, mas o Deslocamento superior ndo voltou & condicio de zero, lsso

pode ser feito com a edicdo desse campo, entédo o pilar volta a terminar no pavimento gue estiver
em Nivel superior.

Figura 10.36 — Propriedades do pitar associado ao pise. Figura 10,37 — Propriedades do pilar desassociado do pise. .




10.2 Insercao de vigas - Beam

As vigas, como os pilares, sdo elementos estrutu-
rais do projeto e também paramétricas. Podemos
inserir vigas com medidas estimadas e, depois
do célculo estrutural, reconfigura-las para os
parametros baseados na analise de engenharia.
O Revit {raz algumas familias de vigas de vérios
tipos, tais como concreto, madeira, ferro e outros
podem ser criados por meio das familias.

Figura 10.38 — Exemplos de vigas do Revit.

Para inserir uma viga, selecione Viga na aba Estrutura, como mostra a Figura 10.39.

Aba Estrutura > Viga

Figura 10.39 ~ Aba Estrutuea - selegdo de Viga.

Podemos selecionar uma viga na lista em Propriedades, Figura 10.40, ou carregar outro tipo em
Carregar familia, na aba Modificar | Colocar Viga, Figura 10.41. Vamos carregar uma viga de
concreto para este exempilo, portanto clique em Carregar familia.

Em seguida, vamos selecionar nas pastas a viga de concreto em Esqueleto estrutural >
Concreto > Concreto-Viga retangular, Figura 10.42,

Estrutura - Pilares, Vigas e Lajes

Figura 10.42 — Carregar uma famitia das vigas de cencreto.

Depois de carregar, surge a lista dos tipos de vigas de concreto da familia, Figura 10.43.

Poiio’s;
Juehcaginye
Jusbificzgio y

Figura 10.43 - Lista das vigas de concreto da familia carregada.

Selecione a viga de 300 x 600. Para inseri-la, podemos usar as ferramentas de desenho do painel
Desenhar da aba Modificar | Colocar Viga. Vamos usar a linha no exempio. Clique no ponto
inicial da viga e no ponto final. Para entrar com as medidas, digite o valor na caixa da cota provi-
soria. Podemos inserir em 2D numa vista em planta ou na vista 3D.

Figura 10.44 — Defini¢o dos pontos inicial e final.

Ao inserir uma viga pelos pontos inicial e final, o cursor automaticamente liga o Snhap em pon-
tos geométricos de pilares e paredes, tais como centro de parede e de pilar. A viga é inserida
na cota 0 (zero) do pavimento, porque em estrutura a viga sempre esta no zero do pavimento.

Figura 10.45 — Resultado.
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Uma mensagem indica gue ela ndo serd visualizada na vista plana por causa dos parametro
E preciso mudar a Faixa da vista, pois o corte para vista em planta é feito em 1,2 m. Em se-

guida, podemos mudar a altura da viga em Propriedades. Selecione a viga e altere o valor de
Deslocamento do nivei inicial e Deslocamento do nivel final, como mostra a Figura 10.46.

Ectriduray

Figura 10,46 — Alteracdo da altura da viga, Figura 10.47 — Resultado.

Ao entrar no comando Viga, a barra de opgées, Figura 10.48, apresenta os seguintes campos:
5 Plano de colozaciio: selecione o pavimento de insercdo da viga.

= Uso estrutural: esse campo permite selecionar o tipo de uso estrutural da viga; ele pode ser
alterado posteriormente em Propriedades.

® Snap 3D ativa o Snap em 3D; Gtil para desenhar vigas em telhados ou inclinadas em modo
3D, Figura 10.49.

® Cadeia: ao ativar essa opgéo, o Revit usa o ponto final de uma viga como ponto inicial da
viga seguinte, ou seja, o desenho se da em sequéncia.

Figura 10.48 — Barra de opcdes da ferramenta Viga,
Depois de inseridas as vigas elas podem ser copiadas, movidas, rotacionadas. Neste exemplo
vamos copiar as vigas acima dos outros pilares.

A melhor vista para copid-las sem ter de alterar a Faixa da vista da planta é a 3D de topo, Figura 10.49.
Selecione a vista 3D e depois clique no ViewCube na parte do topo, como mostra a figura.
O ViewCube ¢ estudado em detalhes no Capitulo 18, referente 2 visualizacio em 3D e renderizacio.

o

Vista de lopo\

& M I =

3! I £l o

Figura 10.49 —Vista de topo em 3D para coplar. Figura 10,50 - Resultado.

Estrutura - Pilares, Vigas e Lajes.

10.2.1 Insercdo de vigas em eixos

Da mesma forma que os pilares podem ser inseridos em eixos, as vigas também podem ser ifse- -

ridas na interseccdo dos eixos, usando a opgéo Nos eixos, disponivel na aba Modificar | Colocar

Viga. A viga ¢ inserida entre dois elementos. Se os pilares ndo forem do tipo Pilar estrutural, as
vigas ndo sdo inseridas e surge a mensagem da Figura 10.53. :

]

=GR
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- oA

" Gremetiy

£ el Lo e U itk L

Figura 10.51 ~ Aba Madificar | Colocar Viga - seleio de Nos eixos.

£
As vigas nio foram adidonadas para este

o

doste

ento turants £33 operagio, Digsefa sair
mancko?

[sstecror sty Uragsy o s pars cotemsjuics o i |

Figura 10.52 — Barra de status Figura 10.53 — Mensagem alerta que as vigas ndo foram
ao selecionar a opgdo Nos eixos. inseridas em virtude da seleao de pilares Coluna: arquitetura,

Ao selecionar essa opgao, com pilares do tipo Pilar estrutural, marque os eixos no desenho e clique
em Concluir na aba Modificar | Colocar Pilar estrutural > Na interseccio do eixo, Figura 10,54,

B
P eemr - s

B Sl -

itoddicsr

Figura 10.54 — Aba Modificar | Colocar Filar estrutural - selegio de Conclulr apés a escotha dos eixos.

A opcdo Nos eixos 56 ¢ habilitada numa vista em planta.

> 9 ¢ g

,,.,.,‘.é..._._._._gih_.._._é;._.__é_____é)
i i | f

Figura 10.55 — Eixos com Figura 10.56 — Resultado final -
pitares do tipo Pilar estrutural. vigas com alturas alteradas.

As vigas criadas sdo independentes, portanto é possivel apagar uma delas.
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a Justifica¢éo z: posicdo da viga em relacdo ao eixo z. As opgdes sio Topo, Inferior, Cent'ro_"e' :
Outro. o

# Valor do deslocamente z: determina a distancia da viga no eixo z em relacdo 3 sua base;
a Material: material da viga.

10.2.2 Propriedades de instdncia das vigas

Elas variam de acordo com o tipo da familia, sendo concreto, ferro, madeira etc. Cada tipo tem
propriedades peculiares ao material usado na fabricago. A seguir, apresentam-se as proprieda-
des de quatro tipos de viga: concreto, ferro em T, ferro em | e madeira. Outras propriedades, tais

A x , s Comprimento do corte: comprimento fisico da viga.
como plano, material e dngulo, sdo comuns a todos os tipos. Comp P 9

= Uso estrutural: especifica o uso estrutural da seguinte forma:
- Viga mestre;

- Viga mao francesa: horizontal;
- Caibro;
- Outro;

- Terga.
s Ativaro modelo analitico: inclui o elemento em analises de calculo.

= Cobrimento de vergalhéo: cobertura de vergalhdo nas faces superior, inferior e outras.
= Comprimento: comprimento da viga.

= Yolume: volume da viga,

10.2.3 Propriedades de tipo da viga

As propriedades de tipo da viga sdo basicamente suas dimensdes, pois o material é uma pro-
priedade da instancia porque o concreto pode ter caracteristicas diferentes em vigas de mesmo
tamanho. Cada tipo de viga tem uma geometria, de forma que as dimensées variam conforme
o tipo selecionado. As Figuras 10.61 e 10.62 se referem a uma viga de concreto e outra metilica,
# b:dimensdo da base.

= I dimensdo da aftura.

[etret e etng

D pardnetror d bon

Figura 10.59 - Viga de ferroem 1. Figura 10.60 - Viga de madeira,

Hola-chave
Kadta
Fabricenis
Cenventaivg detipes

a Nivel de referéncia: pavimento no qual a viga foi inserida.

= Plano de trabalho: plano em que a viga foi inserida.

® Deslocamento do nivel inicial: distdncia do ponto inicial da viga a partir de sua base.
= Deslocamento do nivel finak: distdncia do ponto final da viga a partir de sua base.

= Rotacdo de corte transversal: angulo da viga em relacio ao seu eixo.

e Justificacdo yz: Independente ou Uniforme.

= Justificagéo y: determina a posicdo da viga em relagéo ao eixo y: Esquerda, Centro, Direita
e Origem.

RS

Figura 10,6 — Propriedades de viga de cancreto,

= Valor do deslocamento y: distdncia da viga em relagio ao eixo y; se zero, ela fica no eixo. do material.

Neste exemplo, a viga metélica tern ainda propriedades estruturais referentes s areas e A seccio. )
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Figura 10.62 — Propriedades de viga metdlica.

10.2.4 Vigas inclinadas

Para criar vigas inclinadas, por exemplo, tesouras de um telhado, primeiramente criamaos as vigas
e depois mudamos as propriedades Deslocamento do nivel inicial ¢ Deslocamento do nivel
final. Desta forma, podemaos dar qualquer inclinacao as vigas.

Concreto-Vigs retosgulac
1500 % 300 :

Restrrgdes:::
Hive! derelialng

Figura 10,63 - Viga inclinada. Figura 10,64 — Alturas das vigas.

As propriedades que definem as alturas da viga no inicio e no fim, quando alteradas, determinam a in-
clinagdo dela. Assim, desenhamos em vista plana com precisao de posicao para depois definir as alturas.

A altura também pode ser alterada ao selecionar a viga pela cota proviséria, Figura 10.66.

Figura 10.65 — Cofas das vigas - alturas e comprimento. Figura 10.66 ~ Alteracdo da cota de altura da viga.

Estrutura - Pilares, VigaseLajeé ':' R

10.3 Insercéo de lajes de fundacédo - Slab

As lajes de fundagéo sao elementos estruturais para a fundacéo. As lajes de pavimentos de-
vern ser criadas com a ferramenta Piso - Piso estrutural estudada no Capitulo 9. Para inserir
uma laje de fundagao no projeto, selecione Fundacao estrutural: laje na aba Estrutura, como

mostra a Figura 10.67.

Aba Estrutura > Laje > Fundacéo estruturai: laje

it

200 e m

Vepy  Parede Cofun: Po Trefis Cort

Estruturs |

Figura 10,67 - Aba Estrutura - selecio de laje.

Em seguida, na aba Modificar | Criar limite do piso, selecione uma forma de criar a laje, que
pode ser baseada em paredes existentes, COMo No caso do piso, ou em vigas existentes no pro-
jeto, além das possibilidades de desenho com as ferramentas do painel Desenhar. A laje é criada
no nivel abaixo do qual ela foi desenhada e nao serd visivel na planta do pavimento corrente,
apenas em 3D. Para visualizar a laje, devemos alterar a visibilidade da vista 2D em Faixa da vista.

narparedes:

Figura 10.68 — Selecio do mede de criagio da forma da laje,

Depois de definir a forma da laje, clique em Concluir. A laje € inserida no projeto, como mostraa
Figura 10.69. Neste exemplo ela esta transparente, pois foi selecionada.

Figura 10.69 — Laje inserida no térreo e primeiro pavimento.

A laje é um elemento muito parecido com o piso. Podemos editar sua forma depois de inserida,
fazer furos e recortes para passagem de escadas e usar o Shaft da mesma maneira estudada

com o5 pisos.




Au't:(}dé%k R'e'v'it:A’rcha‘tecture’_f‘—‘ 2015 - Conceitos e Aplicaches:

10.3.1 Propriedades de instancia da laje de fundacéio

As propriedades de instancia da laje s30 as que alteramos somente para o elemento selecionado,
da mesma forma que outros objetos do Revit. Acompanhe a sequir: '

Nivel: pavimento,
Altura do deslecamento do nivel: distindia a partir da base.

Relativo & massa: indica que a laje veio de um estudo de massa,

Estrutural: ao habilitar essa opgdo, a laje pode ser usada por
programas de analise.

Ativar o modelo analitico: inclui o elemento em anélises de
calculo,

Recobrimento de vergalhdo: cobertura de vergalhio nas fa-
ces superior, inferior e outras,

Inclinagdo: inclinacao da laje.

Perimetro: perimetro da laje.

Area: drea da laje.

Volume: volume da laje,

Largura: largura da laje.

Comprimento: comprimento da laje.

Elevacdo na base: indica a cota da parte inferior da laje.
Espessura; espessura da laje,

10.3.2 Propriedades de tipo da laje de fundacgdo

As lajes pertencem a uma familia do tipo Sistema. O Revil traz somente um tipo de laje criado.

Para criar outros tipos de laje, o procedimento é o mesmo dos outros objetos. Duplicamos um

tipo, renomeamaos e mudamos as suas propriedades.

Estrutura: define a estrutura da laje.
Espessura: espessura da laje.

Figura 10.70 - Propriedades
de instincia da laje.

Febricants

urL

Comemgnosdetpes 1 T

Figura 10,71 — Propriedades do tipo de laje,

Para definir a espessura da laje, clique em Editar no campo Estrutura e na janela de "di'él'o_cjo_
Editar montagem digite o valor da espessura no campo Espessura. Podemos « cnar uma; laje :

Estrutura - Pilares, Vigas e Laje& . - =

com varias camadas, inserindo outras com o botdo Inserir da mesma forma como cnamos as-_j i

camadas dos pisos, definindo materiais diferentes para cada uma delas.

v

| by [t e 1]

Figura 10.72 — Definicao da estrutura da Taje.

Em resumo, a estrutura de um edificio pode ser criada no Revit com os elementos estruturais
descritos neste capitulo, de modo a gerar o esqueleto do edificio, Figura 10.73. Vocé pode iniciar
o projeto pela estrutura e depois fazer o fechamento com as paredes ou Paredes cortina. No
final, pode quantificar os elementos, vigas, pilares e lajes e fazer um levantamento guantitativo
de material, por exemplo de concreto, para avaliar o volume consumido no projeto. As tabelas
serdo estudadas no Capitulo 16.

Figura 10.73 — Estrutura com pilares, vigas e lajes.




Escadas e Guarda-Corpos

% . .Introdugao

‘Este capltulo ensina como inserir escadas retas, ém Le em U e guarda corpo no. prOJeto, a!-‘~ _
terai as suas propriedades e mod:ﬁcar a-geofmetria da escada. O guarda -corpo é gerado au-
tomatlcamente com‘élas, apesar'de ser um elemento separado, Também é possivel inseri-lo.
em pisos pata gerar guarda—corpo Depois de inseridos, a escada e o guarda corpo podem ser
modificados, pois sdo elementos paramétricos. Escadas em edificios podem ser repetldas para
todos os pavimentos com os mesmos pardmetros,’ '

Objetivos

» Aprender a inserir diversos tipos de escada no projeto
» Alterar a escada

» Criar escadas em mUltiplos pavimentos de edificios
» Inserir guarda-corpo em pisos e alterar suas propriedades e percurso

11.1 Insercédo de escadas - Stairs

Aba Arquitetura > Circulagio > Escada
A escada pode ser desenhada de duas formas:

v Escada por components; as partes da escada séo independentes umas das outras.

v Escada por croqui: a escada é criada a partir de um percurso (croqui) ou pelo desenho
separado da borda dos degraus, Nesta forma temos as seguintes opgées:

- Executar: pelo desenho do sentido da subida, em que j& definimos o caminho e o
tipo, por exemplo, reta, em U, em L. O Revit j& especifica as bordas pela largura.

Limite: em que desenhamos as bordas com ferramentas de desenho, permitindo va-
rias formas, em seguida os degraus por meio de Espelho de degrau.

Espelho de degrau: definimos os degraus, que podem ser retos ou curvos.

Escadas e Guarda-Corpos

Veremos a sequir como criar uma Escada por croqui. Para inserir uma escada por croqui, sele-
cione na aba Arquitetura, Escada > Escada por croqui, como mostra a Figura 11.1,

Figura 1.1 - Aba Arguitetura - ferramenta [scada.

Na aba Modificar | Efetuar croqui da escada selecione a opcao Executar e, também, Linha
no painel Desenhar. Desta forma, pode-se desenhar uma escada com linha reta, em L ou em U.

T Bt

Figura 11.2 — Aba Modificar | Efetuar crogui da escada - selecao de Executar.

11.1.1 Escada por croqui - reta

Para inserir uma escada reta, clique no seu ponto inicial, em seguida no ponto final. Esses pontos
indicam o eixo da escada e a largura esta definida na janela Propriedades. O célculo da escada
acontece de acordo com a altura a vencer baseada no Nivel base e no Nivel superior na caixa
Propriedades. Neste exemplo, vamos criar uma escada que sai do térrec e vai a um pavimento a
3 m. Aformula do célculo estd definida em Propriedades de tipo da escada e pode ser alterada.

%!
|

2,000,

it

I,,,

Figura 11.3 - Ponto inicial. Figura 11.4 — Ponto final. Figura 11.5 — Resultado.

O primeiro ponto a ser informado define a parte de baixo da escada e o segundo, a parte su-
perior. A escada é desenhada com finhas de cores diferentes que representam cada parte dela:
linhas em verde indicam a borda, linha azul é o caminho por onde se desenvolve a escada e
as linhas pretas sio os degraus. Ao clicar em dois pontos, define-se uma escada reta como a
do exemplo. Depois de clicar no primeiro ponto, note que surge um texto em cinza-claro indi-
cando quantos degraus ja foram criados e quantos ainda faltam de acordo com a altura prede-
finida. Se clicar num ponto antes de incluir todos os degraus que faltam, € criado um patamar.
Se prosseguir desta forma, pode criar varios patamares para uma mesma escada.

Depois de definir os pontos inicial e final, clique em Concluir (botdo com simbolo v no pamel REE

Modo) e a escada é desenhada em 2D e 313, como mostram as Figuras 11.6e 11.7.
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O guarda-corpo é desenhado automatica-
mente, porém € um elemento separado da
escada e pode ser apagado dos dois lados ou
de um lado sé, caso deseje, Existem outros
tipos de guarda-corpo para serem substitui-
dos ou modificados. No final do capitulo sio
descritos outros detalhes dos guarda-corpos,

Depois de concluir a escada, ela pode ser movida com o comando Mover para posiciona-la cor-
retamente no projeto, Neste exemplo ela foi colocada no canto da parede.

i O Sy
Figura 11.% - Ponto final da primeira etapa.

Em seguida, é preciso clicar no ponto inicial da
segunda etapa. Note que, ao procuré-lo, surge
uma linha guia no eixo. Cligue nele para fazer
0 angulo reto da escada e marque o ponto fi-
. i nal, conforme as Figuras 11,10 e 11.11.

ol bk

Figura 11.14 — Resultado em 3D,

ST

11.1.3 Escada em U

Para desenhar uma escada em U, devemos definir o nimero de degraus em cada lado do U da
seguinte forma: marque com Linha o ponto inicial e desenhe oito degraus. Veja em cinza o aviso
sobre o niimero de degraus ja criados ao clicar no segundo ponto.

Ponto final da
| 22 efapa

1T

Figura 11,11 — Ponto final da sequnda etapa.

Figura 11.7 ~ Restiltado em 3D,

Figura 11.15 — Ponto inicial da primeira etapa. Figura 11.16 — Ponto final da primeira etapa.

1M12Escadaem L

Para desenhar uma escada em L, proceda de
modo semelhante, indicando os pontos com
Linha da seguinte forma: defina o primeiro

Marque o ponto inicial da segunda etapa, alinhando as duas etapas do U para que a escada
fique simétrica.

: i
ponto e o namero de degraus dessa etapa, Ponto —
clicando no segundo ponto depois de visua- _ . inicizil ) l
lizar o nimero de degraus. Neste exemplo, ¥ 2?323 ¥ :0“2? f:“a'
~ i £ etapa
sdo quatro degraus nessa etapa. Figura 11.12 - Resultado. % L e :
| -.E ¢ I
S et L i - inici nda etapa. Figura 11,18 - Ponto final da sequnda etapa.
3 ] T T Figura 11.17 - Ponto inicial da segu p 4
| —\11;1 RN
E L) Ll L
E o “Acimal
|

Figura 11,8 — Ponto inicial da primeira etapa, Figura 11.13 - Resultado apds Concluir  Mover,




Figura 11.21 -~ Fscada em Corte,

11.2 Propriedades da escada

Depois de criar a escada, podemos mudar
algumas das suas propriedades ou o seu
tipo. As escadas sao do tipo Familia do sis-
tema, portanto naoc € possivel carregar ou-
tros tipos, somente duplicar e modificar os
existentes para criar outros. Selecione uma
escada criada para que suas propriedades
sejam exibidas na caixa Propriedades, como
flustram as Figuras 11.22 e 11.23. A escada
apresentada é do tipo Espelho maximo de
190 mm a 250 mm, que € uma escada com-
pleta, mas o Revit traz outras, como se vé na
Figura 11.24, como a monolitica, que é so-
mente a estrutura.
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Figura 11.24 - Lista dos tipos de escada.

Mivel base: pavimento da base da escada.
Deslocameanto da base: distdncia da base
ao inicio da escada.

Nivel superior: pavimento do topo da es-
cada.

Deslocamento superior: distancia do topo
ao final da escada.

Nivel superior diversos andares: pavi-

mento do topo para escadas de mdltiplos
andares.

Escadas e Guarda-Corpos

Graficos
v Texto acima: texto para o simbolo Acima
em planta.

» ‘Texio abaixo: texto para o simbolo Abaixo
em planta.

s Legenda acima: exibe ou esconde o texto
Acima em planta.

= Seta acima: apresenta ou esconde a seta
Acima em planta,

= Legenda abaixo: exibe ou esconde o tex-
to Abaixo em planta.

= Seta abaixo: apresenta ou esconde a seta
Abaixo em planta.

m Exibir seta para cima em todas as vistas:
mostra a seta Acima em todas as vistas do
projeto.

Cotas
= Largura: largura da escada.

s Namero desejado de espelhos: o ndme-
ro de espethos/degraus é calculado com
base na altura.

m plamero real de espelhos: normalmente

esse ntimero é igual ao anterior. Essa pro-

priedade é somente de leifura.

s Altura real do espelho: esse valor é igual
ou menor que o de Altura méxima dos
degraus na formula do calculo da escada
em Propriedades de tipo.

= Profundidade real do piso: define a pro-
fundidade do degrau. Esse valor pode ser
alterado sem a necessidade de criar outro
tipo de escada. A formula também pode
mudar esse valor para adequar ao célculo.
Para acessar as propriedades do calculo da
escada, visualize a janela Propriedades de
tipo. Para acessar, clique no botdo Editar
tipo, em seguida em Regras de calculo,
conforme as Figuras 11.25 e 11.26.

Figura 11.25 - Botdo Editar tipo.
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Figura 11.27 - Cilcuto da escada,

= Calewlador de escadas: nessa janela defi-
nimos a forma de calculo da escada.

a Usar o calculador de escadas para calcu-

lo de inclinacgao: clique nesse botdo para "¢

usar a férmula de calculo para a escada.

Com essa opcao, os resultados somenté:

sao utilizados para a criagdo de escada’s_-.:;_'-
Eles ndo modificardo escadas existentes. i




= Regra de calculo para inclinagio alvo:
regra segundo a formula de calculo de
conforto da escada.

B Faixa do valor para resultado de célcu-
lo valido: valores para um calculo vélido
para a escada.

® Hesultado maximo para célculo de esca-
da: valor maximo para o calculo.

= Resultado real para calculo de escada:
valor do calculo atual.

a Resultado minimeo para calculo de esca-
da: valor minimo para o calculo.

= Valores minimo/maéximo para elevacao e
profundidade:

- Altura mdxima dos espelhos.

- Profundidade minima dos espelhos.

Vocé pode alterar as medidas do piso da es-
cada e da altura do degrau nas propriedades
de acordo com as necessidades. Garantem-se
os valores minimos & maximos para o conforto
segundo a férmula de Blondel utilizada mun-
dialmente.

A Figura 11.28 exibe a nomenclatura das par-

tes da escada de acordo com as propriedades

para facilitar a compreensao:

u Begrau: espelho.

® Piso: parte horizontal do degrau.

= Banzo: suporte lateral de acabamento da
escada.

= Perfil de bocel: saliéncia do degrau para

fora da estrutura da escada. O valor pode
ser zero e o degrau fica rente a estrutura.

Peilil de bocet

Piso

Degrau

Figura 11,28 ~ Partes da escada,
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Selecione uma escada e em seguida, clique
em Editar tipo. Com isso, surge a janela de
didlogo Propriedades de tipo. Observe as
Figuras 11.29 e 11.30.

Figura 11.30 - Propriedades da escada,
Regras de Calculo

2 Hegras de calcudo: acessa a janela de dia-
togo em que se define a regra de calculo
vista no item anterior.

# Profundidade minima do piso: valor mini-
mo para o piso do degrau. Se esse valor for
excedido, surge uma mensagem de alerta.

= Altura méxima do espelho: define a altu-
ra maxima de cada espelho da escada.

Escadas e Guarda-Corpos

Construgao

a Estender debaixe da base: altura do suporte lateral em relagde ao nivel da base da_ e_s'_c_ada,_.__-_ fi

Figura 11.31.

VA
i
//eﬂ

i

Estender dabaixo da base = -0,30 Eslender debaixo da base =0

Figura 11,31 — Propriedade Estender debaixo da base.

a Escadas monoliticas: especifica que a es-
cada serd feita de um Unico material.

= Sobreposigdo de patamar: € habilitado
quando a escada é monolitica. Se o para-
metro for Em degraus, esse valor controla
a distancia da face do espelho e do degrau
de baixo.

a Face inferior do degrau em leque: habi-
litado quando a escada é monolitica. Se a

escada tiver leque, ele pode ser na forma

Suave ou Em degraus.

w Funcio: funcdo da escada, se interna ou
externa.

Graficos

= Simbolo de guebra na planta: controla
como serd o simbolo de corte em planta.

= Tamanho do texto: altura da letra do tex-
to Acima/Abaixo.

n Fonte do texto: fonte da letra do texto
Acima/Abaixo.

Materiais e acabamentos

= Material de piso: definicio do material,

» Material de espelhos; material do espelho.

2 Material do banzo: material do suporie
lateral.

» Material moneolitico: material da estrutura
- para a escada toda do mesmo material.

Estender debaixo da base = 0,30

Pisos

s Profundidade minima do piso: valor mini-
mo para o piso do degrau. Se esse valor for
excedido, surge uma mensagem de alerta.

m Espessura do piso: definicio da espessura.

= Comprimento do bocel: medida do de-
grau que excede a estrutura da escada.

a Parfil de bocel: permite escolther um per-
fil arredondado com varias medidas.

a Aplicar perfii de bocel: especifica onde o
perfil serd aplicado; frente, lado etc.

Figura 11.32 — Degrau sem perfil.

Ve

Figura 11.33 - Degrau com perfil de raio de 40 mi.



Espelhos

w Altura maxima do espelho: define a altu-
ra maxima de cada espelho da escada.

= Comegar com espeiho: se selecionado, in-
sere um espelho no inicio da escada.

- g;ﬁf

4
Figura 11.34 - Degrau com espelho no inicio,

B

Figura 11.35 — Degrau sem espetho no inicio.

2 Finalizar com espetho: se selecionado, in-
sere um espelho no final da escada.

= Tipo de espelho: define o tipo do espelho
(Reto, Inclinado ou Nenhum) ou desliga-o.

P

.

|,

—

Figura 11.38 — Degrau sem espelho (Nenhum).
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= Espessura do espelho; ¢ possivel esco-

lher a espessura do espelho.

= Do espetho do degrau para conexéo de
piso: define se o espelho ajusta-se atras
ou embaixo do piso.

Banzos

® Recortar banzos no topo: indica o aca-
bamento do suporte lateral da escada no
topo da escada. Essa opcao 56 & visivel se
Finalizar com espelho do degrau estiver
desligada. As opc¢des sho Nio recortar,
em que o suporte é cortado na vertical
num pontc no topo; Nivel da copia de
propriedades, que corta o suporte hori-
zontalmente de acordo com a altura do
degrau; Copiar propriedades do banzo
do patamar, que corta na mesma altura
do topo do suporte.

= Banzo direito: define como serd o supor-
te do lado direito da escada. As opcoes sdo
Fechado, que encobre os degraus; Abrir,
em que o suporte é cortado nos degraus;
Nenhum, gue desliga o suporte,

s RBanzo esguerdo; determina como serd o
suporte do lado esquerdo da escada.

» Banzos do meio: define o ndimero de su-
portes entre o direito e o esquerdo.

= Espessura do banzo: é a espessura do su-
porte.

= Altura do banze: altura do suporte,

& Deslocamento de banzo aberte: habili-
tado somente ao selecionar Banzo aber-
to. Define a distdnda do suporte da late-
ral da escada para dentro. A Figura 11.42
mostra uma escada vista de baixo com
suporte de 0,2 cm para dentro da escada.

4

Figura 11.39 — Banzo - Fechado.

Escadas e Guarda-Corpos. -

Figura 11.42 — Banzo direito - Movide para dentro da escada.

= Altura do carro de banzo: permite atribuir
uma distancia entre o suporte e o degrau.

s Espessura do patamar: define uma altura
em relacdo ao piso do suporie para esca-
das em U na parte central.

Figura 11.43 - Distdndia entre o Banzo e o degrau.

Altura desse suporié ©-
em relago ao piso.

Figura 11.44 - Distandia do Banzo ¢entral em escadas em U,

11.3 Escadas de miiltiplos
andares

Para criar uma escada que se repita em va-
rios pavimentos, todos eles devem necessa-
riamente ter a mesma altura. Crie seis pavi-
mentos e desenhe uma escada como a das
Figuras 11.45 e 11.46.

AT

Figura 11.45 - Escada em planta.
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Figura 11.46 — Escada em corte.
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Em seguida, selecione a escada criada e em Propriedades escolha em Nivel superior diversos:

andares o Gltimo pavimento, neste exemplo Cobertura. As escadas devem se repetir como na
Figura 11.48.

11.4.2 Alteracéo no desenho da escada

Podemos alterar a forma da escada de varias maneiras, como a seguir:
1. Selecione uma escada como a indicada pela Figura 11.53.

Escadl
LM st 230 geing

| PR Etartipa

2. Em sequida, selecione Editar crogui na aba Modificar | Escadas, clique no grip do ponto
final de uma das bordas da escada e arraste para o lado.

3. Clique em Concluir na aba Modificar | Escadas e veja o resultado.

1o pacmente
Deslocamento "o -
Nivei £ Upér\ordr evrusandara ’
Gréficos et Tewes
Terto gcima © 4o pavinento
Tedosbhaiia " 2o pavimento

S 3n pavimento

Sela acima
LEdes baien
Seta abain

Figura 11.47 - Propriedades - definicio Figura 11.48 - Vista
de Nivel superior diversos andares. em corte,

11.4 Modificacéo de escadas

11.4.1 Inversdo do sentido de subida

Depois de criada a escada reta, em L ou em U, podemos inverter o sentido de subida selecio-
nando a escada em planta e clicando na seta que surge ao selecionar a escada, Figura 11.49.

Cligue nessa seta

(I
b -
I
L e 1 R
— — rHﬂ Figura 11.55 — Resultado depois de Concluir, Figura 11.56 — Resultado em 3D.
rrrrr - - —

4, Selecione a escada e Editar croqui na aba Modificar | Escadas.

Apague a linha gue foi desenhada no Gltimo exemplo.

L

6. No painel Desenhar selecione Limite e veja as op¢des de desenho que surgem. Selecione
Raio inicial - final do arco para desenhar um arco por trés pontos, Marque os pontos do
arce, como mostra a figura, e clique em Concluir.

Figura11.49 - Figura 11,50 - Figura 11.51 - Figura 11.52 - Resultado
Selecda da seta. Escada em 3D. Escada invertida, depois de invertida.
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Figura 11.57 - Seleao da escada

Figura 11.60 -
Desenho do arco.

15 RISERS CREATEDR, | RERAAING

Figura 11.58 — Seleio da linha.
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Figura 11.61 - Resultado
depois de Concluir,
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132 RISERS CREATED, | REMAING

Figura 11.59 — Apagar a linha.

Figura 11.62 -
Resultado em 30

Selecione uma escada em U, como apresentado na Figura 11.63, e selecione Editar croqui

na aba Modificar | Escadas.

Selecione Limite no painel Desenhar e o retangulo, entio desenhe um retangulo no pata-
mar da escada, como na Figura 11.64.

Com a ferramenta Dividir elemento, no painel Modificar da aba Modificar | Escadas >
Editar croqui, corte as arestas e apague as partes que sobraram do retangulo com a fer-
ramenta Excluir, para ficar semelhante a Figura 11.65.

P

i
- —
—P Cc-o
Figura 11.63 — Selecio
da escada.

14 RiSERE CREATED, 6 REMANMNG

Figura 11.64 — Desenho
do retangulo.

T4 RISERS CRILTED. & RENATHG

Figura 11.65 ~ Edicio com
Dividir elementa e Excluir,

£scadas e Guarda-Corpos

10. Cligue em Concluir para encerrar.

Figura 11.66 — Resultado em 3D.

Deste modo, podemos editar as bordas das escadas definindo outras formas, apagar e inserir
degraus por meio da opcao Editar croqui, selecionando as linhas dos degraus e deletando ou
copiando-as para inserir mais degraus. Podemos alterar a linha de centro de uma escada em U,
mavendo-a para unir ou separar os dois lados da escada.

ar

hat Apague degraus RS Mova a linha de
/ e acerte a borda - centro da escada
com grips :

[

Figura 11.67 — Apagar degraus.

Figura 11.68 — Movimeniacao da linha de centre.

11.5 Escada por componente

Aba Arquitetura > Escada > Escada por componente

Essa opcao permite criar uma escada em partes independentes, como trechos, patamares, su-
portes e guarda-corpo. Apesar de independentes, esses componentes estdo relacionados de
forma que, se forem removidos degraus de um lado, eles serdo acrescentados ao outro lado para
manter a altura total da escada.

Para criar uma escada por componente, selecione Escada por componente no painel Circulagao,
como mostra a Figura 11.69,

) 'lL‘.-‘E%.rm;;p.—mq_.

Figura 11,69 — Aba Arquitetura - Escada por componente.
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Em sequida, entramos no modo de croqui com algumas op¢des de desenho da escada, Depois
de desenhar o percurso da escada, deve-se selecionar Concluir para encerrar. O guarda-corpo 56
serd inserido apds sair do modo croqui.

Figura 11.70 - Aba Modificar | Criar escada - opgfes de Componentes,

Para desenhar os compaonentes, devemos selecionar uma das opgdes a seguir:

Espiral degraus Espiral degraus
>360 graus <360 graus
Reto Leque em L
Lance ——; )hl”[ﬂ%—-——-—— Leque em U
Patamar : i

Suporte :

Figura 11.71 — Opgdes de Componentes.

= Lance: entra no modo de desenho de trecho e abre as opgdes da Figura 11.71.
- Reto: cria trechos de escada retos.

- Espiral com degraus completos: cria escadas em espiral cujos degraus t&m angulos
maiores que 360 graus, de acordo com a altura entre os pavimentos.

- Espiral por centro e exiremidades: cria escadas em espiral cujos degraus tém angulos
até 360 graus, conforme a altura entre os pavimentos.

- Leque em L: cria escadas em L com degraus em leque,
- Legue em U: cria escadas em U com degraus em leque,

= Patamar: entra no modo de patamar e abre a opgao de desenho de patamar por selecdo de
dois trechos ou croqui.

» Suporie: entra no modo de desenho de suporte por selecdo de arestas do patamar.

Ao selecionar Reto, podemos criar escadas retas ou em L, como mostra a Figura 11.73, Na barra
de opgdes é possivel definir os seguintes parametros:

o Linha de localizagdo: Lance - Centro Esquerdo, Direito. Suporte Externo Esquerdo e Direito.
e Deslocamento: valor do deslocamento da linha de centro.
a Largura real do lance de degrau: define a largura do degrau,

# Segmento de conexdo automatico: se ligado, cria um patamar entre os trechos. Se desliga-
do, ndo cria um patamar automatico.

Figura 11.72 — Barra de opges de escadas reta e espiral.

Escadas e Guarda-Corpos.

P T TITTIT T ———— e
Acima 2 1! i
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Acima 2 P2 P34

Figura 11.73 - Escada reta.

Clique nos pontos inicial e final da escada ou nos pontos exibidos na figura para gerar o patamar.

Ao selecionar Espiral com degraus completos, podemos criar escadas em espiral com degraus
que ultrapassem o limite de 360 graus. Neste exemplo a altura entre pavimentos é de 8 m, para
mostrar que o espiral se forma acima dos 360 graus. Cligue em um ponto no centro da escada
(P1) e em outro para definir o raio (P2).

S gy

EDE ™

Mivel 1 g
fm -

e e kEER e @ e e v vue L@ % MR v o .

Figura 11.74 — Escada espiral com degraus em angulo maior que 360 graus,

Ao selecionar Espiral por centro e extremidades, as escadas em espiral ndo ultrapassam o angulo
de 360 graus, por isso a opgdo deve ser utilizada para alturas menores que a do exemplo anterior.
Cligque em um ponto no centro da escada e em outro para definir o raio e o ponto final, Figura 11.75.

e D DR R v @ o v v Oosamae s 8.

Figura 11.75 - Escada espiral com degraus em anguio menor que 360 graus.
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Ao selecionar Leque em L ouem U, podemos criar escadas com degraus em forma de leque, como
mostra a Figura 11.77. Na barra de op¢des podemos definir a linha de localizacao do eixo da escada,

a altura da escada em relacdo a base, a largura da escada e a visualizacdo espelhada. O ponto de

insercao da escada pode ser alterado se vocé pressionar a barra de espaco para ajustar ao projeto.

¢ B el g lindddedela 15000

Figura 11.76 — Barra de opges das escadas em leque.

Ponto de insergdo
alterade

Ponto de inserga
alterado t

Figura 11.77 - Escada com degraus em Jeque. Figura 11.78 — Escada em leque - vista 3D.

11.5.1 Edicéo de escadas por componente

A vantagem da escada por componente & a flexibilidade de sua edicao, por exemplo, para au-
mentar degraus e unir trechos. As escadas por componente podem ser editadas das formas nu-
meradas em sequida:

1. Use os grips que sdo exibidos ao selecionar a escada para edi¢do. Primeiramente, selecio-
ne a escada. Na aba Modificar | Escadas, escolha Editar escadas. Assim, a escada entra
no modo de edicdo e apresenta a numeracdo de degraus para cada trecho, conforme a
Figura 11.79. Cada trecho tem uma fungao e pode ser editado separadamente com os grips,
Figura 11.81, sendo possivel alterar o nimero de degraus e a largura de cada trecho.

o) 0

GF [

Figura 11.79 — Numeragda dos degraus.

Escadas e Guarda-Corpos

Figura 11,80 — Resultado apds alteragdo com os grips.

Adiciona ou Modifica a
remove degraus, largura do

manterndo a altura / trecho Modifica a largura do

- . . ‘// patamar
3

it P

Adiciona ou
remove degraus

Figura 11.81 — Modificacdo dos componentes com grips.

Modifique as propriedades de tipo e instdncia. Uma escada em leque, por exemplo, pode
ter o nimero de degraus paralelos alterado pelas propriedades de instancia. Selecione
a escada e na aba Modificar | Escadas escolha Editar escadas. Selecione a escada no-
vamente e na janeia Propriedades altere 0 ndmero de degraus paralelos no inicio/final,

conforme a Figura 11.82,

Comegar tont Bgeths do.
Finzizar com espesho do o, i)

Largura minisma no Frite b
Centordinga na cate

Fizas pacaliiar no inicio
Fises paraic

nt finaf

Figura 11.82 - Alteraco do niimera de degraus paralelos.
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E possivel usar as ferramentas de edicio Mover, Copiar.

Adicione ou exclua componentes. Pode-se criar uma escada em forma de T, adicionando:
componentes da sequinte maneira: o

- Crie uma escada em L, como na Figura 11.83,

- Em seguida, selecione o trecho, como na Figura 11.84, altere a largura para 1.5 € a linha
de eixo para a direita.

e BT R

Figura 11,83 — Escada em L. Figura 11,84 — Alteragao da fargura,

- Selecione o outro trecho, entdo clique em Espelhar/Desenhar eixo na aba Modificar |
Criar escada e trace uma linha de espelhamento pelos pontos 1 e 2, como na Figura 11.85.

Linha de
espelhamento

Resultado
i depois do
espelhamento

Figura 11.83 — Espelhamento de um trecho da escada,
- O préximo passo ¢ converter o patamar em croqui. Selecione o patamar e clique em

Converter. Apague o suporte entre o novo trecho e o patamar. Depois selecione Editar
croqui e altere a borda do patamar para que fique de acordo com o novo treche,

Fscadas e Guarda-Corpos. -

Apagar

SN

Figura 11.86 — Conversdo do patamar em croqui.

- Para terminay, clique em Finalizar duas vezes; uma para o modo Croqui e outra para
edicdo da escada. O resultado esta na Figura 11.88.

iy B mmakESEae g &

Figura 11.87 — Nova horda do patamar. Figura 11.88 - Escadaem T.

11.6 Guarda-corpo - Railings

O guarda-corpo é inserido automaticamente com a escada e pode ser apagado, casc nao seja
necessario, Os dois lados sdo independentes, portanto é possivel eliminar um e manter o outro,
Também se pode criar guarda-corpo em outros objetos, tais como pisos em varandas e mezani-
nos, entre outras aplicagdes.

Esse elemento pertence ao tipo Familia do sistema, portanto ndo € possivel carregar outros tipos,
somente duplicar e modificar os existentes para criar outros. O Revit traz trés tipos de guarda-corpo.

Parainserir um guarda-corpo independente da escada, selecione Guarda-corpo na aba Arquitetura.
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Aba Arquitetura > Circulagdo > Guarda-corpo > Caminho do croqui

Figura 11.90 - Aba Arguitetura - selecie de Guarda-corpo,

A aba muda para Modificar | Criar limite do guarda-corpo. Com as ferramentas de desenho do
painel Desenhar faca o percurso do guarda-corpo no piso, como ilustra a Figura 11.92.

Figura 11.92 - Desenho do percurso do guarda-corpo.

i

Figura 11.93 - Resultado em 3D.

11.6.1 Propriedades do Tipo e de Instancia do guarda-corpo

Depois de inserir o guarda-corpo, selecione-o &, na caixa Propriedades, escolha os tipos na lista,

havendo somente trés dispeniveis. Clicando no botdo Editar tipo, é possivel duplicar um tipo e
alterar as propriedades, criando outro tipo.

Escadas e Guarda-Corpos %"

u Mive! base: pavimento da base.
s Deslocamento da base: distdncia da base.

s Deslocamento de piso banzo: distancia
do guarda-corpo ao banzo.

Gusvda o) S mm

Figura 11.94 - Tipos do guarda-corpo selecionado,

Figura 11.96 — Propriedades de tipe.

Construcao

a Altura do guarda-corpo: altura'da parte

mais alta do guarda-corpo, L

# Estrutura do coreimao: define os pardme- - -

tros da estrutura do guarda-corpo, como
perfil, alturas, material em outra janela de
didlogo.

= Colocacio do balaustre: essa opgao in-
dica os parametros do suporte do guarda-
-corpo em oufra janela de didlogo.

a Deslocamento do baladstre: distancia do
suporte até a base do guarda-corpo.

s Litilize ¢ ajuste da altura do patamar:
especifica como serd controlada a altura
do guarda-corpo.

8 Ajusie da altura do patamar: aumenta
ou diminui a altura do guarda-corpo.

a Unides angulares: define como sera o
encontro de duas partes do guarda-corpo
numa escada,

a Unides tangenciais: indica como sera o
encontro de duas partes do guarda-corpo
numa escada.

s Conexdes do corrimdo: define a conexao
de duas partes do guarda-corpo. Use Soldar
para guarda-corpos em tubo e Recortar
para os de perfil reto.

Corrimao superior
= Altura: altura total do corrimac.

u Tipo: define o perfil do corrimao superior,
os outros podem ser diferentes.

Corriméaoe 1

® Daslocamento lateral: deslocamento em
relacao ao corriméo principal,

= Altura: altura do novo corrimao.,

= Posicaoftipo: insere um novo corrimao
com uma das opgdes listadas.

Corriméo 2

a Deslocamento Lateral: deslocamento em
relacéo ao corrimao principal.

= Altura: altura do novo corrimao.

= Posiciio/Tipo: insere um novo cortimao .. -

com uma das opg¢oes listadas.
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11.6.2 Alteracdo do guarda-corpo

Para alterar o guarda-corpo ja insetido no desenho, selecione-g, Em seguida, é possivel alterar
o seu lado em uma escada. No exemplo seguinte, a escada estd com as propriedades Banzo
direito ¢ esquerdo ajustadas para Nenhum e o guarda-corpo ndo encosta nos degraus porgue
ele estd afastado da borda, Figura 11.97. Pode-se ajusta-lo para que ele fique dentro da escada
usando a seta que surge ao selecionar o guarda-corpo, como mostra a Figura 11.98.

N

— e — = —

1 ”_ - 1

L — &
Figura 11.97 — Guarda-corpo Figura 11.98 — Guarda-corpo selecionado
ndo encosta na degray. e setas de inversdo exibidas ao lado dele.

Selecione cada guarda-corpo separadamente g, ertdo, clique nas setas para inverter o lado. Veja nas
Figuras 11.99 e 11.100 os lados colocados dentro da escada e os suportes ajustando-se aos degraus.

A

L up —

FITT T
L L

Figura 11.99 - Guarda-corpo invertido. Figura 11,100 — Resuitade com ¢ ajuste.

Para alterar o percurso de um guarda-corpo ja inserido, selecione-o e clique em Editar caminho
na aba Modificar | Corriméos, como maostra a Figura 11,101,

Figura 11.101 - Aba Modificar | Corrimaos.

Escadas e Guarda-Corpos .

Em sequida, na aba Modificar | Corrimaos > Caminho do croqui, se!ecmne as ferramentas de'--"-'-

edicdo {para apagar, mover etc.) do percurso do guarda-corpo e clique em Concluir no pamel- S

Modo para encerrar.

Figura 11.102 ~ Aba Modificar | Corrimaos = Caminho dao craqui.

No exemplo a sequir, o percurso foi editado, diminuindo o guarda-corpo de um dos lados da ésc:a'dai'
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Figura 11,103 — Guarda-corpo seduzido.

Figura 11.104 - Resultado em 3D.
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Podemos criar teEhados no REVIt de trés formas sendo pelo penmetro das aguas do telhado, _
pela extrusao de .um:-perfil ou por um estudc de massa, ‘gerando uma cobertura de forma*

mais orgénica., DEpms de |n5er|do, pode-se modificar as proprledades da agua do telhado,
editar a inclinagio, eliminar d4gua etc.

Cbhjetivos

» Inserir telhados pela definicdo da poligonal das aguas '
¥ Inserir telhados pela extrusdao de um perfil

» Aprender a editar tethados

¥ Criar aberturas em tethados

» Aprender a criar mansardas

12.1 Telhado - Roof

Aba Arquitetura > Construir > Telhado

Para inserir um telhado, selecione Telhado na aba Arquitetura, como mostra a Figura 12.1.
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Figura 12.1 - Aba Arquitetura - sele¢do de Telhado.

Telhados - Roof

fm Telhado temos as seguintes op¢des de criagao, Figura 12.2.

2 |1 Simem <o
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SN Felhao per extesda: |
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Figura 12.2 — Opgies de criagdo de telhado.

12.1.1 Inserc@o de telhado por perimetro

Telhado por perimetro: essa op¢io cria o telhado pela definicao do seu contorno através do
desenho com linhas ou pela selecac de paredes, definindo um perimetro fechado.

[

Figura 12.3 - Selegio das paredes. Figura 12.4 - Telhado em 3D.

Antes de criar um telhado, é interessante gerar um pavimento para ele, como a cobertura. Este
exemplo cria o telhado com base em paredes existentes que definem seu contorno, Ative o pa-
vimento no qual sera criado o telhado, neste exemplo serd uma cobertura, e clique em Telhado
por perimetro. Note que a aba muda para Modificar | Criar perimetro do tethade e na linha
de status surge a mensagem Selecione paredes para criar linhas.

Na barra de opgdes temos o seguinte:

s Define a inclinacio: indica uma dgua; se desligado, faz o telhado plano.
= Saliéncia: largura do beiral.

s Estender para o nticieo da parede: estende até o meio da parede.

ca |

22 datnndainga |1 Gao

mwzom?mdap.mjr

Figura 12.5 - Aba Modificar | Criar perimetro do telhado.

Defina o valor do beiral para 1 em Saliéncia, certifique-se de que a opgéo Define a inclinagﬁd_'
estd selecionada e clique numa das paredes. A primeira dgua € definida com inclinagao de 30°, .
Va clicando nas outras até completar o contorno, como mostra a Figura 12.7.
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&
Se vocé ndo ativar um pavimento para o telhado acima do pavimento ativo, ao selecionar o comando

serd exibida tima mensagem sugerindo que ative outro pavimentoe para o telhado e entdo vocé poderd
definir outro pavimento nesse momento.

cdni

T i Plantazestruterais
[#=t)
= Flbsdepie
. fobertura
T e

Para finalizar, clique no botdo Concluir com um sinal de v" no painel Modo, que aparece na
Figura 12.5, e veja o resultado a seguir.
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Figura 12.6 — Selecdo das paredes. Figura 12.7 - Todas as paredes selecionadas. . - .
g ¢ P 9 P Figura 12.17 — (riagdo do plano de referéncia.
Ceberlura ~
~ . i o o 280 %
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_ — gy 0.00 §
R b B Figura 12.12 ~Vista Leste.
Figura 12.8 ~ Telhado em elevacio Figura 12.9 - Telhado em 30 Nessa vista é possivel visualizar o plano criado. Selecione-o, na caixa Propriedades atribua a ele

o nome telhado e clique e Aplicar, como na Figura 12,13,
12.1.2 Insercao de telhados por extrusdo de um perfil

Telhado por extrusao: cria uma cobertura pela extrusdo de um perfil predefinido. A sequéncia
é esta: criam-se as paredes, define-se o plano no qual sera criado o perfil com Plano de referén-
cia, aciona-se o comando Telhado por extrusio, que permite mudar o plano de trabalho para
aquele criado, entdo desenha-se ¢ perfil. Ao finalizar o comando, o telhado é criado.

Na aba Arquitetura selecione Tethado > Telhado por extrusdo, Na janela Plano de trabalho
gue se abre, em Selecionar um plano escolha telhado e clique em OK.

Para criar um tethado por extrusdo, vamos partir de um desenho com paredes.

" ErpanSor wm roc Rind i rahay
i b B L srerim.
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(i Safndierar uma Irba & A3 0 phore e oot o Ut foi desbada

Coins dé &xcopo

Figuza 12.13 - (aixa Propriedades - Figura 12,14 — Janela Plano de trabalho -
nome do plano de referéncia. selecione ¢ plano telhado.

Figura 12,10 Telhado por extrusao de um perfil. Se vocé néo estiver na vista Leste e estiver em uma vista plana, surge a janela Ir para a vista

na qual devemos indicar a vista em que sera desenhado o perfil. Selecione Leste e clique em”
Abrir vista.

Em seguida, cria-se um plano de referéncia para desenhar o perfil. Selecione Plano de referén-
cia na aba Arquitetura e clique nos dois pontos do lado direito, como mostra a Figura 12.11.
Para finalizar, clique em Esc e depois acione a vista Leste.
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Figura 12.15 - Janela Ir para a vista - selecione Leste,

Em seguida, aparece a jancla Mivel de referéncia e deslocamento do telhado, Figura 12.16,
para selegao do pavimenio; selecione o pavimento da cobertura e clique em QK. Ele fica ativo
para o desenho do perfil, como mostra a Figura 12.17.

Coberlura 5y
[ T T 280 o F
Temeo g+
T - - Wﬁ i
Figura 12.16 — Janela Nivel de referéncia ' Figura 12,17 - Ativacao do
e deslocamento do telhado. pavimento da cobetura.

Selecione o arco por trés pontos na aba Modificar | Criar perfil do telhade com extrusido e
desenhe o arco sobre as paredes, conforme a Figura 12.19, definindo os pontos inicial, final e a
altura. Em seqguida, desenhe o segundo arco, como na Figura 12.20.

B

nadficer

__________________________ Colarbrs
= i) @
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Figura 12.19 — Definigdo dos pantos do arco. Figura 12.20 ~ Resultade com o perfil desenhado.

Para finalizar, desenhe o terceiro arco e corte as linhas com Aparar ou ajuste com os grips. Clique

no botdo Concluir do painel Modo e o telhado por extrusio é criado, conforme a Figura 12.21.

A altura da base do telhado é alterada em suas propriedades em Deslocamento de nivel.

Por meio do desenho do perfil qualquer forma pode ser criada para o telhado. No exemplo se- 5

g
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Telhados - Roof
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Figura 12.21 - Conclusdo do desenho do perfil. Figura 12,22 — Resultado final em 3D.

uinte apagamos o telhado anterior e geramos outro perfil.

e, BOG Q DamE i o B TR R

Figura 12.23 - Criagdo de um perfil para gerar a cobertura,

2.2 Propriedades dos telhados

As propriedades dos telhados podem ser modificadas, incluindo

e

strutura e inclinacdo. Elas variam conforme o tipo de tethado e a

forma como foi construido,

S

elecione um telhado e veja em Propriedades as informacées do

telhado selecionado. Quando alteradas, modificam somente o te-
lhado selecionado.

Restricoes

Mivel base: define o pavimentoe do telhado.

Delimitacio de ambiente: se selecionado, define que o telhado
& parte de uma delimitagéo.

Deslocamento base do nivel indica a altura do tethado em rela-
¢do ao pavimento a que ele pertence; pode ser acima ou abaixo.
Essa opgdo é habilitada em Telhado por perimetro,

Nivel de corte: especifica o pavimento de corte do telhado acima do qual a geometriandoé. -

mostrada.

Deslocamento de corte: define a altura do corte acima ou abaixo do pavimento especifica-:.

do em Nivel de corte.

Priigisiedabin LTI
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Figura 12,24 - Progriedades.
do tethade selecionado.




= ipicio da extruséo: indica o ponto inicial
da extrusdo. Essa opgdo sé é habilitada em
telhados por extruso.

n Final da extrusio: define o ponto final da
extrusdo. Essa opcao sé & habilitada em
telhados por extruséo.

8 Nivel de referéncia: pavimento de refe-
réncia do telhado; o padrao é o pavimento
mais alto do projeto. Essa opgéo s6 é habi-
litada em telhados por extrusao,

s Deslocamento de nivel: altura do telhado
em relacao a Nivel de referéncia. A opgao
s € habilitada em telhados por extrusao.

Construgéo

s Corie do catbro: define a forma do corte
no beiral (Corte hidraulico, Hidraulica
com 2 cortes e Quadrado com 2 cortes).
Para Hidraulica com 2 cortes e Quadrado

com 2 cortes ¢ preciso atribuir um valor
em Profundidade da borda.

[ |

Figura 12.25 — (orte no prume - Corte hidrdulico.

PN
e

Figura 12.26 — Hidrdulica com 2 cortes;
Profundidade da horda de 0,3 m.

Figura 12.27 - Quadrado com 2 cortes.

s Profundidade da borda: largura do espe-
Iho de beiral.
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e Caibre ou Trelica: essa propriedade sé
afeta telhados construidos pela selecdo de
paredes.

B Altura maxima do cume: altura maxima
do telhado em relagdo & base. Essa op-
cdo € habilitada ao criar um Telhado por
perimeiro.

Cotas

= Inclinagdo: define a inclinacéo da 4gua do
telhado.

s Espessura: define a espessura do telhado.

s Volumea: volume gerado.

= Area: drea gerada.

A seguir, veremos as Propriedades de tipo.

O Revit traz alguns tipos de telhado definidos,

como & possivel ver na caixa Propriedades.

Vamos selecionar um telhado e clicar no bo-

tdo que lista os tipos, conforme a Figura 12.28.

nérico - 400 mm - Preenchide
9 Telhado sem venliaqde - Concrele
thado sem ventilagdo - Medeira de lai

A Telhado ventilado - Concreto

fidraga el
&y

Vidugaindlinads

Tipes meis meeplemenle wiilizados

Telhago basice : Gendrico - 125 mm

Figura 12.28 - Lista dos tipos de telhado.

A sequir, pressione o botao Editar tipo na

caixa Propriedades para acionar a janela de
didlogo Propriedades de tipo, Figura 12.29.
Cada tipo de telhado selecionado tem suas
propriedades. Os telhados sdo Familias do
sistema; portanto, para criar outros, duplica-
mos um existente, Basicamente, cada tipo de
telhado tem diferencas na estrutura, como se
vé nas propriedades em seguida.

Telhados - Roof

L T

T Parimelesia bod

Pacimars L . Valor M

Fabricanta
Comentisios de figos

Cunte

Figura 12.29 — Propriedades de tipo.

Construcao

a Estrutura: define a estrutura do telhado pela configuragdo de camadas. Clicando em Editar,
surge a janela de dialogo da Figura 12.30, na qual podemos definir as camadas, como foi es-
tudado em paredes. O botdo Inserir permite incluir camadas e definir o tipo de cada uma
delas. Por exemplo, podemos definir a camada do madeiramento e a das telhas.

Epesira ol - 09000 Padde)
o Messtéhon (R 0.000 gy

Figura 12.30 — Definigdo da estrufura do telhade.

= Espessura-padréo: espessura do telhado definida no item anterior de acordo com as‘espes-
suras das camadas. i
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Graficos

= Padrio de oreenchimento em escala de baixa resolugdo: hachura definida para o tethado,
quando exibido no nivel de detalhe Baixo,

8 Preenchimento de cor de escala de baixa resolugdo: cor da hachura definida para o telhado,
guando exibido no nivel de detathe Baixo.

. |Camada termicater 3}
5 ctvamento L[]
s cabamenta 2 [5]
Camad3 d3 membrana

Figura 12.31 ~ Insercde de camadas na estrutura.

12.3 Edic@o de telhados

Depois de criado o telhado, podemos eliminar as dguas desnecessarias e mudar as inclinagbes,
No exemplo seguinte, vamos eliminar uma dgua para criar um oitéo. Selecione o telhado criado
no exemplo anterior e na aba Modificar | Telhados clique em Editar perimetro, Figura 12.32.

Ao selecionar essa opgao, o telhado entra no modo de edi¢ao, como mostra a Figura 12.33. Aaba
Modificar | Telhados > Editar perimetro apresenta as ferramentas de edicao.

| raa s aacteringin [

Figura 12,33 — Aba Modificar | Telhados > Editar perimetro. Exibida apés sefecionar o telhade.

Selecione a linha que representa a agua e dligue em Define a inclinacéo, na barra de opgoes,
para cesmarcar essa op¢ao, em seguida no botao Concluir no painel.

Telhados - Roof

Selecione
esta linha

Figura 12.34 — Barra de opgdes — selecdo de Define a inclinagao.

O resultado deve ser semelhante ac da Figura 12.35. Uma agua foi apagada, gerando um oitéo
na parede. Agora vamos estender a parede até o telhado.

1 Bk g

Figura 12.35 - Vistas do fethado apds a eliminacdo de uma dgua.

Para estender a parede até o telhado, marque-a e, entdo, selecione Anexar topo/base, na aba
Modificar | Paredes, conforme a Figura 12.36.

Figura 12.36 — Aia Modificar | Paredes - selecio de Anexar topo/base.

Em sequida, selecione otelhado, como solicitado na linha de status; a parede é erguida até d't'é_'lh'a'do_.

Figura 12.37 — Barra de status.




Figura 12.39 - Parede estendida.

Para modificar a inclinacao de todas as aguas,
selecionamos o telhado e editamos a sua in-
clina¢do em Propriedades.

Figura 12.40 — Alteracdo da
prapriedade Inclinacdo.

Neste exemplo, modificamos a inclinagao de
todas as aguas para 25°, conforme indica a
Figura 1241,

L

Figura 12.41 -Telhado com
inclinagao de 25°.

_Au&jde%k Revit Architecture® 2015 - Conceitos e Aplicagbes

Para modificar a inclinagdo de uma unica
4gua, selecione o telhado e clique em Editar
perimetro. A planta do telhado ¢ exibida com
o contorno das aguas. Selecione a dgua a edi-
tar; a inclinacio aparece em uma caixa de edi-
céo. Digite o novo valor e clique em Concluir.

1,000¢
T

Figira 12.42 — Selecdo da aresta,

1,008
1
-

Figura 12.44 — Resultado.

12.4 Telhado de uma agua

O telhado de uma Unica dgua & criado ao de-
finir um sentido de inclinagcdo da agua por
meio de uma Seta de inclinacao.

Para criar um telhado de uma tnica agua,
desenhe as paredes, clique em Tethado por
perimetro e marque o valor 1.00 de Saliéncia
(beiral), Figura 12.46. Desmarque Define a
inclinacio e clique nas paredes. Apds sele-
cionar todas as paredes, clique em Seta de in-
clinagiio na aba Modificar | Criar perimetro
do telhado. Margue um ponto inicial para a
seta de inclinacdo, em seguida o ponto final,
Figuras 12.47 e 12.48,

[CfsiEai e TR e e

Figura 12.45 - Barra de opclies
de Telhado por petimetro,

Telhados - Roof

Figura 12.46 — Paredes selecionadas.

Figura 12.47 - Ponto inicial da seta.

4.4000 44000

Figura 12,48 — Pente final da seta.

Em seguida, vamos definir a inclinagdo em
Propriedades, selecionando a seta e alte-
rando as suas propriedades (Seta de inclina-
¢ao), Figura 12,49, Nessa janela vamos alte-
rar o valor de Nivel na extremidade final e
Nivel na exiremidade inicial para os indica-
dos na figura.

Figura 12.49 - Propriedades da
sefa de inclinagio da dgua.

= Nivel na extremidade final: pavimento
na inicio da seta.

a Nivel na extremidade iniciak pavimento
na ponta da seta.

8 Deslocamenio de aliura na extremidade
final: altura no inicio da seta.

n {Jeslocamento de altura na extremidade
inicial: altura na ponta da seta.

8 inclinagdo: inclinacdo da agua.
" Comprimento: comprimento da seta.
Para finalizar, clique em Concluir modo de

edicdo. O telhado deve ficar semelhante ao
da Figura 12.50. o

Figura 12,50 - Resultade do telhado de uma dgua.

Em seguida, é necessaric associar as pare-
des no telhado. O resultado final estd na
Figura 12.51.

Figura 12.51 — Resultado do tethade
com as paredes associadas a ele.

12.5 Criacdo de aberturas
em teihados

Muitas vezes é necessario criar furos em telha-
dos para passagem de paredes, caixas-d"agua,
chaminés etc.

125.1 Pela edicao da borda
do tethado
Para criar um furo, abra a vista do pavimento

do telhado, entao crie o telhado selecionando_ -
as paredes. '
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Figura 12,52 — Vista de um telhado com chaminé.

No telhado criado na Figura 12.53 as paredes da chaminé fazem interseccao com a agua do te-
lhado. E preciso criar um corte na 4gua dessa interseccio.

Totes O Ghmiaw o B L [ pezs B TSR @ ) ,

Figura 12,53 - Vista em planta € em 3D do telhado com a chaminé.

Para cortar a dgua, selecione o telhado na vista em planta e, em seguida, clique na aba Modificar |
Telhados, entdo selecione Editar perimetro. Na aba Modificar | Telhados > Editar perimetro es-
colha, no painel Desenhar, a opgdo de retdngulo e desenhe-o no perimetro da chaminé. Desligue
Define a inclinagado, como mostra a Figura 12.54,

Cligue em Concluir modo de edicdo. Um corte é criado no contorno da parede da chaminé,
Figura 12.55.

Desenhe este
retdngulo

Figura 12.54 — Desenho do corte do tethado.

Telhados - Roof

Figura 12.55 — Desenho do corte do telhado.

12.5.2 Ahbertura vertical - Vertical Opening
Aba Arquitetura > Abertura > Vertical

Podemos gerar aberturas em telhados pelo método Abertura vertical, acessado na aba
Arquitetura, Essa opcao faz um corte alinhado pela vertical na superficie do telhado e ndo per-
pendicular a ela, Figura 12.56.

Figura 12.56 — Aba Arquitetura - Abertura vertical.

Ao entrar no comando, na linha de status, uma mensagem solicita a selecdo de um telhado, piso ou
forro, Figura 12.57. Selecione a face do telhado e, em seguida, no modo Cregui, com as ferramentas
de desenho, faca a forma da abertura e finalize em Concluir modo de edicdo, Figura 12.58.

Seleéciont o pist, tethado; fofrd ow soRto pare crist iima abertor: (i e f

Figura 12.57 ~ Linha de status apds Figura 12.58 - Desenhe da
aselecio de Abertura Vertical. forma da abertura no telhado.
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E criada a abertura na face do telhado. Vocé pode fazer o desenho da borda da abertura tanto
na vista em planta como na vista 3D. Para apagar a abertura, clique em sua borda e tecle Delete.

5 P CH

nws etk &

Figura 12,59 — Resultado apés a alagdo da abertura.

12.5.3 Abertura por face — Opening hy Face

Essa opcdo é semelhante & anterior, mas a abertura é perpendicular a face do telhado, como
indica a Figura 12.61.

g O % LR35 v &

Figura 12.61 — Resultado apés a criagio da abertura pela face.
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Figura 12.62 - Alteracao da visibilidade do pavimento do telhado.

12.6 Modificacao dos vértices das aguas

£ possivel modificar a altura dos vértices das aguas do telhado depois de té-lo criado. Vamos
criar um telhado plano e fazer as altera¢des. Crie um pavimento térreo e outro de cobertura,
defina a altura das paredes como Nao conectado e a altura de 2,8 m, Crie um telhado plano
com Telhado > Telhado por perimetro, desligando Define a inclinagdo nas quatro aguas no
pavimento cobertura, Figura 12.63.

Ao clicar em Concluir modo de edicido para encerrar, como as paredes estao com altura Néo
conectado, surge a mensagem Vocé gostaria de associar as paredes ao telhado?. Responda
Sim para permitir que as paredes se conectem ao telhado automaticamente.

Selecione o telhado e cligue em Modificar subelementos na aba Modificar | Telhados.

v b O@m ok

Figura $2.63 - Telhado plano.

Figura 12,64 — Aba Modificar | Tethados - selegao de Modificar subelementos.




Note que grips verdes aparecem nos vértices. Selecione um dos vérticese mova 1,5m, digitando
esse valor na caixa de edicdo do grip.

Figura 12.66 — Edicdo do grip da altura.

-
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Figura 12.67 — Edicéo do grip da altura. Figura 12.68 — Resultado.

Experimente mover outros vértices. Note que as paredes acompanham as mudangas, pois foi
usada a opcio Associar para associé-las ao telhado. Para voltar a forma original, selecione o
telhado e clique em Redefinir forma na aba Modificar | Telhados, Figura 12.69.

Figura 12.70 — Movimentacdo de outros véstices. Figura 12.71 - Telhada vaitando a forma original.

Agora, vamos adicionar novos vértices ao telhado. Selecione o telhado, clique em Adicionar
ponto, Figura 12.72, e marque o ponto médio da 4gua da esquerda. Clique em mais dois pontos
na agua da direita, como mostram as Figuras 12.73 e 12.74,

Figuta 12.72 ~ Aba Madificar | Telhados — selecdio de Adicionar ponto.

Telhados - Roof

Figura 12.73 — Insercio de um novo vértice, Figura 12.74 — Inserc3o de outros dois vértices.

Assim, podemos mover esses vértices por meio dos grips, com a opgio Modificar Subelementos,
conforme as Figuras 12.75 a 12.77, criando outra forma para o telhado.

Figura 12,77 - Resultado final.

Vamos criar linhas de divisdo de aguas para o telhado plano. Repita o desenho do telhado plano
do exemplo anterior. Com a vista em planta no pavimento do telhado, selecione Adicionar linha
diviséria e crie duas linhas entre as diagonais do telhado.

Figura 12.78 - Aba Modificar | Tethados — selegdo de Adicionar linha divisdria.

e

Figura 12.79 - Telhado em planta. Figura 12,80 - Desenho das Iinha's'd_ivi'f_ioria
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Selecione o vértice do centro e com Modificar subelementos mova trés unidades, como ilustra
a Figura 12.81.

T =

v
Figura 12.81 - Movimentagdo do vértice pelo grip. Figura 12.82 — Resulfado final.

!

Para visualizar o tethado sem corte no pavimento em que ele foi inserido, ative a vista do pavimento do
telhado, cligue em Faixa da vista > Editar e na janela Faixa da vista altere o valor de Topo para Himi-
tada. Mude a altura do corte para um valor maior que a altura do telhado; poy exemplo, use os valores
da Figura 12.62.

12.7 Criacdo de mansarda

Para criar uma mansarda, vamos comegar por um telhado de quatro &guas, Figura 12.83, com
base em um projeto com pavimentos térreo, superior e cobertura; altura entre eles de 2,8 m. Faga
as paredes com altura de 2,8 m nos pavimentos térrec e superior a fim de servir de base para criar
a mansarda acima do superior.

Coberiura -
580 '~
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Figura 12.83- Criagdo das paredes nos pavimentos trreo e superios.

Crie o telhado no pavimento da cobertura com as quatro aguas, usando a opcao Telhado por
perimetro com Saliéncia de 1.00, e habilite Define a inclinaco na barra de opgées, Figura 12.84.

Tethados - Roof
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Figura 12.84 — Criagdo do telhado no pavimento da cobertura.

Agora, é preciso deixar o tethado com apenas duas dguas. Yamos eliminar duas dguas e mo-
dificar a altura das outras duas. Selecione o telhado, dique em Editar perimetro e desabilite
Define a inclinacdo nos lados menores. Nos lados maiores defina angulo de 45° para a inclina-
¢ao, Figura 12.85.

Quando surgir a pergunta Vocé gostaria de associar as paredes ao telhado?, responda Sim.

das i . 4
4l i Selecione essas A

1 areslas e desabilite T
Define a inclinagio e

i e

i

gl

Figura 12,85 — Eliminacdo de dguas e alteracdo
da inclinacdo das outras. Figura 12.86 — Resultado em 3D.

Vamos criar as paredes de apoio da mansarda. No pavimento da cobertura, selecione o telhado
e clique na barra de status em Ocultar elemento, Figura 12,87, Com o telhado desativado dese-
nhe as paredes da mansarda, como na Figura 12.88.

JERT I P R E Y

Figura 12.87 - Escondendo o telhado,
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o 7S e

Figura 12.88 — Desenho das paredes ¢a mansarda.

Para desativar o ocultamento do telhado no pavimento da cobertura, selecione na barra de visuali-
zacao Ocultar isolar/temporario, em seguida selecione Reinicializar ocultar/isolar temporario.
E preciso criar um pavimento para o tethado da mansarda.

Acione a vista de elevacdo Qeste para visualizar as paredes da mansarda de forma que elas fi-
quem como na Figura 12.89. inclua um pavimento com o comando Nivel no topo da parede
criada e dé a ele o nome Topo parede.

[ \ [ '“U:ﬁaw

Figura 12.8% - Criagdo do pavimento Topo parede para o telhade da mansarda.

Acione a vista do pavimento criado para ela ficar corrente, Nesse pavimento vamos criar o telhado
da mansarda. Selecione Telhado > Telhado por perimetro, defina 0.5 para Saliéncia {(beiral) e
selecione as paredes da mansarda. O desenho deve ficar como na Figura 12.90,

Figura 12,90 - Desenho das dquas do telhade da mansarda.

Telhados - Roof
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Figura 12.91 - Telhado da mansarda.
Em seguida, vamos criar somente duas dguas. Selecione o telhado, clique em Editar perimetro

e desmarque Define a inclinacéo na barra de opgdes, nas duas dguas da frente e de tras, como
mostra a Figura 12,92,

Selecione essas duas
arastas e desmarque

Define a inclinagéo

Figura 12.92 — Eliminagdo de duas dguas do telhado da mansarda.

Para finalizar, clique em Concluir e acione a vista em 3D para visualizar a mansarda.

L ESG T O v ne O SeEa e @ R

Figura 12.93 —Telhado da mansada com duas dguas.

Para visualizar o desenho em 3D com sombra, clique em Sombras desativadas na barra de Vis_(_Ja_'
lizacdo, Figura 12.94. L
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Agora, precisamos unir o telhado da mansarda ao telhado principal. Selecione a aba Modificar >
Unir/desunir telthado. E necessario mudar a vista 3D para o modo Estrutura de arame na barra
de visualizacao.

L AlivalDesativa a sombra
Figura 12.94 - Ligagde da sombra em 3D.

Figura 12,96 — Aba Modificar — selegdo de Unir/desunir telhado.

Na vista em 3D selecione a aresta da mansarda, depois a da 4gua do telhado principal, seguindo
0s passos solicitados na barra de status, conforme as Figuras 12.97 ¢ 12.98,

lSefscmns & {5re em gyt fliado oif pdfede o quat desela que c & |

Figura 12.97 — Mensagem na barra de
status para selecionar a aresta da mansarda.

Figura 12,98 — Mensagem na barra de
statues para selecionar a aresta do telhado principal.

Figura 12.99 - Selecaa das arestas. Figura 12,100 — Resultado apés a unids.

Mude para o modo Estrutura de arame, conforme aFigura 12.101, e selecione aaba Arquitetura
> Abertura > 5otéao, Figura 12.102.

Figura 12.101 - Telhado em modo Estrutura de arame.

Telhados - Roof
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Figura 12.102 — Aba Arquitetura - selecde de Mansarda,

No desenho, selecione o telhado principal e as linhas que formam o seu contorno de corte, cbrho'_ _
exibem as Figuras 12.103 e 12.104. E necessario gerar o contorno do corte passando pela parede "
e pelo telhado. o

Figura 12.103 - Selecdo da parede. Figura 12,104 — Selecdo do telhado.

Figura 12,105 — Contorno da drea a cortar. Figura 12,106 — Resuftado depois do Concluir.

Para verificar o corte no telhado principal, selecione uma parede e clique em Ocultar Categoria
na barra de controle da vista; com as paredes ocultas, veja o resultado, Figura 12.107. Antes de
finalizar, é possivel ainda inserir uma janela na parede externa da mansarda, Figura 12,108.
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Figura 12,108 — Resultado final,

Figura 12.107 — Resultado do corte no telhado principal.




Introdugau _ _ _

"A criacio de painéis de vidro em edlfauos é feuta no Rewt por mieio de dms sistemnas, sendo
Parede coftina e Sistema cottina. As Pavedes cortina sdo criadas da mesma maneira gue as
paredés comuns estudadas no Capitulo 5, sendo sempre verticais. O Sistema cortina é criado
a partir das faces de Uma geometria gerada com as ferramentas de massa.

Objetivos

» Aprender a inserir paredes cortina com painéis predefinidos

» Inserir eixos, perfis e paindis separadamente em paredes cortina
» Editar eixos, perfis e painéis

» Colocar portas nas paredes cortina

13.1 Insergdo de Parede cortina - Curtain Wali

Aba Arquitetura > Construir > Parede > Parede: Arquitetdnica

A insercao de uma parede cortina ¢ feita pela ferramenta Parede, como as paredes vistas
anteriormente. A diferenca é que o painel é mais fino que o das paredes convencionais e
pode ter divisdes e perfis metélicos nos encontros das divisdes dos painéis. Os perfis podem
ser customizados de acordo com o projeto pela criacdo de outros perfis. O Revit traz familias
de perfis, porém nio cobre todas as possibilidades. Ao selecionar um dos tipos da familia
Parede cortina, do tipo Sistema, vemos que ela tem algumas propriedades diferentes das
paredes comuns para definir as divisdes (eixos) e os perfis (montantes).

Figura 13.1 - Aba Arquiteiura - selecdo de Parede.

Paredes Cortina - Curtain Walls:":

Vamos selecionar na lista os tipos de parede, como indica a Figura 13.2. O Revit traz trés tlpos de : o
paredes cortina predefinidos a seguir: -

Tipas et FroaieTae L

Farede corfiny 1 Warne

Figura 13.2 - Setecdo de Parede cortina.

= Parede cortina: ndo tem divisdes (eixos) nem perfis (montantes), E o tipo mals simples, po-
dendo ser modificado pelas propriedades de tipe.

s Vidraga externa: possui divisdes (eixos) predefinidas que podem ter seus espacamentos al-
terados na vertical e na horizontal por meio das propriedades de tipo.

= Vitrine: possui divisdes (eixos) e perfis (montantes) ja inseridos na vertical e na horizontal.
Podem ser medificados os perfis e as divisdes para criar outros tipos por meic das proprieda-
des de tipo.

Ainsercdo é feita da mesma forma que as paredes, por meio de pontos, retdngulos, Neste exem-
plo, vamos inserir o painel entre os dois pilares, como mostra a Figura 13.3.

Depois de inseri-lo entre todos os pilares do edificio, o resultado é o da Figura 13.4.

Figura 13.3 - Insergdo do painel Flgura 13.4 - Painel de vidro
de vidro entre dois pilares. inserido entre os pilares em 3D,

13.2 Propriedades da Parede cortina

A seguir, veremos as propriedades da Parede cortina. Como nos outros elementos do Revit, ternos as;
propriedades do elemento sefecionado (instancia), as quais, se alteradas, modificam somente 0 el
mento selecionado, e as propriedades de tipo gue, se alteradas, mudam todas as paredes do mesmo



tipo inseridas no projeto. Apesar de serem inse-
ridas como uma parede, as paredes cortina tém
algumas propriedades diferentes das paredes
comuns, como abordado no Capitulo 5,

13.2.1 Propriedades de instancia -
Propriedades

Indica os pardmetros especificos de uma pa-
rede a ser inserida ou selecionada para ser
alterada. As principais propriedades que po-
dem ser alteradas sdo indicadas a seguir.

Figura 13.5 - Propriedades de
uma Pasede cortina selecionada,

P de idaniidads
Imrgem
Comentifios
Mz

Fary
Fase criada Construsionea
‘Fira dEmalide Herhum

Figura 13.6 — Propriedades de
uma Parede cortina selecionada.
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Restricdes
@ Restricdo da base: posicdo da base.
& Deslocamento da base: distdncia da base.

e A base estd anexada: indica se a base da
parede estd vinculada a outro elemento,
por exemplo, piso (floor).

» Resirico superior: posicdo do topo.
Define que a altura da parede vai até o pa-
vimento selecionado.

= Altura desconectada: altura da pare-
de. Essa opcdo s6 & habilitada se a altura
nao estiver fixada em um pavimento. Ver
Restricdo superior.

7 Deslocamente superion distdncia da par-
te superior da parede acima do topo. 56 é
habilitada quando se ajusta Restrigdo su-
perior para um pavimento,

= () topo estd anexado: indica que o topo
da parede estd vinculado a outro ele-
mento, por exemplo, forro (ceiling) ou
telhado (roof).

= Delimitagao de ambientes: ao selecionar
essa opcao, a parede fica como parte do
contorno do ambiente, Essa propriedade
é utilizada com a ferramenta Ambiente,
que identifica o ambiente, nomeando-o
extraindo as areas.

= Relativo & massa: mostra que a parede foi
criada a partir de um estudo de massa.

Eixo vertical: define o comportamento do
eixo na vertical.

= Numere: essa opgdo sO é habilitada se o
item Layout nas propriedades de tipo es-
tiver com o Nimero fixo. Permite definir
0 nlimero de eixos na vertical. O valor ma-
ximo é 200.

8 Jystificacdo: define como serdo ajusta-
dos o5 espacos quando o eixo nao tiver
espacgos iguais ao longo de uma face (Fim,
Centro, Inicio).

= Angulo: rotaciona o eixo. Os valores per-
mitidos estdo entre —89° e 890,

Paredes Cortina - Curtain Walls. - >

s Deslocamento: distdncda do  inicio
do eixo a partir do ponto utilizade em
Justificagéo (Fim, Centro, Inicio).

Eixo horizontal: define o comportamento
do eixo na horizontal.

» Nimero: essa opc¢do sé é habilitada se o
item Layout nas propriedades de tipo es-
tiver com o Nimero fixo, Permite definir
o nimero de eixos na horizontal. O valor
maxirmo é 200.

o Justificagdo: determina como serdo ajus-
tados 0s espagos quando o eixo nao tiver
espacos iguais ao longo de uma face (Fim,
Centro, Inicio).

= Angulo: rotaciona o eixo. Os valores per-
mitidos estao enfre —89° e 89°.

= Deslocamento: distancia do inicio do eixo
a partir do ponto usado em Justificacao
(Fim, Centro, Inicio).

Estrutural

s Uso estrutural: define o uso da parede.

Cotas

= Comprimento: da parede.

= Area: da parede.

13.2.2 Propriedades de tipo -
Type Properties

Para criar um novo fipo de Parede cortina,
seleciona-se Editar tipo da mesma maneira
gue as paredes. Ao acessar essa opgdo, surge
a janela de didlogo da Figura 13.7 em que
estao os pardmetros da parede selecionada.
Esses parametros sdo comuns a todas as pa-
redes do mesmo tipo em um projeto. Ac mo-
dificar um parametro em Propriedades de
tipo, a alteragdo se da em todas as paredes
desse tipo no projeto.

Para modificar um parametro, devemos criar
outro tipo, mudar as propriedades e entao
grava-lo. Desta forma, ndo perdemos o tipo
original da parede selecionada nem o altera-

mos acidentalmente. Sempre se deve partirde
uma parede com pardmetros parecidos com’

os da que sera criada para evitar ter de alterar. | -

ou eliminar muitos parametros que nao farao
parte da nova parede.

Figura 13.7 — Propriedades de fipo Parede cortina.

Construcao
n Funcdo: define a fungdo da parede,

a Automaticamente embutido: se ativado, de-
fine que o painel estd engastado na parede.

s Painel de parede ¢ortina: define o tipo
de painel para a parede, o qual pode ser
de vidro ou outro material.

a Condicdo de unido: indica como serd a
interseccdo dos perfis (montantes) nos en-
contros entre os verticais e horizontais.

Eixo vertical

m Layoui: define um eixo automatico ac lon-
go do painel na vertical, se ajustado para
uma opcdo diferente de Nenhum; se ajus-
tado para Distancia fixa, o Revit usa o valor
em Espacamento para definir a distdncia
entre os eixos. Se essa distdncia néo per-
mitir valores iguais para os painéis, o Revit -
usa o ajuste em Justificacdo para indicar- o




de que lado serd colocada a diferenca. Se
escolher Numaero fixo, € possivel usar dife-
rentes ndmeros de eixos para cada parede
inserida. Se escolher Espacamento maxi-
mo, define-se em Espacamento um valor
m&ximo para os espagos entre os eixos ao
longo de um painel. O Revit coloca espagos
iguais entre os eixos, ndo passando do va-
lor maxime definido.

= Espacamento: indica o valor entre os eixos
se em Layout estiver habilitado Disténcia
fixa ou Espagamento maximo.

s Ajusiar para tamanho do montante: per-
mite ajustar as linhas do eixo para que os
painéis figuem com distancias iguais, quan-
do possivel. Em alguns casos, ao definir per-
fis (montantes) nas bordas dos painéis, eles
madificam as distancias entre os paindis.

Eixo horizontal

s Layout: define um eixo automatico
ao longo do painel na horizontal, se
ajustado para uma opgdo diferente de
Nenhum; se ajustado para Distancia
fixa, o Revit usa o valor em Espacamento
para indicar a distdncia entre os eixos. Se
a distdncia definida ndo permitir valores
iguais para os painéis, o Revit usa o ajuste
em Justificagdo para indicar de que lado
serd colocada a diferenca. Se escolher
Nimero fixo, é possivel usar diferentes
nimeros de eixos para cada parede inse-
rida. Se escolher Espacamento maximo,
define-se em Espagcamente um valor
maximo para 0s espagos entre os eixos
ao longo de um painel. O Revit coloca es-
pagos iguais entre os eixos, ndo passando
do valor méaximo definido.

» Espacamenio: define o valor entre os
eixos se em Layout estiver habilitado
Distancia fixa ou Espacamento maximo.

a Ajusiar para tamanho do montante:
permite ajustar as linhas do eixo para que
os painéis fiquern com distandias iguais,
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quando possivel, Em alguns casos, ao defi-
nir perfis (montantes} nas bordas superio-
res dos painéis, eles modificam as distan-
cias entre 0s painéis.

Montantes secundarios verticais

e Tipo de interior especifica a familia do per-
fil utifizado para os perfis verticais internos.

» Tipoe de borda 1: define a familia do perfil
vertical utilizado para os perfis verticais da
borda 1.

s Tipo de borda 2: indica a familia do perfil
vertical utilizado para os perfis verticais da
borda 2.

Montantes secundarios horizontais

# Tipo de interior: especifica a familia do
perfil utilizado para os perfis horizontais
internos,

= Tipo de borda 1: estabelece a familia do
perfil utilizado para os perfis horizontais
da borda 1.

s Tipo de borda 2: define a familia do per-
fit utilizado para as perfis horizontais da
borda 2.

Comeo vimos nas propriedades de Parede
coriina, e¢la pode ter um eixo na vertical e
auiro na horizontal, jd definidos no tipo da
parede, e perfis {montantes} ja definidos na
vertical e na horizontal para o tipo da parede.

A do tipo Parede cortina ndo tem o eixo nem
o perfil definidos no tipo, sendo uma parede
de vidro basica que pode ser customizada
para que a partir dela se crie outra parede do
tipo painel de vidro. O tipo Vidraca externa
j& esta definido com os eixos na vertical e na
horizontal, como mostram as propriedades
de tipo na Figura 13.8. Com base nele tam-
bém podemos criar cutros tipos ja com eixo,
duplicanda e alterandao as propriedades.

O terceiro tipo de Parede cortina ja definido
é Vitrine, o mais completo, pois ja possui os
eixos na horizontal e na vertical e os perfis
(montantes), como mostra a Figura 13.9.

Paredes Cortina - Curtain Walls =0 0]

Figura 13.8 - Propriedades da parede Vidraca externa.

Figura 13.9 — Parede Vitrine,

Podemos criar os painéis de vidro a partir de uma Parede cortina que, como vimos, estd definida
sem os eixos e sem os perfis (montantes).

Também é possivel definir eixos e perfis separadamente pelas ferramentas Eixo cortina e Mon-
tante, que inserem um eixo na horizontal e outro na vertical com medidas indicadas pelo usua-
rio, as quais podem variar na altura e na largura. A seguir, vamos estudar essas duas ferramentas.

" Se'as paredes definidas:com o eixo i al e nia horizontal e com s perfis (montantes) pelas propr

- dades tivérem as medidas alteradas, o eixo, 0s perfis € os painéis acompanharn a modificacdo de medi

13.3 Eixo cortina - Curtain Grids

Aba Arquitetura > Construir > Eixo cortina

Apds criar um painel de vidro com o tipo Parede cortina, podemos adicionar os eixos manualz::
mente com a ferramenta Eixo cortina. Os eixos serdo usados como uma malha para inserir 05
perfis (montantes). RIS
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figura 13.10 — Aba Arquitetuta - sele¢do de Eixo cortina.

Depois de selecionar Eixo cortina, a aba muda para Modificar | Colocar Eixo cortina; na barra
de status surge a mensagem Selecione a linha do Eixo Cortina ou aresta da parede cortina
para inserir o eixo. Selecione uma Parede cortina para inserir o eixo pelas arestas, Figura 13.12.

Podemos selecionar uma aresta tanto na horizontal come na vertical. Se a aresta da Parede cortina
for harizontal, o eixo é inserido na vertical, Figura 13.12. Se a aresta selecionada for vertical, o eixo
é inserida na horizontal, ou seja, sempre perpendicularmente a aresta selecionada, Figura 13.13.

Figura 13.12 — Seleco pela aresta
horizontal - Parede cortina.

Figura 13.13 - Selecdo pela aresta
vertical - Parede cortina.

Apds clicar no primeiro ponto na vertical ou na horizontal, siga clicando em outros pontos para
definir um eixo, por exemplo, vertical. Em seguida, repita o procedimento para a horizontal, con-
forme as Figuras 13.14 a 13.16. As cotas provisorias sao exibidas para facilitar a insergao dos eixos
com as distdncias desejadas.

Figura 13.14 - Insercdo de
mais eixos na vertical,

Figura 13.15 — Parede cortina -
eixos inseridos na vertical,

Paredes Cortina - Curtain Walls

Figura 13.17 — Parede cortina - eixos inseridos na horizontal.

Ao passar 0 cursor sobre a parede, o Revit cria
um snap em relagdo a metade da medida e um
terco da medida da parede.

Ao inserir o eixo, visualiza-se sua posigdo nos
painéis com as cotas. Para posicionar o eixo,
existem ainda outras opc¢des de inser¢do na
aba Modificar | Colocar Eixo cortina:

®» Todos os segmentos: insere 0 eixo em to-
dos 0s painéis em que o preview aparece;
é a opgdo default.

= Um segmento: insere somente uma #-
nha de eixo onde o preview aparece. Por
exemplo, podemos subdividir painéis com
essa opgao, como mostra a Figura 13.18.

Figura 13.18 ~ Insergio de somente uma linha de eixo.

» Todos exceto o selecionado: insere o eixo
em todos os painéis, exceto onde selecio-
namoes para exclusdo. Nessa opcdo sele-
clone posicdo e cligue, entdo uma linha
vermelha é inserida. Retire a parte indese-
jada clicando nela, a qual fica pontilhada.
Para sair, tecle Esc e a parte é retirada,

Figura 13.19 — Insercao da linha de eixo.

-

{gura 13.20 — Clique na parte a remover,

Figura 13.21 - Resuitado.

Depois de inseridos, € possivel modificar os
eixos, par exemplo, eliminar partes com a op-
¢ao Todos exceto o selecionado; selecionar
os eixos € Adicionar/Remover segmentos
na aba Modificar | Eixos de parede cortina;
apagar uma linha inteira, depois de selecio-
nada, com a tecla Delete. A Figura 13.22
mostra um painel com elementos unidos, for-
mando figuras.

L

|
i,,y

Figura 13.22 — Painel com eixos unidos, formando fiquras,
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13.4 Montante - Mullions

Aba Arguitetura > Construir > Montante

Apés criar o eixo para referéncia da posicéo dos perfis, vamos insetir os perfis com a ferramenta
Montante. Eles sio inseridos no eixo e se ajustam as linhas dele. No encontro de dois perfis eles
s40 automaticamente cortados ou é possivel definir gque um passe por cima do outro pelas pro-
priedades dos montantes.

No exemplo a seguir, partimos de uma Parede cortina que ja possui o eixo e vamos inserir 0s
perfis (montantes). Ao selecionar Montante, a aba muda para Modificar | Colocar Montante e
em Propriedades devemos selecionar o tipo de perfil desejado na lista apresentada. O Revit traz
alguns perfis e podemos criar outros de acordo com o projeto.

e HE I SR s R L Lol P Nigha e M b

Figura 13,24 - Aba Modificar | Colocar Montante.

Selecione em Propriedades um dos perfis, Neste exemplo, escolhemos Montante retangular
30 mm Quadrade, Figura 13.26. E preciso selecionar o eixo usando uma das opg¢des de inser-
¢ao a sequir.

Mantaate 1 1
i anke st Tarta e

L ‘S&gmer\torle: Tods
:1finha de eixo hnhas

03150 mm

[ -3

cemtemenlte ultizadas

Mastarite retangulart 3 mem Quadrata

Figura 13.25 - Parede Figura 13.26 — Propriedades -
cortina com edxo. lista de montantes disponiveis.

Figura 13.27 - Opglesde
insercdo do mentante.

Existem trés opgbes na aba Modificar | Colocar Montante que permitem insetir os perfis de
formas diferentes,
a Linha de eixo: ao clicar em uma linha de eixo, os perfis sao inseridos na linha selecionada.

s Segmento de linha de gixo: insere o perfil somente na parte da linha de eixo selecionada. Se hou-
ver outras finhas fazendo intersecgao com o perfil, alinha € inserida somente na parte sefecionada.

Paredes Cortina - Curtain Walls -~

s Todas as Hnhas de eixe: ao clicar em uma
linha qualquer do eixo, os perfis sdo inseri-
dos em todo ele.

Selecionamos a opcao Todas as linhas de
eixo para inserir os perfis e escolhemos uma
linha qualguer do eixo, sendo ¢ resultado exi-
bido na Figura 13.28. Os perfis sdo inseridos
em todo o eixo. Note no detalhe o tipo do
perfl retangular com 30 mm.

Figura 13,28 — Perfis inseridos no eixo,

Depois de inseridos, & possivel fazer alteragbes
de tipo, da forma como os perfis fazem inter-
seccao, entre outras propriedades a sequir.

13.41 Propriedades de
tipo dos montantes

As Propriedades de tipo dos montantes sao
as seguintes:

Figura 13,29 — Propriedades de tipo do montante.

Restrigdes

= Angulo: rotaciona o montante, Os angu-
los permitidos s&o 90° a —90°,

——
el
__—:;,«///" e
T

o T/“/’ )

Figura 13.30 — Perfil sem rotacdo.

iy

Figura 13.31 - Pezfil rotacionade a 45°.

= Deslocamento: distdncia do perfil ao painel
da parede que compde a Parede cortina.

Construcéao

B Porfil: perfil que compfie o montante.
Podem ser criadas familias de perfis para
05 montantes.

= Posicao: rotaciona o perfil. O normal é
Perpendicular a face. Use Paralelo ao
chdo para paredes inclinadas.

» Montante de canto: indica o tipo do mon-
tante como Canto, gque tem outras proprie-
dades.

a Espessura: define a espessura.

s {Material: especifica o material na janela
de didlogo Materiais,

Cotas

B Largura no lado 2: especifica a largura do
lado 1.

& Largura no lado 1: estabelece a largura do
lado 2.

Estas sao as propriedades dos perfis retangu-
tares comuns. Os montantes podem ainda ser
de outros tipos, tais como Circular e Canto,
que ainda tém os tipos L, V, trapezoidais e
canto quadrado com propriedades especifi--
cas para definir suas dimensodes.




odesk Révit'}_’-\'rc'h'itectz.lre@ 2015 - Conceitos e Aplicacoes

Figura 13.32 ~ Montante Canto L. Figura 13.33 — Montante trapezoide 1.

13.4.2 Controle da interseccao de montantes

Depois de inseridos, & possivel modificar a interseccao dos montantes. Selecione um perfit e na
aba Modificar | Montantes de parede cortina surgem duas opgdes:

= Tornar continuo: estende o montante até uma lateral, criando um montante continuo.

a Quebrar na unido: corta o montante numa interseccdo, criando montantes separados.

. - By By
L e e

odades | fren ﬂum:ﬂzrz'nfm‘_' - Gramatria’,

S g

Figura 13.34 — Modificar | Montantes de parede cortina.

Selecione o montante a alterar e escolha uma das opgdes anteriores.

Figura 13.35 — Quebrar na unido.

Figura 13.36 — Tornar centinuo.

13.5 Painéis da Parede cortina

Os painéis da Parede cortina podem ser de qualquer tipo; ndo é necessario que elas sejam de vi-
dro. As medidas do painel estéo ligadas as medidas da parede e do eixo. Nao podemos controlar
a medida do painel independentemente do resto. Ao mudar o eixo, a medida do paine! muda.
E possivel inserir portas e janelas nos painéis do tipo parede e a posicdo de insercio é relativa &
parede inteira, e nao ao painel. Ao mudar o eixo, a posicao da janela ou porta permanece inalte-
rada. E possivel aplicar no painel uma Parede cortina e também um eixo e subdividi-lo.

Paredes Cortina - Curtain Walls: .

Figura 13,37 — Parede cortina com painéis do tipe parede de tijolas com portas e janelas inseridas.

Para alterar o tipo de parede de um painel, selecione-o e na caixa Propriedades escolha outro
fipo de parede.

Ao marcar a Parede cortina, ela toda € seiecionada. Para selecionar um dos elementos, Eixo ou Mon-
tante, ou o painel separadamente, tecle Tab gue a selecdo alterna entre eles,

]

+ 200 mm

st Ganrica - 300 men - Sreenchido
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Parads cortina: Vidraga exferna S —

Pareda cortina: Pacada garting
Pareds eort
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Figuira 13.38 — Seleco do painel de Parede cortina
e de um tipo de parede para o painel.

Figura 13.392 - Resultado da aplicacdo de
uma parede de tijolos em um painel.

Ternos ainda a possibilidade de criar um painel vazio ou solido na Parede cortina, selecionando a
opcao Painel do sistema vazio na lista em Propriedades, para criar uma abertura entre os painéis.

Fod C 30250100
Ay 102-5D-140p

EETOW 102-50-215p

it ot pece
Pavede bisica : Gendiico - 141

Parade bisia : Gandsico - XY mm

Parede cortnas Vidraga extarma 2

Parede corting : Videags eutecna

Baredz coring | Pereda cortiia
Parede coctina L Vitrine

Figura 13.40 — Selegio Figura 13.41 - Resultadoda. "
de um painet vazio. aplicaéo de um paine! vazio: - R
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13.6 Insercdo de portas em Parede cortina

Podemos inserir portas nos painéis de vidro das paredes cortinas. As portas inseridas nos painéis
sao do tipo Parede cortina, as quais devem ser primeiramente carregadas por Carregar familia
na aba Inserir, Escolha Portas na janela de selecio de familias, como mostra a Figura 13.42, e um
dos tipos de familia disponiveis,

= { Vmeritzgly
fatsds medheag., e Temas *

L2 1205
04D472002 1000
LTI

(24 DH 2 20

BLTY2H21200
8704729121200
DT ENT LT
PEACIA DS PR
DZRYELZ 1275
DDA/ 1208
. A/ N2 12405
smples iz LT/ 1204 - 3
3o ds descnigs vinpleLils CLDYEALLLE  AudcdeskPeatfa. i

Vioms €0 gifat Faets G bra vk e Drga 112

i ivis S [ oion o0 ergravem sbportads, {* e, i) o oo

Figura 13.42 — Selecio de uma porta Parede cortina.

Neste exemplo, selecionamos Parede cortina-Vitrine-Duplo a fim de inseri-lo no painel da
Figura 13.43. Selecione o painel (use Tab), em seguida o tipo da porta em Propriedades. Como
o painel é substituido pela porta, as medidas dela sdo definidas pela distancia entre os perfis, ou
seja, pelo eixo. Portanto, o vao da porta deve ser criado pela unido de painéis com as distancias
definidas pelo eixo; caso contrario, as medidas serdo as do eixo, conforme a Figura 13.43, em que
amesma porta foi inserida em dois painéis com medidas diferentes.

@} Vidraga eteing 2
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i vecertemente ilizodes
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Pareda codioa : Parede corting
[ s e T

Figura 13,43 — Insercao de uma porta Parede cortina no painel,

No exemplo seguinte, a porta foi inserida em painéis definidos pelo eixo com medidas de acordo
com as da porta.

Parecles Cortina - Curtain Walls = o .

FRLE: )'DQJ’ 203 z03 185 1483 L]

_Tores gy
060 "

Figura 13.44 - insercao de uma porta Parede cortina no painel com medidas definidas para ela.

Para remover uma porta do painel, selecione-o e entdo mude o tipo da parede do painel para
Envidragado novamente ou qualguer outro.

Se houver modificacio no comprimento das paredes cortina definidas com base em outra parede corti-
na sem o eixo'e dos perfis definidos separadamente dos eixos, como vimos, NAQ havera repeticio dos
padrdes do eixo com os perfis da sua nova extensio. A parte estendida sera apenas da Ultima divisao.
Somente aquetas criadas com estilos que possuam a definigio de eixo e perfil nas propriedades tém
repeticdo no padrao do eixo.

Figura 13.45 — Parede cortina antes Figura 13.46 — Apds mudar o comprimente,
da alteragdo das medidas. a titima diviso sofre alteragdo.

Figura 13.47 — Exemplo de edificio com painéis de vidro.




Introducao. B R Y ‘
‘Existem basicamente trés formas de criar'um terreno no Revit. A mais usual & pela importa—
¢io de’curvas de nivel em 3D ou de uma malha de superficie de pontos de um arquivo do
AutoCAD® - DWG ou DXF ou do Microstation em DGN. A outra é pelo desenho dé pontos no
Revit que gera urvia malha entre éles ou pela importacao de um afquivo de pontos gérado por
programas de topografia, que deve necessariamente possuir as coordenadas dos pontas em.
X, Y e 7. O arquivo de pontos deve estar no formato CSV ou TXT. S

Objetivos

% Criar um terreno importando curvas do AutoCAD
% Aprender a criar um terreno por pontos

» Modificar o terreno

» Planificar o terreno

14.1 Criacéo de terreno pela importagdo de curvas
do AutoCAD®

Para inserir um arquive do AutoCAD®, inicie um novo desenho e deixe corrente o pavimenio
Terreno. Selecione Vinculo de CAD ou tmportar CAD na aba Inserir, conformeaFigura 14.1.

A diferenca entre as duas opgoes é que o Vinculo de CAD permite recarregar o arquivo de
CAD caso ele tenha sofrido alguma alteragio; o Importar CAD permite recarregar o arguivo,
ou seja, uma vez importado ele ndo pode ser alterado.

Aba Inserir > Vinculo > Vinculo de CAD

Aba Inserir > limportar > Importar CAD

Terreno

Figura 14,1 - Aba Inserif - selecdo de Vincuto de CAD e bmportar CAD.

Vamos uﬁsar neste exemplo a opgéo Vinculo de CAD e o arquivo do AutoCAD" CURVAS 3D.DWG
que vocé pode baixar do site da Editora Erica. Ao selecionar essa opgio, surge a janela de dééio c;
da Figura 14.2. Nela, selecione o arquivo com as curvas em 3D, em Cores marque Preservar egm
Ca.madasINiveis marque Visivel, e em Posicionamento escolha Auto - Centro para Cer;tro
Veja se Colocar em: estd no pavimento Nivel 1; em Unidades de importagao escolha metro é
desmarque a opcdo Apenas a vista atual, se ela estiver marcada. Clique em Abrir.

EENLIRTE | AeC0 frpsing
ZEDRINLINE AuteCARDining

Figura 14.2 ~ Arquivos DWG inseridos.

Ao inserir as curvas de nivel, o desenho deve ficar semelhante ao da Figura 14.3.
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Figura 14.3 - Selegio do arquivo do AutoCAD® comn curvas de nivel,
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Mude para a aba Massa e terreno e selecione Superficie topografica.

Figura 14.4 — Aba Massa e terreno - selecdo de Supesficie topagrdfica.

Na aba que se abre, Modificar | Editar superficie, v até Criar da importacio > Selecionar
instancia da importacéo e selecione o terreno inserido anteriormente.

Figura 14,5 - Aba Medificar | Editar superficie.

Na janela de didlogo Adicionar pontos de camadas selecionadas, marque os layers CTOPOMNM
das curvas, conforme a Figura 14.6, e clique em OK. O resultado deve ser semelhante ao da

Figura 14.7.

Figura 14.6 - Selecao dos layers das curvas. Figura 14.7 — Vista do pavimenta do ferrene criado,

Na aba Modificar | Editar superficie selecione no painel Superficie o botdo v para finalizar e
a superficie do terreno é criada. Para melhor visualiza-la, selecione Vista 3D padrao na barra de
acesso rapido e mude a visualizagdo para Sombreado. O terreno deve ficar como o da Figura 14.8.

Mude para uma vista em elevagéo, por exemplo, Leste. Talvez seja necessario mudar a escala na
barra de status para melhor visualizar os detalhes, Figura 14.9.

Figura 14.8 — Tesreno em 3D.

Terreno

Figura 14.9 — Vista Leste do ferreno com o modo de visualizagio Sombteado,

Com o terreno criado, podemos fazer as planificagoes e modificagdes abordadas em seguida, - i

14.2 Criacao de terreno por pontos

Neste exemplo é criado um terreno que tem como base de referéncia uma edificacio, Desenhe
as paredes, Figura 14.10, pois vamos trabalhar com trés pavimentos, sendo Tetreno, Térreo e 12
Pavimento.

Antes de gerar os pontos, deve-se configurar como se-
rdo desenhadas as curvas em Configuragdes do ter-
reno. Clique na seta do painel Modelar terreno, como
mostra a Figura 14.11, para acessar as configuracdes do
terreno.

N I R

Figura 14,10 — Desenho das paredes.

e abtewa

triciat | Part | nementa| bpa de hea

H

Figura 14.11 - Configuracdes do terreno - parametros da construgao das curvas.

Configure os pardmetros conforme a Figura 14,11, cujos campos sdo os seguintes:
Exibir curva de nivel

= Em intervalos de: intervalos das linhas de curvas de nivel.
= Passando através da elevagéo: valor da elevacdo inicial.
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Dados da propriedade

Curvas adicionais

s Exibir &ngulo: determina o formato de exibigde dos angulos.
s Unidades: define o formato das unidades,

m ipiciar: elevacio em que as linhas de curva de nivel se iniciam.

» Parar: elevacio em que as linhas de curva de nivel ndo sdo mais exibidas. Esse campo 56 é
habilitado se em Tipo de faixa estiver selecionada a opgéo Valores multiplos.

s Incremento: determina o incremento entre as curvas de nivel.

 Tipo de faixa: selecione Valor Unico para gerar somente uma linha de curva de nivel adicio-
nal; marque Valores multiplos para adicionar varias.

» Subcategoria: especifica o tipo de linha para as linhas de curva de nivel.

Neste exemplo temos cotas a cada 1m e cotas adicionais a cada 0,5 m, finalizando em 8 m, con-

forme o ajuste em Configuragbes do terreno anteriormente. Para visualizar as cotas da curva

depois de criar o terreno, selecione Cotas de curva de nivel na aba Massa e tetreno e clique em

dois pontos sobre as linhas da curva de nivel.

El

Os resultados das modificagdes nessa janela de didlogo refletem no terreno, mesmo que ele ja tenha
sido criado.

Depois de configurar os pardmetros, ative o pavimento Terreno para desenhar o terreno nesse
pavimento. Depois va até a aba Massa e terreno ¢ selecione Superficie topografica e, em se-
guida, Colocar ponto na aba Modificar | Editar superficie, Figura 14.16. Na barra de opcoes,
em Elevacédo defina a altura dos pontos a serem criados. Neste caso, use 0 {zero) para a primeira
cota. Cligue em pontos no desenho, conforme as Figuras 14.17 e 14,18,

L

Figura 14.12 ~ Visualizao das ctirvas ¢ curvas adicionais.

i e
) i

55 0 0G0

Figura 14.16 — Aba Modificar | Editar superficie - seleio de Colocar panta,

Mude Elevacgao para—1 e clique nos outros pontos. Note que novas linhas (curvas) surgem entre
as linhas criadas, porque definimos em Configuracées do terreno que entre cada curva haveria

No exemplo seguinte ja foi inserida uma linha de cota adicional com intervalo de 0,25 m. um incremento de 0,5 m.,

e
R
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N ‘\ >ﬁ | —
Figura 14.13 - Visualizacio das Figura 14.14 — Incremento das Figura 14.17 — Pontos com Elevagao 0 (zero). Figura 14.18 - Pontos com Elevagdo —1.
curvas e curvas adicienais, curvas adicionais de 0.25.

Altere o valor de Elevacdo para —4 e clique nos outros pontos, como nas Figuras 14.19 e 14.20,

Grafismo de corte
s Material em corte: seleciona o material a ser exibido quando o terreno estiver em corte.
2 Nivel da base do material: determina a altura da profundidade do terreno em corte.

_ 1?2 Pavimento 4
am F

Figura 14.1% — Pontos com Elevagdo —4. Figura 14.20 - Resultado.

Clique no botao B de Concluir superficie na aba Modificar | Editar superficie e ative uma v:sta ._ :
em 3D. O desenho deve ser semelhante ao da Figura 14.21. S

Figura 14.15 — Terrene visto em corte,
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Figura 14.21 ~ Tegreno em 3D.

14.3 Propriedades do terreno

O terreno tem as propriedades apresentadas na janela de dia-
logo Propriedades, Figura 14.22. Ele ndo possui Propriedades de
tipo como os outros objetos do Revit. As diferentes possibilidades
de apresentacio das curvas de nivel sdo criadas e alteradas em
Configuragdes do terreno.

Materiais e acabamentos

e Material: define o material.
Cotas

a2 firea projetada: area em projecéo,

s Arvea da superficie: drea da malha total do terreno. Figura 14.22 — Propriedades
doterreno.

14.4 Modificacao de terreno

Depois de criado, o terreno pode ser dividido em outras partes e unido a outras partes; ainda é
possivel criar sub-regides do terreno. A seguir, veremos cada uma das opgoes.

14.4.1 Dividir superficie - Split Surface

Permite criar uma divisao de parte do terreno e alterar suas cotas a fim de gerar areas separadas para
planificacées ou, simplesmente, dividir o terreno. Se apagada, gera uma abertura, um furo no terreno.

Vamos partir do exemplo anterior e clicar na aba Massa e terreno. No painel Modificar terreno
selecione Dividir superficie, em seguida selecione o terreno e surge a aba Dividir superficie.

fedebrporface o

Figura 14,23 — Aba Massa e terreno - selecdo de Dividir superficie.

Nessa aba de edicio selecione a ferramenta Retangulo e crie uma éarea retangular para repre-
sentar um campo de futebol ao lado da construgao, Figura 14.25.

Terreno

Figusra 14.25 - Dividir terreno.

Para finalizar, cligue em Concluir modo de edicao e veja o resultado em 3D, Foi criada outra area
no terreno anterior, mas nas mesmas cotas, Figura 14.26.

Em seguida, vamos alterar as cotas dos vértices da nova 4rea para gue ela fique numa elevacio
de 0 (zero). Selecione a nova superficie e clique em Material na janela Propriedades, entdo
mude o material para Grama, Figura 14.27. Com isso é possivel diferenciar as superficies na tela,

Figura 14.26 — Resultada da opgdo Dividir superficie no terreno em 3D.

Figura 14.27 — Selecdo da parte separada do terreno.
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Figura 14.29 - Resultado com o novo material.

Selecione a superficie criada novamente e, em seguida, clique em Editar superficie, na aba
Modificar | Topografia.

Figura 14.30 - Aba Modificar | Topografia - selecdo de Editar superficie.

Mude a vista para Estrutura de arame e selecione os vértices da superficie usando Ctrl, como
mostra a Figura 14.31,

Depois de selecionados, mude a elevacio na barra de opgdes para 0,30 e clique em Concluir
superficie. A nova divisdo do terrenc fica na cota 0,30 como um plano.

Terreno

Figura 14.31 - Selecio Figura 14.32 — Resultado depois de
dos vértices da terreno. alterada a cota da parte separada.

Agora precisamos modificar a cota do contorno do tetreno principal para que se feche o con-
forno com a drea dividida,

Selecione o terreno principal e repita a operacao anteriot. Mude a elevacgao dos seus vértices para .
0,30 de forma que ele se encontre com a parte dividida do terreno.

Figura 14.33 - Selecdo dos
pontas do terreno principal. alterar a cota para 0.30.

Desta forma, pademos criar divises e planificacdes no terreno para gerar outras areas.

14.4.2 Mesclar supetrficies - Mergé Surfaces

Une duas superficies que foram previamente divididas ou duas superficies independentes, for-
mando um tnico terreno.

Vamos partir do exemplo anterior e clicar na aba Massa e terreno. No painel Modificar terreno
selecione Mesclar superficies, em seguida selecione o terrenao principal e depois a parte que foi
dividida, entio as duas serdo uma Unica superficie.

Figura 14.36 - Selecdo do terreno Figura 14.37 — Resuitado
principal {muda para azui). apds o uso de Mesclar superficies.
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Superficies que nao estiverem conectadas, como indica a Figura 14.38, nédo fardo a mescla, Elas
precisam estar sobrepostas para fazer a mescla, Figura 14.39.

Figura 14.38 - Terrenos separados. Figeera 14.39 — Terrenos sobrepostos.

Figura 14.40 - Resuttado apds o uso de Mesdlar superficies.

14.4.3 Sub-regifio - Subregion

Cria uma sub-regido do terreno sem dividi-lo, a qual pode ser usada para definir outras areas no ter-
reno, como ruas, calcadas, estacionamento, patios etc. Neste exemplo vamos usar o arquivo terreno_
ruas.rvt. Vocé pode abri-to para seguir os proximos passos ou trabalhar no seu arquivo. Para criar a
sub-regiao, dique na aba Massa e terreno e no painel Modificar terreno dique em Sub-regido.

Figura 14.4T —~ Aba Massa e terreno- selegéo de Sub-regido.

Na aba Modificar | Criar limite da sub-regido escolha uma das ferramentas de desenho, faca
o contorno da area da calcada, tomando o cuidado de fechar o contorno, marque Selecionar
linhas no painel Desenhar para selecionar as linhas do arquivo do AutoCAD e cligue no botéo
v’ de Concluir modo de edigio.

Figura 14.42 — Modificar | Criar limite da sub-regido.

Terreno

Deserhoda™
contorno da
calgada

Figura 14.43 — Desenho da sub-regido.

Depois de finalizar a sub-regido, selecione a drea gerada e mude o material para Conereto, como
mostra a Figura 14.44.

Figura 14.44 — Resultado apds o desenho da sub-regido.

Termine o exemplo repetindo os passos para cada sub-regido separadamente e crie as ruas e
calgadas. O arquivo completo vocé pode encontrar no site da Editora Erica, o qual é intitulado
Terrenoruas_completo.rvt.

14.5 Planificacdo do terreno - Plataforma de construgéo - Pads

O Revit possui um recurso para planificar a superficie no terreno a fim de apoiar o projeto. As plata-
formas de construcao s&o como uma laje para o projeto. Elas tém espessura e altura em relagao ao
pavimento de forma a criar planificagdes no terreno. 56 podem ser criadas em cima de um terreno;
caso contrario, a ferramenta apresenta uma mensagem de erro, Elas podem ainda ter aberturas e .
inclinacdo. Depois de criar as plataformas de construcdo, é possivel altera-las a qualquer momento -
por meio de suas propriedades. '

Figura 14.45 — Aba Massa e terreno- selecao de Plataforma de construgde.
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A Hgura 14.46 apresenta exemplos de plataformas de construgéo para apoiar o projeto em dife-
rentes pavimentos e representar escadas externas em jardins,

Figura 14.46 — Plataferma de construgdo.

Para criar uma plataforma de construgao, clique na aba Massa e terreno e, no painel Modelar
terreno, clique em Plataforma de construgéo. Em seguida, vocé entra no modo de desenho
do contorno, entdo selecione uma das ferramentas de desenho e crie a poligonal ou escolha
Selecionar paredes. Clique no botao # em Concluir modo de edicio.

B3 81 =

e s n s (par s iR

Figura 14.47 - Aba Modificar | Criar limite da plataforma.

Neste exemplo fizemos uma plataforma com um retangulo para definir a base da construcio,
como se vé na Figura 14.48.

i o U1 mae v & ¢ [ ) '

Fgura 14,48 — Desenho do contorno da plataforma.

Figura 14,49 — Resultado da plataforma em 3D.

As plataformas tém espessura, como pode ser observado na vista em corte da Figura 14.50.

Para alterar as propriedades da plataforma, selecione-a e observe a janela de didlogo Propriedades.

Terreno

nlataforma criada

Figura 14.50 — Resuitado da plataforma em corte. Figura 14.51 — Propriedades da plataforma selecionada.

Restricdes

m Nivel: pavimento.

a Aliura do deslocaments do nivek: distdncia da plataforma ao pavimento.
= Delimitagdo de ambientes: indica se a plataforma define uma area de ambiente,
Cotas

B Inclinacio: Angulo de inclinagdo da plataforma.

= Perimetro: perimetro da plataforma.

» Area: 4rea total da plataforma.

u Yolume: volume da plataforma.

Para visualizar as propriedades de tipo, cligue em Editar tipo:

a Estrutura: especifica a composigdo da plataforma.

B Espessura: consiste na espessura definida em Estrutura.

Em Estrutura clique em Editar e surge a janela Editar montagem, na qual podemos definir a
estrutura de camadas da plataforma, caso necessario. Ela pode ter camadas como uma parede,
por exemplo, definindo diferentes tipos de material, Figura 14.52.

CPrpmd i e tpo

Fotec e

Figura 14.52 — Propriedades de tipo e selecdo de Editar montagem.
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Vamos mudar a altura da plataforma criada para 1,0 m acima do térreo; note a sua nova posigao.
Ao mudar a altura da plataforma em relacao ao pavimento, uma planificacao € gerada no terreno

de acordo com o formato da plataforma, sendo a distancia da base do pavimento indicada em
Altura do deslocamento do nivel, Figura 14.53.

Superior o
200
Superior A
2600 P
‘ = iCEir Pl
Tereo )

YT -

B2 tepundm

Figura 14,56 — Altura da base da parede igual a da base da plataforma.

L Y o

Figura 14.53 ~ Alteracdo da distancia da plataforma ao pavimento térreo, 14.5.1 Srlagan de uma p lataforma inclinada

Figura 14.54 — Resultado em 30,

Figura 14.57 — Plataforma inclinada.

Para criar uma plataforma inclinada, o procedimento é semelhante a criacdo de lajes inclinadas.

Apds mudar a altura da plataforma em relagao [ ja ia- . S
P P §80 a um pavimento, se neste ja houver paredes cria Define-se a forma, em seguida a Seta de inclinacao.

das, as suas bases ainda ficam com distancia 0.00 em relacdo ao pavimento, Neste caso, € neces-
sario mudar a distancia para que a base fique apoiada no mesmo nivel da plataforma.

Fenea g
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_ Gubsdle gr-,
.. 280
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B

Figura 14.58 - Plataforma inclinada vista em corte.

Vamos iniciar com uma plataforma no pavimento térreo, como mostra a Figura 14.59, e fazer
uma plataforma inclinada que sai do térreo e chega ao subsolo. Com a vista no pavimento térreo

desenhe a plataforma. Em seguida, clique em Seta de inclinacaoe e em dois pontes para definir
a posicdo da seta de inclinacdo, Figura 14.60.

3

Figura 14.55 ~ Altura da base da parede diferente da base da plataforma.
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Figura 14.59 ~ Desenha da plataforma. Eigura 14.60 — Definicdo de Seta de inclinagio.

Depois de criar a seta de inclinagéo, selecione-a. Em Propriedades, mude as propriedades de
Nivel na extremidade final para Terrec e Nivel na extremidade inicial para Subsolo, como
ilustra a Figura 14.61.

sbieguin (1) . o - : [ P — .
Restiipdes: oy
Especificer
tlivel na stremidads final
Deslocamenls de aliura nd edremidade fina
Wied pa stremidade inicial
Deslocamento de aftura nz edremigads nigial

b w4 s

Capticar | L

Mzizgadar de projute . Terrens_piataforma.nt | Propriedades |7 1:m0 DR L @ErD v i«
° 3 i Ll Y .

Figura 14.61 — Alteracdo dos pontos inkcial e final da seta de inclinagao.

O desenho deve assemelhar-se a Figura 14.62.

Para completar, desenhe as paredes e a plataforma no subsolo, conforme a Figura 14.63,

Figura 14.62 — Resultado da plataforma inclinada em 30. Figura 14.63 — Resultado da plataforma inclinada.

- Terreno

Plataferma inclinada

Paredes do subsoic

P

/

Figura 14.64 — Resultado em certe.

Para editar a forma ou a seta de inclinacao da plataforma, selecione a plataforma e clique em
Editar limites na aba Modificar | Plataformas que surge ao selecionar a plataforma.




Anotacdes - Cotas e Texto

3 Intmdugao

Este capitulo aborda as ferramentas para inserir texto, cotas, 5|mboIo, 1dent|ﬁcadores e cha—_
madas de vistas de detalhe no desenho. As categorias de anotacio texto, cotas, simbolos e
identificadores sdo elementos especificos da vista na qual foram inseridos. Isso significa que
eles sd sdo exibidos na vista em que foram criados. J& os dados, simbolos de eixo, niveis e cha-
madas de detalhe aparecem em todas as vistas em que sio pertinentes, Os elementos anota-
tivos sdo apresentados de acordo com a escala da vista. Ao mudar a escala de uma vista, esses
elementos mudam de tamanho na tela, porém terdc o mesmo tamanho ao serem impressos.

Dbjetivos

» Aprender a inserir texto no desenho

¥ Inserir cotas e simbolos

¥ Aprender a inserir identificadores de objetos - Tags
¥ Inseririndicadores de ambientes

As ferramentas de anotacéo se encontram na aba Anotar, Figura 15.1.

Figura 15,1 - Aba Anofar.

15.1 Texto - Text

Aba Anotar > Texto > Texto

E muito simples inserir texto no Revit. A altura com que o texto serd impresso esta definida
na familia do texto. Basta escolher uma familia com a altura impressa desejada e, ac mudar

Anotacdes - Cotas e Texto: -

as escalas, ele ja se ajusta automaticamente as escalas escothidas, mantendo a altura. Para i msenr-
um texto no desenho, selecione Texto na aba Texto, como mostra a Figura 15.2,

Figura 15.2 — Aba Anctar - selegiio de Texto.

Em seguida, surgem a aba Modificar | Celocar Texto, Figura 15.3, na qual devemos escolher a
forma de inserir o texto, e na janela Propriedades, para selecionar a familia da seguinte forma:

Figura 15.3 — Aba Madificar | Colocar Texto,

As familias disponiveis séo exibidas na lista de Propriedades; selecione o desejado. As familias
de texto sdo Familias do sistema, portanto, ndo sdo carregaveis a partir de um arquivo externo;
elas estdo no arquivo modelo/template. E possive! criar outras clicando em Editar tipo, como
nos outros obhjetas do Revit. A altura do texto do estito corresponde a altura final impressa no
papel, portanto crie um estile para cada altura de texto usada.

Escolha o alinhamento entre as opgdes na aba Modi-
ficar | Colocar Texto, no painel Formatar, Figtra 15.5.
CUique no desenho para inserir o texto. Se clicar so-
mente em um ponto, o texto se alinha com o ponto ini-
cial; se clicar em dois pontos, o texto fica inserido numa
caixa de controle gue determina a largura do texio di-
gitado. Nas duas opcdes uma caixa para insercdo apa-
rece na tela. O texio fica na escala que estiver habili-
tada no momento na barra de status, A opcdo padrao é
pelo ponto inicial. Depois de digitar o texto, tecle Enter

para mudar de linha. Para enceirar, clique em gualquer Figura 15.4 - Propriedades
ponto da tela e tecle Esc, do texto a ser inserida.
Alinha pelo Opgdes de .
ponto inicia ( alinhamento gl |/ Exemplo 2

W,.\
A A
(_& ] F}-e;nésa;“%'

Opgdes de Lo : b \

posigao do texto Negrito / Italica / Sublinhado A

com seta .
Figura 15.5 — Opcdes de alinhamento do texto. Figura 15.6 ~ Texto inserido o desert
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Depois de inserido, podemos seleciond-lo; surgem controles azuis com os simbolos de Arrastar

e Rotacionar. O ponto que aparece nas laterais da caixa do texto selecionado permite alterar as
medidas da caixa. Basta clicar e alterar.

/ Examplo A9
T L
3 2
S N t [
Wﬂﬂmé"o ; .B ::
| a2 | 148 150
107 {l nl" — 7 @ “

Figura 15.7 — Rotacionar e asrastar o texto. Figura 15.8 — Texto rotacionado.

15.1.1 Propriedades do texto

As propriedades do texto sdo acessadas por meic da Propriedades > Propriedades de tipo ou
em Editar tipo na janela Propriedades.

Gréficos

= Cor: cor do texio.

s Espessura da linha: define a espessura.

s Seqgundo plano: indica se o fundo sera transparente ou opaco.

8 Exibir borda: liga uma borda ao redor do texto.

8 Deslocamento dalinha chamada de datalhe da borda: distincia da linha de chamada da borda.

s Seta da chamada de detalhe: define o tipo da seta ao usar texto com seta. Tem opcées de
seta, linha grossa, ponto etc,

Figura 13.9 — Propriedades de tipo.

Anaotagtes - Cotas e Texto

Textio

« Fonie do texio: define o tipo de letra do texto.

s Tamanho do texto: altura da letra,

e Tamanho da guia: distancia da tabulacéo do texto ao pressionar a tecla Tab.
s Nagrito: texto em negrito.

s jtalico: texto em italico.

v Sublinhado: texto sublinhado.

a Fator da largura: fator de expansdo da letra.

Para corrigir o texto, clique duas vezes nele; para apagar, selecione e pressicne Del.

15.2 Dimensionamento - Dimension

O dimensionamento no Revit é automatico, ou seja, as distancias sdc medidas conforme o dese-
nho. Por exemplo, podemos selecionar paredes com aberturas e elas sdo cotadas todas de uma
Unica vez ou separadamente, ponto a ponto. Os comandos se encontram na aba Anotar.

T Lirha de ddxhe L3 Huemde
A& Conndenzds depamm Tagin - Fal Grepo de datothes =0 5F
ento doares 7 Iafineg RIS

FTA S
Afnhads Linen Angutr

7 Compr

ri Cota.». . B ! B : st Ttz

tarmants =

L Fetsd L it de coves 1, S

Figura 15.10 — Aba Anotar - painel Cota.

15.2.1 Cota Linear

Aba Anotar > Cota > Linear

Essa opgdo gera cotas lineares na horizontal ou vertical, de forma similar aoc AutoCAD®, para usua-
rios que ja estejam habituados com a ferramenta. Ao selecionar Linear, vocé deve clicar nos pentas
inicial, final € na posicdo na linha de cota, conforme os pontos na Figura 15.11, A opg¢ao Linear usa
pontos e interseccdes para definir os pontos inicial e final. A diferenca entre horizontal e vertical se
da pela posicdo do cursor. Ao clicar em dois pontos na vertical, a cota se alinha na vertical.

S

@ Ganhs{y
§| 1 l"‘ D).
@ T DI
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Figura 15.11 - (ota linear.




15.2.2 Cota Alinhada
Aba Anctar > Cota > Alinhada

Essa opgdo gera cotas lineares alinhadas
aos elementos do desenho. Ao selecionar
Alinhada, vocé deve clicar nos pontos inicial,
final e, depois, na posicdo na linha de cota,
como na opc¢ao anterior, da Figura 15.11. Na
barra de opgdes surgem os seguinies ajustes.
Vocé pode escolher entre:

Figura 15,12 — Barea de apgdes da ferramenta Alinhada.

Modificar | Colocar cotas

a Linhas centrais da parede: considera
para cota a linha de centro da parede.

= Paces da parede: considera para cota as
faces da parede.

8 Centro do nicleo: considera para cota a
linha de centro do miclo da parede.

8 Faces do nuclen: considera para cota as
faces do miolo da parede,

Figura 15.13 — Cota pelas linhas de centro da parede.

Selecionar

o Referéncias individuais: selecdo de pon-
tos individuais.
e Paredes inteiras: basta clicar na parede.

Essa opcdo habilita Opgdes para usar em
conjunto, descrita em seguida;

Figura 15,14 — Janela de didlogo Opgdes de cota automitica.

Athoclesk Revit Architecture® 2045 - Conceitos e Apli(..ag.ée :

Selecionar referéncias

8 Aberturas: se habilitado, considera aber
turas em paredes, por exemplo, janelas

portas. Ao selecionar a parede inteira, as:

aberturas sdo cotadas.

- Lentros: a linha de cota sera pelo cen-:

tro das aberturas.

- Larguras: a linha de cota serd pelas pa-

redes.

m Paredes que efetuam a intersecdo; se

habilitado, ac selecionar ura parede, as

paredes que fazem intersecio com ela -

também sdo cotadas nas intersegdes.

= Ebios gque efetuam a intersecio; cota ei-
xos que fazem intersecio com as paredes,

Ac clicar no ponto inicial, vocé deve teclar
Tab para que o Revit procure o ponto final,
pois ele pode encontrar a linha de centro,
de fora e o ponto final. Clique até aparecer
o ponto final da linha marcado com um qua-
dradinho.

Cligue Tab

1
até surgir o QonloE{>€_
final da finha

Figura 15.15 — Ponto inicial da cota Alinhada.

Clique Tab \\\

até surgir o ponto I:{>\—~———~——-
) - P2

final da linha

Figura 15.16 — Ponto final da cota Alinhada.

Figura 15.17 — Resultado final da cota alinhada com o desenho.

Aﬁotagées - Cotas e Texto.

A sequir, encontra-se um exemplo com se-
lecao da parede. Na barra de opg¢des, em
‘gelecionar marque Paredes inteiras e em
. Opebes marque Aberturas e Centros, Figuras
15.18¢e 15.19.

Figura 15.19 - Selecio das opcdes de cotas para paredes infeiras.

Cligue em uma parede que contenha janelas
ou portas, como no exemplo da Figura 15.20.
Vocé s precisa clicar uma vez na parede e ela
é selecionada. Em seguida, marque o ponto
da linha de cota. Note gue as linhas de cha-
mada estdo no centro das portas.

1
, 285

|
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|

Figura 15.20 — Cotas alinhadas e nos centros das portas.

Essa opcdo & muito dtil quando se deseja
igualar as distdncias de uma abertura dos
dois lados. No exemplo a seguir existe uma
porta em uma parede. Se fizermos a cota
dessa forma, note que um simbolo de EQ
cortado surge ao lado da linha de cota. Se
clicarmos nesse simbolo, ele equaliza as di-
mensdes dos dois lados. Para tornar a exibir
o valor da cota no lugar de EQ com a cota se-
lecionada, na janela Propriedades selecione
Exibir igualdade - Valor.

2% . & "
[
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Figura 15.21 - Equalizagdo de medidas.
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Figura 15.22 ~ Medidas equalizadas.

o

Se clicarmos no cadeado, ele se fecha e ndo
permite que a porta se mova, mantendo-a no
meio das paredes,

Se utilizarmos o mesmo desenho, mas selecio-
narmos Larguras, como indica a Figura 15.24,
como resultado sdo cotadas as aberturas.

Figura 15,24 — Configuracio para aberturas.

Neste exemplo foram selecionadas as op---. ="
¢bes Larguras e Paredes que efetuam a ..
intersecao: o
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Figura 15.26 — Configuracdo para aberturas e paredes.

15.2.3 Cota Angular

Aba Anotar > Cota > Angular

Essa opg¢ao cota dngulos entre objetos. Ao
aciona-la, a barra de opgdes mostra o ajuste
Colocar cotas, que funciona como na opgdo
Alinhada; basta escolher a mais apropriada
para selecionar os pontos, Em seguida, deve-
mos clicar nos trés pontos, Figura 15,28, Caso o
ponto desejado néo seja definido, tecle Tab
até que ele seja identificado.

phe
Esthy dz ¢ota po

Figura 15.27 — Barra de opgdes da cota angular.

Figura 15.28 - Pontes da tota angular.

15.2.4 Cota Radial
Aba Anotar > Cota > Radial

Essa opcao cota raios de arcos e circulos. Ao
aciona-la, a barra de opgbes mostra o ajuste
Colocar cotas, que funciona como j3 visto na
opg¢ao Alinhada; basta escolher a mais apro-
priada para selecionar os pontos. Em seguida,
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'15 2.6 Cota com opgdes Linha base e Continuo

Essas opces de dimensionamento encontradas no AutoCAD” tamhém estéo dlSpOi’llVE!S no'_ L
Revit. Para criar a linha base, é preciso modificar uma propriedade das cotas.

devemos clicar no arco e o raio ja é med:do'
Resta definir a posigdo da linha de cota, como
mostra a figura seguinte.

Crie paredes semelhantes as apresentadas na Figura 15.33 e selecione Alinhada no painel Cota '; -
Na janela Propriedades selecione Editar tipo.

Lmhas centrzis d3
Faces da pareda
Lo do nacleo

-E exibida a janela de didlogo Propriedades de tipo da cota selecionada. No campo Tipo de
- sequéncia de cota clique e selecione Linha base, conforme a Figura 15.34. No Reyﬂ, Linha base
" é uma propriedade do estilo da cota e ndo um tipo de cota, como no AutoCAD", E preciso mudar
~ essa propriedade para cada cota que for utilizar, O padrao é Continuo.

Figura 15.30. Cota de raios.

Pressionando Tab, vocé pode alternar entre Fa-
ces da parede e Linhas centrais da parede.

D

15.2.5 Cota de Comprimento  E—
de Arco I
. <51 <2
Aba Anotar > Cota > Comprimento de Arco »
Ela mede o comprimento de arcos. Ao en-
trar nessa op¢do, a barra de opgdes mostra
0 ajuste Colocar cotas, que funciona como Figura 15.33 — Cota com linha base. Figura 15.34 — Propriedades do tipo de cota.

ja visto na opgdo Alinhada; basta escolher
a mais apropriada para selecionar os pontos.
Em seguida, devemos clicar no arco, depois
nos dois pontos gque definem o ponto final do
arco e por fim definir a posicdo da linha de
cota, como mostra a Figura 15.32,

A seguir, clique nos pontos nas faces das paredes (deixe as opgdes Faces da parede e Referéncias
individuais selecionadas na barra de op¢bes), como indicado na Figura 15.33,setas 1, 2,3 e 4.
A distancia entre as cotas é determinada no campo Deslecamento da linha base na barra de
opcdes, neste caso 7 mm. Esse valor pode ser alterado antes do desenho ou depois, selecionando
as cotas e alterando o valor.

[ o e ]

Figura 15.35 —. Barra de opgdes da cota Afinhada,

Depois de clicar no ultimo ponto, posicionam-se as cotas.

[rET) )“ Vb
. I —
P2 nm - h
|
Figura 15.32 — (ota de comprimento de arco. Figura 15.36 — Cota com Linha base, Figura 15.37 — Definicio da pusigiﬂ_da’s'_c’of_a
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Se guiser mudar a posigdo das cotas, cligue nelas €, quando aparecer o simbolo Arrastar, arraste para
baixo até o ponto desejado.

P>

Figura 15.38 — Cota Continuo.

15.2.7 Propriedades da cota

As propriedades das cotas podem ser modificadas, possibilitando a criacdo de varias familias de
acordo com as necessidades do escritdrio ou projeto. Uma familia é criada com base em uma
existente que & duplicada, da mesma forma gue nos outros elementos do Revit.
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Figura 15.39 — Propriedades da familia de cota.

A cota Continuo funciona da mesma forma. Altere a propriedade para Continuo e com a opcao
Alinhada cligue nos pontos na ordem, como na Figura 15.38.
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Figura 15.40 — Propriedades da familia de cota.

Gréaficos

Tipe de sequéncia de cota: é a forma
como a cota é inserida, sendo Continuo,
Linha base, Ordenada,

Tipo de chamada de detathe: tipo da li-
nha da seta.

Marca de revisdo da chamada de deta-
jhe: tipo de marcador da seta.

Mostrar chamada de detalhe guando
texto mover; onde posicionar o texto
guando ele esta fora.

iiarca de revisdo: tipo da marca da linha
de cota (tique, seta, ponto).

Espessura da linha: trata-se da espessura
da linha de cota.

Espessura da linha de marcas de revi-
sao; espessura da seta, tigue ou ponto.
Extensao da linha de cota: quanto a linha
de cota ultrapassa a linha de chamada.
Exiensio da linha de rota invertida:
medida da linha de cota quando a seta é
invertida.

0

q
”’I' .10

Figura 15.47 — Cota invertida - extensdo da linha =6.

Figura 15,42 — Cota invertida - extensdo dalinha =0,

8 Controle de linha de chamada de cota:
define se a linha de chamada fica ligada
ao elemento ou a linha de cota.

a Comprimente da linha de chamada de
cota: comprimento da linha de chamada.

n Iniervalo na linha de chamada de cota
para elemento: distncia entre 0 elemen-
to cotado e a linha de chamada.

s Extensdo de linha de chamada de cola:
medida de extensdo da linha de chamada
para fora da linha de cota.

8 Simbolo de linha de centro: simbolo usa-
do ao cotar com Linhas centrais da pare-
de como referéncia.

n Padrio de linha de centro: tipo de linha
usado ao cotar com Linhas centrais da
parede como referéncia.

o Marca de revisho da linha de centro:
simbolo usado ao cotar com Linhas cen-
trais da parede como referéncia.

Marea de revisdo Simbolo de
da Ii:\ha de 4 650 i linha de centra
centro k- ! "
1
i 1
Padrao ! i )
de $inha
de centro

I

Figura 15.43 - Exemplo de simbolo de
[inha de centro, padrao e marca de revisao.



Marca de revisdo interna: indica o tipo
de marca para linhas de chamada quando
o espaco é muito pequeno e elas sdo joga-
das para fora.

Configuractes de cota de ordenada: de-
fine os parametros para dimensionamen-
to ordenado, que parte de um ponto e
mede distancias a partir dessa referéncia,
No dimensionamento ordenado, todas as
distancias sdo medidas a partir de uma re-
feréncia 0 (zero).

Cor: indica a cor dos elementos da cota,

Cretigadotaste | ¢ U vesdadatari

& Perddosirhadacets L Padsinke de Gunsd da cota
© L Caardie s b de dhaned: {7 % amin g by e charmada
e AT
[sratederads s otrmnimar] -

Exi3 s bda da qota:

Figura 15.44 - Configuragdes de cota de ordenada.

00 330 . 750 $3.30

Figura 15.45 ~ {ota erdenada.

Texto

Fator da largura: o fator de expansédo do
texto. O valor 1 € o regular,

Sublinhado: texto sublinhado,
Italico: texto em italico.

Negrito: texto em negrito.
Tamanho do texto: altura da letra.

Deslocamento do texto: distdncia do tex-
to a linha de cota.

Convengéo de leitura: define o alinhamen-
to do texto.

Fonte do texio: indica o tipo de letra,
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= Texto do plano de fundo: determina o

fundo do texto. Se opaco, esconde o que
estiver atras; se transparente, os objetos
que estiverem atras dele sdo exibidos.

e Formato das unidades: esse pardmetro

permite usar as unidades do projeto ou
escolher outras unidades para as cotas.

s Unidades alternativas: define a posicao

das unidades alternativas se ativadas na op-
cao Formato das unidades alternativas.

8 Formato das unidades aliernativas: é

possivel exibir unidades alternativas de cota
com relacdo as unidades principais para to-
dos os tipos de cotas. Este recurso permite
simultaneamente exibir, por exemplo, cotas
nos sisternas imperiais e métricos.

8 Prefixe de unidades aliernativas: per-

mite inserir um prefixo para as unidades
alternativas,

= Sufixe de unidades aliernativas: permite
inserir um sufixo para as unidades alterna-
tivas,

a Exibir altura da abertura: se habilitado,
ac cotar e selecionar linhas de abertura
(portas, janelas), a distdncia do peitoril é
cotada como na Figura 15.46.

a Suprimir @spacos: suprime espacos entre
as unidades de projeto e alternativas.

1 & |
Lo ] ee

Figura 15.46 — Cota do peitoril da janela.

15.2.8 Criacdo de um
estilo de cotas

Como exemplo, vamos criar uma familia de
cotas para arquitetura. Abra o estilo Diagonal
- 2,5 mm Arial, clique em Duplicar e dé o
nome arquitetura metros. Modifique os va-
lores conforme a Figura 15.48 e clique em OK.

Anotacdes - Cotas e Texto -

st da origen
Varea da it i Diagonst Fmm
it

SubTnhado

Figura 15.47 — Criagao de um estilo de cota. Figura 15,48 — Nova estilo de cota.

Repita a operagdo e mude somente o campo Tipo de sequéncia de cota para Linha base. Salve
como arquitetura - linha base metros.

Para criar uma familia de cotas do tipo de prefeitura, onde eliminamos as linhas de chamada
e de cota, devemos modificar o Tipo de sequéncia de cota para Ordenada e zerar o valor de
Extensio da linha de chama de cota, como mostra a Figura 15.49. Ao modificar o Tipo de se-
quéncia de Cota para Ordenada é ativada a op¢do Configuracao de cota ordenada. Clique em
Editar nesta opcao e altere os valores dos campos como mostra a Figura 15.50.
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Figura 15.49 — (viacao da cota de prefeitura,




Figura 15,50 - Janela Configuraciies de cota ordenada.
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Figura 15.51 — Resultado da cota de prefeitura.

15.2.9 Modificacdo do
fexto das cotas

O Revit nao permite alterar o valor numérico
de uma cota. E possivel alterar somente para
texto. Caso vocé tente digitar um numero,
apresenta-se a mensagem da Figura 15.52.
Ao clicar em um texto, aparece a janela de
didlogo Texto da cota, Figura 15.53, na qual
nao é permitide digitar outro valor numé-
rico, pois surge, como dito, a mensagem da
Figura 15.52, alertando que s6 é possivel al-
terar pela selecao do elemento e um clique
no seu valor.

. Atoc

u
Mo sistema de unidades onde se usa a separa-
cdo das casas decimais por virgula em vez de
ponto, é possivel alterar o valor do texto da cota,
porém a medida do elemento néo é alterada.

Erpecifigue vm o descritivo paraum
segmenta dé cots em vez de um valor numérico,
Pers #1eser 0 valor 2 o1 prs um comprinianto 0y Eagu’e de
urm yegmients, telitiane o ctemerds seferenciado pols eata ¢
<hguz o vlor para £33l

uferhar |

Figura 15.52 — Nota de alteragdo de valor de cota.
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Para substituir por um texto, clique no texto -
da cota, entdo é exibida a janela de dia-~

logo da Figura 15.53, em que, ao selecionar
Substituir por texto, é possivel digitar um
texto para o local do valor numérico da cota.

Vordamiy -

R AL =

- ibtéﬂiet?dacebda&_tﬁ: (Fm

Figura 15.53 — Janela de didlogo Texte da cota.

Abertura na parede
4 [Vl
-1 A
Figura 15.54 - Texto no lugar da cota.

Em Campos de texto podemos inserir um
texto que vai ficar acima ou abaixo da cota
e/ou um prefixo/sufixo para o valor da cota,
como mostram as Figuras 15.55 e 15.56.

U i e e a3
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Figura 15.55 ~ Janela de didlogo Texto da cota.
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Jangla de madeira

3.32
O > B

Figura 15.56 — Texto em cima da cota.

15.2.10 Cota de nivel

Para inserir o simbolo de nivel com a cota em um corte, selecione Elevacio de ponto na aba Cota.

Figura 15.57 — Aba Anotar - seleqao de Elevacio de ponto,

Cligue em um ponto do corte ou em planta e surge o desenho de uma linha. Clique em outro
ponto para encerrar. Ao terminary, o pavimento ¢ cotado de acordo com a cota do pavimento.

Se clicar em qualquer outro ponto, por exemplo, na face superior de uma porta ou janela, a cota
é apresentada conforme a Figura 15.59,
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Figura 15.58 — (ota de nivel de pavimento. Figura 15.59 - Cota de nivel de pavimento.

Para usar outra simbologia, selecione em Propriedades ouira familia. Para alterar a familia ou
criar outra com base nela, clique em Editar tipo; na janela Propriedades de tipo duplique com
outro nome e altere as propriedades.




Se clicar em uma vista de planta de pise,
a cota do piso do pavimento & inserida.

Figura 15.61 — Propriedades da familia.

15.2.11 Cota em 3D

Podemos criar cotas em vista 3D isométrica,
como mostra a Figura 15.62. Para gerar as
cotas em 3D, devemos travar a vista 3D e
usar um plano de referéncia para as cotas.
Também podemos inserir identificadores na
vista 3D. Qs passos sao os seguintes:

1.
2.

Abra uma vista isométrica do projeto.

Na barra de visualizagdo existe um botdo
{casa com cadeado) que permite travar
a vista 3D. Clique nele. Ao travar a vista,
vocé pode usar Zoom e Pan, mas nao
pode rotacionar a vista.

“Autodesk Revit Architecture™ 2015 - Conceitos e Apiicages
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Figura 15.63 — Travamento da vista 3D.

Em sequida, precisamos definir um plano
para as cotas por meio de Definir plano
de trabalho na aba Arquitetura. Clique
em Definir no painel Plano de trabalho,
conforme a Figura 15.64. Na janela Plano
de trabalho, para definir um plano, esco-
lha Selecionar um plano e clique no pla-
no da parede a ser cotada, Figura 15.65.

Figura 15.65 — Selegdo da parede como plano,

O préximo passo € cotar o desenho com
os comandos de cota vistos anteriormente,

Clique na aba Anotar > Cota > Alinhada
e margue os pontos da cota, como na
Figura 15.66.

Anotagbes - Cotase Texto - i 0

6. Prossiga com as cotas desse plano,

Figura 15.66 — Pontos de referéncia da cota. Figura 15.67 — Resultado.

7. Para cotar em outro plano, vocé deve ajustar novamente o Plano de trabalho para outro
plano de referéncia.

8. Ao terminar, para destravar a vista, use o mesmo botdo na barra de visualizagio e selecione
Desbloguear vista.

Figura 15.68 — Cotas em 3D em planos diferentes,

Figura 15.69 — Desbloquear vista,

E aconselhavel criar uma vista 3D isométrica somente para as cotas 3D a fim de que as cotas néo
interfiram na vista. Se utilizar cotas 3D em varios planos diferentes, crie vistas 3D para os respecti-

vos planos. Ao destravar a vista e girar o projeto, as cotas 3D ndo se perdem e podem se sobrepor,
gerando conflitos de cotas.

15.3 Insercéo de simbolos

Aba Anotar > Simbolo > Simbolo

Podemos inserir simbolos no desenho pela aba Anotar e pelo painel Simbolo,

Dobmio e

Figura 15.70 — Aba Anotar - sefecdo de Simbalo.

Ao selecionar Simbolo, surge a aba Modificar | Colocar Simbolo, na qual podemos selecionar. -
um simbolo ja carregado na lista em Propriedades ou carregar outro em Carregar familia, Na- = .
lista em Propriedades, note que hd somente dois simbolos carregados, norte e linha de centro..
Veja os simbolos na Figura 15.72, .
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Figura 15.72 ~ Lista de tipos de simbolo.

Figura 15.73 — Simbolo de norte e de linha de centro.

Para carregar outros simbolos, cligue em Carregar familia e selecione a pasta Anotagdes, em
sequida selecione o simbolo desejado ou acesse as pastas disponiveis para selecionar outros
simbolos. Para criar um simbalo, € preciso criar uma familia com base no template genérico de
anotagdes - Anoiacao generica metrica.rft.
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Figura 15.74 — Selecao de uma famflia de simbolos.

15.4 ldentificadores - Tags

Aba Anotar > l1dentificador > Identificar todos ou identificar por categoria

Identificadores sdo as etiquetas que indicam cada elemento do projeto, por exemplo, portas e
janelas. Todas as categorias de familias possuem seus respectivos identificadores. Alguns séo
carregados juntamente ao iniciar o Revit, outros devem ser carregados conforme a necessidade.
Podemos inserir os identificadores simultaneamente a inser¢do do elemento ou posteriormen-
te, Se ele foi inserido e depois apagado com a ferramenta Identificador, podemos inseri-lo no
elemento a qualguer momento do desenho, As propriedades dos identificadores sdo listadas nas
tabelas.

Anotagbes - Cotas e Texto

Para inserir um identificador existem duas opcoes: incluir um por vez ou todos em urna unlca :
operagao. O identificador é acessado pela aba Anotar, painel ldentificador.

Figura 15.75 — Aba Anotar - selecdo de Identifcar por categoria.

Cligue em Identificar por categoria e selecione o elemento no qual vocé deseja inserir os iden-
tificadores. Em seguida, o identificador € inserido somente no elemento selecionado. Os outros
do mesmeo tipo que ndo tiverem identificador carregado ndo terdo um identificador inserido.
Veja 0 exemplo a sequir, no qual selecionamos uma porta; o identificador foi inserido somente
na porta selecionada.

Para inseriy identificadores em varios elementos de uma sé vez, clique em identificar todos e
surge a janela de didlogo da Figura 15.77. Nela vocé deve selecionar a{s) categoria(s) para inserir
os identificadores.
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Figura 15.76 — Insercdo de Figura 15.77 — Selecdo de cateqoria
identificador em porta. para insercio de identificadores.

Neste exempilo, selecionamos portas. As portas de todos os tipos terdo o identificador inserido
am uma unica operagao, como mostram as Figuras 15.78 e 15.79.
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Figura 15,78 — Desenho sem Figura 15.79 — Identificadores inseridos
identificadores das portas. em todas as portas.
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15.4.1 Criacao de um identificador

Para criar um identificador, devemos editar a familia de um identificador existente (arquivos .RFA).
ou iniciar a criagdo de uma familia de identificadores pelo template do elemento correspondente
{arquivo .RFT). Por exemplo, cada elemento tem um tipo de identificador e para cada um existe
um template, Figuras 15.80 e 15,81,

Arquivos.rfa
de:familias de:
ntificadoies

Figura 15.81 - Arquives de familias de identificadores.

A seguir vamos criar um identificador de porta nos padrbes mais utilizados no Brasii. Usamos a
numeragdo para as portas como P1, P2, P3 etc. Os niimeros indicam os diferentes tipos de porta
num projeto; em geral existe uma legenda que identifica, para cada nimero, as propriedades
correspondentes da porta, tais como largura, altura etc.

Neste exemplo, vamos editar o identificador da porta que ja esta inserido no projeto, alterar seus
parametros e salvar novamente para manter o identificador original.

No projeto, selecione um identificador de porta e na aba Modificar | Identificadores de porta
escolha Editar familia para abrir o arquivo da familia M_ldentificador da porta.rfa.

Anotacdes - Cotas e Texto

)

Figura 15.82 — Selecao do identificador da porta.

Com o arquivo M_ldentificador da porta.rfa aberto, Figura 15.83, vamos editd-lo. O texto 101
refere-se ao parametro (legenda) que serd inserido no identificador e a borda em volta é um
desenho que pode ser alterado.

Fetacien.

Figura 15.83 — M_ldentificador da porta.rfa.

Antes de editar, salve com o nome M_ldentificador_porta.rfa, clicando em Salvar como > Familia.
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Figura 15.84 — Salve como familia.
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Figura 15.85 — Salve o arquivo como Kdentificador_porta.

O proximo passo é editar o identificador para gerar um circulo e a le-
genda P1, P2 etc, que serd inclufda ao inserir o identificador no projeto.
Ao entrar num editor de familias, estamos em outra &rea do Revit em que
existem ferramentas de desenho, texto e criacao de rotulos {legenda)
para o identificador. Para criar o circulo, devemos apagar o desenho da -
elipse, selecionar as linhas e clicar em Delete, como nos outros objetos  Figura 15.86 - Apagando
do Revit. A Figura 15.86 exibe algumas linhas ja apagadas. linhas do identificador.

Depois de eliminar essas linhas, podemos desenhar o circulo com as ferramentas de desenho
acessadas pela aba Criar, clicando em Linha, Figura 15.87.

Figura 15.87 — Aba (riar - selegéo de Linha.
Ao selecionar Linha, surge a aba Medificar | Colocar Linhas. Clique em Circulo e desenhe um
circulo ao redor do texto 101, como mostra a Figura 15.88.

Figura 15.88 — Desenho do circulo ac redor da legenda.

Anoctacbes - Cotas e Texto

O préximo passo é alterar o conteudo do identificador, ou seja, o parémetro a ser inserido nele.
Vamos usar a ferramenta Editar legenda. Passe o mouse perto do texto e note que surge um .
retangulo ao redor do texto 1071; clique nele para seleciona-lo. Em seguida, na aba Medificar |
Legenda selecione Editar legenda, conforme a Figura 15.89. :

Figura 15.89 — Selecdo da legenda.

Legenda é o conteddo do identificador selecionado com base em um parametro do objeto em
questao, no caso as portas. Na janela de didlogo que surge, Editar legenda, do lado esquerdo,
em Parametros de categoria, estio as categorias de parametros que podem ser inseridos no
identificador. Do lado direito, em Pardmetros da legenda, ficam os pardmetros que foram sele-
cionados para o identificador. Vamaos remover o pardmetro Marca, selecionando e clicando no
botao Remover, Figura 15.90.
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Figura 15.90 — Remacdo do pardmetro Marca,

Vamos selecionar o parametro Marca de tipo, Figura 15.91, clicar em Adicionar, inserir um pre-. - '
fixo “P* para que tenhamos a letra P no identificador, e em Valor de amostra digitaremos 0T...
Esse campo contém um exemplo do texto do identificador; pode ser qualquer valor. Clique em.
OK para fechar a janela. L
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Figura 15.91 - Selecio do parimetro Marca de tipo para o identificador da porta,

Ao fechar a janela, o identificador esta pronto, porém precisamos aumentar o tamanho da le-

genda para que o texto fique encaixado nele. Clique nos grips para aumentar o retangulo, como
mostra a Figura 15.92.

O texto da legenda estd com altura de 3 mm e pode ser reduzido. Caso seja necessario alterar o
tamanho da letra, temos de criar um estilo de texto menor, com 2 mm, por exemplo. Para isso,
selecione Legenda (retingulo) e veja que na caixa Propriedades ha um texto com 3 mm, Clique
em Editar tipo e duplique, crie um estilo com 2 mm e aplique 3 legenda. A Figura 15.93 ilustra a
tegenda com um texto de 2 mm.

Figura 15.92 - Alteracio do tamanho da legenda. Figura 15,93 - lLegenda com texto de 2 mm.

Em seguida, vamos salvar novamente o identificador criado e carregar diretamente no projeto
pelo botdo Carregar no projeto na aba Modificar, Figura 15.94.

Figura 15,94 — Carregar o identificador no projete,

Com o identificador carregado no projeto, ¢ preciso alterar a propriedade das portas Marca de
tipo para que fiquem de acordo com as necessidades do projeto, ou seja, tenham a numeracio
correta. Por exemplo, se criamos tipos de porta de 70 cm, 80 cm e 90 cm e vamos numerda-las de
acordo com os tipos, temos de inserir sua numeracio em Marca de tipo em cada uma delas.
A Figura 15.95 mostra o tipo porta 80 com a propriedade Marca de tipo 01; podemos entio ter
a porta de 70 com 02, a de 90 com 03 e assim por diante, Entdo, devemos substituir os identifica-
dores pelo novo identificador,

Anotacoes - Cotas e Texto

Figura 15.95 — Propriedade da porta Marca de tipo com valor 01,

Para substituir o identificador, selecione-o e clique em Propriedades para exibir a lista dos iden-
tificadores. Selecione Identificador_porta, como indica a Figura 15.96.
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tipo, e a porta de 70 com PO2.

Para alterar os identificadores de janelas, siga o
mesmo procedimento,

ntificador i
ecignaglo LU
| 212 )
i - ———]
N
Figura 15.96 ~ Substituicio de identificador por ldentificador_porta.
Ap6s a substituicdo, a porta de 80 ja esta com ‘—“\
a nova apresentagio P01, que € sua Marca de by \
A partir da alteracdo do identificador, todas as Lk
portas de 70 saem com a numeragdo 02 e as L f
portas de 80 com a numeracao 01. P/
s

Figura 15.97 — Portas de 70 e 80 com os

identificadores exibindo as respectivas numeragdes, ..
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15.5 Chamadas de detalhe - Callouts
Aba Vista > Criar > Chamada de detalthe

As chamadas de detalhe de uma vista sdo marcas que identificam um detalhe em outra vista. Ao
criar uma chamada de detalhe, o Revit gera uma vista da 4rea do desenho selecionada em outra
escala para que sejam adicionados detalhes a ela. As chamadas de detalhe podem ser criadas
em vistas planas, cortes ou elevagées. A vista que originou a chamada de detalhe denomina-se
Referenciada e a criada chama-se Vista de chamada de detalhe. Se a vista referenciada for
apagada, a chamada de detalhe também é eliminada.

Para criar uma chamada de detalhe, selecione Chamada de detalhe na aba Vista, Figura 15.98.
Para criar a regido do detalhe temos duas opcdes: Retangulo e Croqui, Figura 15.99, A opcao
Croqui permite criar uma regido de detalhe com as ferramentas de desenho em outros formatos.
Em seguida selecione em Propriedades o tipo Chamada de detalhe ou Detalhe.

Defina a escala na barra de op¢des, Figura 15.100.

Figura 15.98 — Aba Vista - sele¢do de Chamada de detalhe,

.

BLT Croqui
fige -

:'._ £ rarlthémadé@ede&?hg__-'.'_

| Referiviciar oatrs vista: :

Figura 15.99 - Tipos de Chamada de detathe. Figura 15.100 — Barra de opgdes de Chamada de detalhe,

Em sequida, selecione no projeto a area do desenho para gerar a chamada de detalhe, como
mostra a Figura 15.101.

Para finalizar, veja no Navegador de projeto a vista criada, neste exemplo Detalhe 0. Para renc-
mear, clique com o botdo direito do mouse e dé& um novo nome 3 vista.

@& Vinculos dp fe;

Figura 15.101 - Sele¢do da rea do desenho a detalhar. Figura 15,102 ~ Vista criada no Navegador de projeto.

Anotacdes - Cotas e Texto

Para abrir uma vista de detalhe, clique nela no Navegador de projete ou, na vista em que ela foi.
criada, clique duas vezes no identificador de Chamada de detathe. Ao inserir a vista do detalhe

em uma folha no retdngulo da chamada de detalhe serd identificado em qual folha a vista foi in=
serida e em que posicao. Em seguida, vocé pode completar a vista desenhando os elementos do-
projeto que nio estdo nela com as ferramentas de desenho da aba Anotar, clicando em Linha -
de detalhe, como mostra a Figura 15.103. Os elementos desenhados com essas ferramentas 56 - =
aparecem nessa vista do desenho.

Figura 15.103 — Vista do detalhe.

15.6 Indicadores de ambiente - Room

A ferramenta Ambiente permite definir uma propriedade para as areas do projeto a fim de in-
dicar o seu uso e extrair a area dos ambientes criados. Ela € uma subdivisdo do projeto, um am-
biente, definido por paredes, pisos ou forros. Com ela podemos criar cores para indicar o uso das
areas, por exemplo, dreas comuns, escritério, para circulacdo etc, o que facilita muito a contabi-
lidade das areas e a visualizacdo dos espacos criadas em um projeto. Depois de criar os ambien-
tes, podemos gerar uma tabela de dreas. Para inserir um ambiente, selecione Ambiente na aba
Arquitetura, em seguida escolha uma area no projeto delimitada por paredes, por exemplo.

Aba Arquitetura > Ambiente

Figura 15.104 ~ Aba Arquitetura - selecdo de Ambiente,

Na Figura 15.105 foi selecionado um sanitdrio. Ao passar o cussor sobre ele, o Revit detecta auto-
maticamente pelas paredes uma area e insere uma moldura e duas linhas que se cruzam. Clique
para inserir o ambiente, entdo surge uma moldura na drea e um identificador com numero e
texto. E possivel alterar esse texto clicando nele ou usando as propriedades do ambiente. Para.':_::' i
editar as propriedades do ambiente, clique nas linhas em“X"e veja a janela Proprledades C!lque

para que na tabela 0 ambiente seja nomeado corretamente. :
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Figura 15.105 — Renomear 0 ambiente,

Em Propriedades podemos definir as seguintes propriedades do ambiente, além da 4rea e pe-
rimetro:

s PNiamero: nGmero do ambiente.

a Nome: definicdo do nome; por exemplo, sala de reunido.
» Comentarios: insere comentario sobre o ambiente,

= (cupacao: tipo de ocupacdo do ambiente,

= Departamento: departamento a que pertence.

= Acabamento base; acabamento basico,

8 Acabamento do forro: material do forro.

= Acabamento da parede: material da parede,

= Acabamento do piso: material do piso.

@ Ocupante: nome da pessoa gue ocupa o ambiente,

Ao definir essas propriedades, é possivel gerar legenda de cores de ambiente.

Em alguns casos, € possivel ter dois ambientes adjacentes, mas a ferramenta Ambiente n3o de-
fecta essa separacgdo, entdo usamos Separador de ambiente para criar uma linha de divisio
entre os ambientes, Figura 15,108, Os dois ambientes, Servico e Cozinha, sdo separados, mas nio
existe porta. Por isso, ao usar Ambiente, somente uma &rea é localizada.

Selecione Separador de ambiente na aba Arquitetura, em Ambiente > Separador de am-
biente. E inserida uma linha entre as duas paredes para gerar a divisdo,

Anctacdes - Coias e Texto
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Figura 15.106 — Ambiente com Figura 15,107 — Ambientes
nome definido em Propriedades. adjacentes e um ambiente.

Veja a sequir o resultado depois de inserida a linha de separacdo dos ambientes. Foram criadas
duas areas separadas.

- Linha de
. q separacgio

Figura 15.108 - Resultado da criagde de dois ambientes separados.

15.6.1 Criagao da tahela de areas .

Depois de criar todos os ambientes, podemos extrair as dreas para uma tabela. O capitulo seguinte
apresenta tabelas em detalhes, Neste, veremos de uma forma resumida como criar a tabela. Na
aba Vista selecione Tabela > Tabela/Quantidades. Na janela de didlogo da Figura 15.109 esco-
tha a categoria Ambientes e clique em OK,

o Digie aqui
‘2 Tabela de areas

Figura 15.109 - Selecdo da categoria da tabela,

Na janela sequinte selecionam-se os campos da tabela. Selecione Nome e clique e_m_Adl:c:lqr_!_a
depois escolha Area, clique em Adicionar e em OK. SR

No Navegador de projeto ¢ criada uma vista dessa tabela, conforme a Figura 15.1.1 1
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Figura 15.110 - Selecdo dos campos da tabela. Figura 15,111 —Tabela de dreas.

As tabelas podem ser editadas posteriormente e extraidas para um arquivo tipo .txt que pode ser
aberto em planilhas para posterior edicdo. A forma como a tabela é exibida pode ser modificada
alterando suas propriedades em Propriedades, nos campos do grupo Outroes. O Capitulo 16
mastra em detalhes como fazer isso.

Para visualizar as dreas dos ambientes diretamente no projeto, podemos substituir o identifica-
dor por outro gue ja inciui as areas, Para isso, clique no identificador de um ou mais ambientes
e digite 5A (atalho de teclado para selecionar todas as instancias) para selecionar todos iguais a

ele de uma Unica vez e selecione em Propriedades o tipo Identificador de ambiente com érea,
como mostra a Figura 15.112.

5.4
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Figura 15.112 - Selecdo de Identificador de ambiente com drea.

15.6.2 Criacdo de legenda de uso - Legend

Com a definicdo das propriedades dos ambientes, podemos gerar uma legenda de cores para vi-
sualizar areas definidas no projeto com ocupagdes semelhantes, ou pelos nomes dos ambientes
definir a legenda de preenchimento. Na aba Anotar selecione Legenda.

Figura 15.113 - Sele¢o de Legenda,

AnotacgOes - Cotas e Texto

No cursor surge uma legenda; cligue em um ponto
da tela para inseri-la. Na janela Escolher tipo de
espaco e esquema de cor, uma mensagem indica
que um esquema de cores ainda ndo foi definido e
vocé deve selecionar um; margue Nome para esco-
lher o esquema por nome de ambiente e clique em Figura 15.114 - Selecao do
OK, Figura 15.114. esquema de cores Nome.

Em seguida, 0 esguema é aplicado nos ambientes e a legenda inserida natela, Figuras 15.115e 15.1 16.3._.-. :

iegenda do Ambiente

[} erevadores

[ escadas

Estrtonio

17 han Gireutageo

1] sanitarios Femvninos

aniarios Maseulinos

Figura 15.115 - Aplicacdo do esquema de
cores nos ambientes do projfeto. - por nomes dos ambienses.

Figura 15,116 - Detathe da legenda

Depois de criada a legenda, podemos editd-la para gerar outras ou modificar a existente. Para
medificar uma legenda de cores, selecione em Propriedades, no campo Esguema de cor, o
botdo Nome, Na janela de didlogo Editar esquema de cor altere os seguintes campos:

e

\ = B .
depremackanertol  temca | bnae

I T B

o I :

Figura 15.117 — Edigdo do esquema de cores da legenda.



.__Aiit:_é)'c_lesk Revit Architecture® 2015 - Conceitos & Aplicagdes

s Categoria: define a categoria do esquema.

a Titulo: titulo da legenda.

= Cor: define o identificador do ambiente que vai gerar a legenda; por exemplo, por nome, por
ocupacgao etc.

Os botdes abaixo de Categoria permitem criar outros nomes para as legendas, renomear ou

apagar uma legenda. A Figura 15.118 mostra um exemplo da criacdo de legenda de ocupacio

para 0 mesmo pavimento usado anteriormente, com esguema de cores per nomes, em que po-
demos ver as areas de circulagdo, escritorio e sanitarios do pavimento.

e .

Figura 15.119 — Aplicacde do esquema de cores por ceupagdo na vista do pavimento.

Estas sdo propriedades da vista, de forma que, apods criar um esquema de cores para os ambien-
tes, ele pode ser aplicado em outras vistas que estejam com os ambientes criados €, ainda, usado
para todo o projeto. Também é possivel criar um esquema diferente para outras vistas.

Para completar a utilizacdo da ferramenta Ambiente, podemos criar o identificador com base
no ldentificador_Ambiente para indicar os acabamentos de pisos, paredes e forros. Da mesma
forma como criamos um identificador para a porta, edite o ldentificador_Ambiente e crie um
identificador para mostrar os acabamentos. A Figura 15.120 apresenta o identificador modifi-
cado, exibindo os acabamentos. Vocé pode baixa-lo do site da Editora Erica, arquivo identifica-
dor_ambiente_acabamentos.RFA.

Anotacdes - Cotas e Texto

Figura 15,120 — |dentificadores para indicagdo dos acabamentos - parede/piso/forro.

15.7 Identificador de degraus

Essa ferramenta insere automaticamente a numeragao de degraus em escadas. Na aba Anotar
selecione Piso da escada/Namero de espetho do degrau.

Figura 15.121 — Aba Anotar > Piso da escada/NGmero de espetho do degrau.

Selecione uma linha de eixo de escada, Figura 15.122. Apds selecionar cada uma das linhas de
eixo, a numeracao dos degraus é inserida automaticamente. Depois de inserir, ao selecionar o
eixo da escada nas Propriedades, vocé pode escolher em que lado a numeracéo é inserida em
Referéncia (Centro, Direita, Esquerda)

A
T T T T =]
e L | 9 |1a|11}12jiatrajis
B, L ALl L
| Selecione estas
l linhas
Acima Acima
Figura 15,122 — Selecdo da finba de cixo, Figura 15,123 — Resultado,

15.8 Criacdo de Regides

O Revit possui duas ferramentas para criar regiées que sio: Regido preenchida que cria basica- -
mente hachuras em 2D para os detalhes de projeto nas vistas de detalhe e a Regido de mascara..
que é utilizada para “esconder” elementos no projeto. A seguir veremos como criar cada uma delas. -
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15.8.1 Regifio preenchida

A regido preenchida é uma hachura para detalhes em 2D, Na aba Anotar selecione Regifio>

Regido preenchida,

Figura 15.124 — Aba Anotar - Regido preenchida.

Em seguida na aba Modificar/Criar limite da regifio preenchida selecione uma das ferramen-
tas de desenho para criar o contorno da regido a ser preenchida. O preenchimento sera feito com
a familia que contém a hachura a ser selecionada na janela Propriedades.

Figura 15.125 — Ferramentas de criagdo de borda de preenchimento.

As hachuras sdo criadas como familias do sistema e podem ser alteradas editando-se o tipo.

Para editar ou criar um novo tipo selecione um tipo de regido na janela Propriedades e cliue
em Editar tipo. Em seguida na janela Propriedades do tipo duplique o tipo para criar um novo

e altere o padrdo da hachura no campo Padrao de preenchimento. A cor da hachura também é
definida no tipo no campo Cor,

" [Pt i st Bngip mrertida v

[ red o [zt
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Hacburs oz
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Hosizontal L
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Figura 15.126 - Tipas de
preenchimentos existentes, Figura 15.127 — Criagdo de novo tipe de Padsdo de preenchimento,
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Figura 15.128 — Detathe com hachura de madeiza,

15.8.2 Regido de Mascara

A regido de mascara é uma cobertura para dreas do detalhe que ndo desejamos exibir. Elas sdo
como formas brancas opacas ou transparentes e podem ser criadas em qualquer formato. Na aba
Anotar selecione Regido>Regiao de mascara.

Figura 15.129 — Aba Anotar - Regido de mdscara.

Em seguida na aba Modificar/Criar limite da regido de mascara selecione uma das ferramen-
tas de desenho para criar o contorno da regido a ser preenchida.

Figura 15.130 — Ferramentas de ¢riacdo de borda de Regifio de méscara.

0 preenchimento sera feito com uma caixa branca sobre a moldura criada, como mostra a Figu-
ra15.131.

Regido de mascara

|

Figura 15.131 - Exemplo de Regiao de mascara cobrindo parte de detathe.
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15.9 Componentes de detalhe

Componentes de detalhe sao elementos 2D ou colegbes de detalhes em 2D no caso de detathe
repetitivo. Voce poderd usar componentes de detalhe para inserir detalhes de batentes de portas
e janelas, encaixes de estruturas metalicas, repeticdo de blocos ou tijoldes etc. Eles sdo familias
paramétricas do tipo RFA que podem ficar guardadas em sua biblioteca.

Eles devem ser inseridos numa vista de desenho 2D. Com uma vista 2D ativa selecione na aba

Anotar>Componente e em seguida escolha entre Componente de detalhe ou Componente
de detalhe repetitivo,

4]
B Componzite dt delthe repabiioe
ol

Figura 15.%132 — Aba Anotar > Componente > Componente de detalhe,

Em seguida na janela Propriedades o Revit exibe os componentes ja carregados no projeto.
Selecione um dos componentes ou carregue outra famiiia selecionando Carregar Familia na
aba Modificar|Colocar Componente de detalhe. As familias estdo na pasta C\Program Data \
AutodeslARAC2014\Libraries\Brazil\ltens de detalhe.
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Figura 15.133 — Inserco de Componentes de detalhe,

Ao selecionar Componente de detalhe repetitivo na janela Propriedades, surgem os tipos de
detalhes repetitivos carregados como mostra a Figura 15.135. Clique num ponto inicial, em se-
guida em outro ponto e o detalhe é inserido conforme estiver configurado no tipo. Depois de
inseridos, os detalhes repetitivos podem ser editados. Se vocé clicar no detalhe, pode alterar a
medida do comprimento em que ele sera inserido,

Anotagoes - Cotas e Texto. .0

Figura 15.135 ~ Insercda de Componentes de detalhe repefitivo.

Cligue em Editar tipo. Neste exemplo foram inseridos componentes de detaihe de tijolos do
tipo ja carregados com espagamento de 0.075 como mostram as Propriedades do tipo. Vocé
podera duplicar o tipo e criar novos Componentes de detalhe repetitive com cutros compo-
nentes de detalhes, selecionando outros detalhe no campo Detalhe e alterando o espagamento

entre eles em Espacamento. Por exemplo criamos o detalhe repetitivo de vigas com 2 m de
espacamento entre elas.

Porbratag dz ton

Farbasstoy

Ecpzmentn
Rotagso do detaing

Figura 15.136 —Tipos de detalhe repetitiva, Figuea 15.137 — Detalhe repetitivo e vigas.



Tabelas - Schedules

o Intfodugao SIS \ _
‘Este capltulo mostra como extrair |nformag0es do prOJeto em tabelas de quantltatwos & de
materiais. Uma das maiores qualidadés de um software BIM e paramétrico é a extracio de
quantitativos. As tabelas 580, na verdade, uma outra vista do projeto, 56 que em forma de da-
dos. Ao alterar qualquer elemento construtivo no projeto, as tabelas sio atualizadas automa-
ticamente. Também & possivel alterar um elemento selecionando-o na tabela; a modificacio
ocorre ac mesmo tempa ne projeto em todas as vistas, plantas, cortes, eievagé’es e vistas 3D.

Objetivos

¥ Aprender a criar uma tabela de quantitativos

» Fazer uma tabela de materiais

» Criar uma tabela de dados de corte e aterro de terrenas

» Configurar a forma de apresentagdo da tabela com filtros e somas de totais

16.1 Tabela/Quantidades - Schedule/Quantities

Aba Vista > Criar > Tabelas > Tabela/Quantidades

Cria uma vista com tabela de quantitativos de esquadrias, paredes, vigas, pilares etc. As ta-
belas no Revit sdo geradas como vistas e inseridas no Navegador de projeto. Depois, para
inserir em uma folha para impressao, basta arrastar a tabela até a folha. Tudo que estiver no

projeto pode ser listado. Neste exemplo, vamos gerar uma tabela de portas com o arquivo
do tutorial do final do livro.
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Figura 16,1 — Aba Vista - Tabelas.

Tabelas - Schedules

Na janela Mova tabela selecicnamos a cate-
goria da tabela, como mostra a Figura 16.2.
Selecione Porta, e cligue em OK.

toma

- Teadoutid

" Tabela de covpensotes B3 gk
T Ohaves ca fobds

Figura 16.2 — Selecdo da categoria da tabela - Portas.

O préximo passo é selecionar os itens que
devemn ser listados na tabela; por exemplo,
tipo, largura, altura. Cligue em Altura, em
Adicionar e assim por diante para 65 campos
que deseja inserir na tabela,

Figura 16.3 ~ Adicdo de campos a tabela.

Depois de adicionar os itens, vocé pode mu-
dar a ordem clicando em Mover para cima e
Mover para baixo.

Em sequida, cliqgue em OK e a tabela é inse-
rida na tela, conforme a Figura 16.4, entdo a
vista Tabela de porta é criada.

Para alterar os campos e a forma de exibi-
¢do de uma tabela j& inserida, vamos edi-
tar as propriedades da vista da tabela em
Propriedades, como indica a Figura 16.6.

20
30

Figura 16.4 — Tahela gerada.

Figura 16.6 — Propriedades da tabela.

Ao selecionar Editar em cada uma das op-
¢oes, surge a janela de didlogo Propriedades
da tabela, Figura 16.7, e em cada aba é pos-
sivel fazer um tipo de ajuste, como a seguir;

& {ampos: nessa aba selecione os campos
gue vao compor a tabela em Campos dis-
poniveis, em seguida clique em Adicionar
para inserir no quadro a direita.

Corpos toblados {na ek H

| ek ermentmares mods viadeds

Figura 16.7 — Propriedades da tahela, aba Campos. -



8 Fiftro: nessa aba vocé pode filtrar os cam-
pos da tabela para visualizar somente os
selecionados. Neste exemplo, seleciona-
mos os campos Largura e Altura das por-
tas, mas também poderiamos visualizar
apenas as portas com uma determinada
largura, como mostra a Figura 16.9,

Figuera 16.8 - Propriedades da tabela, aba Filtro,

Figura 16.9 - Filtro de portas pela largura.

s Classificar/Agrupar: nessa aba fazemos
o agrupamento de itens de acordo com
tipo, largura, altura, ou seja, conforme os
campos selecionados.

- €abegatho: liga um cabecaiho.
- Redapé: liga um rodapé que insere o
contador de itens,

- Linha em branco: deixa uma linha em
branco entre os itens.

- Total gerak soma todos os itens, O titu-
lo € o texto na folha

- Classificar em itens cada insténcia;
exibe cada instancia dos elementos.

Com a configuragao da tabela de acordo com
a Figura 16.10, ela é exibida na Figura 16.11,
com todos os itens {portas) do projeto.
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Devemnos desmarcar Classificar em itens
cada insténcia para agrupar os Hens do
mesmo tipo, Figura 16.12.

" laka e bvarcn

Tabd gord

Hittenizor cdaretinoa ¢I Dasmarcar

Figura 16.10 - Aba Classificar/Agrupar.

“Tabets da portax

Figura 16.31 - Tabela exibe todas
as instancias de portas do projeto.

<Tabela de pottas

‘AL { 8 | 3
Targura

Figura 16,12 — Tabela com itens
de portas agrupados por tipo.

» Formatagéo: nessa aba formatamos os
campos selecionados no inicio e habilitamos
a contagem total de itens de uma coluna.
Por exemplo, em uma tabela de éreas é pre-
ciso somar todas as areas dos ambientes.

Tabelas - Schedules

- Cabecalho: nesse campo digite o texto
do cabegalho de cada item.

- Orientacio do cabecgatho: define o po-
sicionamento do cabecalho.

- Alinhamento: alinhamento do cabecatho.

- Formatagdo do campo: formato dos
itens, como unidades, casas decimais etc.

- Campo oculio: esconde o campo na
tabela tempeorariamente,

- Maostrar formatagio condicional em
folhas: exibe nas folhas a formatacao
condicional criada no botdo Formato
Condicional.

- Caloular totais: calcula a soma dos itens
do campo.

Deve-se selecionar cada campo separada-
mente e ajustar os valores para cada um deles.
A tabela resultanie dos ajustes selecionados
nessa janela esta na Figura 16.14.

Figura 16.13 — Aba Formatacdo,

“Yatsa d2 porias

Tigo

ara 7
I
garla 90 2.0 0.0y

Figura 16.14 — Resultado com os
cabegalhos madificados.

= Aparéncia; nessa aba configuramos como
a tabela seré exibida ao ser inserida em uma
folha. E necessario configurar esses pararme-

tros para uma correta impressao da 'tabela
Os resultados da formatacio da tabela s¢ sé
rao visiveis ao inseri-la numa fotha,

- Linhas do eixo: tipo de linha do con-

torno da tabela. K
- {ontorno: tipo de finha interna da tabela.
- Exibir titulo: o titulo da tabela é exibido.

- Exibir cabegalhos: os cabegalhos sdo
exibidos,

- Texto do titulo: altura da letra do tftulo.

- Texto do cabegalho: altura da letra do
cabecalho.

- Corpo do texio: altura da letra do texto
interno.

Figura 16,15 — Aba Aparéncia.

16.2 Tabela para levantamento
de materiais - Material
Takeoff

Aba Vista > Criar > Tabela > Levantamento
de material

£ possivel gerar uma tabela com os materiais
usados nos elementos construtivos do Revit.
A maioria dos elementos tem materiais as-
sociados aos seus componentes. Para isso,
existe a opcio Levantamento de material,
separada da opc¢do de gerar as outras tabe-
las, mas que cria uma tabela com as mesmas
caracteristicas e funcionalidades das tabelas
de outros elementos. Por exemplo, podemos
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gerar uma tabela com o volume de concreto de um projeto e limitar a busca somente por pilares
ou abrir para fodos os elementos do projeto,

n,

-
o

)

sty {edr Chesseds drdetr'hie
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= Lt e fehoa

Figura 16,16 — Aba Vista - seleciio de Levantamento de material.

Na janela de dialogo Novo levantamento de material, selecione a opcio <Multi-Categorias>.
Para o nome da tabela digite Volume de Concreto e clique em OK, Figura 16.17.

A seguir, selecione as propriedades Famitia e tipo, Material: Nome, Material: Volume e
Material: Descrigdo, Figura 16.18, e clique em OK para gerar a tabela.

oot e Caraes]

L m} {ogoredar, [ opa ]

Figura 16,17 — Janela Novo
levantamento de material,

Figura 16,18 - Sefecda dos
campos da tabela de volume.

A tabela é criada com uma longa lista de elementos e varios materiais, todos usados no projeto.

Em seguida, usamos os filtros para mostrar somente os elementos que tém concrete como mate-
rial. Na janela Propriedades da vista da tabela, selecione Editar no campo Filtro. Na aba Filtro
selecione Material: Nome, substitua o campo igual por contém e digite Concrete no campo de
baixo, como indica a Figura 16.20.

Cérire Susc-Goten plar t ? [
T Eatere, FOTITRIES <Ly Pars eniree §33mt !

=)

Figura 16.19 —Tabela gerada com Figura 16.20 — (viagdo de filtro
todas os materiais do projeto. do material Concrete,
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O resultado é uma tabela que lista apenas os elementos que contém concreto como material; -
Vocé pode solicitar o cdlculo de volume total. Em Classificar/Agrupar, peca para agrupar por:

Material; Volume ¢ habilite Total geral; na aba Formatagao habilite Calcular totais.

Cretagia do mbacln:
[pemene e T

Hhseata:
{Eemeertn; .

flrs

I fiader taras

L Apda )

Figura 16.21 — Agrupar por volume. Figura 16.22 ~ Habilitar o clculo de volume total.

O resultado final € apresentado na Figura 16.23.

Figura 16.23 — Calculo do volume total do material concreta,

16.3 Tabela para volume de corte e aterro de terreno
Aba Vista > Criar > Tabela/Quantidades

A tabela para volume de corte e aterro de um terreno pode ser gerada com base na planificacdo
em uma topografia com uma Plataforma de construcgao, estudada no Capitulo 14. Neste exem-
plo, abra o arquivo Corte_Aterro.rvt para gerar a tabela. Esse projeto tem um terreno com uma
plataforma de construcdo ja criada. Vamos repetir o processo de uma tabela de quantitativos e
selecionar Topografia,

Figura 16.24 - Terreno com Plataforma de construgdo e tabela de corte/aterro.
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Apods selecionar Topografia, cligue em OK. Na aba Campos selecione os campos Cortar, Nome,
Preencher, Corte/Preenchimento de rede, Area projetada e Area da superficie, Figura 16.26.

bty fra peden):

Figura 16.25 - Janela Nova tabela - Topegrafia. Figura 16.26 — Aba Campos - selecdo dos campos da tabela.
Com isso é criada a tabela da Figura 16.27. Note que os campos de Corte/Preenchimento de
rede estac com valores zerados. isso acontece porque ainda ndo geramos o que o Revit chama

de“superficie nivelada”, que faz a diferenca entre as duas superficies.

<Tabet da topogeahas
‘ o

Figura 16.27 - Tabela da topografia.

O préximo passo € gerar a "superficie nivelada”. Ative a vista do terreno. Na aba Massa e ter-
reno, selecione Regido com eixos.

Figura 16.28 — Aba Massa e terreno - selecdn de Regido com eixos.

Na mensagem que se abre, Figura 16.29, escolha a op¢do Criar uma nova superficie topogra-
fica exatamente igual a existente e selecione o terreno. Desta forma, uma outra superficie sera
gerada em cima da anterior e a diferenca entre elas pode ser calculada,

Edtd 8 et supadicis tegegrlfica pary crina g grede destiady,

@ Criar uma nova superhicie topagrafica exatamente iqual 3 euiztente
Q2 pontas intarncs @ de parimats 113 chplados

2 Cifar uma supeics topografica com bate tomeate nos pontoes do
peritactra
Rdres indaznt 6y supailice tipegrilion § prssizedy

Figura 16.29 — Mensagem de alerta do tipo de superficie a ser criado.

Tabelas - Schedules

A superficie é criada e a tabela € imediatamente preenchida com os valores dé célculo:
diferenga entre as duas. Como estamos no modo de edigdo, € necessario clicar em Concl
superficie. e

=

s 596 G

Figura 16.30 — Tabela criada com os volumes de corte ¢ aterro.

Agora, temos duas superficies de terreno, a existente e a atual. Para diferenciar as duas, podemos
nomed-las com base em suas propriedades. Selecione a superficie do terreno existente em uma
vista 3D, Para isso, use a tecla Tab que alterna entre varios elementos sobrepostos. Na janela
Propriedades mude seu nome para existente, como mostra a Figura 16.31.

= v BIP a T RETR B

vy I

Figura 16.31 — Superficie existente.

Repita 0 processo para a superficie nivelada que acabamos de gerar. Selecione-a e mude seu
nome para atual, Note que a superficie nivelada ja tem as propriedades de corte/preenchi-
mento, como indica a Figura 16.32. ol
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Figura 16.32 — Superficie atual.

Vocé pode mudar a altura da plataforma de construcao e verificar que os valores da tabela se
alteram. Pode, ainda, fazer outras alteragdes na plataforma para verific-las na tabela.

Jiseegedoi e projeto ; cote st | Sopridines [

Figura 16.33 - Tabela alterada.

O resultado completo deste exemplo estd no arquivo corte_aterro_2015.rvt, disponivel no site
da Editora Erica.

16.4 Tabelas com Imagens

A partir desta versao do Revit podemos criar tabelas gue incluam imagens para associar aos ele-
mentas. Os elementas agora tém uma propriedade de instincia Imagem que permite associar
uma imagem com uma instancia ou tipo de elemento, Essas imagens podem ser incluidas em
tabelas e serfo exibidas quando a tabela for colocada em uma folha.

Podemos associar imagens nos dois tipos de familias a seguir:

= Familias do sistema, como paredes, pisos e tethados, € possivel associar uma imagem como
um pardametro de instdncia ou como uma propriedade do tipo na familia.

Tabelas - Schedules

= Familias carregdveis, é possivel especificar uma imagem para ser associada a uma instancia.

da familia carregdvel ao editar a propriedade Imagem no modelo. T
As imagens gque podemaos associar ao elemento incluem as imagens importadas no modelo e ag" -
imagens criadas ao salvar vistas do modelo (como vistas 30 ou de renderizacdo) para o projeto, .\
As imagens somente serao exibidas na tabela quando ela é inserida na folha. Na vista da tabela
somente é visivel o nome da imagem, mas ndo a imagem. i

As imagens devem estar carregadas ne projeto para serem associadas as familias e podem ser -
carregadas todas de uma vez ou sob demanda. A ferramenta Gerenciar imagens facilita o ge-
renciamento delas.

A seguir veremos como inserir imagens no projeto e associar as familias para gerar a tabela com
imagens.

Aba Gerenciar> Gerenciar Imagens

Cfa

. :
Confiyuragdes k. : Opgdcs de, A
eficionair | oS- | detenho Mok g |
; Confiquepides 1 ecalizag3e d projeto |17 Opyies de

o | Cénsutts | Macrgz.
Figura 6,34 — Aba Gerenciar — opgio Gerenciar Images,

Ao acessar o comando, a janela de didlogo Gerenciar Imagens € exibida e se o projeto ja possui
imagens de vistas renderizadas por exemplo, elas so listadas nesta janela,

g
Figura 16.35 — Janela Gerenciar imagens.

Para inserir uma nova imagem, selecione Adicionar e selecione um arquivo de imageme o'qual .
€ inserido na lista. Neste exemplo inserimos a imagem da parede Alvenaria 15, como mostra‘'a :
Figura 16.36. Corn a imagem no projeto vamos inserir a imagem na familia da parede, -
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Figura 16,36 ~ Janela Gerenciar Imagens. Figura 16.38 - Imagem assoiaa

Selecione uma parede, em Propriedades do Tipo clique no botdo no final da linha em Tipo de

_ h Para inserir imagem em insténcia de elementos, quando hé a necessidade de um mesmo elemento
Imagem e selecione a imagem da parede como mostra a Figura 16.37,

ser representado com imagens diferentes, selecione o elemento, e em Propriedades selecione o
botdo no final da linha em Imagem e na janela Gerenciar Imagens selecione a imagem.

e
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Figura 16.37 — [nsercdo da imagem nas propriedades do tipa.

A imagem Alvenaria 15 € associada a tipo da parede. Figura 16.39 - Insercio da imagem nas propriedades de instindia,

Em seguida o arquivo de imagem fica associado somente aquela instancia da parede inserida no
projeto e nao a todas as paredes do mesmo tipo, Outras paredes do mesmo tipo selecionadas -
nao terdo uma imagem associada. SRR
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Figura 16.40 ~ Imagem associada a instancia da parede,

Corn as imagens associadas as familias de paredes ao criar a tabela do elemento, deve-se adicio-
nar a propriedade Imagem se forem imagens inseridas nas Instancias dos elementos ou Tipo
de Imagem se for no caso de a imagem ter sido inserida nas Propriedades do Tipo das familias.

Eropriadade: 43 ¢

Prmmainn]

i earantss dz wihados

e

[ | b

Figura 16.41 ~ Adicio da propriedade na fabela,

Neste exemplo criamos a tabela de paredes onde inserimos a imagem nas propriedades do tipo
das paredes. Note que as imagens das paredes nao sao exibidas na vista da tabela.

«Tabels de parede>

I ©
gy

Crivima

Figura 16.42 — Tabela de paredes com as imagens assodiadas.

Ao inserir a tabela em uma folha, as imagens sao exibidas.
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Tabela de parede
Tipo de imagem Tipo | Lergura ] Area | Volume

alvenarla 15 615 436907 [655.24 P
alvenarla 15 ceramica pinl 6.15 587 m? 48.03 m*
Alvenatia lijolo reboco 043 om0 {33.85 0

| divisaria banheiro 0.02 Im? . c18m |
Geneérico - 200 mm 0.20 426'm? 84.76 m?
Vitsine 128 m* - 0.00 m*

Tofal 5597 m? 862.07 n?

Figura 16.43 - Tabela inserida na fotha exibindo as imagens.

A altura das linhas pode ser alterada e a imagem se adapta 3 nova altura proporcionaimente.

Selecione a tabela ja inserida na folha e na aba Modificar |Graficos da Tabela selecione
Redimensionar e digite o valor em mm da altura da linha.

)

Figura 16.45 ~ Alteragio da altura da linha.

Tabela de parede

| Tipo de imagem Tipo [ Largura | Asea [ Volume
alvenaria 15 218 4369 n¢ 855.24 m?
alvenaria t5 ceramica pinl 915 587 m? 803 m |
Alvenaria lljolo reboco 943 79 m? 33.85 m*
divisoria banhalro 0.02 9 m? 0.18 m®*
Genérico - 200 mm 0.20 46 [savEm

B Vitrine 128 m? 0.0 m*

Tofal 5597 m*  862.07 m |

Figura 16.46 — Nova altura da linha com imagem redimensionada.




Montagem de Folhas e Impresséo.

' ',!ntrodugao _ : T

*:Neste capatulo vamos preparar a documentagao do prOJeto para |mpressao Veremos como
montar folhas com as plantas, cortes wstas cnadas ho projeto & tabelas dos eiementos lnserldos '
para |mpressao = I

Objetives

¥ Inserir uma folha com tamanho padrio

» Aprender a inserir vistas do projeto na folha
» Imprimir a fotha

171 Geracéo de folhas de impressédo — Sheets
Aba Vista > Composiciao da folha > Folha

A criacdo de folhas para impresso é feita pela ferramenta Folhas. Ndo hd um limite de folhas
a serem inseridas no projeto. Uma folha pode conter somente vistas do desenho listadas no
Navegador de projeto e/ou tabelas dos elementos inseridos no projeto. Depois de criar as

folhas inserimos as vistas do desenho ja com a escala definida na vista criada. As folhas estdo -

em escala 1:1 em milimetro e as vistas podem ser inseridas nela em diferentes escalas.

Figura 17.1 - Folha pelo Navegador de projeto.

Para inserir uma folha, clique com o botéo direito do mouse em Folhas no Navegador de
projeto ou na aba Vista selecione Felha, como mostra a Figura 17.2.

Montagem de Folhas e Impressio

Figura 17.2 — Fotha pela aba Vista,

Surge, entdo, a janela de didlogo Nova folha que solicita a folha; a sugestio é o formato A1 mas'_ -
se desejar outro, clique em Carregar e o Revit traz familias com os formatos mais utilizados | na
pasta Blocos de margens e carimbo, Selecione um deles e clique em Abrir. Neste exemplo
vamos usar 0 A0 métrico. Cligue em OK na janela Nova folha.
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Figura 17.3 ~ Selegdo da folha. Figura 17.4 ~ Outras famitias de falhas,

Uma folha ¢ inserida na tela. Em Folhas (all), no Navegador de projeto, clique no sinal de + para
abrir a lista de folhas, conforme a Figura 17.5. :
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Figura 17.5 - Folha A0 inserida na tela.

A partir deste momento, vamos inserir vistas do desenho na folha clicando na vista no Navegadbi‘:_
de projeto e arrastando para a folha. £ importante preparar as vistas a serem inseridas numa folha.-'
antes de arrasta-las. Verifique os sequintes itens: x 5
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Definir a escala na barra de status;

Usar Recortar vista para definir o que seré mostrado;

pivel de detalhe na barra de status: opcoes Alto/Médio/Baixo;
Estile visual opgdes Linha oculta/Estrutura de arame/Sombreado;
e Sombras: opgdes Ativadas/Desativadas.

Uma vista ndo pode ser inserida na folha mais de uma vez, nem em mais de urma folha, Para inserir uma
vista em mais de uma folha, ela precisa ser duplicada (Capitulo 7).

Para mudar o nome da folha, clique em Nao nomeada no carimbo a direita e ele entra no modo de
edicao, Figura 17.6. Renomeie a folha e note que o Navegador de projeto também ¢ atualizado.

= | §
Froprietaiio Proprietaric
Mome do Nome do
___prajeto projeto
Mataias Toned & | Plantas

Terreo

LTI

! !

Figura 17.6 — Renomeando a folha. Figuea 17.7 — Folha renomeada.

Cligue no campo do ntimero da folha e mude para FL 01, Figura 17.8. A partir de agora, ao criar
uma foiha, a numeracao sera sequencial. Crie mais uma ou duas fothas para verificar,

PiRgHetae
Projeto

Plantas

pr=——rrey

Figura 17.8 — Folhas criadas. numerada na sequéncia.

Para criar sua propria folha e o carimbo, é preciso criar uma familia com base em um dos modelos
de Blocos de margem e carimbo do Revit. Os templates estdo na pasta C:\Program Data\Autodesk\
RAC2014\Family Templates\Portuguese|blocos de margens e carimbos\AG_Metric.rft.

Neste exemplo vamos montar uma folha com o arquive edificio_escritoriorvt. Se vocé ja fez os
exercicios do tutorial, pode usar o seu arquive. Se ndo fez ainda, pode usar o arquivo edificio
escritoriorvt, que estd disponivel no site da Editora Erica, ou gualquer outro como um projeto,

Montagem de Folhas e Impressdo:

Verifigue a escala; vamos usar 1:100 nas plantas e cortes. Clique no pavimento térreo e arraste
para a folha. Ao arrastar, somente a moldura da viewport é mostrada, até que vocé solte na folha.
Em seguida, a vista é inserida, como indica a Figura 17.10.

T A

Meldura da

wigwporl W
»4-—; #

L
Moldura da
regido de recorle

Figura 17.10 - Vista do pavimento térreo insesida na folha.

Vocé verd duas molduras ao redor da vista; a da viewport e a da regido de recorte, que € a linha
de recorte da vista, a qual ¢ visivel, pois esta ligada na vista, Figura 17.10. Dependendo de como
estiver configurada a sua vista, vocé ndo vera a regido de recorte. Clicando fora da viewport, ela
some e a moldura da regido de recorte permanece. Ela deve ser desativada na vista correspon-
dente, selecionando o botdo na barra de status, Figura 17.11. A moldura da viewport deve ser
usada para mover a vista na folha. :

tioe (D 6Pk b i Dunltorgid

i

Figura 17.11 — Botdo Ocultar regide de recorte,

O resuitado é o desenho da vista em escala na folha. A partir desse momento, tudo que for alte-
rado na vista do pavimento serd alterado na viewport da folha. A seguir, insira a planta do terreno
na folha. O resultado € uma folha pronta para ser impressa.

Figura 17.12 — Folha com vérias vistas.




Apos selecionar uma viewport, suas proprie-
dades podem ser vistas em Propriedades.
Vocé pode criar estilos de viewport de acordo
com seus projetos.

A Figura 17.13 mostra as propriedades de ins-
tancia de uma viewport.

= Nome da vista: nome da vista apresentado
no Navegador de projeto.

& Titudo da pagina: titulo da folha, que pode
ser diferente de Nome da vista.

i Peeediiicta
i Begs

Navegadar de profets - @ite_stann.nt | Pic;

Figura 17.13 - Propriedades de instancia da viewport.

Para alterar a posicdo do titulo da viewport,
clique na sua margem. Ao surgirem os grips
azuis no titulo, clique e arraste para diminuir o
tamanho. Para mover o titulo, clique nele. Ao
aparecer o simbolo de Mover, mova o titulo.

~o Terreo
e

Figura 17.14 - Alteragdo da linha do titufo da viewport.

Para remover o titulo, selecione a viewport,
em Propriedades selecione Editar tipo e nas
propriedades desligue Exibir titulo.

Para maver a viewport, selecione-a. Ao surgir
o simbolo de Mover, mova com o cursor. Para
alterar o tamanho da viewport, selecione-a. Na
aba Medificar | Viewport escolha Tamanho
do recorte, Na janela Tamanho da regido de
recorte altere as medidas,
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Figura 17.15 - Alteracdo das medidas da viewport.

17.2 Criacdo de regido
de recorte

A regido de recorie corta a parte de uma vista
gue nao deve ser exibida na tela ou na im-
pressdo. As vezes, num projeto muito grande,
h4 a necessidade de ocultar parte da vista
para impressao ou mesme para visualizacéo
somente. Como vimos, ao inserir uma vista
de planta, corte, elevacao ou perspectiva em
uma folha, a viewport {borda da vista inserida
na folha) pode ficar com sobras em relacdo a
vista na folha. O ideal & que as vistas ja sejam
recortadas com Recortar vista antes de se-
rem inseridas nas folhas para ndo haver so-
bras e facilitar a sua movimentagdo. Depois
de inserir as vistas nas folhas, vocé terd de
mové-las para adequar ao espaco da folha e
acertar a posicio dos titulos.

A Figura 17.16 exibe a vista do pavimento tér-
reo completa, o terreno e a vegetacio.

d

Figura 17.16 - Pavimento térreo.

Montagem de Folhas e Impressda,.

Para ativar a regido de recorte, cligue no botdo da barra de status Exibir regido de recorte ¢ uma '
moldura aparecerd na tela. Clique nela para ativar os grips, como indica a Figura 17.18,

"1 Reglao
o de
recorie

&

Grips
(D 5 G g I egio derecore |
Figura 17.17 - Botdio Exibir regido de vecorte, Figura 17.18 — Moldura da regido de recorte ativada.
Em seguida, clique nos grips para diminuir a &rea a ser exibida, Figura 17.19. Depois tecle Esc para
retirar os grips.
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Figura 17.19 — Moldura diminuida.
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Figura 17,20 — Area da regido de recorte alterada,
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E gerada uma linha de borda fina em volta da 4rea selecionada. A borda na figura estad com linha -

grossa para destacar somente, Clique em Recortar vista na barra de status para que a vista seja
recortada, Figura 17.21.

Recarlar vista

Gk Gl

Figura 17.21 - Botdo Recortar vista.
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Figura 17.22 — Vista cortada pela regido de recorte,

O botao Ocuttar regido de recorte desliga a moldura para que ela nio apareca na viewport,

Figura 17.23.
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Figura 17,23 — Moldura desligada.
Qe ﬁg_g';-,mzu_llqr_regwéc_de recort § :

Figura 17,24 — Botdo Ocultar regido de recorte.

Para retornar 3 situagao inicial, desligue os dois botdes, conforme a Figura 17.25.

[T s s R E g S -

Figura 17.25 — Botdes para desligar a regido de recorte,
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A Figura 17.26 ilustra uma folha A0 com varias viewports simultaneamente. Para prat:car voce
pode inserir outras folhas de vérios tamanhos, com desenhos em escalas diversas.

As Figuras 17.27 a 17.29 exemplificam varios tipos de folha em que inserimos vistas ZD e 3D
com perspectivas e renderizagdo. I

Figura 17.28 — Estrutura — detalhes € fabelas. Figura 17.29 — Perspecivas.

17.3 Impressao

Depois de montada, a folha pode ser impressa em uma impressora configurada no equipaméntd _
ou o projeto pode ser publicado em formato DWF {Design Web Format), PDF ou em sistemas de o
troca de arquivos pela web.

Para gerar um arquivo DWF, utilize a opgao Exportar pelo menu de aplicagdo. O formato DWF o
pode ser usado também para gerar um modelo 3D a partir de uma vista 3D e ser lido peloi‘ L
Autodesk Design Review. O arquivo 3D gerado ¢ bem menor que o arquivo do Revit, e no Design’ -
Review vocé pode usar as ferramentas de visualizagdo em 3D (Steering Whell e ViewCube) para__. :
visualizar e caminhar no interior do projeto.

Agora, selecione a folha a ser impressa pelo Navegador de projeto ou simplesmente uma wsta do g
projeto. Ndo € somente a folha que pode serimpressa. Uma vista quaiquer na tela tambem pode

Para imprimir, selecione Imprimir no menu de aplicacao, Figura 17.30. o
Surge a janela de didlogo Imprimir, na gual é preciso configurar os seguintes campos:



Impressora

= Nome: selecdo de impressora.

= Propriedades: configuracdo das propriedades da impressora, variando de acordo com o equi-

pamento.
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= Imprimir para arquive: imprime para um arquivo PRN ou PLT.

Figura 17.30 - Selecdo do comando [mnprimir,

Arquivo
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Figura 17.31 - Janela de didlogo Imprimir.

= Combinar miltiplas vistas/folhas selecionadas em apenas um arquivo: imprime varias

folhas em um mesmo arquivo.

» Criar arquivos separados. Nomes de vistas/folhas serdo anexados ac nome especifica-
do: cria arquivos separados de impressao quando forem selecionadas varias folhas.

= Nome: o home do arguivo ao selecionar Imprimir para arquivo.
= Procurar: permite selecionar a pasta na qual sera gravado o arquivo.

Para imprimir varias folhas ao mesmo tempo, crie um nico arquivo com todas elas e imprima em PDF.

Faixa de impressio

B Jlanela atual: imprime a janela corrente.

= Porgao visivel da janela atual: imprime somente a parte visivel da janela.
" Vistas/folhas selecionadas: essa opcido imprime vistas/folhas selecionadas pelo botao

Selecionar.
Opcgoes

= Nuamero de copias: nimero de cdpias a imprimir.
» Ordem de impressdo reversa: inverte a ordem de impressao, desta forma a dltima folha é

impressa primeiro.

® Intercalar: se tiver selecionado varias copias e quiser fazer uma copia completa de todas
as folhas antes de comecar a segunda c6pia, selecione Intercalar. Caso contrario, sio feitas

as copias de todas as folhas em ordem.

Montagem de Folhas e Impressdo 7

Configuracdes
o Configurar: abre uma janela de didlogo,
Figura 17.32, com as seguintes opgoes:

# Nome: 0 nome das configuracdes de im-
pressao salvas anteriormente.

£ ke el enEal L
TE b ploress St refre ity

Figura 17,32 - Janela Configuracdo de impressao.

Papel

= Tamanho: tamanho do papel.

= Origem: fonte de alimentagdo de papel.

Orientacgao

a Retrato: posicdo do desenho na folha da
impressora,

B Paisagem: posicdo do desenho na folha
da impressora.

Colocacéo de papel
» Centro: centraliza o desenho na folha.

s Deslocamento do canto: distdncia da ori-
gem do desenho.

Vistas de linhas ocultas
= Remover linhas utilizando:

- Processamento de vetor: processa-
mento vetorial; melhora o desempenho
da impressao.

- Processamento raster: processamento
de impressdo mais lento.
Zoom
3 Ajustar para pagina: ajusta o desenho ao
tamanho da folha.

a Zoom: faz um zoom numa porcentagem
da folha.

Aparéncia

v Qualidade raster: qualidade da lmagem
impressa. Aumentando a qualidade, aumen«_'. Jn

ta o tempo de impressio.
8 Cores

- Linhas pretas: imprime em preto todo
o texto, linhas nac brancas, hachuras
e bordas. Imagem e cor sdlida sao im-
pressas em tons de cinza {opcdo ndo
disponivel para DWF).

- Escala de cinza: todas as cores, texto,
imagens e linhas sdo impressos em tons
de cinza.

- Cor: todas as cores do projeto sdo man-
tidas de acordo com a disponibilidade
da impressora selecionada.

Opcoes

8 Exibir vinculos em azul: os vinculos sdo
impressos em preto por padrdo, mas po-
dem ser impressos em azul.

a Ocultar planos de referéncia/trabalho:
permite esconder os planos de referéncia

e de trabalho na impressao,

= Qcuitar identificadores de vista nao refe-
renciados: esconde identificadores de cor-
te, elevacio e nuvem de revisdo que estejam
sem referéncia nas folhas.

e Linhas coincidentes da mascara de arestas
da regido: as arestas de regides de mascara

e regides preenchidas cobrem as linhas que

coincidem com elas. Esta opcdo somente

estd disponivel se a opgdo Processamento
de vetor estiver ativada.
= Ocultar caixas de escopo: esconde as cai-

Xas de escopo.

s Ocultar limites de recorte: esconde as
bordas dos recortes de vistas.

m Substituir meio-tom por linhas finas: se © -
alguns elementos forem mostrados em .
meios-tons, eles podem ser impressos con-..

linhas finas.

= Salvar: salva as configuragbes feltas nessaf
tela para uso posterior. :

a Salvar como: safva com outro n'o'm'e..
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m Excluir: apaga a configuracio selecionada na lista.

8 Repomear: abre uma janela para trocar o nome.

s Reverter: as configuragdes voltam ac estado original antes de serem salvas.
As configuracdes salvas vao para a lista em Nome:

impeascorar | AgabE PDE . -

<pasEseig
 Dafedlt
POF25_AL

Figura 17.33 — Lista de impresses salvas.

Neste exemplo fizemos vérios arquivos em PDF das folhas das figuras anteriores, Vocé pode visua-
lizar o arquivo Edificio_escritorio.pdf que esta no site da Editora Erica.

i Gt

Figura 17.34 - Arquivo PDF com varias folhas.
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Intmdugao

“A visualizacdo do projeto de arquﬁetura em 3D é. mu|t0 lmportanté tanto para o arqwteto-' .
como para o cliente que, em geral, tem dificildade de entender o.projeto em 2D, Veremos
como criar vistas em 3D com cameras e gerar perspectivas realisticas com renderizacdo. Nes-
te capitulo vamos-aprender também a inserir elementos ndo construtivos para completar o’
projeto, tais como mobilidrio, vegetagio, equipamentos sanitarios, entre outros componentes.
As imagens geradas estao disponiveis em cores no site da Editora Erica, pois a visualizacio da;
imagem digital € muito melhor que a impressa.

Objetivos

» Aprender a criar vistas 3D em perspectiva isométrica

¥ Gerar perspectiva com a camera

» Usar o Circulo de navegacgao para visualizar de forma dindmica o projeto
¥ Aprender a inserir mobilidrio, vegetagdo e oufros componentes no modelo
» Geray o render com materiais, luz e sombra

18.1 Comandos de visualizagdo em 3D

Para trabalhar em 3D, precisamos ativar a vista em 3D do projeto.
Abra o projeto do exercicio tutorial, se vocé ja terminou, mas se
ainda nao completou o tutorial, nem baixou os exemplos do livro,
use 0 exemplo do arquivo que ja esta instalado com o Revit, uti-
lizado neste exemplo. Na barra de acesso rapido podemos sele-
cionar o icone da casinha, em seguida Vista 3D padrio, e na aba Figura 18.1 - SE|E§a°
Vista selecionar Vista 3D e Vista 3D padrao. Entio, o projeto ¢  Pelabaradeacesso ripide,
apresentado na tela em 3D, como mostra a Figura 18.3.
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Figura 18.2 —Seleqdo pela aba Vista,

Figura 18.3 ~ Vista 30 do projeto.

Com a vista isométrica na tela, podemos gira-
-la rapidamente pressionando a tecla Shift e
o botdo scroll do mouse, com movimentos
circulares do mouse,

Para visualizar o projeto em outras posicoes,
existern mais trés ferramentas bésicas descri-
tas a seguir.

18.1.1 ViewCube

Esta localizado no canto superior direito da
tela em uma vista 3D. Se a barra ndo estiver
visivel na tela, cligue na aba Vista, selecione
Interface do usuario e clique em ViewCube.

s

s de desea

[z
Figura 18.4 - Habilitar o ViewCube.

O ViewCube gera vistas isométricas, O cubo
representa as seis possibilidades de visualiza-
¢a0 em elevacao, clicando nas faces. E possivel
clicar nas arestas e vértices para gerar vistas

isométricas. Na parte inferior a bussola per-
mite girar o desenho; basta clicar nela e girar.

Figura 18.5 - ViewCube,

Clicando em Superior, temos uma vista su-
perior, como mostram as Figuras 18.6 e 18.7.
Comum clique, o ponto selecionado fica azul.

Figura 18.7 - Vista em planta,

Clicandc em Frontal, obtém-se uma vista de

elevacdo e assim por diante para cada lado,
Figuras 18.8 e 18.9.

Apresentacdoem 3D e Insergéo’de_ Co:mhonéﬁtes_:

Figura 18,8 — ViewCube.
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Figura 18.9 —Vista frontal.

Clicando em um vértice, temos uma vista iso-
métrica,

Figura 18,11 —Vista isométrica.

Apertando a tecla Shift e o botao scroll do
mouse, podemos girar o projeto em 3D.

18.1.2 Camera

Aba Vista > Criar > Vista 3D > Camera

A cAmera permite visualizar o projeto em pers-
pectiva. Para ativar a camera, € interessante
partir de uma vista em planta do pavimento

correspondente, desta forma aaltura do obser- /.
vador ja fica correta. E possivel tambérm partir
de uma vista 3D de topo, porém deve-se alte -

rar a altura do observador em Propriedadas. -

Em uma vista plana, clique em Camera na
aba Vista.

Figura 18.12 — Selecdo de Gimera.

Em seguida, devemos clicar num ponto para
definir a posicdo do observador e em outro
para definir a posicdo do alvo, como mostra
a Figura 18.13,
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Figura 18,13 - Informacdo dos pentes da camera.

O resultado € apresentado na tela conforme
a Figura 18.14.

R

Figura 18.14 — Perspectiva criada pela cdmera.

A vista se apresenta numa borda que pode .
ser aumentada ou diminuida, clicando nelae .

editando com os grips e rolando o scroll do -+
mouse para usar o Zoom. :
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Em seguida, é possivel mudar o modo de visualizacdo na barra de controle da vista e ligar a som-
bra, como mostram as Figuras 18,15 a 18.18.

{4 Dppies de enbisio de gréficor..

P Estrutuca e arame
+EfLinha ocutta

{7 Somlireado

0 Coces consistanter
| 6 Realinta

Figura 18.17 - Ligando a sombra, Figuza 18.18 — Vista 30 com Sombreado e sombras ligadas.

As vistas 3D criadas por diferentes posicdes da cdmera recebem os nomes Vista 3D 1, Vista 3D
2 e assim por diante, sendo necessario renomea-las para facilitar a organizacao. Cligue no nome
da vista e no botio direito do mouse, entdo selecione Renemear e renomeie as vistas.

15y
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Figura 18.19 — Nome da vista. Figura 18.20 — Renameando a vista. Figura 18,21 — Resultado.

Para medificar a posigdo da camera, usam-se as vistas em planta e 3D, portanto ative as duas na
tela, Figura 18.22.

Figura 18.22 - Vista em planta e 3D simultaneas na tela.

Apresentagio em 3D e Insercao de Combdnéh't'es_.

Para organiza-las lado a lado, utilize a ferramanta Janelas Lado a Lado na aba Vista ou simplesmente
digite WT.

Em seguida, selecione a Regido de recorte na vista em 3D e note que na vista da planta surge o
icone da camera,

£z10

Figura 18.23 — Selecdo de Regido de recorte na vista 3D,

Na vista da planta, selecione a cdmera e mova. A vista em 3D vai se modificar conforme a nova
posigdo da cdmera. O alvo também pode ser movido dessa forma.

Farmerra [EHED O

Figura 18.24 — Modificagdo da posiio da cimera,

Mude para a vista em 3D e posicione o cursor na regido de recorte, pressione a tecla Shift e o
botdo scroll do mouse, movendo-o. A cdmera muda de posicio de acordo com o movimentodo:
mouse. Desta forma, podemos fazer alguns ajustes na vista,

Para gerar uma perspectiva interna, ative a vista em planta do pavimento desejado e proceda dé_ i
mesma maneira, informando os pontos intermamente aos ambientes, Figura 18.25. Neste exem:
plo visualizamos o primeiro pavimento. L




Figura 18.25 - Posi¢do da cimera internamente.

e U

Figura 18.26 — Perspectiva inferna resulfante.

18.1.3 Circulo de navegacao -
Steering Wheels

Essa ferramenta permite acessar os coman-
dos Zoom, Pan e Orbita, mudar o centro de
visualizacdo e caminhar em um projeto 3D.
Para acessa-la, selecione, na tela, em uma
vista 3D, o icone da Figura 18.27:

Circule de
navegagio

Figura 18.28 — Selecao do modo de navegacdo completo.
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Se a barra nao estiver visivel na tela, clique na
aba Vista, selecione Interface do usudrio e
clique em Barra de navegacgéo.

Figura 18.29 — Habilitar a barra do Girculo de navegagdo,

Aa primeiro contato, é exibida a tela da Figu-
ra 18.30 com o icone de uma chapa circular
em que podemos usar o modo de navegagao
completo ou resumido.

Figura 18.30 - (irculo de navegagdo.

Apertando o botdo direito do mouse, abre-se
o menu de contexto, também sera possivel
escolher outro modo de visualizagéo do icone
com menos opgdes.

|
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Figura 18.31 - Resultado ao pressionar o botdo direito de mouse.

As op¢des do Circulo de navegagao sao:

= Zoom: aperte o hotdo esquerdo do mou-
se com o cursor em Zoom para aciona-lo.

Apresentagio em 3D e Inser¢io de Componentes

= Pan: aperte o botdo esquerdo do mouse com o cursor em Pan para aciona-lo, . _
» Qrbita; aperte o botdo esquerdo do mouse com o cursor em Orbita para aciond-lo e gir:e'é CUrébr
8 Centro: permite mudar o centro do foco. Aperte o botdo esquerdo do mouse com o cursor--

em Centro e cligue em um ponto do desenho que deseja usar como novo centro, "

= Othar: aperte o botlo esquerdo do mouse com o curser em Obhar para acionar os icon'és'-
que permitem virar para a esquerda/direita do desenho. '

» Para cima/Para baixo: reposicionam o observador em relagio ao desenho por meio de um
icone que permite subir/descer o ponto de vista. Aperte o botdo esquerdo do mouse com o
cursor em Para cima/Para baixo e movimente para cima/baixo.

e Navegar: simula uma caminhada no desenho. Ao acionar essa opgao clicando em Mavegar,
surge um icone com setas em todas as diregdes; movimente o cursor na diregdo desejada.
Movimente devagar para gue a "caminhada” seja lenta; caso contririo, 0 movimento serd ra-
pido demais. Para voltar, movimente para baixo.

m Rebobinar: permite ver todos os quadros criados com a opgio Navegar. Vocé pode voltar
uns passos e recomecar com Navegar novamente,

18.2 Vista 3D cortada - Section Box

A vista 3D podera ser cortada de forma a visualizarmos o modelo internamente em corte. Para
criar uma vista 3D recortada, ative a Vista 3D padréo com a ferramenta da “casinha”

Em seguida, com a vista isométrica na tela, na janela Propriedades, ative o botio Caixa de
corte, como mostra a Figura 18,32,
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Figura 18.32 - Ativagdo da Caixa de corte.

Ao ativar essa opcdo, a Caixa de corte € exibida na tela ao redor do modelo. Essa caixa fard o,
corte em 3D no modelo. Antes de fazer o corte, mude a vista para o modo Sombreado caso
ainda nao estiver, pois a visualizagao fica melhor em Sombreado. o
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Em seguida, cligue na Caixa de corte e veja que em cada face surge um Grip. Para fazer o re-
corte, arraste o Grip de uma das faces em direcdo ao modelo e veja o resultado.

Grips

Figura 18.33 — Recorte do modelo em 3D.

Figura 18.34 - Detalhe do recorte em 3.

Para preservar esta vista com o recorte, o ideal é renomed-la. A vista ficara na lista de vistas 3D,
no Navegador de Projeto. Para remover o recorte, basta desativar o botdo Caixa de corte na
janela Propriedades.

A vista de recorte em 3D poderd ser renderizada ou exibida em uma das formas de visualizacao
da vista,

18.3 Vista 3D explodida - Displacement

A partir de uma vista 3D do modelo, podemos criar a vista 3D explodida. Essa vista é criada a partir
da movimentacio de elementos construtivos nos eixos X,Y e Z de forma a deslocar um elemento
da sua posicao original, fazendo com que a vista figue "Explodida”. A finalidade é representar de
forma diferenciada os elementos construtivos, para facilitar a compreensao da construgdo.

Em uma vista 3D Isométrica ou de Perspectiva, selecione um elemento, por exemplo a janela.
Note na aba Modificar | Janelas a ferramenta Deslocar Elementos, Figura 18.35. Para cada ele-
mento selecionado, serd exibida a barra Modificar | “Elemento”.

Figura 18.35 — Aba Modificar Janelas - selecdo de Deslocar Elementos.

Apresentacdo em 3D e Insercdo de Compo_riéht_g

Ao selecionar a ferramenta Deslocar Elementos, surge no elemento selecionado um icone com
os eixos XY e Z, selecione o eixo do sentido que deseja mover e arraste o icone para mover o
elemento, como mostra a Figura 18.36.

Repita o procedimento para os outros elementos construtivos do modelo e o resultado ficara
semelhante a Figura 18.37, que estd com varios elementos deslocados.
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Figura 18.36 — Deslocamento da janela.

Figura 18.37 — Deslocamento de varios elementos.

Depois que um elemento foi deslocado uma vez, ao selecionar 0 mesmo elemento, o icone
dos eixos ¢ exibido, ndo hé necessidade de selecionar a ferramenta novamente. Para desfazer o
deslocamento de uma Unica vez para um elemento, selecione o elemento e, na aba Modificar
iConjunto de deslocamentos, selecione Redefinir. O elemento voltara a posi¢do original do
projeto, comeo mostra a Figura 18.38.

o Destocs
Britcamerta ¥
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Figura 18.38 — Redefinindo a posicdo do elemento.
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Para uma melhor compreensao do deslocamento de elementos, podemos definir o percurso do
deslocamento para cada elemento por meio de uma linha tracejada. Selecione um elemento e,
na aba Modificar | Conjunto de deslocamentos, selecione Caminho. Em seguida, selecione os
elementos. Uma linha tracejada serd inserida do ponto do elemento deslocado, até sua posicio
original no modelo, como mostra a Figura 18.39.

Figura 18.39 - (riacdo do caminhe de deslocamento do efemento.

Para visualizar todos os deslocamentos de uma vista, na barra de controle da vista, cligue em
Realcar os conjuntos de deslocamento. Serdo exibidos em destague os elementos deslocados.
Nesse momento, é possivel retorna-los & posigdo original por meio da selecio de um, ou todos,

elementos usando a tecla Ctrl, que adiciona elementos a selecio de objetos. Em sequida, na aba
Modificar| Conjuntos de deslocamentos, selecione Redefinir.

Lz RS G Q«'ﬁa_-ﬁ!&:i;ﬁk?_._:_:?j_tiz__ S

Figura 18.40 - Visualizagio dos efementos deslocados.

18.4 Renderizacdo - Renderings

A renderizacao no Revit ¢é feita com o Mental Ray, um renderizador de grande poder e qua-
lidade. O resultado obtido com ele no Revit é bem satisfatdrio; porém, se desejar mais, pode
exportar o projeto para o 3ds® Max e aperfeioar a apresentagio sem limites.

Apresentacio em 3D e Insercio de COmpori.e'nfes._

Antes de renderizar, vocé deve escolher uma
vista em perspectiva com tudo que deve apa-
recer na renderizacdo além do projeto, como
moveis, vegetacio, ohjetos, pessoas, carros
etc, Na Secdo 18.5, veremos em detalhes
como inserir esses elementos que sio cha-
mandos de componenies,

Para inserir mobilidrio, objetes, pessoas e
vegetagdo, selecione a aba Avquitetura >
Componente > Inserir um componente e
selecione em Propriedades o objeto. Para
carregar outros ohjetos, cligue em Carregar
familia e selecione uma familia.

Neste exemplo, vamos partir de uma perspec-
tiva do edificio gerado no tutorial. As imagens
geradas podem ser baixadas do site da Editora
Erica. Se vocé nao fez o tutorial ou ndo baixou
os arquivos, abra o arquivo de exemplo que é
instalado com o Revit, Vocé também podera
renderizar uma vista de elevagdo ou planta,
mas as perspectivas s&o mais usuais.

Com a vista em perspectiva aberta, selecio-
namos o comando Render (chaleira) na barra
de status, como mostra a Figura 18.41.

Laibir 3 catea de didlaga de renderizagio E
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Figura 18.41 - Selecie de Render.

A janela de didlogo Renderizacao € aberta.
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Figura 18.42 — Janela de didlogo Renderizacdo.

Nessa janela fazemos todas as configuracoe
do render, clicamos no botao Reh'détiia'l_-._e L
cena é renderizada. Depois disso; 'pddéfh S
salvar a vista ou descarta-la. A renderizacio
pode ser rdpida ou demorar algum tempo’
dependendo do projeto, da qualidade da” .
imagem escolhida, de materiais, sombras, re<"
flexao da luz etc.

A sequir, sao descritas as configuractes:

s Repderizar: gera a renderizacdo propria-
mente dita apds todas as configuragdes
feitas nessa janela de dialogo. Durante a
renderizagdo surge uma tela com as infor-
mac¢des do processo. "

m Regido: ao ativar esse botao, podemos
criar uma moldura na vista 3D para definir
uma regido a renderizar em vez de gerar o.
render na tela toda. E muito Gtil para tes-
tar luz, material e outros efeitos antes de:
fazer o render total, pois, por ser uma re-
gido menor, leva menos tempo.

s Qualidade: nesse campo se define a qua-
lidade da imagem.

Cenfiguracéo

» Rascunho: gera um render rapido para
fornecer uma ideia da imagem, sem muita
qualidade; os materiais ficam imperfeitos.

Figura 18,43 — Imagem gerada com a qualidade Rascunho.

= Baixa: o render é rapido, com um pouco
mais de qualidade de imagem.

s Média: numa velocidade mais lenta, gera
o render com qualidade razoavel para
uma apresentacdo.



Figura 18.44 — Imagem gerada com a qualidade Média.

& Alta: o render € lento e com alta qualidade
da imagem. Os materiais tém uma otima
resolucio,

Figura 18.45 - Imagem gerada com a quatidade Alta,

= Melhor: bastante lento, mas a qualidade é
bern superior, com materiais e brilho mui-
to reais.

= Personalizado: usa as configuracoes da
janela de didlego Configuragéo da qua-
lidade do render a serem definidas pelo
usuario. A velocidade e a qualidade de-
pendem das configuracdes do usuério.

» Configuracdo de saida: nesse campo se
define a saida da imagem, se para tela ou
impressao,

Resolucao

= Fela: gera imagem na tela e, se for satisfatd-
ria, pode ser salva, A qualidade de salda em
pixels € definida pelo fator de Zoom aplica-
do a tela. Note que, ao dar Zoom, o niimero
de pixels em Largura e Altura se altera,

8 {mpressora: define a qualidade da ima-
gem para impressdo, Deve-se escolher a
defini¢do em DPI na lista disponivel ao lado.

= Huminagdo: nesse campo indica-se como
sera tratada a iluminacio da cena.

3 Esguema: escolha um esquema de ilumi-
nacdo de acordo com a vista 3D, Sol defi-
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ne a luz do sol; Artificial determina se ha
luz artificial na vista, O Revit permite a in-
sercdc de componentes do tipo luminaria
que podem fer luzes associadas.

Comrd Hasrs

Estn

Figura 18.46 — Esquemas de luz,

s Configuracio de sob: permite escolher
a posicao do sol, no topo pela direita ou
pela esquerda, entre cuiras, ou definir um
local geografico, dia e hora para simular a
insolagdo da cena. Para definir o local geo-
grafico, clique em Unico dia.

Ao clicar em Unico dia, as configuracdes mu-
dam para a tela da Figura 18.48, em gue po-
demos definir data, hora e local selecionando
o botdo com trés pontinhos em Localizagdo,

P de thdararveels

[Terss

Figura 18.48 - Janela de ajuste da localizagdo.

Na janela seguinte, Localizacdo do clima e
terreno, vocé pode definir o local na lista de
cidades ou pelos mapas do Google.

Apresentagio em 3D e Insercdo de Compone'rit':és_" S

Figura 18.50 — Selecdo de Sio Paulo,

a {uzes artificiais: esse campo é habilita-

do se for escolhido um esquema com luz
artificial, por exemplo, abajur no projeto.
E possivel liga-as/desliga-las clicando nelas.

s Segundo plano: nesse campo definimos

o fundo da imagem.

a Estile: o fundo pode ser uma cor solida ou

um céu com nuvens.

Figura 18.51 — Configuragde das luzes artificiais.

» Cor: define uma cor para o fundo, -

S ting

Figura 18.52 - Selecdo do fundo da imagem.

s Imagem;: permite selecionar uma foto do
local do projeto. No caso, a perspectiva
do projeto deve ser na mesma posicao da
foto para um ajuste rmais real.

8 Mévoa: define uma quantidade de ne-
blina/névoa na imagem. Limpar signifi-
ca claro, sem neblina, e Nebuloso indica
muita neblina.

Ao criar uma imagem interna que inclua luz
natural, o fundo e as nuvens influenciam a
gualidade da luz na renderizagdo. Para obter

luz mais natural, use Céu com muitas nuvens.

Imagem

8 Ajustar exposicho: essa opcao trabalha
com as definigdes da imagem depois que
ela foi gerada. Ao ajustar os controles da
janela de didlogo Controle de exposicao
e clicar em OK, a imagem na tela se modi-
fica. £ possivel fazer varias alteragbes antes
de salvar a imagem.

Vaor ds apasichs:

" Redess 025

Meiaston:
T Somivey:

" Bt bringo

Figutra 18.53 - Controles da im’ageni_."



- Valor de exposicdo: controla o brilho
geral da imagem.

- Realces: controla o nivel de luz para as
areas brithantes.

- Meios-tons: monitora o nivel de luz
para as areas entre as sombras e as are-
as brilhantes.

- Sombras: controla o nivel de “escuridao”
das sombras.

- Ponto branco: cor da temperatura dos
pontos de luz mostrados na imagem. Se
a imagem renderizada ficar muito ala-
ranjada, reduza esse valor. Se ficar muito
azulada, aumente.

- 3aturagdo: intensidade das cores na
imagem renderizada.

- Restaurar padrdes: volta 3 imagem inicial.

= Salvar para o projeto: salva a imagem
no projeto, a qual pode ser visualizada a
qualguer momento, pois fica armazenada
numa lista no Navegador de projeto.

a Exportar: exporta a imagem para um ar-
quivo em um dos formatos: JPG, GiF, TIF,
PNG e BMP.

Exibir
8 Exibir a renderizacho: exibe a Gltima ren-
derizagdo na tela.

s Exibir o modelo: exibe 0 modelo na tela.

Essas duas opcdes se alternam conforme o
que estiver na tela.

185 Insergéo de componentes -
Components

Aba Arguitetura > Componente > Inserir
Componente

Para completar o modelo, o Revit traz familias
de mobilidrio, luminarias com lampadas de
poténcias definidas que permitem a ilumina-
¢ao real do ambiente, equipamento sanitario,
carros, pessoas, vegetacdo, elevadores etc,
Vocé pode encontrar outros equipamentos
para o seu modelo no site Autodesk Seek
(seek.autodesk.com), ou crid-los em familias
conforme sua necessidade,
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Figura 18.54 - Visualizacdo de componentes.

Para inserir estes componentes, ative a vista da
planta do pavimento desejado e, na aba Arqui-
tetura, selecione Componente > Inserir um
componente,

{ 1) Maatar o becat

Figura 18.55 - Aba Arquitetura - Insercdo de componente.

Em seguida, na janela Propriedades, os com-
ponentes carregados no projeto serdo listados.
O Revit traz somente alguns componentes car-
regados nos arquivos de modelo (templates)
para nao carregar muito o arquivo no inicio.
Vocé deve carregar somente 0s componentes
necessarios ao projeto.

1525 x 762 mm
1525 2 762 mm Aluna
1830 %915 mm

3P
Tipos mais recentemente utilirados

RPC Fus:a RPC Fusca

RFC Feminino § Cynithia

RPC Masculing : Dhwayne

RPC Arvore - Outona : Corvalho-americana - 12,5 matros
RPC Vegetagdo - Tropical 1 Piteira - 0,45 melros

RPC Arvore - Trapical : Samambaia austealiana - 18 meteos

Suporte para bicicletss 2: Suporle para bicicletas 2

Figura 18.56 — Janela Propsiedades - lista de companentes.

Apresentacdoem 3D'e 1nséf§§_0 de :_CcSr'n_po'riehtes

Selecione o componente na lista e com o cursor posicione o componente no pro;eto_AIgun
componentes podem ser rotacionados no momento da insercdo pressionando a barra de €s
pago, como, por exemplo, uma poitrona, : -

Figura 18.57 — Insercdo de uma poltrona, Figura 18.58 — Resultado em 3D.

Para inserir outros componentes, clique em Carregar famflia, na aba ModificarjColocar
Componente, e selecione uma familia de Componente.

Figura 18.59 — Aba Modificar|Colocar Componente,

Cada tipo de componente terd suas propriedades de tipo e de instancia de acordo com o tipo de
objeto. Em geral, eles poderio ser duplicados para a criagdo de um novo tipo e as familias podem
ser editadas por meio do editor de famflias.

Para inserir outros tipos de elementos no projeto que vocé nao tenha encontrado nas bibliotecas
instaladas com o Revit, sugerimos o portal Autodesk Seek (seek.autodesk.com). Alguns fabri-
cantes de moveis e outros elementos disponibilizam familias em seus sites,



Trabalho em Equipe e Dados do Projeto -

Em seguida, surge a janela Propriedades do projeto, na qual inserimos as informacdes em cada
campo. Algumas podem ser utilizadas nas folhas de impresséo; entéo, ao alterar o nome do pro-
jeto, ele ja o modifica em todas as folhas. As informag¢des de Configuracio de energia podem
ser utilizadas para fazer andlises de enrgia de acordo com o projeto.

e Introdu(;an

o - - Lo ‘ f Figura 19,2 - Janela Propriedades do projeta.
= ‘Este capatulo expllca como tirar o maximo prove:to do Rewt para trabathar e equipe utl|l-" :
zarido. Worksets e vinculos, Asequipes podem ser tanto da mesita. disciplina, em que arqui- _ A Figura 19.3 exibe o carimbo da folha da familia AT_metrico.rfa com as propriedades do
tetos dividem o prOJeto em partes para uma evolucdo mais eficiente, como interdisciplinares, __ . projeto. A familia da folha pode ser alterada para que fique de acordo com os padrées de seu
em que arquitetura, instalacdes e estrutura podem compartilhar o meésmo modelo e evoluir- g escritorio, Se forem necessarias mais informagdes do projeto, com parametros que nio se en-
stmultaneamente, : R oo contram aqui, vocé podera criar os parametros necessarios. Em seguida veremos como criar
‘ ' Lo : ' novos parametros de projeto.

Objetivos

3 Determinar as informacdes de projeto
» Criar parAmetros de projeto _ : ] | E
» Localizar a origem do projeto - _ s : il b kiR e
¥ Aprender a criar um vinculo entre arguivos do Revit = Proprietario |
» Aprender a criar worksets - conjuntos de elementoes do projeto

Nome do projeto

- . - . Nao nomeada
19.1 Informacdes de projeto - Project Information
Quando trabalhamos com um software BIM, as informagdes do projeto, tais como nome, : o b :
data e autor, sdo muito importantes, Elas sdo armazenadas pelo Revit de forma que, sempre ' ; ¥ ““ Wnﬁ:’;;
que forem necessarias, podem ser utilizadas em folhas de impresséo, tabelas etc. Para inserir ' : —

as informacgdes do projeto, selecione Informacdes do projeto na aba Gerenciar.

[EIp— o]

£aai Data de emissha |

A101:

Aba Gerenciar > Informacdes do projeto

Figura 19.3 - Propriedades do projeto no carimho.

19.1.1 Criacé@o de um parametro de projeto — Project Parameter

! ek e R i ; : Além das informacgdes de projeto que ja constam no programa, pode haver a neceSSIdade d_
Figura 19.1 -~ Aba Gerenciar > Informagdes do projeto, : criar outros parametros para os elementos construtivos ou para o projeto. Isso é posswek porqu'

trabalhamos com um programa paramétrico que permite criar pardmetros conforme a neces
dade de cada usuario. &




Aditodeésk évitArchitecture™ 2015 - Conceitos e Aplicagdes,

Se imaginarmos, poy exemplo, uma folha com dados relacionados a prefeitura, que traz informa
¢des do cliente, tais coma IPTU, CADLOG, categoria de uso, entre outros, se esses dados estiveremy
inseridos entre as informaces do projeto, sua manipulacao e extracdo serdo muito mais eficiente

Vamos criar um parametro para os dados de cliente, por exemplo CADLOG, a ser inserido er_h'.
Informagbes do projeto. No arquivo do projeto (RVT), selecione Pardmetros compartithado
na aba Gerenciar.

Aba Gerenciar > Parametros compartithados

o B
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Flgura 19.4 — Aba Gerenciar > Pardmetros compartilhados.

Em seguida, na janela Editar parametiros compartilhados, clique em Criar para gerar um
arguivo .TXT com todos os pardmetros compartilhados do projeto.

Figura 19.5 — Janela Editar pardmetros compartilhados.

Ao clicar em Criar, surge uma janela para criar e salvar o arquivo .TXT. D& o nome parametros.txt
e clique em Salvar. Esse arquivo esta disponivel para download no site da Editora Erica. Apds o ar-
quivo ser criado, clique em Grupo > Novo e atribua o nome do grupo de parametros, por exemplo,
Dados cliente.

ruive:: Edder; Fo ks : : i -
This 15 & A6nit shared parare(er File a L
o not edit manual k2
ETA  VERSION wa:nsmw
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FOUR T
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aRa GUID NAME DATACATEGORY BROUF VISTALE

RAM @51eccOr-ansET- agua—gda? nQ]S-tcE]fBBc CADLOG  TEXT 1 i

- g s

Figura 19,7 — Nome do grupo

Figura 19.6 — Arquivo .TXT criade. de parametros.

Com o grupo definido, vamos criar ¢ parametro, clicando em Parametros > Novo, Figura 19.8.
Na janela Propriedades de parametros, no campo Nome insira CAPLOG, defina Disciplina
como Comum e Tipo de parametro comge Texto. Clique em OK, Figura 19.9.

Trabalho em Equipe e Dados do _P'roje.t'o.'. o o

Figura 19,8 — Grupo de pardmetros riado. Figura 19.9 — (riagde do pardmetro CADLOG.

Em seguida, o pardmetro € criado e fica numa lista no campo Pardmetros, como mostra a
Figura 19.10. Clique em OK para finalizar. Vocé pode criar outros parametros com dados do
cliente para esse grupo da mesma forma, tais como IPTU, CPF etc.

0 05 par I oy comga
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Figura 19,10 — Parimetro ¢riado.

Ainda no arquivo do projeto, selecione a aba Gerenciar > Pardmetros do projeto. Depois, na
janela Parametros do projeto, clique em Adicionar.

Pacitelron depirioss o Berentis nests préjetp: -

Figura 19.17 — Janela Parametos do projeto.

Na janela seguinte, selecione Parametros compartilhados e clique em Selecionar para esco!her
o parametro, como mostra a Figura 19.12.
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Trabalho em Equipe e Xados do Proje't'o' :
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Figura 19.12 - Selecio do parametro criado.

No campo Parametro de grupo sob selecione Outros, em Categorias marque Informagéo do
projeto e clique em OK para finalizar, Figura 19.13.

Figura 19.15 ~ Novo parametro
inserido em Informagdes do projeto.
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Os parametros compartilhados que ficam armazenados no arquivo .TXT podem ser inseridos em
outros projetos desde que vocé tenha o arquivo .TXT que os contém, Esses parémetros também
podem ser usados na criagao de templates de projetos, como estudado no Capitulo 4, Secio 4.1.1.
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Figura 19.13 — Definicdo de grupo € categoria do pardmetyo,

Figura 19.16 — Arquivo parametros.txt.
0 parametro foi adicionado ao projeto. Clique em OK para encerrar.

19.2 Ponto base do projeto e coordenadas

Ha dois sistemas de coordenadas no Revit; as coordenadas internas do projeto e as compartilhadas.
Cada sistema tem suas peculiaridades e limitagées.

® Internas do projeto: sio as coordenadas do projeto; referidas em varios lugares como
Projeto. Cada projeto possui um ponto base que é a origem do sistema de coordenadas
(0,0,0). Para visualizar essa origem, devemos ativar o seu {cone nas vistas, pois ele vem de-
sativado. Numa vista de planta qualquer selecione, nas propriedades da vista, Visibilidade/
Sobreposicio de gréficos > Editar. Na aba Categorias de modelo, marque e expanda o _
campo Terreno, Figura 19.17. '

Figura 19.14 — Parametso adicionado ao projeto.

Para visualizar o pardmetro em Informagdes do projeto, selecione a aba Gerenciar > Informagdes
do projeto e veja na janela de didlogo o pardmetro criado.
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Figura 19,17 — Ativacao da visibilidade do ponto base do projeto.

Na vista da planta, um icone do ponto base do projeto € exibido. Selecione-o e veja as coordenadas.

it (1P Ger AR v @ ¢

Figura 19,18 — Ponto base do projeto ativado.

A Figura 19.19 mostra paredes de 0,20 m de espessura formando um retdngulo de 4 x 3 m. Com a fer-
ramenta Coordenada de ponto, que permite visualizar as coordenadas de um ponto da aba Anotar,
podemos clicar nos vértices das paredes e verificar suas coordenadas em relagdo ac ponto base do
projeto, que se focaliza na intersecgdo das linhas de centro das paredes no canto superior esquerdo.

3,00

Figura 19,19 - Ponto base do projeto.

Trabathe em Equipe e Dados do Projet'o__-' e

A Ponto de levantamento topografico: além do ponto base do projeto, o Rewt tem o Ponto
de pesquisa (survey point), que funciona como um marcador geodésico e é utilizado para orien-
far a geometria do projeto em relacido a um sistema de coordenadas usado em engenhar:a civil.
Esse ponto esta visivel somente na vista Terreno por padrio. Yocé pode abrir a vista Tefreno e -
verificar. Para ativar a visibilidade do ponto de levantamento topogréfico, proceda da"rhési'ﬁa' '
forma feita anteriormente para ativar o icone do ponto base do projeto. Na proprledade da wsta S
Visibilidade/Sobreposicio de graficos, expanda Terreno e ative Ponto de pesqu:sa )
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Figura 19.21 - Ponto de levantariento”.
topagedfico (Pento de pesquisa) visivel. -

Figura 19,20 - Ativacdo da visibilidade
do ponto de levantamento topogréfico.

O ponto base do projeto e o ponto de levantamento topografico sdo coincidentes. Veja que; a0
selecionar os pontos, temos a informacgao de Terreno compartithado, por padrao, mas eles po—
dem ser modificados, ou seja, movidos.

O icone do clipe assegura a movimentagdo dos pontos base 