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SIMULS8 - Variaveis

Selecione: Data and Rules, Information Store, New e dé um nome
para sua variavel e especifique seu tipo
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SIMULS8 - Variaveis

Para alterar uma variavel dentro do modelo, localize ACTIONS dentro
do Building Block , por exempo no ACTIVITY/ Utilize a opcdo Change
Anything, pois trata-se de variavel.
E possivel combinar varidveis e utilizar /estatisticas com tempos em
filas
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SIMULS8 - Variaveis

Para visualizar as variaveis durante o processamento da simulacao deve
ser acessado Advanced — Watch Window ou o atalho CRTL-ALT W

E possivel combinar variaveis e utlizar estatisticas com tempos em filas
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SIMULS8 - EXERCICIO

1 - Dimensionamento de Frota

DESENVOLVA UM MODELO DE SIMULACAO COM “N” CAMINHOES QUE CIRCULAM
ENTRE UMA FABRICA E PORTO. TANTO NA FABRICA COMO NO PORTO ESSES
CAMINHOES PASSAM POR UM PROCESSO DE PESAGEM NA ENTRADA E NA SAIDA,
DEPOIS PELO PROCESSO DE CARREGAMENTO NA FABRICA E DESCARGA NO PORTO.
CALCULE QUANTA CARGA A FROTA (VARIANDO DE 1 A N) PODE TRANSPORTAR POR
MES, OS TEMPOS DE FILA NO PORTO E NA FABRICA.
DADOS: TEMPO DE BALANCA: NORMAL (10,3)

TEMPO DE CARREGAMENTO: TRIANGULAR (60,120,180)
NO. POSTOS DE CARGA NA FABRICA = 5

TEMPO DE DESCARREGAMENTO: UNIFORME (240, 360)

NO. POSTOS DE DESCARGA NO PORTO =7

TEMPO DE IDA = TEMPO DE VOLTA = 240 (Fixo)

CAPACIDADE DE CADA CAMINHAO = 25 TON.
O CUSTO VARIAVEL POR VIAGEM E R$ 500,00
O CUSTO FIXO DO CAMINHAO POR MES E DE R$ 10.000,00.
O FRETE por tonelada é de R$ 40/t

PENALIZE O TEMPO EM FILA COM BASE NO CUSTO FIXO.
TEMPOS EM MINUTOS
Processe o0 modelo 90 dias.



SIMUL8 — ATRIBUTOS x Variaveis

Dentro de um modelo de simulacao além das variaveis podem ser criados atributos, que sao
parametros de cada entidade, como por exemplo, Peso: é um parametro que cada pessoa
possui mas tem valor diferente para cada uma. A variavel tem carater global, como por
exemplo: carga total do elevador = soma dos parametros peso de cada pessoa que entra

nele. Para cria-los utilize: Advanced — Work Item-Iltems - Add
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SIMUL8 — ATRIBUTOS
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SIMULS8 - EXERCICIO

2 — Atendimento com prioridade

Usuarios nao preferenciais chegam a um banco com 2 caixas segundo uma exponencial
com media de 3 minutos. O tempo de atendimento € uma normal com média de 4
minutos e desvio padréao de 2 minutos.

Os usuarios preferenciais chegam segundo uma exponencial com média de 15 minutos.

Todos se posicionam em fila Unica, mas os preferenciais sdo atendidos tao logo qualquer
caixa esteja disponivel

Depois do Atendimento no caixa 10 % vao até o gerente para novo atendimento
Triangular (20, 25, 30) minutos onde os preferenciais deixam de ter prioridade.

DESENVOLVA UM MODELO DE SIMULACAO
Processe o0 modelo por 9 horas.
Apos, modifique o modelo para que o Caixa 1 atenda preferenciais e nao preferenciais e o

caixa 2 sO nao preferenciais. Separe os 2 caixas no modelo. Faca uma modelo com Fila
Unica e outro com Duas Filas



SIMUL8 — ATRIBUTOS
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SIQ/IUL8 — DISTRIBUICOES
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SIMULS8 — DISTRIBUI
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SIMULS8 — Selepionando de Fila Unica
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SIMULS8 - EXERCICIO

3 — Dimensionamento de Tanque

Considere um terminal ferroviario para recebimento de combustiveis com
1 ramal ferroviario e com chegadas exponenciais de trens com carga
variando segundo uma distribuicao discreta com 25% de trens com com
24000 ton, 50% com 30.000 toneladas e 25 % com 40000 toneladas. A taxa
de carregamento dos trens € uma normal com media 1500 ton/hora e
desvio padrao de 15 % do valor da media. Admita que dutos recebam o0s
derivados de petroleo segundo uma normal de 500 toneladas e desvio
padrao de 40 % da media, a cada hora. Estando o sistema em equilibrio,
determine o tamanho maximo do tanque e o estoque inicial necessario
para gue somente em 5% do tempo o nivel chegue a zero e 5% chegue no
maximo da armazenagem permissivel. Processe por 1 ano.

Refaca o problema considerando uma tancagem maxima de 200.000
toneladas



SIMULS8 - EXERCICIO

3 — Dimensionamento de Tanque

Em 1 ano seréo transferidos pelo duto em média 500 ton X 24 horas x 365
dias = 4.380.000 ton

O navio medio tem 0,25*24000 + 0,50*30000 + 0,25*40000 = 31.000 ton

Assim para o0 sistema estar em equilibrio devem chegar por ano
4.380.000/31.000 = 141,2903 navios.

Ou seja, 365 dias / 141.2903 navios = 2.583333 dias entre navios
(chegada exponencial) ou 62 horas entre navios

Observacao: Crie a variavel Global tanque e especifique um valor inicial
para o mesmo. O histograma deve ser criado no EXCEL, apds processar
0 modelo e copiar os dados do grafico da variavel e colar na planilha



SIMULS8 - EXERCICIO

4 — Modelo Atendimento Caminhao Descarga em Lotes com inspecéao

Caminhdes chegam segundo uma distribuicao triangular (5,7,9) horas e
sao atendidos numa unica baia.

Os caminhoes trazem 50 unidades de produtos, sendo que 30% deles
necessitam de inspecao e € gasto um tempo de descarga e inspecao
segundo uma distribuicao uniforme (10, 20) minutos cada unidade e 70%
Nao necessitam de inspecéao e tem tempo de descarga segundo uma
normal (5,2) minutos.

A descarga é feita por uma Unica equipe.

Modele o problema em SIMULS, processe por 1 ano e mostre as
estatisticas pertinentes



SIMULS8 — Alocar um Recurso num
Determinado Local e Liberar em outro
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SIMULS8 — TAREFA

EXPLORACAO DAS OPCOES DE
COMANDOS DOS BUILDINGS BLOCKS

Os slides seguintes foram numerados e foram sorteados em aula para os alunos prepararem
apresnetacdes



1-SIMUL8 — START POINT - BuiLDING BLOCKS
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2 - QUEUE - BuiLDING BLOCKS

Propriedades:

« Capacity
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3 -SIMUL8 — ACTIVITY - BuIiLDING BLOCKS

Propriedades:

o Timing
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4 - SIMUL8 — ROUTING IN — AcTIVITY - BUILDING

BLOCKS
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5 = SIMUL8 - CHANGE OVER = ACTIVITY - BUILDING BLOCKS
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6 - SIMUL8 — ROUTING OUT - AcTivITY - BUILDING
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7/ - SIMUL8 — TRAVEL TIMES - AcTiviTY - BUILDING
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[

»
[d 4.

Outras Possibilidades

« Via Seta (route Arrow Prop.)
o Via Travel Time Matrix o
(Data and Rules | Travel Time Matrix)

Tire: Wairk
Travaing

5o ha Travel Times entre um Elemmento Ativo e um
Elemento passivo (ex. Activity e Queue). Th funciona para
Start Point e Queue!



8 - SIMULS8 — EFFICIENCY - AcCTIVITY - BUILDING BLOCKS

o Ha dois modos de se definir a eficiencia:
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Esterd breakdos by lime &

“izual Logc

1l

Mone e

o IemeE

Coemply QuoLe

| On Break Down

| 0nStan Repsi

| Orn End Begar

Time Between Breaks

T W K
Hziage: i l—
200 |9 cancel |
@ hep |
[Dishicwion
Exponaniial - A E;tﬁ::gm
Mk
Time o Cpclss
@ MTBF 7 MCEF H
Length of Break Times

| T imnirg [rinutez]
— ) ]

il
K

3
Diiztributioer

—
Q e |

REETTE=]




O - SIMUL8 — GRAPHICS - AcTiviTY - BUILDING BLOCKS

E possivel mudar o aspecto de cada objeto
Activity durante a simulacdo, conforme seu

estado:

« Aguardando
o Trabalhando
+ Bloguieado

Activity Graphics

Activiy 1
Sz Image
= 3 [ Bncitng Work Deladtimage] | | i R Cancel
— (OeTaulty
2 i i Hel
== e izl Arimated Images: |0 . ]
| Count —n (Default) Di=fault

Elocked | (Defauit)

« Parado

o« Em "set-up" —

Cuele b atix
' Stopped | (Default)
T > i
| Data Giaphic 3 |Chanae O | (Defaut)
:Ir'r-.-'mtle _|>-:|I||:|.|l:-|_::|.
Imegz Liztk:
Vanable:

| ok lkem'z Image o E sit ]

T

Altera o aspecto de cada Work Item Type que sai da atividade.



10 - SIMULS8 — STATUS - AcTIVITY - BUILDING

BLOCKS

E possivel visualizar o estado de cada objeto
Activity utilizando o comando View | Object

Status. g > e

! . . El n' 0

g 5 & 7

@ Obpst | Viual Hiod Densty
Stabus - | Verificabon ~  Spots - Hommal -

L -
.
~— Dsplay Dbiect Stahes In
-, hcivky Actty 3 . Olbject Sabus Detad Al ,
Jd @ & v DR I
an e

Skatus Legend x|
HAvaleble

@ EBhckad

W wiking

@ OifShin
@ Chage Qwer




11 - SIMUL8 — CONVEYORS - BuiLDING

BLOCKS
Propriedades:
Canveyar 1
. Le”gth Length: 10 | | v oK |
o=m * Cancel
* Spe Ed SDEEI:[tht“:':“ minute) w
« Pi Aecouiatra | Momo |
PICk area . J| Bllow Gaps Hezuks

« Accumiilating Pik e b CHiconss

! - Feurgln ﬂ
* A”OW Gﬂp 5 - .rmi(:::lmr Labwel Actions
« Efficiency (=Activity) —
« Routing Out (=Activity) - —

« Graphics



12 - SIMUL8 — RESOURCES- BuUILDING

BLOCKS

il N

P ro p r’. e d a d e S Resource Properties

Froperdies | Visual Logic
. Fesource | :JGK:

« Shift Dependent || —— et
Iumber i this type of 10

e Schedule Sheet e aeiRe @ ‘tep

[T] Shift Dependent

« Resource Schediiler o -
[(]Schedule Sheet Fazuls
¢ POOI Resource |_| Rssuunr;e Scheduler I
. . o Firdl
« Auto Ajust Replicate [Tl Fosouss el
* Travel Frnarity b atnx

[ usto adjust replicaie lewals

- A Vﬁ”ﬂb”l;ty Carbon El Graphics
o Priority Matrix e

. rase | |HmId during suspension
« Graphics




13 - SIMUL8 — RESOURCES CONTROL - suioine

BLOCKS

Na opcdo "Resources’ de cada Activity:

e e A Resource Requirements - Detail
L A dd Fiesources Feouired | | -
—m Resoumsa | }————D—K———j
* Rem O VE Aesource 2 g Jhl,:'nharl:l.equred. ;‘—I:-—'—I-
_— o el
o Detail B fve Q b
- Dfsp"ay fAdd I Remove I [ Dretail I I Ciizplag I Fizl@age RS0une as
(Zarme - Defaull) W
¥ RAequie resoucss befors
collecling any work items T beenugt thar e f nacassany

| Fielraze IBE0LFCES A3 200N A%
task compiete ® Momial: Fequie end Fielease the Fiesours here

T Tiwko stay b Bl wacrk i d =
W A NIEME LNATWETE I QuaNVE 1 dans ._"Pegquira hare, but do nol Release ha Fasourcs

[ ekt esource by lzbel s Dby Flelense the Resource hee

. Displeny Onby (oo not afled kagic)
Obs.: 1. ao definir valores diferentes, o Ichiclusly
tempo de processo sera dividido linearmente! Cllee

) Ramemkar b indvicuel resourca
" Fiazalect remambered ndnadusl resaurca

Usinglabel  Maone)

2. As outras funcionalidades: Simul8 Avangado!




14 - SIMUL8 — RESOURCES TRAVEL TIMES

« Ha opcao de reciirsos
‘imoveis" (oit fixos) e
recursos qgite levam um
certo tempo para
chegar as atividades.

« Opadrao e gue o tempo
de locomocao seja = 0.

« No caso de existirem
tempos de locomocao
entre atividades, utilize
a definicao de Resotuirces
Travel Times.

- BUILDING BLOCKS

[
Resource Travel Times

Fesorce 1

| Show Arimation
Updabz nov-aena times when Activiies move

Unique Spasd 1]

Adjust Individud Journen Times

From: | Achivily 1

To Aclivily 2

Time: 1] minubss

Thiz time anpies only to the FromeTo
pair of location: selecied above
Select s pair bo revies' change the
Lime.

Hetur Journay Times

of | Blvazps

bt of all jourey times




15 - SIMUL8 — END - BuiLDING BLOCKS

Propriedades: EodProperies

[Enci 1}
o Halt Simiulation at Limit : o
« Segregate Resiilts @t

- Cataan rEmo
« High Volume — o
. File Erase Graphics
Halt Simulabion ot Lirmit ]
| Segregete Fesultz
aree ]
| Fiermawe from all sharbe




16 - SIMUL8 — TURNOS - BuILDING BLOCKS

o Para a definicdo de turnos (shifts), utilize
a opcdo Data and Rules | Shifts. Crie um
turno clicando no botao New:

Shift Praperties Shift Patterns ‘

B ehawi ;
Day Skifl N | Mamzs | Hehavior | Yigal Logic

- On Aezource Remova
Skarf Trne: 0g:00 @ &low tasks o complebs

o ol
End Time 1700 77 Suzpend bul r=slart A54F
k

BET: 7 Suspend lesks urkil nest shift charoe
@

: e oy [ Sum resaurces wdizn shifks averlan

1 Wteekly Patten

| Handlz cach Actrdty a3 o complte unit

I——

+ Obs.: os tirnos podem se sobrepor!




17 - SIMULS8 — TURNOS E RESOURCES

= BUILDING BLOCKS

Para associar um turno a recursos, utilize a
opcdo Shift Dependent nas propriedades dos
recursos. Os turnos também podem ser
associados diretamente as atividades.

Resounce Properties
Fropatios VizualLagic
Facnista 1 I DK |I
ber ol ihi [ - -
re-:;uc:e a'luai;’rﬁe i e Shift Availlability
ar @ Halp ————
ShikDeopendark 2000 Shit |"‘|3':. _JDF:
o . 3 DayShit |
Tl Echedile Shes AN E P | 2 Hightshit |H Dloz=
or
Transal
] Fesounca Schedukar |0 Help
or - Avaiabilty: | 3 | Shift Work Patierna |
Poal Beaounca Fovmile bilite
Prianiby hAsiric
& i) phcate kv
Cabon IE] Graphics
Financa
Erg=e Hald churing suspension
213




18 - SIMULS8 — CALENDARIO
(CALENDAR) - BUILDING BLOCKS

Para criar periodos de indisponibilidade
para toda a simulacdao, ou apenas para

objetos especificos, clique em Data and
Rules | Calendar.

Calendars ‘

Simulabon Sterl Date
| Bz gimulation fime on a date soale
106202
Calendar
Celerdars Calndar | The woek fime for bz Calencar s defred by toe W Ok
Enaar: 7] bk i M zin Calandar and alzothe aciive ime penods
rdain Caerda .
j— dafirad below. x Cancel
Clock Format At | : :
muﬁz | @ Help |
Ak Bictive’ sohedue spacifies the achual At 3 E
rrarking tmas whenass 3 ‘Blocked' scheduls Aty 4
|| mpeciies non working ar blocked au; e Eetource 1
& @ fetive ) Elocked Ferouice 2
aniial fdd
| MarualEdt |

Manusl Delele
I_ —_—— A




	Slide Number 1
	Slide Number 2
	Slide Number 3
	Slide Number 4
	Slide Number 5
	Slide Number 6
	Slide Number 7
	Slide Number 8
	Slide Number 9
	Slide Number 10
	Slide Number 11
	Slide Number 12
	Slide Number 13
	Slide Number 14
	Slide Number 15
	Slide Number 16
	Slide Number 17
	Slide Number 18
	Slide Number 19
	Slide Number 20
	Slide Number 21
	Slide Number 22
	Slide Number 23
	Slide Number 24
	Slide Number 25
	Slide Number 26
	Slide Number 27
	Slide Number 28
	Slide Number 29
	Slide Number 30
	Slide Number 31
	Slide Number 32
	Slide Number 33
	Slide Number 34
	Slide Number 35

