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Webservices - Agenda
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CONCEITOS



Conceitos Basicos

XML (eXtensible Markup Language)

Liguagem de marcacao para descricao de documentos de
forma auto contida.

JSON (JavaScript Object Notation)

Liguagem de marcacao para descricao de documentos de
forma auto contida. Baseada em Java Script



XML x JSON

“ID":
"SortAs": "SGML",
ossTerm”
"Acronym": "SGML",
"Abbrev": "ISO 88
"GlossDef": {
"A meta-markup language, K languages su
"GlossSeeAlso {

"para":

“markup”

The same text expressed as

<!DOCTYPE glossary PUBLIC "-//
<glossar titlerexample gloss
<GlossDiv><title>S</title>
<Gloss
<GlossEntry ID="SGML" SortAs="SGML">
<GlossTerm>Standard Generalized Markup Language</GlossTerm>

<GlossDef>

<para>A meta-markup language,
languages such as DocBook.</para>

<GlossSeeAlso OtherTerm="GML">
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Conceitos Basicos

AP| — (Application Programming Interface)

Interface de comunicac¢do de programas

HTTP — (Hypertext Transfer Protocol)
Protocolo de comunicacao e transferencia de arquivos da internet

URI — (Uniform Resource Identifier)
Unidade de indentificacao de algum recurso

URL — (Uniform Resource Locator)
Indentificador de Endereco (Local — Host)



O que é WebServices? By W3C

"Web service é uma solucao utilizada na integracao de sistemas e na comunicacao

entre diferentes. Com esta é possivel que novas aplicacoes
possam interagir com aquelas que ja existem e que sistemas desenvolvidos
em diferentes sejam compativeis. Os Web services sao componentes

gue permitem as aplicacoes enviar e receber dados. Cada aplicacao pode ter a sua

propria "linguagem", que é traduzida para uma linguagem universal, um formato
intermediario como ' Json, CSV, etc.”

https://pt.wikipedia.org/wiki/Web_service



Introducao

O que é WebServices ?
E uma tecnologia de invocacdo de servicos
|dentificado através de uma URI

E composto de interfaces e implementacdes capazes de receber e enviar
informacoes através de mensagens XML, JSON, TEXT, etc

Suporta interacao direta com outros softwares

Comunicacao via protocolo da Internet



Por que WebServices?

Plataforma neutra

Sao acessiveis de maneira padrao
Possuem interoperabilidade

Sao relativamente faceis/simples
Simplifica integracao nas empresas
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RPC



RPC — Remote Procedure Call

Primeira conceito de processamento remoto

Independente de protocolo de comunicacdo
HTTP, TCP, UDP, SMTP

Base para muitos conceitos de webservice
CORBA, XML-RPC, SOAP

Imprementado até sobre Sistemas Operacionais e
Sistemas de Arquivos

NFS, Linux RPC, DCOM



RPC — Remote Procedure Call

CLIENTE SERVIDOR

Chamada ao procedimento remoto:

envio dos parametros
Blogueia-se

Execucao do
procedimento
pedido

Cliente blogueado

Retorno do procedimento remoto:
devolugao dos resultados
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RPC — Remote Procedure Call

Cliente Servidor




SOAP



Introducgao - Computacao Distribuida

Arquitetura WebServices / SOAP
Interacdo de programa para programa

Tem a possibilidade de realizar uma integracao entre componentes
dinamicamente

Possibilidade de agregacao de servicos
Mensagens baseadas em XML

Baseada em padrdes da industria (fomentadas pelos grandes “players” de
mercado)



Arquitetura Simplificada de WebServices

Provedor de o mapeia interface
Servicos 9
O €

publica Registro &) procura
UDDI

Cliente




WebServices comparacao com tecnologias Java RPC

CORBA RMI [/ IIOP Web Services

Registro | | RMI Registry | | COS Naming JNDI UDDI

do Servicos Java OMG IDL Java WSDL

Transporte Java RMI SOAP




WebServices- pilha de Componentes

Servnce Flow
Static —= UDDI
Direct —= UDDI
WSDL
SOAP
HTTP, FTP, email,
MQ, IIOP, etc.




Estrutura da Mensagem SOAP

The root element is SOAP 1.1

always “Envelope”™ namespace
<?xml wversion="1].0" encoding="UTF-8"7?>
<scapenv:Envelope

xmlns:socapenv="http://schemas.xmlsocap.org/socap/envelope/">

<socapenv:Header> The optional
<!-- Insert header info here “Header” element
<socapenv: Header>
<socapenv:Body> The required
<!'-- Insert message body here “Body” element
</socapenv:Body> contains the SOAP

</socapenv:Envelope> request




lxemplo de mensagem SOAP

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7?2>
<socapenv:Envelope
xmlns:socapenv="http://schemas . xmlsocap.org/scap/envelope/"
xmlns :gO0="http://www.example.com/">
<socapenv:Header>
<g0: logMode
SOAP-ENV:actor="http://somecompany.com/log"
SOAP-ENV mustUnderstand="1">
Secure
</g0: logMode>
<socapenv:Header>
<socapenv:Body>
<g0:Register>
<gO:FirstName>John</gO: FirstName>
<gO0 : LastName>Doe</g0: LastName>
</g0:Register>
</scapenv:Body>
</socapenv:Envelope>




Exemplo de fluxo para troca de mensagens SOAP - DOCUMENTOS

Processor 1

purchaseOrder

creditinfoUpdateRequest

SOAP

Processor 2

SOAP
Msg

Msg

creditinfo

SOAP

Msg




roca de mensagens SOAP - RPC

<?xml wversion="1.0" encoding="UTF-8"7>
<socapenv:Envelope
xmlns: scapenv="http://schemas.xmlsocap.org/scap/envelope/"
xmlns : xsd="http://www.w3.0xrg/2001/XMLSchema"
Request xmlns:g0="http://calculator.ibm.com">
<socapenv:Body>
<gO0 : addOp>
<gO:inputl type="xsd:int">5</gO0:inputl>
<gO:input2 type="xsd:int">3</gO:input2>
</q0:addOop>
</socapenv:Body>
</scapenv:Envelope>

<?xml wversion="1.0" encoding="UTF-8"7>
<socapenv:Envelope
xmlns:scapenv="http://schemas.xmlsocap.org/scap/envelope/"
xmlns : xsd="http://www.w3.0xrg/2001/XMLSchema"
Response xmlns:g0="http://calculator.ibm.com">
<socapenv:Body>
<addOpResponse xmlns="http://calculator.ibm.com">
<return>8</return>
</addOpResponse>
</socapenv:Body>
</socapenv:Envelope>




HTTP



Introducao

Consumer Producer




Protocolo HTTP

O protocolo HTTP (HyperText Transfer Protocol — Protocolo de Transferéncia
de Hipertexto) data de 1996.

Este protocolo foi desenvolvido de maneira a ser o mais flexivel possivel

/ para comportar diversas necessidades diferentes. Em linhas gerais, ele segue

o seguinte formato de requisicoes:

<método> <URL> HTTP/<versio>

<Cabecalhos - Sempre varios, um em cada linha>

<corpo da requisigao>




Protocolo HTTP

GET /cervejaria/clientes HTTP/1.1
Host: localhost:8080

Accept: text/xml




Protocolo HTTP

A seguir o formato de resposta, composto pela versao HTTP, o codigo de status, a descricao do codigo

de status e a resposta esperada:

HTTP/<versido> <cédigo de status> <descricdo do cédigo>

<cabecalhos>

<resposta>




Protocolo HTTP

HTTP/1.1 200 OK

Content-Type: text/xml
Content-Length: 245
<clientes>
<cliente id="1">
<nome>Alexandre</nome>
<dataNascimento>2012-12-01</dataNascimento>
</cliente>
<cliente id="2">
<nome>Paulo</nome>
<dataNascimento>2012-11-01</dataNascimento>
</cliente>

</clientes>



Métodos HTTP

A versao corrente do HTTP, 1.1, define oficialmente nove métodos — embora o protocolo seja extensivel

em relacao a estes.
Cada método possui particularidades e aplicacdes de acordo com a necessidade.

Essas particularidades sao definidas em termos do efeito provocado por sucessivas invocacoes

(idempoténcia), seguranca e mecanismo de

passagem de parametros. Além disso, cada um possui suas proprias particularidades de uso.



Métodos HTTP

Hoje, estes nove sao:
e GET

e POST

e PUT

e DELETE

e OPTIONS

e HEAD

e TRACE

e CONNECT

e PATCH



Métodos HTTP

Seguranca dos métodos HTTP:

Quanto a seguranca, os métodos sao assim considerados se nao provocarem
quaisquer alteracdes nos dados contidos. Ainda considerando o exemplo das
operacoes de bancos de dados, por exemplo, o método SELECT pode ser
considerado seguro — INSERT, UPDATE e DELETE, nao.

Em relacdo a estas duas caracteristicas, a seguinte distribuicao dos métodos

HTTP e feita:



Métodos HTTP

Idempotente| Seguro

POST
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OPTIONS

PATCH



Cdédigos de Status

Toda requisicdao enviada ao servidor retorna um cédigo de status. Esses codigos sao divididos em 5
familias, sendo:

« 1xx-—Informacionais

¢ 2xx — Codigos de sucesso

* 3xx— Cddigos de redirecionamento

* 4xx — Erros causados pelo cliente

* 5xx— Erros causados pelo servidor



Restful



Restful

« Representational State Transfer (REST)
Criado por Roy Fielding em 2000,como tese de doutorado (PHD) na UC Irvine
Criado para ser completamente aderente ao padrao HTTP

* Criado para ser baseado em estados



Recursos

Servicos REST sdao baseados em resources (recursos), que sao entidades bem definidas em sistemas,
que possuem identificadores e enderecos (URLs) préprios. Estas URLs devem descrever objetivamente
Q recurso.

Ex:

Sendo, por exemplo, /cliente a representacdo do recurso REST de acesso a listagem clientes.



Interacao por Métodos HTTP

Estas interacdes sao padronizadas, de maneira que:

GET — recupera dados identificados pela URL
POST — cria um novo recurso
PUT — atualiza um recurso

DELETE —apaga um recurso

E possivel fazer uma relacdo direta destes 4 métodos principais com as operacdes de banco de

dados CRUD (Create, Retrieve, Update, Delete).



Interacao por Métodos HTTP

Representagoes distintas:

Através dos Media Types, € possivel recuperar, utilizando a mesma URL, diferentes representacodes para
® Mesmo recurso.

Utilizando o cabecalho Accept, o cliente pode fazer uma requisicao a um servico REST e receber um

retorno no formato XML, JSON, JPEG, etc.



Passagem de parametros

Um dos pontos mais complexos quando falamos de implementacdao REST é, sem duvidas, a passagem

dorreta de parametros para nossos servicos.

A seguir os tipos de passagem de parametros utilizados em servigcos REST:

Path parameters — sao parametros utilizados diretamente na URL.
Devem ser utilizados quando o parametro para o servico é obrigatdrio.

Ex:

www.cadastro.com.br/cliente/1




Passagem de parametros

Query parameters — sao parametros também utilizados diretamente na URL, mas sao apresentados

a_n

pds um ponto de interrogacao (?) e delimitados por um “e” comercial (&).

Q)

D

ao melhores utilizados em situacdes onde os parametros sao opcionais, ou seja, que apenas provocam

O\

lteracdes na exibicao do recurso em carater temporario (paginagao por exemplo).

Ex:

www.cadastro.com.br/cliente?pagina=1



Verbos HTTP

Use o verbo correto para as operacdes de CRUD

(Create, Read, Update e Delete):

Verbo HTTP Colecao de recursos. Ex: cliente

Lé recuso(s). Exemplo:
/cliente - Recupera uma lista de clientes.
/cliente/33 - Recupera um cliente especifico.

Cria recurso(s). Exemplo:
/cliente - Cria um novo cliente.

Atualiza todos os dados do(s) recurso(s). Exemplo:
/cliente/33 - Atualiza todos os atributos do cliente numero 33.

Atualiza atributos especificos(s) do recurso(s). Exemplo:
/cliente/33 - Atualiza parcialmente dos dados do cliente numero 33.

Remove recurso(s). Exemplo:
/cliente/33 - Remove o cliente numero 33.




O uso correto do status code facilita muito a

vida dos clientes (consumidores) de sua API,

utilize-os da maneira correta e padronizada.

Verbo HTTP Status Code Descricao

Sucesso. Utilizado quando um recurso é criado.

‘50 retornado esta incompleto, geralme
s onde haja paginagio.

Recurso foi acess Ju purern I_Jl orreu -:qum erro na validacao de
alguma regra de C

Erro de autenticagdo.
Autenticacdo bem sucedida, mas sem privilégios sufi

O recurso solicitado ndo exis
inexistente, por exemplo. P

_ PUT
_ =

mensagem (body) o motivo do erro.

Algum erro inesperado na aplicagdo. Exemplo: um problema de

500, Internal Server Error [Ri-an :
infraestrutura.




Das seis maneiras de como enviar parametros para APl REST, as mais mais
utilizadas sao: Path Parameters; Query Parameters; Header

Parameters e Body Parameters.

Utilizagao

Diretamente na URI| da chamada. Exemplo
/cliente/?

Apenas um parametro e obrigatorio para o servico

Parametros opcionais ou listas de parametros. Exemplo: Imagine
Diretamente na URI| da chamada. Exemplo um que o servico suporte refinamento do resultado apresentado.

/cente?nome=joaodstatus=17 Caso nao seja formecido um nome, sera apresentado todos os
clientes cadastrados. O parametro nesse caso € opcional

Passado no cabecalho do HTTP. Exemplo:
Cache-controf:no-cache como: tokens, credenciais para autenticagao, etc.

Definido na construcao de mensagens HTTP. Os
parametros sao enviados no corpo das mensag ; R Sy e N R T AR e ey > O .
HTTP em estruturas de dados como JSON ou XN Em funcionalidades que utilizem os verbos PUT, PATH, POST, etc
Exempio: {*nome™ "joao","status™: 1}
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