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Primeiro Principio

A razao pelo qual tudo existe

fazer software!!
* Senao melhor nao fazer!

* Fazer software: agregar valor para o
usuario.

* E importante enxergar os reais requisitos
do software!



Segundo Principio

Mantenha as coisas simples
(KISS - Keep It Simple, Stupid!)

* “Um projeto deve ser o mais simples possivel, mas nao
mais simples que isso”.

* As solucdes mais elegantes normalmente sao simples.

* Fazer algo simples usualmente demanda mais tempo do que
fazer de forma complexa.




Terceiro Principio
Mantenha o estilo

* O projeto de um software deve seguir um
Unico estilo (estilo de codificacao,
documentacao, teste, um mesmo
processo, ...).

* A combinacao de diferentes estilos
corretos pode levar a um software
incorreto.

* Padroes e estilos devem ser
estabelecidos no inicio e seguidos por
todos.



Quarto Principio
O que voceé produzir alguém vai consumir!

* Sempre especifique, projete e codifique
algo pensando que outros vao ler.

R - Sempre exija qualidade nos produtos que
vocé consome e forneca qualidade nos
produtos que vocé produz.

% Alguém pode ter que depurar o codigo que
voceé escreve, e isso faz dele um usuario de
seu codigo.



Quinto Principio
Esteja aberto para o futuro!

*Sistemas de boa qualidade tém vida longa.
* Projete desde o inicio pensando na manutencao.




Sexto Principio

Planeje com antecedéncia para
reutilizacao

* Pense no problema geral, e ndao s6 no problema
especifico.

* Busque por solucoes ja existentes.




Sétimo Principio
Pense !

“Plano é desnecessario, mas planejar é
indispensavel.”

D. Eisenhower — General do exército americano

e Avalie alternativas.
e Detalhe os riscos.
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Passos basicos para resolucao de problemas e
desenvolvimento de Sl

1. Entender o problema
a) definir o problema
b) Identificar causas
c) Identificar objetivos da solucao
d) Identificar requisitos de informacao

2. Desenvolver solucoes alternativas
a) Identificar solucdes alternativas

3. Escolher a melhor solugao
a) Avaliar as alternativas
b) Escolher a melhor solucao

4. Implementar e testar a solugao
a) Especificar o projeto
b)  Adquirir ou desenvolver o software
c) Testar o sistema
d) Preparar treinamento e documentacao



Exemplo1 — Entender o problema

Preciso de um sistema que calcula o mdc entre dois numeros
inteiros positivos diferentes de zero, usando o algoritmo
proposto por Euclides.




Exemplo1 — Entender o problema

¢ O algoritmo de Euclides consiste em efetuar divisoes
sucessivas entre dois numeros até obter resto zero.

e O maximo divisor comum entre os dois numeros iniciais é o
ultimo resto diferente de zero obtido.



Exemplo1 — Entender o problema

Exemplo:

* mdc de 10 e 15:

* 15/10=1resto 5

* 10/5=2resto 0, logoomdcé5
* mdc de 22 e 13:

°22/13 =1resto 8

e 13/8=1resto 5

e 8/5=1resto 3

*5/3=1resto 2
*3/2=1resto1
«2/1=2resto0,logoomdcél



Exemplo 1 — Solucoes alternativas

* Receber os valores de entrada para o calculo ou gerar
aleatoriamente?

* Usar vetores? Matrizes? Alocacao dinamica?
* Precisa armazenar os valores (arquivos)?

e Usar algoritmo recursivo?
* Vantagens/desvantagens



Exemplo 2

Preciso de um sistema automatizado de caixa
eletronico de banco.



Exemplo 2 — Entender o problema

Preciso de um sistema automatizado de caixa eletronico de
banco.

O caixa deve permitir que o cliente, ja cadastrado no banco
realize saques, transferéncias, consultas e pagamentos.
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O caixa deve permitir que o cliente, ja cadastrado no banco
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Cliente pode ter mais de uma conta de tipos diferentes.

Cliente precisa fazer login no sistema para qualquer
funcionalidade.



Exemplo 2 — Entender o problema

Preciso de um sistema automatizado de caixa eletronico de
banco.

O caixa deve permitir que o cliente, ja cadastrado no banco
realize saques, transferéncias, consultas e pagamentos.

O cliente pode consultar o saldo ou tirar um extrato de sua
conta.

Cliente pode ter mais de uma conta de tipos diferentes

Cliente precisa fazer login no sistema para qualquer
funcionalidade

Que tipos de relatorios sao fornecidos?
Como o sistema interage com outros sistemas?
Quais funcoes existem do lado da administracao do caixa?



Exemplo 2 — Entender o problema

Preciso de um sistema automatizado de caixa eletronico de banco.

O caixa deve permitir que o cliente, ja cadastrado no banco realize
saques, transferéncias, consultas e pagamentos.

O cliente pode consultar o saldo ou tirar um extrato de sua conta.
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Exemplo 2 — Solugbes alternativas

* Tipos de hardware possiveis.

* Divisao do sistema em partes que representam as

funcionalidades
* Onde fica o login? Em todas as funcionalidades?

e Seguranca do sistema.
* Linguagem de desenvolvimento.

* Interface do sistema?



Passos para o desenvolvimento

* Apos escolhido a melhor solucao: implementar a
solucao!

* Testar a solucao
* O que testar?
* Como testar?
* Teste de unidade, teste de sistema, teste de aceitacao.



Principio basico de sucesso!!!

Pense na solu¢ao (ou em varias) antes de
implementar uma solugao!

- Teste sua solucao: funciona para todos os casos?
- E factivel (tempo x custo)?
- Existe tecnologia para implementa-la?



Exemplos de itens a serem
especificados em um sistema

* Saida

* Entrada

* Interface de usuario

* Banco de dados

* Processamento (quais funcoes)
* Procedimentos manuais

* Seguranca

* Mudancas organizacionais
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Desenvolvimento tradicional
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Prototipacao

Quvir o construir/revisar
cliente o prototipo

O cliente
testa o
prototipo




Desenvolvimento agil
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Geréncia de projetos

* Definicao de projeto

E um empreendimento tempordrio com o
objetivo de criar um produto ou servico
unico (PMBOK).



Geréncia de projetos

* E a aplicacdo de conhecimentos, habilidades e técnicas para

projetar atividades que visem atingir os objetivos do projeto.

* Relacionado com:
* Demandas:
* Escopo
* Tempo
* Risco
* Qualidade
* Interesses e necessidades (stakeholders)

* |dentificacdao de objetivos
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Geréncia de projetos

Qualidade

Escopo
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Geréncia de projetos

* Planejar o projeto
» Definir objetivo, escopo, tempo, custo.

e Riscos associados.

* Monitorar o projeto

e Acompanhar a evolucao.

* Aplicar plano de acao no caso de riscos.
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Conclusoes

* Qualidade do software deve ser preocupacao
constante.

* Planejar antes de realizar.

* Testar seu sistema de maneira adequada ->
qualidade!

* Objetivo principal sempre: Satisfacao do Cliente!



Duvidas??

* Rua Carlos Botelho, 1869



Duvidas??
* Rua Carlos Botelho, 1869

* Arquivei
* Quarta, 14/06, 13:30 hrs



