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Pattern (Wiktionary)

e pattern (plural patterns)
* that from which a copy is made

* design, motif or decoration formed from multiple copies of
an original fitted together

* arrangement of objects, facts etc. which has a _
mathematical, geometric, statistical etc. relationship

* a series of steps, repeated
* the quality held in common by a pattern

* (linguistics) in Semitic and other Afro-Asiatic languages, the
arrangement of prefixes, suffixes, consonant-doubling,
vowels, and stress in a word formed around a consonantal
root

e (computing) A design pattern.



http://en.wiktionary.org/wiki/patterns
http://en.wiktionary.org/wiki/copy
http://en.wiktionary.org/wiki/design
http://en.wiktionary.org/wiki/motif
http://en.wiktionary.org/wiki/decoration
http://en.wiktionary.org/wiki/multiple
http://en.wiktionary.org/wiki/original
http://en.wiktionary.org/wiki/objects
http://en.wiktionary.org/wiki/facts
http://en.wiktionary.org/wiki/mathematical
http://en.wiktionary.org/wiki/geometric
http://en.wiktionary.org/wiki/statistical
http://en.wiktionary.org/wiki/Semitic
http://en.wiktionary.org/wiki/Afro-Asiatic
http://en.wiktionary.org/wiki/prefix
http://en.wiktionary.org/wiki/suffix
http://en.wiktionary.org/wiki/consonant
http://en.wiktionary.org/wiki/vowel
http://en.wiktionary.org/wiki/stress
http://en.wiktionary.org/wiki/root
http://en.wiktionary.org/wiki/design_pattern

Standard (Wiktionary)

e standard (p/ural standards)

* Alevel of quality or attainment.
* Something used as a measure for comparative evaluations.
* An object supported in an upright position.
* A musical work of established popularity.

* The flag or ensign carried by a cavalry unit.

* Arule or set of rules or requirements which are widely
agreed upon or imposed by government.

* A bottle of wine containing 0.750 liters of fluid.

* One of the upright members that supports the horizontal
axis of a transit or theodolite.

A manual transmission vehicle.



http://en.wiktionary.org/wiki/standards
http://en.wiktionary.org/wiki/quality
http://en.wiktionary.org/wiki/attainment
http://en.wiktionary.org/wiki/measure
http://en.wiktionary.org/wiki/evaluation
http://en.wiktionary.org/wiki/support
http://en.wiktionary.org/wiki/upright
http://en.wiktionary.org/wiki/musical
http://en.wiktionary.org/wiki/popularity
http://en.wiktionary.org/wiki/ensign
http://en.wiktionary.org/wiki/cavalry
http://en.wiktionary.org/wiki/bottle
http://en.wiktionary.org/wiki/wine
http://en.wiktionary.org/wiki/liter
http://en.wiktionary.org/wiki/horizontal
http://en.wiktionary.org/wiki/axis
http://en.wiktionary.org/wiki/transit
http://en.wiktionary.org/wiki/theodolite

Em portugués

e Pattern e standard traduzem-se como

PADRAO
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Origem

Cristopher Alexander, arquiteto

Linguagem de patterns

253 patterns para cidades e |
construcdes |

\

|

|

The
Timeless Way of

Building

Christopher Alexander




Christopher Alexander

* Contexto: condicoes
sobre as quais este
Pattern é empregado.

The
Timeless Way of

Building
* “forcas do sistema”: o
problema ou a meta.

* solucao: a configuracao
gue equilibra o sistema |
de forcas ou resolve o Christopher Alexander
problema apresentado.
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Objetivos dos Patterns

* Arquivar o conhecimento e a experiéncia de
especialistas em um determinado problema;

* Representar uma abordagem genérica para
resolver um determinado problema;

* |dentificar problemas que devem ser resolvidos;

e Servir como mecanismo de comunicacao
(desenvolvedores sao capazes de discutir uma
solucao em nivel elevado);

* Facilitar aprendizado para novas pessoas da equipe.



Nesta aula, dois patterns

* DAO — Data Access Object
* MVC — Model, View, Controller



Uso do padrao DAO

* O padrao DAO é uma forma de desacoplar as classes do negocio
dos aspectos relativos ao acesso ao armazenamento persistente.

 DAO: Data Access Object (Objeto de Acesso a Dados).

* Nessa estratégia, um SSOO obtém acesso a objetos de negocio
através de uma interface, a chamada interface DAO.

* Classes que implementam essa interface transformam informacgdes
provenientes do mecanismo de armazenamento em objetos de negdcio,
e vice-versa.

* OSSO0 interage com o objeto DAO através de uma interface.

* Aimplementacao desse objeto simplesmente nao faz diferenca para a
aplicacao.

* O objeto DAO isola completamente os seus clientes das particularidades
do mecanismo de armazenamento (fonte de dados) sendo utilizado.



Uso do padrao DAO

 Estrutura do padrao DAO

RegiaoCliente

-

Usa :
>| «interface»

InterfaceDAO

B

ImplDAO

----..---..---..---.)

Encapsula
T
|
|
| <<parameter>>
|
Y
ClasseEntidade

Principios de Analise e Projeto de Sistemas
com UML - 22 edicao
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DAO

* O DAO encapsula todos os comandos SQL para o banco
de dados

* Cada classe do modelo tera o seu correspondente DAO

* Funcao basica de cada método
* Conectar com o banco
* Fazer o acesso aos dados
* Fechar a conexao

O DAO nao deve implementar a logica de negocio!

 Convém existir uma classe com os dados de conexao ao
BD.



Model-View-Controller




o * VIEW, Classes de fronteira: sao classes que se
ESte reotl pOS comunicam com agentes externos (por exemplo,
dO Model_ usuarios humanos)
View-

* CONTROL, Classes de controle: orquestram o caso
Co ntro”er de uso, coordenando os eventos, a troca de dados
e regras de negdcio

 MODEL, Classes de modelo (ou dominio):
representam a informacao manipulada pelo
sistema. Em geral, os objetos sao persistentes

O O K

ltem de Venda Veanda Tela de Vendas

{from Class=s de Enfidade)} (from Classes de Confrole) firom Classes de Fronteira)



Padrao MVC
no diagrama
de sequéncia
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