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SAO CARLOS

M S
& C@ Exemplo:

* Uma funcao é um conjunto de instrucoes
com entradas e saidas bem definidas

— Nome

— Entrada(s)

— Instrucdes que executam a tarefa

— Instrucoes que devolvem o resultado (saida(s))

FUNCAO nomeDaFuncao(parametrol, parametro2, ...)
DECLARE variavell, variaveln

instrucaol VS
_ . Acessiveis somente
Instrugaon dentro da funcao

Devolve variaveln;

Variaveis locais




Exercicio

Crie um programa que consegue
adivinhar um numero entre 1 a 15 em no
maximo 4 tentativas

(assuma que o jogador diga se o numero
€ maior ou menor a cada tentativa
incorreta).

USE APENAS (SE-ENTAO)
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ICMGCos
TR Exercicio — Analise (1/2)

Crie um programa que consegue adivinhar um
em no

(assuma que o jogador diga se o numero é maior ou
menor a cada tentativa incorreta).

USE APENAS (SE-ENTAO)

jogador
maior

[ \& menor

programa correto




DICA 1 — USE VARIAVEIS PARA CALCULAR
OS VALORES

e EX: Adivinhe o proximo numero par:

—17
- DECLARE X, PP
_ 47 LE X
: IF(X%2==1)
— 997 PP=X+1,;
ELSE
DECLARE X, PP PP =L 0
E X IMPRIME
IF (X == 1)
PP = 2: // ou IMPRIME
IF (X == 2)
PP = 4: // ou IMPRIME
IF (X == 3)
PP = 4: // ou IMPRIME
IF (X == 4)

PP =6; // ou IMPRIME
IMPRIME



Menor Correto Maior
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|CMC@ Exercicio — Analise (2/2)

Menor Correto Maior
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ICMCeze

T xes
IMPRIME
LER

SE R = “correto” FIM

SE R ="maior” ENTAO x < x+ 4 SENAO x <& x -4
IMPRIME

LE R

SE R = “correto” FIM

SE R ="maior” ENTAO x < x+ 2 SENAO x & x -2
IMPRIME

LE R

SE R = “correto” FIM

SE R ="maior” ENTAO x < x+ 1SENAO x < x -1
IMPRIME



2. int main(void) {

3l int x, r;
SAG CARLOS N e == Ll
52 printf("Pense em um nimero de 1 a 15 \n");
6. printf("Tentatival: £ %d? \n", x);
7 scanf("%d", &r);
8. if (ri=0){
9. if (r==1){
10. X=X+4;
11. }
125 else {
13. X=X~-4;
14. }
5% printf(“Tentativa2: £ %¥d? \n", Xx);
16. if (r!=0){
1S if (r==1){
18. X=x+2;
19. }
20. else {
21. X=X-2;
22. }
2.3 printf("Tentativa3: £ %¥d? \n", x);
24. if (ri=0){
25. if (r==1){
26. x=x+1;
27. }
28. else {
29. x=x-1;
30. }
il printf("Tentativad: E %d!!! \n", x);
32. }
33. }
34. }




SSSSSSSSS

Crie uma funcao
chamada chuteCerteiro

para diminuir a
repeticao de codigo




DECLARE x

X< 8

X < chuteCerteiro(x, 4)

X < chuteCerteiro(x, 2)

X < chuteCerteiro(x, 1)
IMPRIME “EU sei que é x 11”7

FUNCAO chuteCerteiro(x, y)
DECLARE R
IMPRIME “é x?”
LE R
SE R = “correto” IMPRIME “ACERTEIIII ©” FIM
SE R = “maior” ENTAO
DEVOLVE x +y
SENAO
DEVOLVE x -y



Programa Principal Declaracao da Funcao

DECLARE x FUNCAO chuteCerteiro(x, y)
X €& chuteCerteiro(8, 4) DECLARE R

X €& chuteCerteiro(x, 2) IMPRIME “é x?”

X €& chuteCerteiro(x, 1) LE R

IMPRIME “EU sei que é x !11” SE R = “correto” FIM

SE R = “maior” ENTAO
Devolve x +vy

SENAO
Devolve x —y



TSP 0
|CMC@ Exercicio 1

e Escreve um algoritmo que calcula a
soma de 4 numeros:

el e2 e3 ed
nl +n2 +n1 +n2

* Depois verificar se a soma resultante é
par ou impar.

Dica: escreva uma funcao chamada
POTENCIA que recebe dois numeros, a base
“b” e 0 expoente “e” e calcula o valor da
poténcia be



Exercicio 2

Faca um algoritmo para o calculo do
fatorial (n!) e verifique se este numero é

ou nao primo (apenas dividido por 1 e n).

Crie uma funcao separada que realize o
calculo do fatorial de um numero e uma
outra funcao separada que indique se ele
€ OU hao um numero primo.



Modularizacao de Programas

Programando funcoes em C



ICMC Modularizac¢io de Programas

Quebrando programas na Linguagem C - Sub-rotinas / Modulos:

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

char Nome[30];

int Idade;
main( )
{

printf("Digite seu nome: ");
scanf("%s", Nome);

printf("Digite sua idade: ");
scanf("%d", &Idade);
printf("\n");

printf("Nome: %s\n", Nome);
printf("Idade: %d\n", Idade);
printf("\n");

system("PAUSE") ;
return O;



Modularizacao de Programas

Quebrando programas na Linguagem C - Sub-rotinas / Modulos:

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

char Nome[30];

int Idade;
main( )
{

printf("Digite seu nome: ");
scanf("%s", Nome);

printf("Digite sua idade: ");
scanf("%d", &Idade);
printf("\n");

printf("Nome: %s\n", Nome);
printf("Idade: %d\n", Idade);
printf("\n");

system("PAUSE");
return O;

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

char Nome[30];
int Idade;

le nome ( )
{ printf("Digite seu nome: ");
scanf("%s", Nome);

}

le idade( )
{ printf("Digite sua idade: ");
scanf("%d", &Idade);

}

exibe_dados ( )

{ printf("\n");
printf("Nome: %s\n", Nome);
printf("Idade: %d\n", Idade);
printf("\n");



Modularizacao de Programas

Quebrando programas na Linguagem C - Sub-rotinas / Modulos:

#include <stdio.h>

#include <stdio.h> #include <stdlib.h>
#include <stdlib.h>
char Nome[30];

char Nome[30]; int Idade;
int Idade;

main( ) le nome ( )

{ { ... }
le_idade( )
printf("Digite seu nome: "); £ ceo  }

scanf("%s", Nome);
exibe dados ( )

printf("Digite sua idade: "); { ... }
scanf("%d", &Idade); :

main( )
printf("\n"); {
printf("Nome: %s\n", Nome); le_nome();
printf("Idade: %d\n", Idade); le_idade();
printf("\n"); exibe_dados();
system("PAUSE"); system("PAUSE");
return O;

return O;



Modularizacao de Programas

Programas na Linguagem C - Sub-rotinas / Modulos e Variaveis:

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

char Nome[30];
int Idade;

le_nome ( )

{ printf("Digite seu nome: ");
scanf("%s", Nome);

}

le_idade( )

{ printf("Digite sua idade: ");
scanf("%d", &Idade);

}

exibe _dados ( )

{ printf("\n");
printf("Nome: %s\n", Nome);
printf("Idade: %d\n", Idade);
printf("\n");

main( )

{

char resp[3];
resp[0]=°s’;

while (resp[0] == ‘s’)
{

le nome();
le idade();
exibe_dados();

printf("Continuar? (s/n) “);
scanf ("%s", resp);



Modularizacao de Programas

Sub-Rotinas e Variaveis

* Programas podem ter variaveis gerais, as denominadas
variaveis globais que podem ser usadas por qualquer

sub-rotina. Todos modulos tem acesso as varidveis globais.

* Variaveis globais sao declarada FORA dos blocos, ou seja,

fora das sub-rotinas.

* Programas podem ter variaveis proprietarias de um bloco,
as denominadas varidveis locais que podem ser usadas
apenas dentro da sub-rotina (bloco) onde foram criadas.

Variaveis locais sdao acessadas somente dentro do seu bloco.




Variaveis: escopo

SAO CARLOS

ICMCE%
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#include <stdio.h>

//declaragao de variaveis globais

int funcaol() //variaveis locais de parametros

{
// declarag¢ao das variaveis locais - fungaol
int x;
return x;

}

main( )

{ inty;

y = funcaol();
//declaragao das variaveis locais - main()



SAO CARLOS
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#%nclude <std19.h> Variavel
#include <stdlib.h> | Giobal

char Nome[30];

e_nome
{ printf("Digite seu nome: ");
scanf("%s", Nome);

}

le_idade( )

{
int idade;
printf("Digite sua idade: ");
scanf("%d", &idade);

}

exibe _dados ( )

{ printf("\n");
printf("Nome: %s\n", Nome);
printf("Idade: %d\n", idade);
printf("\n");

Modularizacao de Programas

“Programas na Linguagem C - Sub-rotinas / Médulos e Varidveis:

main( )

{

char resp[3];
resp[0]=°¢s’;

while (resp[0] == ‘s’)
{

le nome();
le _idade();
exibe_dados();

printf("Continuar? (s/n) “);
scanf ("%s", resp);



ICMC:: Modularizacao de Programas

SAO CARLOS
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Programas na Linguagem C - Sub-rotinas / Médulos e Variaveis:

#include <stdio.h> -,
Variavel 3
#include <stdlib.h> ?31"( )

char Nome[30];

char resp[3];

(char respl3);] =

Variavel
Local do

e_nome .
{ printf("Digite seu nome: "); resp[0]=°s’;
scanf("%s", Nome); _
} while (resp[0] == ‘s’)
: {
le_idade( ) le nome();
{ int idade; le_idade();
3 exibe_dados();
printf("Digite sua idade: "); - o
} SEEMHA, CaleRelE)E printf("Continuar? (s/n) “);

exibe _dados ( )

{ printf("\n");
printf("Nome: %s\n", Nome); }
printf("Idade: %d\n", Idade);
printf("\n");

scanf ("%s", resp);



ICMCES2 Modularizacao de Programas
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Programas na Linguagem C - Sub-rotinas / Médulos e Variaveis:

#include <stdio.h> ” . Variavel
] - Variavel main
#include <stdlib.h> | Global { () Local do
Main()

char Nome[30];

char resp[3];

e_nome .

{ printf("Digite seu nome: "); resp[0]=°s’;
scanf("%s", Nome); )

} while (resp[0] == ‘s’)
. Variavel {

le_idade( ) Local de le_nome();

{ Le_Idade() le_idade();

prin Digite sua idade: ");

scanf("%d", &idade); printf("Continuar? (s/n) *);
} Cuidado: Idade scanf ("%s", resp);
exibe_dados ( ) agora ¢ local }

{ printf("\n"); J/
printf("Nome: %s\n", Nome);

" e O n

exibe_dados();

printF("\n™);
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ICMC@ Modularizacio de Programas

e Procedimentos da Linguagem C - Sub-rotinas:

Vocé ja usa sub-rotinas a muito tempo!
Sub-Rotinas da Biblioteca Padao do “C” (Libc). Exemplos:
printf (“Hello!\n”); => Executa uma sub-rotina de impressao na tela

scanf (“%d”,valor); => Executa uma sub-rotina de entrada de dados

strcpy (Nome,”Fulano”); => Copia uma string para uma variavel

num = (“1234”); => Converte uma string em valor inteiro
preco = (“56.78”); => Converte uma string em valor float/double
X = (nro); => Extrai a raiz quadrada de um numero

X = (angulo); => Calcula o seno dado um determinado angulo
sorteio = () % 10; => Gera um numero pseudo-aleatorio de 0 a9

getchar (); => Espera que seja pressionada uma tecla



!CMC@ Modulariza¢io de Programas

Sub-rotinas( ) e seus Blocos {} :

main () => Main € um bloco que recebeu o nome especial “main”

{
printf(*1”); => Printf ¢ uma sub-rotina executada pelo main
getchar (); => Getchar é uma sub-rotina executada pelo main
printf(““2”’);  => Sub-rotinas podem ser usadas (chamadas) diversa vezes!
getchar ();

h

getchar () => Getchar ¢ um bloco que recebeu um nome

f o} Sub-Rotina: Getchar / Sem Parametros

strcpy (Dest, Org) => Strcpy ¢ um bloco que recebeu um nome

{ e } Sub-Rotina: Strcpy / Com Parametros
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ICMCL ,
& Procedimentos (Procedure) e

Funcoes (Function)

* Funcoes: utilizamos quando precisamos
calcular algo e retornar um valor

— Ex: x = sin (angulo); sorteio = rand () % 10;

* Procedimentos: quase igual a uma
funcao, mas sem retorno; utilizamos
guando precisamos reusar codigos (nao
precisamos repeti-los)

— Ex: getchar (); printf (“Hello!\n”);



Modularizacao de Programas

Programas Seqiienciais ¢ Programas Modulares:

double calcula_media (N1, N2, N3)

{
return ( ( N1 + N2 + N3 ) / 3.0 );
}
main ( )
{ double Notal, Nota2, Nota3; double Media;

scanf (“%1f”,&Notal); scanf (“%1f”,&Nota2); scanf (“%1f”,&Nota3);

prinf (“ Media = %1f \n”, Media);

scanf (“%1f”,&Notal); scanf (“%1f”,&Nota2); scanf (“%1f”,&Nota3);

prinf (“ Media = %1f \n”, Media);



ICMC Modularizac¢io de Programas

Programas Seqiienciais e Programas Modulares:

double calcula_media (N1, N2, N3)

{
return N1 + N2 + N3
} ¢ ¢ ) main ( )
{

faz_media ( ) int cont, total=10;
{

double Notal, Nota2, No for (cont = @; cont < total; cont ++)

double Media; faz_media ( );

scanf (“%1f”,&Notal); }
scanf (“%1f”,&Nota2);
scanf (“%1f”,&Nota3);

prinf (“ Media = %1f \n”, Media);



Exercicios

Ex. 1
Considere o programa

a0 lado e responda as

perguntas que seguem...

Faca um
“Teste de Mesa”

(Simulaciao da Execu¢ao)

Enumere quais sao as
variaveis deste programa:
Globais

Locais

Parametros

E diga se o bloco ¢ uma funcio

ou procedimento

WO NOTUVuph WNPR

Modularidade: Procedimentos e Funcoes

{

double calcula_media (int v1, int v2 )

{

}

double media;

media = ( vl + v2 ) / 2.0;
vl = v2;

return (media);

int main ( )

int nl, n2;

double ml1, m2;

printf (“Entre 2 nidmeros inteiros: “);
scanf (“%d %d”,&nl, &n2);

ml = calcula _media ( nl, n2 );

m2 = calcula media ( 10, 7 );

return 0;



