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Este é um estudo dirigido. Vocé vera algns topicos ja comentados em aula e
que seriam normalmente colocados como lista de exercicios. Como estes mesmos
topicos geraram algumas davidas o estudo dirigido serve para otimizar o tempo
de aula sem deixar passar em branco ou que as dividas persistam. Portanto,
vamos misturar dedugoes e explicacoes com um pouco de trabalho direcionado
(como se fosse um exercicio) para chegarmos a alguns objetivos especificos. Caso
alguma duvida persista use os foruns online da disciplina no Moodle ou procure
diretamente o professor.

Neste estudo vamos considerar de forma mais informal como calcular o ve-
tor de habilitacao que aparece na equagao de estado e consequentemente como
programar um jogador de marcas simples. Este jogador deveria extrair de uma
entrada grafica a matriz de incidéncia, o estado inicial, e dai poderia fazer o jogo
de marcar calculando para cada estado o vetor de habilitacao e substituindo na
equagao para determinar o préximo estado.

Considere a seguinte rede elementar

Voceé pode colocar este arquivo no PIPE2 se preferir (o arquivo estudol.xml
se encontra no site). A matriz de incidéncia para esta rede (lembre que o PIPE2
ja da a transposta da matriz abaixo), é a a seguinte:



-1 -1 0 1 0 0 0
0 -1 -1 0 0 1 0
A= 0 1 0 0 0 -1 1
0 1 0 -1 1 0 0
1 0 0 0O -1 0 0
0 0 1 0 0 0 -1
A marcacg8o inicial é
1
1
1
M=] O
0
0
0

Um algoritmo para determinar o vetor de habilitagio pode ser
especificado do seguinte modo:

e verificar a independéncia das transigdes duas a
duas, tomando o produto direto entre os vetores
coluna da matriz AT (ou as linhas da matriz A;

e determinar o conjunto de passos adminssiveis do
resultado acima;

e determinar, para a marcagdo corrente, quais as
transigdes habilitadas e o vetor de habilitagdo.

Da matriz

-1 0 0 0 1 0

-1 -1 1 1 0 0

0 -1 0 0 0 1
AT= 1 0 0 -1 0 0

0 0 0 1 -1 0

0 1 -1 0 0 0

0 0 1 0 0 -1
é possivel ver que
e1.g =1, e1.e3=—1, e1.e4=—2, e1.e5=—1, e1.e =0;
er.3=—2, €a3.4=—1, es.e5 =0, e3.656 =—1;
esseyg =1, e3.e5=0, ez.eg=—1;
eges=—1, eg.e6 =0;

65-66:0.

os passos admissiveis s&o dados pelo conjunto de transigdes
independentes duas a duas, que no caso se restringe a,

{61’66}, {62765}, {63’65}, {64,66}, {65,66}



A marcag8o M habilita somente os estados {ej;,es2} que nfo
constituem um passo - ao contrario estdo em conflito - portanto
somente uma destas transigSes poderad ocorrer, digamos e;, e o

vetor de habilitagdo neste estado & o seguinte,

oNn =

OO OO O

Faga um algoritmo para calcular o vetor de habilitagao de uma rede dada,
supondo que os dados da matriz de incidéncia e a marcagao inicial ja sejam
fornecidos como entrada.



