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SAO CARLOS

Estrutura de Repeticao: PARA

PARA i <& valorinicial ATE valorFinal PASSO x FACA

Instrucao_1
Instrucao_2

Instrucao_n
FIMPARA

for (i = valor _inicial; valor_final,
valor_incremento) {

}

//Instrucdo_1
//Instrucdo_2
//....

//Instrucao_n

for (i=1; i<=10; i++){

}

//Instrucdo_n
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Fluxograma: PARA

i < 0 ATE 30

PASSO 1

iInstrucoes




Exercicios

1. Faca um algoritmo que exiba na tela uma
contagem de 0 até 30, exibindo apenas os
multiplos de 3.

2. Faca um algoritmo que leia um conjunto
de 10 valores, armazenando em um
vetor. Uma vez lidos os valores, exibir na
ordem inversa em que foram lidos os
dados, ou seja, o ultimo dado a ser exibido
na tela deve ser o primeiro que foi lido.



ICMC@ 1. Faga um algoritmo que exiba na tela uma
contagem de 0 até 30, exibindo apenas os
multiplos de 3.

Pseudocoddigo Linguagem C i=i+3 ou i+=3
DECLARA | inte,iro ;: " r:g:‘zgr)\t{i%; i<=30; i=i+3){
PARA i < 1 ATE 30 PASSO 3 FACA i : printf("%d, ", 1);

ESCREVA | 2 : return 0;
FIMPARA

Oou
1~ int mainQ {. . _

DECLARA i inteiro : f°"(;2t&;§?=i<;§°; L1
PARA i <& 0 ATE 30 PASSO 1 FACA ‘;' . printf("%d, ", 1J;

SE (|%3 == O) (75 . return 0;

ESCREVA |

& input %§ Output

FIMSE | |
Success time: 0 memory: 10320 signal:0
FIMPARA 0, 3, 6, 9, 12, 15, 18, 21, 24, 27, 30,
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Fluxograma

( INIiCIO )

PARA i & 0 ATE 30 PASSO 1 FACA i < O ATE 30
SE (i%3 == 0) PASSO 1
ESCREVA i
FIMSE

FIMPARA

ESCREVA i




ICMCL 2. Faca um algoritmo que leia um conjunto de 10
SRS @ valores, armazenando em um vetor. Uma vez lidos os
valores, exibir na ordem inversa em que foram lidos
os dados, ou seja, o ultimo dado a ser exibido na tela
deve ser o primeiro que foi lido.

1 /fvetor[iel = {1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10};

g' int 'T'Gin()t{ 103 Pseudocdédigo
int vetor > . .
4. forCint i=0; i<10; i++){ DECLARE v[10] inteiros
Z ) scanf("%d", &vetor[i]); PARA i € 0 ATE 9 PASSO 1 FACA
7+ forCint i=9; i>=0; i--){ LEIA v[i]
8 printf("%d, ", vetor[i]); FIMPARA
9 }
10 return 9, )
11} PARA i € 9 ATE 0 PASSO -1 FACA
ou IMPRIMA v[i]
1~ fint mainQ) {
2 int vetor[10]; FIMPARA
3~ for(int 1=0; i<10; i1++){
4 scanf("%d", &vetor[i]);
5 } .
6-  for(int i=0: i<10; i++){ Q input % Output
; } printf("%d, “, vetor[3-11); Success time: 0 memory: 10320 signal:0
9 return 0; 10, 9, 8, 7, 6, 5, 4, 3, 2, 1,

10 }
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|CMC@ Erros comuns

Leia x[10] =>sé ira ler o valor da posicao 9 do vetor
Imprima (x[10], x[9], x[8]...) => o ideal é usar uma estrutura de
repeticao. E se fossem 1000 numeros?

v[10] = v[1]

v[1l] =v[10] =>neste caso v[1] =vV[1], pois a 12 instrucao foi
v[10] = v[1]

1~ int main() {

2 - for(int i=0; i<=30; [i+3q—— correto: i=i+3
3 printf("%d, ", 1);

4 }

5 H
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!QMC@ Pré-Incremento (++i): incrementa antes
Pds-Incremento (i++): incrementa depois

1~ int main() {

2 inta=0, b = 0;
3 printf("%d, %¥d", ++a, b++);

B I

O mesmo para:
Pré-Decremento (--i): decrementa antes
Pds-Decremento (i--): decrementa depois

1~ int main() {
2 inta=0, b = 0,;
3 printf("%d, ¥d", --a, b--);

4 l
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