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Registradores no ARM Cortex MO+

Arquitetura “Load-Store”
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Registradores de Propdsito Geral — Arm cortex Mo+

Algumas instrucdes (Thumb —
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9 (LR) operacgéo do
769ram Counter \ R15 (PC) processador
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retorno de uma fungio Indica o endereco da instrucdo atual. Pode ser lido ou escrito.

A escrita serve para fazer desvios (loops while, for, if)



O que é o Stack?

LIFO — Last-in First-out

Armazenagem temporaria
— Dados locais
— Enderecos de retorno de funcoes
— Passar parametros entre funcoes

Tamanho dos dados é pré-determinado

Acesso rapido
Instrucoes Push e Pop
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