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Resumo

ProOF
e Visdo Geral
e Diferentes linguagens de programacdo
e Interface Grafica Automatica
e Reuso de Cddigo
e Incluindo um Algoritmo Genético
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_Instalacao, Configuracaoe

Teste

Baixar e descompactar o

Instalar , e
Configurar javac, jar e cplex no path do sistema
Teste:

o Catalogar versdao do codigo
o C++oujava
e Montar batches
o Mostrar grafo de componentes
e Execucao
» Local host: um computador e varias threads
« Server host: varios computadores e varias threads (cluster LCR)

e Visualizar tabela de resultados


http://lcrserver.icmc.usp.br/projects/release/wiki/Wiki
http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/index.html
https://netbeans.org/downloads/8.0.1/
http://www.ibm.com/br/university/
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Conceitos basicos

Objetivos do ProOF

e Facilidade de programacao
» Interagdo com o ambiente centralizada
« Poucos passos para programar

e Robustez
« Linguagens de programacdo, Métodos, Problemas, GUI automatica, reuso de codigo
o Agilidade
« Montagem de testes e organiza¢do dos resultados
Contribui¢oes
e Arquitetura abstrata

e Guia o reuso de coédigo
e Diferentes linguagens de programacao

e Graphical User Interface (GUI) automadtica



Inicio

C++

— Legenda

Y

Java

[] Client
[ ] Server
[ ] Slave

[ ] Abstract

I Slaves

Compilar

Executar
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Diferentes linguagens de programacao

Client (Graphical User Interface )

C++ Abstract

Codigo < C++ Project Java Project

do usuadrio

Java Abstract




Diferentes linguagens de programacao

Client (Graphical User Interface )

g

C++ Abstrs C++ Abstract bstr  Java Abstract nstract

oo

C++ Proje C++ Project Java Project




Interface Grafica Automatica
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Reuso de Codigo
Estrutura FMS (Factory Method e Singleton)

Factory Appreoach

«call» Other «use »

+obj K — == e GUI

| «create»
e =
A7

[ novas propostas de abordagens]

= :




Desenvolvimento de codigo

: Projects

ER-Yrrooriava]
=

Source Packages
EE ProOF
- ProOF.apl.factorys

[+-E5 ProOF.apl.samplel
[+-EH ProOF.apl.samplel.FMS

-| ProOF.apl.samplel.FMS.branch

5 ProOF.apl.samplel.FMS.temperature
Pro0F.apl.samplel.method

H ProOF.apl.samplel.problem

-| ProOF.apl.samplel.problem. TSP

| ProOF.apl.samplel.problem.bTSP

| Pro0F.apl.samplel.problem.real.multi
- ProCF.apl.samplel.problem.real.single
Pro0F.apl.sample2.method

5 ProOF.apl.sample2.problem.cplex
Libraries

Gen.jar

Com.jar

Opt.jar

Utilities.jar

CplexExtended.jar

CplexOpt.jar

cplex.jar

+- & Advancedi.jar
=8 Advanced?2.jar
B jsc.jar

=) DK 1.8 (Default)

Legenda:
Cddigos do ProOF (pacotes .jar)

[ ]

[ ]
]
[ ]
[ ]

Bibliotecas externas (pacotes .jar)

Bibliotecas independentes desenvolvidas (.jar)

Cddigos de exemplo (classes .java)

Cddigos do usuario

Only native ProOF codes

ProOF and External codes

Utilities Com é cplex jsc
Opt i CplexExtended
T T
Gen | ? CplexOp
: +
Advanced1 Samplel E Sample2 Advanced2
User :Code




Template para métodos

o Métodos: Heuristicos, exatos e metaheuristicos

01 class NovoMetodo extends Run ({
# Declara as classes com a qual o método se relaciona ( add, get,

02

need)

03
04
05
06
07
08
09
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

}

# ex: Problema, critério de parada, operadores
# Declara os parametro do método ( param)
# ex: valores int, float, string, file,

name () {

return “nome
}
services () {

# vincula as
}
parameters () {

# vincula os
}
execute () {

# implementa
}

results () {

do método"

relacdes entre classes via add, get,

parametros do método ( param)

cbdigo de execucdo do método

# coleta os resultados e salva no ambiente

need




Incluindo um Algoritmo Geneético

® (Criar classe GeneticAlgorithm

® Modificar classe £Run

Genetic Algorithm
inicia a populacgao
avalia a populacao
repita
seleciona pail e pai?
S e R O SO et e e
mutacdo (filho)
avaliacao (filho)
S BT { -y = 3 S R Qo e e Yo SRR S N e
e B e e Eee e o e P VO e fon e S s o
Fim
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Incluindo um Algoritmo Geneético

1° Passo: criar uma nova classe especializada a partir da classe MetaHeuristic.
2° Passo: definir um nome para o método especializando a fungado membro name.

3° Passo: especializar a funcdo membro services herdada de MetaHeuristic e nela

realizar a vinculagao do problema e dos operadores para o método.

4° Passo: definir os parametros do método especializando a funcdo membro

parameters herdada de MetaHeuiristic.

5° Passo: implementar o codigo do método dentro da funcdo membro execute

herdada de MetaHeuiristic.

6° Passo: modificar a classe do tipo Factory (fRun) para adicionar o novo método ao

conjunto de métodos do ambiente.



