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Question 1 Sobre a metodologia SCRUM, assinale a alternativa correta:

D O objetivo da reuniao diaria é verificar o que foi feito e, entao, comecar uma nova Sprint.
|:| Um Sprint é um conjunto de requisitos de projeto priorizados e que provém valor ao cliente.

D O SCRUM tem reunioes periodicas e demoradas, onde cada membro da equipe precisa expor
o que fez e o que vai fazer.

- O SCRUM adota uma série de padroes de processo que enfatizam as prioridades do projeto,
unidades de trabalho compartimentadas, comunicagao e feedback constante.

Question 2 Sobre metodologias ageis, assinale as afirmativas corretas:

I Uma das prioridades do manifesto agil é a satisfacao do cliente, assim como a aceitagao na
volatilidade da mudanga dos requisitos.

II Visa promover um ambiente sustentavel, onde os stakeholders, usuarios e desenvolvedores
mantenham o ritmo continuo, além de promover espaco de crescimento para as equipes de
desenvolvimento.

IIT As metodologias ageis tém como foco a comunicagao, com os clientes e entre a equipe, de
modo a tornar o desenvolvimento mais fluido e sanar quaisquer duvidas em relagao aos
requisitos coletados.

D Alternativas I e II estao corretas

[ ] Alternativas II e III estdo corretas
D Alternativas I e III estao corretas
- Alternativas I, IT e III estao corretas

Question 3 Baseado nos seus conhecimentos em metodologias ageis, assinale a afirmativa
incorreta:

|:| Refatoragao, programacao em pares, desenvolvimento orientado a testes e integragao continua
sao praticas de eXtreme Programming.

[ ] No Scrum ha quatro tipos de reunides: (1) planejamento da Sprint, (2) reunido diaria, (3)
revisdo da Sprint e (4) retrospectiva da Sprint.

|:| O eXtreme Programming reforca a necessidade da codificagao como tarefa principal, apli-
cando técnicas como a programacao em pares e a geragao dos casos de teste antes da codifi-
cagao.

- O Manifesto Agil contém uma série de boas praticas de programagao, que sao comumente
implementadas nos métodos tradicionais.
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Question 4  Sobre metodologias dgeis, marque verdadeiro ou falso:

() As metodologias 4geis focam no excesso de documentagao para todos os software desenvolvi-
dos, havendo também pouco contato com o cliente.

() Métodos ageis tém como caracteristica a adaptacao continua e incremental, sendo necessario
uma anélise e negociagao com o cliente para a defini¢ao das razoes e prioridades do software.

() Metodologias ageis sdo recomendadas para projetos com poucas mudangas, com passividade
de alteragoes nos requisitos e equipes grandes.

() Métodos ageis focam mais em pessoas e suas interagdes do que processos e documentacao
detalhada.

() Cascata e Espiral sao exemplos de metodologias tradicionais, enquanto que Scrum e eXtreme
Programming sao metodologias ageis.
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Question 5  Sobre a metodologia XP (eXtreme Programming), marque a alternativa incorreta:

D Tem como caracteristica a simplicidade, concentrando nas tarefas necessérias e resolugoes
simples.

|:| A integragdo continua pode ocorrer varias vezes ao dia, assim é possivel expor o desenvolvi-
mento atual do sistema, e fornecer feedback do desenvolvimento.

B Tcm como principal tarefa o levantamento de requisitos e os casos de teste, ndo sendo
necessario a priorizagao da codificagao.

|:| Uma das caracteristicas do eXtreme Programming é projetar os casos de testes antes de
iniciar a codificagao.



