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Exercícios
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1. O	que	o	algoritmo	faz?

2. Descreva	um	pseudocódigo.
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1.	Verifica	se	pode	ou	não	tirar	a	carteira	
(>=18)
2.	Se	não	pode	então	calcula	quantos	
anos	faltam

O	que	o	algoritmo	faz?
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Pseudocódigo

DECLARE	x,	idade NUMÉRICO
LEIA	idade
Se (idade	>=	18)	Então

ESCREVA	(”Você	pode	tirar	a	carteira”)
Senão	

ESCREVA	(”Você	não	pode	tirar	a	carteira”)
x ←18	– idade
ESCREVA("Ainda	faltam”,	x,	”anos”)

Fimse
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Comandos	em	Linguagem	C
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• Declaração de variáveis 
- Inteiro: int nome_inteiro;

- Real: float nome_real;

• Leitura/Escrita
- - LEIA int:  scanf(”%i”, &nome_inteiro);
- - LEIA float:  scanf(”%f”, &nome_real);
- IMPRIMA  int: printf(”%i”, nome_inteiro);
- IMPRIMA  real: printf(”%f”, nome_real);

• Estrutura Condicional
- SE-ENTAO: if (condicao) {} 
- SE-ENTAO-SENAO: if (condicao){} else {} 



Exemplo	em	C
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