
Grupos - Projeto Engenharia de Software – SSC620 – 2017

Equipe 1: Cliente

Equipe 2: 

Equipe 3: 

Equipe 4:

Equipe 5: 



Projeto Engenharia de Software - SSC620 – 2017

Entregáveis e Datas

Atividades Entregáveis

Definição (análise) Planejamento da Entrevista 06/abr

Mapa conceitual (mind map) 20/abr

Protótipo em papel 25/abr

02/mai

Planejamento do projeto (gestão) Plano de projeto simplificado 02/mai

Plano de testes 19/mai

Construção (projeto e implementação) backlog do produto 06/mai

06/mai

sprint1 15/mai

15/mai

sprint 2  22/mai

22/mai

sprint 3 29/mai

29/mai

sprint 4 05/jun

05/jun

sprint 5 12/jun

Finalização Apresentação dos projetos finais 30/6 e 3/6

Obs2: mudanças de escopo podem ocorrer e devem ser registradas e atualizadas no backlog

Data máxima 
(Redmine)

Registro com resultados da 
validação do prototipo

detalhamento do sprint1 - casos de 
uso

detalhamento do sprint2 - casos de 
uso

detalhamento do sprint3 - casos de 
uso

detalhamento do sprint4 - casos de 
uso

detalhamento do sprint5 - casos de 
uso

Obs1: cada sprint possui: backlog do sprint, burndown chart, diagrama de casos de uso do sprint, 
implementação, testes e versão demo para o cliente



Projeto Engenharia de Software - SSC620 – 2017

1) entender os requisitos
entrevista, mapa conceitual, protótipo em papel, validação do protótipo

2) construir backlog do produto (PO com cliente)
lista de funcionalidades priorizadas

3) definir backlog do sprint 1  ... sprint n
sprint planning - detalhamento das funcionalidades do sprint - casos de uso e tempo
sprint =  composto de análise, projeto, evolução (impl e testes) e entrega do 1o incremento
sprint review
reuniões scrum (15 minutos por dia) o que realizou desde a ultima reunião? Quais obstáculos está encontrando? O que planeja realizar até a próxima reunião?

4) monitorar o projeto
incluir atividades no redmine e gerencia-las
construir e atualizar o burndown chart de cada sprint

sugestão:

Para poupar tempo, descrever bem as histórias e utiliza-las como escopo junto as 
atualizações. Através das atualizações registradas no redmine, é possível rastrear as 
mudanças.



Escrita do plano de projeto

Escrita do Plano de testes
Relatório execuçao dos testes

reuniões scrum (15 minutos por dia) o que realizou desde a ultima reunião? Quais obstáculos está encontrando? O que planeja realizar até a próxima reunião?



Disciplina Engenharia de Software - Engenharia de Computação 2017
Critérios para avaliação dos projetos da disciplina

Nota dos projetos  (grupo)
Critérios Elementos da avaliação Nota
Documentação do projeto Planejamento da Entrevista A

Mapa conceitual (mind map)
Protótipo em papel
Registro com resultados da validação do protótipo
Plano de projeto
Plano de testes
Relatório da execução dos testes

organização das atividades no redmine B
organização das atividades no kanban board (cartolinas)
divisão das tarefas pelos membros do grupo
uso adequado do Scrum (gerência do projeto)

Produto desenvolvido organização do código (github) C
documentação do código
organização do readme
produto atende os requistos do usuário?
produto está correto (sem bugs)?
% de atendimento das funcionalidades
usabilidade
manutenibilidade
help do aplicativo
apresentação do produto

Nota individual
Critérios Elementos da avaliação Nota

quantidade de atividades que o aluno participou D
complexidade das atividades que o aluno participou
envolvimento nas atividades da equipe

Média = (A + B + C + D)/4

Uso da metodologia de 
desenvolvimento

Participação do aluno no 
projeto
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