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SAO CARLOS

ICMCS
i
Sobrecarga

* ASSIm como acontece com 0s construtores, €
possivel gue uma classe tenha varios metodos
COmM 0 Mesmo nome

e A assinatura deve ser diferente

 Na verdade, 0s parametros precisam ser
diferentes

* O tipo pode ser igual ou diferente
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Exemplo de sobrecarga

e VVamos supor que queremos, na nossa classe
de numeros aleatorios, trés métodos que
retornem um numero aleatorio inteiro:

* UM que retorna o va
e UM que retorna o va

orentre0Oen
or entre n, e n,

* Um gque retorne um valor inteiro qualquer, ou
seja até o limite maximo.
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getIntRand

int getIntRand(int max)
int getIntRand(int min, 1nt max)

int getIntRand ()
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SAO CARLOS

ICMC:
& Sobrecarga 1

public 1int getIntRand(int max)

{
double d = getRand() * max;

return (i1nt) d;
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& Sobrecarga 2

public int getIntRand(int min, int max)

{

return min + getIntRand(max - min) ;
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SAO CARLOS

ICMCS
B Sobrecarga 3

public i1nt getIntRand ()

{
return getIntRand (Integer.MAX VALUE) ;
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SAO CARLOS

ICMC:
& Aproveitando....

* Na versao 2, existe algum caso que nao da pra
computar o numero?
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SAO CARLOS

ICMCS
B Aproveitando....

* Na versao 2, existe algum caso que nao da pra
computar o numero?

e Valor de max deve ser maior que valor de min

O que fazer se nao for?
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SAO CARLOS

ICMCS
B Aproveitando....

* Na versao 2, existe algum caso que nao da pra
computar o numero?

e Valor de max deve ser maior que valor de min
O que fazer se nao for?

» E caso que podemos sinalizar com uma
excecao.
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Aproveitando... excecao

public int getIntRand(int min, 1nt max) {

if ( max <= min )
throw new
ITllegalArgumentException ("Parametros
invalidos") ;
return min + getIntRand (max - min) ;
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Aproveitando... excecao

public int getIntRand(int min, 1nt max) throws
ITllegalArgumentException

{

1f ( max <= min )
throw new
IllegalArgumentException ("Parametros
invalidos") ;
return min + getIntRand (max - min) ;
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Sobrecarga

» E bastante comum o uso de sobrecarga
« Da mais flexibilidade ao codigo

* Permite que uma funcionalidade seja invocada
de diversas maneiras diferentes
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1) , .
metodo println

e println(“Isso & uma mensagem gqualguer”) ;
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SAO CARLOS

ICMC:=:
1) , .
metodo println

e println(“Isso & uma mensagem gqualguer”) ;

e println (#“0 valor é: ” + x);

— P77
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SAO CARLOS

ICMC:=:
1) , .
metodo println

e println(“Isso & uma mensagem gqualguer”) ;
e println(”0O valor é: " + Xx);
— 77?7

e println(“0O valor de X é: ” + x +
“ e 0 valor de Y é: “” + v);
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SAO CARLOS

ICMC:=:
1) , .
metodo println

e println(“Isso & uma mensagem gqualguer”) ;
e println(”0O valor é: ” + X);

- Concatenando String com um numero

e String s = “0O valor &” + Xx;
println(s) ;

Programacao Orientada a Objetos — Prof Marcio Delamaro — ICMC/USP 17/23



SAO CARLOS
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Método println

e println(“Isso é uma mensagem qualqguer”) ;
e println(”0O valor é: ” + X);

- Concatenando String com um numero

e String s = “0O valor é&”" + x;
println(s) ;

e Random rd = new Random() ;

String s = “Instanciel um objeto: ” + rd;
println (s) ; ,“wigx
45@\¥-,
“\Mg,7
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SAO CARLOS

ICMC@
Método println

e println(“Isso é uma mensagem qualqguer”) ;
e println(”0O valor é: ” + X);

- Concatenando String com um numero

e String s = “0O valor é&”" + x;
println(s) ;

e Random rd = new Random() ;
String s = “Instanciel um objeto: ” + rd;

println(s) ;
Instanciei um objeto: Random@10bedb4
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Método toString ()

* Todo objeto instanciado tem esse método

O comportamento padrao, varia de acordo com
0 objeto Instanciado

* Se voceé definir uma classe, vocé pode alterar
esse comportamento
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ICMCee
@terando metodo toString ()

@Override

public String toString ()
{

return "Esse é& meu objeto Random";
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ICMCozo
@terando metodo toString ()

@Override

public String toString()
{

return xi + "nw.
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ICMCee
@terando metodo toString ()

@Override

public String toString ()
{

return xi + "nw.

Instanciei um objeto: 894756301
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