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Vamos falar de coisas praticas




1[MOS Taladl de COISasS pPraticCa

Planejamento
Aula Assunto
07/03 Aula Inaugural
10/03 Modelo Basico de Computador - Historico
14/03 Armazenamento e Variavels
17/03 Exercicios
21/03 Estruturas de Controle - IF
24/03 Exercicios
28/03 Estruturas de Repeticao - While, For
31/03 Exercicios
04/04 Vetores e Matrizes
07/04 Exercicios
11/04 Feriado
14/04 Feriado
18/04 Prova
21/04 Feriado
25/04 Caracteres
30 fmA el S T T




=
Caracteres

Exercicios

Fungoes

Exercicios

Ponteiros - Passagem de Parametros

Exercicios
Introdugao ao Arduino
Introducdo a Eletronica Basica - |

Introducdo a Eletronica Basica - |

Exercicios

Introducao a Robdtica

Sensores e Atuadores para Arduino

Projetos e Exercicios

Projetos e Exercicios

Projetos e Exercicios

Feriado

Prova 2

Projetos e Exercicios
Projetos e Exercicios
Apresentacao de Projetos

Apresentacao de Projetos

Entrega de Listas de Exercicios




Como serao Calculadas as Notas?

NF =NP*0.6 + NT*0.4

A nota das provas tem peso igual
dentro da média

As notas de trabalho serao compostas
pelo trabalho pratico + exercicios



Conceito de Algoritmo.

Algoritmo € a
necificacao da sequéncia
ordenada de passos que

para a ree
tarefa, gare
repetibiidade.




Formas de Representacao
de um Algoritmo.

- Descricao Narrativa

Forma em que 0s algoritmos sao expressos em
linguagem natural.

Exemplo: Troca de um pneu furado.

Afrouxar ligeiramente as porcas
Suspender o carro
Retirar as porcas
Retirar o pneu furado
Colocar o pneu reserva
Apertar as porcas
Abaixar o carro
Dar o aperto final nas porcas




Exemplo: Calculo da média de um aluno

Obter as notas da primeira e da segunda
prova
Calcular a média aritmética entre as duas
notas
Se a média for igual ou maior que 6.0, o
aluno foi aprovado, senao ele foi
reprovado.

Exercicios propostos: Trocar uma
lampada, Fritar um ovo e Fazer um bolo
simples.



: Fluxograma Convencional

Forma em que os algoritmos sao
expressos graficamente por formas
geometricas diferentes que indicam

acoes distintas.

= iperacio de Endrada de Tades

= U chi de Boibds de Dindes




ymetricas diferentes que Indic

acoes distintas.
(: = Inicio e Final do Fluxograma

| | = Operacio de Entrada de Dados

B = Operacio de Saida de Dados




= Operacio de Saida de Dados

= Operacoes de atribuicio e chamada ou retorno de subalgoritmo

= Decisio




Exemplo: Calculo da media
de um aluno




eudocodigo

Algoritmo <nome_do_algoritmo>

<declaracao de variaveis>
<subalgoritmos>
Inicio

<corpo do algoritmo>
Fim.



Exemplo: Calculo da média
de um aluno

Algoritmo Média

Var N1, N2, Média : real
Inicio
Leia N1, N2
Média B (N1 + N2)/2
Se Meéedia >= 6.0
Entao
Escreva "Aprovado”
Senao
Escreva “Reprovado”
Fim_se
Fim.



Linguagens de programacao

Melhorar a capacidade de se expressar
as ideias de projeto

Melhorar a base para a escolha da
linguagem correta quando for necessario

Melhorar a habilidade para se aprender
outras linguagens

Melhorar o entendimento do significado
a implementacao

Melhorar a capacidade de utilizacao de
linguagens que ja conhecemos



Tipos de Linguagens

Temos basicamente 3 tipos de linguagens
de programacao:

Compiladas

Interpretadas

Hibridas




Onde programamaos?

.. ‘. Code::Block
Y e Sarth ers o

W/ Netbeans




Algoritmos

SSC0304 Introducao a Programacao
Prof. Mauricio A Dias

macdiaspae@gmail.com




